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Fiery Renk Basvurusu'na giris (FS400 ve sonrasi)

Bu Fiery Renk Bagvurusu, Fiery server ile renkli baskisini optimize etme ve tim Fiery server modellerinde renk
kalitesi ve performansini iyilestirme hakkinda bilgi saglar. Belirli 6zellikler ve segenekler, tesisinizde bulunan Fiery
server Ogesine bagl olarak degisiklik gosterebilir.

Not: Bu belge, toner veya miirekkepten bahsederken "toner" terimini kullanur.
Bu belge sunlar1 saglar:
o Baski ¢iktisi i¢in renk yonetimi hakkinda 6zel bir odaga sahip genel renk kavramlarina genel bakis.

o Renk bilgilerini belirleyebileceginiz is akislarinin agiklamalari.
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Renk yonetimi konseptleri

Renk yonetimi yaziliminin Fiery server tarafindan ve masaiistii bilgisayarinizda uygulanan 6zelliklerini kullanarak,
basarili renkli belgeler ve sunumlar yaratabilirsiniz. Bu boliimde, 6ngoriilebilir renk sonuglarina katkida bulunan
cesitli renk yonetimi unsurlari ele alinmaktadir.

Renk ydnetimi sistemi

Renk yonetim sistemi (CMS), kaynak cihazin (6rnegin monitor veya tarayici) renk uzayi ile hedef cihazin (6rnegin
yazici) renk uzay: arasinda bulunan bir "¢evirmen"dir.

CMS, kaynak nesnenin olusturuldugu renk uzayini isin ¢iktisinin alindig1 renk uzayiyla karsilastirir ve farkli cihazlar
arasinda tutarliligi korumak icin belgedeki renkleri ayarlar. CMS, ara renk alani olarak tipik olarak CIELAB gibi
cihazdan bagimsiz bir renk uzay kullanir.

CMS'nin gevirisini gerceklestirmek icin kaynak nesnenin renk uzay1 ve yazicinin gamutu hakkinda bilgiye ihtiyaci
vardir. Bu bilgiler genellikle bilgisayar monitorii veya yazici tireticileri tarafindan olusturulan profiller araciigiyla
saglanir. CMS doniisiimd, belirli bir yazici gamutunda basili bir belge veya nesne dosyasi ile sonuglanir.

Dijital renk yonetimi sistemleri alaninda standardizasyon yoniinde ilerleme kaydedilmektedir. Windows ve Mac
isletim sistemleri, Uluslararasi Renk Konsorsiyumu (ICC) tarafindan gelistirilen endiistri standardi bigimini
destekler. Bu ICC bi¢imi Windows ve Mac bilgisayarlarda uygulanmistir. Diger yazilim gelistiricileri de son teknoloji
uygulamalarina CMS'i entegre etmektedir. Fiery server CMS, Renk yonetimi bu standart profil bicimini destekler.

ICC standartlariyla tam uyumlu renk profilleri olusturmak, profilleri degerlendirmek, diizenlemek ve test etmek icin
Fiery Color Profiler Suite'i (istege bagl yazilim paketi) kullanabilirsiniz. Fiery Color Profiler Suite, profil olusturmak
icin kullanabileceginiz bir spektrofotometre igerir.

Renk yonetimi nasil ¢alisir?

Renkli bir belgeyi yazdirmadan 6nce belgenin renk verilerinin yazicinin gamutuna dontstiiriilmesi gerekir.

Ister Fiery server ister ana bilgisayar tabanli bir CMS tarafindan gerceklestirilsin yazic1 icin renk verilerini
dontstiirmek ayni islemdir: CMS, RGB nesne verilerini belirli bir kaynak profiline gére yorumlar ve hem RGB hem
de CMYK verilerini belirli bir ¢ikt1 profiline gore ayarlar. (Bazi renk yonetimi sistemleri bunu bir hedef profil olarak
adlandirir.)

Kaynak profil, nesne kaynaginin RGB renk uzayini tanimlar: beyaz nokta, gama ve kullanilan fosfor tiirii gibi
ozellikleri. Cikt1 profili, yazici veya ofset baski gamutunu tanimlar. Fiery server (veya ana bilgisayar tabanli CMS),
kaynak renk uzayi ile yazicinin veya ofset baski makinesinin renk alani arasinda geviri yapmak i¢in cihazdan bagimsiz
bir renk uzay: kullanir.
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1. Girdi verisi
2. Kaynak profili

3. Cihazdan bagimsiz renk uzayi

4. Cikti profili

5. Yazdirilan ¢ikti
Fiery server, kaynak renk uzay: bilgileri ve ¢ikt1 profili bilgileri icin varsayilan ve gecersiz kilma ayarlarini
belirlemenizi saglar. Bu ayarlar1 kullandiginizda diger renk yonetimi sistemlerinin 6zelliklerini kullanmaniza gerek

kalmaz. Fiery server yaziliminiz diger renk yonetimi sistemleriyle kullanim i¢in ICC profilleri icerir ancak Fiery
server CMS bir ana bilgisayar CMS'i ile birlikte kullanildiginda celiskiler ortaya cikabilir.

Renk yonetimi sistemleri, renk verilerini yazdirdiginizdan farkli bir yazici veya ofset baski gamutuna da ayarlayabilir.
Bu bagka yazic1 veya ofset bask: simiilasyonu islemi, bagka bir yazici veya ofset baski makinesinde yazdirilacak islerin
provasini yapmada yaygin olarak kullanilir.

Yazdirma isinin tiirii ve Fiery server veya ofset baski, en iyi sonuglari saglayan is akisini belirler.

Fiery server renk yonetimi ve uygulama renk yonetimi

Fiery server Renk yonetimi, ¢esitli amaclar icin en iyi renk ¢iktisini saglar. Birka¢ uygulama da kendi CMS'ini saglar.
Baski ¢iktisini optimize etmek icin uygulama renk yonetimi yerine Fiery server Renk yonetimini kullanmak genellikle
daha iyidir.

Fiery server, akilli bir sekilde RGB, CMYK ve nokta renklerinin yazdirilmis gértintimiinii yonetir. Fiery server,
herhangi bir ayar yapmadan renkli baski islerinin ¢cogunu yonetebilir.

Masaiistii (ana bilgisayar tabanli) CMS, renkleri bir cihaz gamutundan digerine doniistiirmek icin ICC profillerini
kullanir. Renk verileri, bir uygulamadan digerine gectiginde veya is yaziciya gonderildiginde donistiiriiliir; bu
nedenle, islem Fiery server yerine bilgisayarinizda gerceklesir.

Geleneksel renk yonetim sistemleri tipik olarak yalnizca renk doniisiimlerini ele alir ve bilgisayar islemcinizi kullanir.
Renk yonetimi'ni kullandiginizda isler bilgisayarinizdan ¢ikar ve Fiery server 6gesinde daha hizli islenir.

Fiery server Renk yonetimi ile masaiistii (uygulama) renk yonetimi avantajlari kiyaslamasi soyledir:

o Bilgisayarinizi ek islem yapmaktan kurtarmak. Renk verileri Fiery server 6gesine ulasana kadar renk
dontistimlerini geciktirmek bilgisayarinizi diger gorevler icin serbest birakir. Fiery server tizerindeki renk
dontisiimleri, cogu durumda bir ana bilgisayardaki benzer doniistimlere kiyasla ¢cok daha hizhidur.

e Yinelemeli renk doniisiimleri ve uygulamalar arasinda tutarsiz renk gibi renk yonetimiyle ilgili istenmeyen
cakigma olasiliklarini ortadan kaldirir. Fiery server, bu tiir ¢atismalar: 6nlemek icin belirli RGB, CMYK ve nokta
rengi gruplarina genel diizeltmeler uygular.

e Agtrafigini en aza indiren ve islerin daha hizli yazdirilmasini saglayan uygulamalardan gelen daha biiyiikk CMYK
dosyalarina ek olarak RGB dosyalarini kabul eder.

Renk yonetimi, renkleri cihaz gamutuna doniistiirmek veya ofset baski gibi diger cihazlari simiile etmek i¢in ICC
profillerini kullanir. Renk yonetimi, Windows ve Mac bilgisayarlardan Fiery server dgesine baski yapan tiim
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kullanicilar i¢in renk dontistimlerini yonetir. Kullanicilarin giiglii varsayilan ayarlar: kullanarak minimum miidahale
ile basit bir is akigini izlemelerine olanak tanirken ileri diizey kullanicilara da ihtiya¢ duyduklar: kontroli ve
hassasiyeti saglar.
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Renk yonetimi is akislar

Bu béliim, belirli masaiistii uygulamalarinda renk yonetimi ile ilgili sorunlar sunar ve bu uygulamalar ile Fiery server
renk yonetimi arasindaki etkilesimi agiklar.

Fiery server is akislar

Fiery server her biri farkli karmasiklik diizeylerinde gesitli is akislarini destekler. Is akisinin birgok noktasinda renk
yOnetimi iglemleri yapabilirsiniz. Her adimda verilen bilgiler (6rnegin kullanilan rengin tiiri), isin akigini etkiler.

Daima is akisinin karmasikligini dikkate alin. Her renk doniisiimii performansi ve renk dogrulugunu etkiler.
Minimum sayida adim iceren bir is akisi, hata riskini en aza indirir.

Standart onerilen is akisi

Fiery server, destekledigi belirli yazici i¢in son derece optimize edilmis durumdadir. Renk y6netimi, noktali resimler,
ayr1 toner tepkisi, tonerler arasindaki etkilesimler, karisimlarin dogal piirtizsiizliigti ve nokta ve 6zel renkler
olusturma yetenegi gibi yaziciniza 6zgii sorunlari giderir.

Fiery server, CMYK renk ayrimlari i¢in kullanilan parametreleri korurken siyah kanal bilgilerini koruyabilmeniz i¢in
metin ve grafikleri goriintii unsurlarindan ayirir.

Onerilen standart renk is akisi Fiery server Renk yonetimi'ni kullanir. Fiery server, renk is akisinin sonuna dogru
devreye girer.

Bu is akis1 i¢in:

e Uygulama ve isletim sistemindeki baski ¢iktisinin tiim renk yonetimini atlayin. Kaynak belgede uygulamayi ve
isletim sistemi renk yonetimini kapatin. (Uygulamaniza eslik eden belgelere bakin.)

Bu, sectiginiz renklerin kullanilabilir bir bi¢cimde Fiery server ve Renk yonetimi'ne ulasmasini saglar. Bununla
birlikte Fiery server Renk yonetimi'nin uygulamalardan ve yazici siiriiciilerinden renk y6netimini tam olarak
destekledigini diistiniin.

Not: Goriintiileme cihazi ile uygulama arasinda renk yonetimini devre dis1 birakamazsiniz.

e Dosyayi istenen ciktiya gore bir dosya biciminde kaydedin. EPS verileri manipiile edilmez. Dosya uygun ayarlarla
kaydedilirse diger bicimler de kullanilabilir.
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Baski isinde RGB/CMYK/Gri timlesik profillerini kullanmak i¢in Renk yonetimi'nde RGB/CMYK/Gri tonlama
kaynag1 secenegini ayarlayin.

CMYK/Gri tonlama kaynak ayarlarina 6rnek olarak ABD'de SWOP veya ISO Coated, Avrupa'da Euroscale ve
Japonya'da DIC veya Japan Color verilebilir. Renkler kalibre edilmis Fiery server icin 6zel olarak secilmisse,
CMYK/Gri tonlama kaynagini Higbiri olarak ayarlayin.

Diger Renk yonetimi yazdirma segeneklerini uygun sekilde ayarlayin. CMYK, RGB, nokta ve diger renkleri
etkileyen Renk yonetimi yazdirma seceneklerinin listesi ve agiklamalari i¢in Renkli bask: bolumiine bakin.

Isletim sistemi renk seceneklerini veya isletim sistemi tarafindan saglanan CMS'i devre dis1 birakin.

Fiery server is akislari icin renk secme

Kullandiginiz renklerle ilgili estetik kararlarinizi verdikten sonra, tasariminizin tam istediginiz gibi yazdirilabilmesi
icin Fiery server'dan en iyi sekilde yararlanmalisiniz.

Renkli yazdirma sisteminiz, bu kreatif siirecte, sonuglarin 6ngoriilebilirligi 6l¢iistinde miittefikiniz haline gelir.

Fiery server iizerinde yazdirilacak bir poster tasarladiysaniz, yazdirilan renklerin tasarimda belirlenenlerle ayni
olmasini istersiniz.

Fiery server iizerinde sunum yazdiriyorsaniz, ekranda gordiigiintiz canli renklerin korunmasini istersiniz.

Bir ofset baski makinesinde yazdiriyorsaniz, Fiery server ¢iktisinin diger baski 6ncesi provalardaki veya
PANTONE renk 6rnegi kitaplarindakiyle ayni olmasini istersiniz.

Bir uygulama i¢inde dosya olustururken tanimladiginiz renkler ve kullandiginiz o uygulama i¢indeki renk yonetimi
araclari, dosyanin nasil bir islemden (is akis1) gececegini ve nasil bir son ¢ikt1 bekleyebileceginizi belirler.

Renk yonetimi, renk ¢iktisini su sekillerde kontrol edebilir:

Bir renk modeli secerek - Farkl tiirde uygulamalar farkli renk modelleri kullanir. Sectiginiz renk modelinin yani
sira, verilerin bir renkten digerine doniistiirtiliip dontistiiriilmeyecegi veya ne zaman doniistiiriilecegi, son renk
¢iktisini belirler.

Cikt1 tiird icin optimizasyon - Son ¢iktinin tiirdi, renk ve uygulama tercihlerinizi belirler.

Fiery server 6gesinde kullanilan renk modelleri

10

Birkag farkli renk modelinde renk tanimlayabilirsiniz, en yayginlar1 RGB, CMYK ve nokta rengi eslestirme sistemidir
(PANTONE gibi). Kullandiginiz uygulamaya bagli olarak renk modeli tercihinde bulunabilir veya bulunamazsiniz.

Dijital kamera veya tarayici gibi bir RGB cihazindan ¢ikt1 aldiginizda RGB renkleri kullanilir. RGB renk modelinin
baska bir kullanimi ise monitorlerde renkleri goriintiilemektir.

CMYK renkleri ¢cogu yazici tarafindan kullanilir. Bunlara islem renkleri denir. Simiile edilebilir renk araligin
genisletmek icin yazicilarin islem renkleri olarak kullanilan ek renklere sahip olabilecegini unutmayin.
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PANTONE gibi nokta renkleri, ofset baskida ¢aligmak i¢in iiretilmis 6zel miirekkeplerdir. Nokta renkleri, islem
renkleri kullanilarak simiile edilebilir. Nokta rengi eslestirme yazdirma secenegi ile Fiery server 6gesinde nokta

renklerinin nasil yazdirilacagini belirleyebilirsiniz:

o Nokta rengi eslestirme acik - Fiery server 6gesine bagl yazicinin islem renklerini kullanarak nokta rengi mevcut
en yakin esdegeriyle simiile etmek icin Fiery server 6gesinde yerlesik renk kitapliklarini kullanir. Nokta rengi
kitapliklari, L*a*b* renk uzayini kullanarak renkleri adlariyla tanimlar. L*a*b* renk uzayi, cihazdan bagimsiz
olarak dogruluk saglar. Nokta rengi eslestirme agik iken dosyay: diizenlemeden nokta renklerini ayarlayabilirsiniz
ve bu, nokta renkleri yiiklenmis bir yazici veya ofset baski makinesini dogru sekilde simiile etmede kullanilir.

Fiery server 6geniz Spot-On'u veya Command WorkStation 6gesinde bulunan Spot Pro 6gesini destekliyorsa
Fiery server tarafindan kullanilan nokta rengi tanimlarini 6zellestirebilirsiniz.

Spot-on, ¢ogu Fiery servers 6gesinde bulunan standart bir 6zelliktir. Standart Fiery server i¢in Fiery Graphic Arts
Pro Package veya entegre Fiery server i¢in Fiery ColorRight Package dgesini etkinlestirmeyi tercih ederseniz

Spot-On yerine Spot Pro kullanirsiniz.

o Nokta rengi eslestirme kapali - Fiery server 6gesine, dosya i¢cinde tanimlanan islem rengi degerlerini kullanarak
nokta rengini simiile etmesini bildirir. Nokta rengi eslestirme kapali durumdayken nokta renkleri Spot-On veya
Spot Pro kullanilarak diizenlenemez ve nokta renkleri diger renklerle birlikte yonetilecektir. Nokta rengi
eslestirme secenegi, nokta renkleri yiiklii olmayan bir yazici veya ofset baskiy1 simiile etmede kullanilir.

Uygulamanizin kullandig1 renk modeli, renk se¢imi i¢in mevcut yontemleri ve ayrica renk verilerinin Fiery server

ogesine aktarilma seklini belirler:

o Kelime isleme, elektronik tablo ve sunum uygulamalar: gibi Office uygulamalar1 RGB renk modelini kullanir.
Genellikle yalnizca Fiery server 6gesine RGB verilerini iletirler.

e Cizim uygulamalari hem RGB hem de CMYK renk modellerini kullanir ancak genellikle yalnizca CMYK

verilerini Fiery server 6gesine aktarir.

o DPiksel diizenleme uygulamalari hem RGB hem de CMYK renk modellerini kullanir. RGB veya CMYK verilerini

Fiery server Ogesine iletirler.

Cikti tipi icin Nokta rengi eslestirmesini optimize etme

Talep tizerine renkli bask: ve renk provasi i¢in Nokta rengi eslestirme 6zelligini kullanabilirsiniz. Talep tizerine renkli
yazdirma Fiery server 6gesinin son yazdirma cihazi oldugu isleri ifade eder.

Bagka bir yazicida veya ofset baskida yazdirmaya hazirlik olarak Fiery server 6gesinde isleri yazdirma renk provasi
olarak adlandirilir. Her iki tiirdeki Fiery server yazdirma isleri RGB, CMYK ve nokta renkleri kullanabilir.

Talep iizerine islerin 6zellikleri

Renk provasi islerinin 6zellikleri

Miimkiin olan en genis gamutu ve en dogru rengi iiretmek i¢in
yalnizca Nokta rengi eslestirme agikken Fiery server ogesinde
tretim yapilir.

Nokta rengi eslestirme agik 6zelligini kullanarak nokta
renkleriyle donatilmis bir yazici veya ofset baski
makinesini dogru sekilde simiile eder.

Nokta rengi eslestirme kapali1 6zelligi nokta renkleri icermeyen
isleri yazdirmak veya Fiery server nokta rengi kitapliklar1 yerine
dosyada bulunan nokta rengi tanimlarini kullanmada kullanilir.

Nokta rengi eslestirme kapali 6zelligini kullanarak nokta
renkleriyle donatilmamis yazici veya ofset baski
makinesini dogru sekilde simiile eder.
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Not: "Talep iizerine" terimi, gerektiginde baski ¢iktis1 almada gecerlidir. "Kisa vadeli” terimi genellikle bir yazdirma
gorevinin hacmi i¢in gegerlidir. Bu terimler tam olarak ayni anlama gelmese de, bu belgedeki "talep iizerine" terimi
kisa vadeli baski icin de gecerlidir. Ihtiyac duydugunuz kadar sayfay1 yazdirabileceginiz ve isleri hizla yeniden
yazdirabileceginiz icin Fiery server her iki ortamda da esit derecede iyi performans gosterir.

Belge icin planladiginiz baski tiirii (Fiery server 6gesinde talep tizerine renkli baskiya karsi ofset baskida nihai baski
icin renkli prova baski) renkleri tanimlama yonteminizin yani sira sectiginiz baski secenegi ayarlarini da belirler.

o Fiery server ogesinde talep tizerine renkli baski i¢in herhangi bir uygulamayi kullanin ve renkleri RGB veya
CMYK olarak tanimlayin. Uygulamaniz destekliyorsa PANTONE renk kitapligindan da renk secebilirsiniz. Renk
ciktisini etkileyen yazdirma segenekleri icin uygun ayarlari secin (¢iktilarin agiklamalari i¢in bkz. Renkli baskz).

o Renk provasi icin CMYK'da PostScript tanimli bir renk kullanin veya PANTONE renk kitaplig: gibi renk
kitapliklarindan renkler secin. Yerlestirilen nesneler ayrica RGB veya CMYK olarak da tanimlanabilir. Renk
ciktisini etkileyen yazdirma segenekleri i¢in uygun ayarlari secin (bkz. Renkli baskz).

Not: Fiery server, ofset baski ¢alismasi i¢in provalar yazdirirken RGB veya CMYK verilerini kullanmanizi saglar.
Ancak ofset baski i¢in veri gondermek genellikle CMYK verileri gerektirir.

Renk dogrulugunu koruma

Monitériiniizde gordigiintiz renklerin basili ¢iktinizdakilerle eslesmesi i¢in monitoriiniiziin ve Fiery server dgesinin
hassas kalibrasyon dahil renk yonetiminden gecmeleri gerekir.

Monitorde renkleri goriintiilemek kritik 6nem tagiyorsa bir monit6r profili olusturmak icin Fiery Color Profiler Suite
gibi profesyonel bir profil olusturma yazilim paketi ve aract kullanmay disiiniin. Monitor profili, uygulamanin
renkleri goriintiillerken monitoriin renk davranigini telafi etmesini saglar. Sonug olarak monitorde 6nizlenen renkler,
yazdirdiginiz ¢iktidaki renklerle daha yakindan eslesir.

Dogru monitor renk yonetimini siirdiirmek icin donaniml degilseniz veya buna meyilli degilseniz daha kolay bir
yaklagimi tercih edebilirsiniz. Hangisinin sizin i¢in daha 6nemli oldugunu belirleyin: yazdirilan renkler mi yoksa
ekrandaki renkler mi?

o  Onceliginiz yazdirilan renkler ise yazdirilan érnek baskilardan renkleri segin. Ornek baski renkleri, farkli
monitdrlerde renklerin nasil goriindiigiine bakilmaksizin yazdirdiginiz ¢iktinin tutarli kalmasini saglar. Is
uygulamalarindan mevcut renk paletini yazdirin ve yazdirilan 6rnek baskilardan renkleri secin.

Ayrica Spot-On veya Spot Pro (Command WorkStation 6gesinde nokta rengi diizenleyicileri) kullanarak Fiery
server O0gesinden renk referansi cizelgeleri yazdirabilir ve yazdirilan 6rnek baskilardan ada veya numaraya gore
renkleri secebilirsiniz. Gelismis uygulamalar, kontrol etmesi daha kolay nokta ve CMYK renk uzaylarinda
renkleri tanimlamaniza olanak tanir.

Spot-on, cogu Fiery servers 6gesinde bulunan standart bir 6zelliktir. Standart Fiery server icin Fiery Graphic Arts
Pro Package veya entegre Fiery server icin Fiery ColorRight Package 6gesini etkinlestirmeyi tercih ederseniz
Spot-On yerine Spot Pro kullanirsiniz.

o Ekrandaki (goriintiilenen) renkler daha 6nemliyse gozlerinize ve monitoriiniize glivenin. Monitoriiniizden
renkleri gorsel olarak secin ancak renklerin yalnizca monitoriiniiz icin optimize edildigini unutmayin. Diger
monitorlerde renkler farkli goriinebilir. Yazdirilan renkler monitoriiniizdekilerle eslesmese bile yine de iyi
sonuglarla Fiery server 6gesine yazdirilir.
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