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Wstep do dokumentu Informacje o zarzadzaniu
kolorami w urzadzeniach Fiery (system FS400 i
pOzZniejsze)

Dokument Informacje o zarzadzaniu kolorami w urzadzeniach Fiery zawiera informacje na temat optymalizacji
drukowania w kolorze za pomoca Fiery server oraz poprawy jakosci i wydajnosci koloréw w przypadku wszystkich
modeli Fiery server. Okreslone funkcje i opcje moga sie r6zni¢ w zalezno$ci od urzadzenia Fiery server uzywanego
w lokalizacji.

Uwaga: W niniejszym dokumencie termin "toner" jest uzywany w odniesieniu do toneru albo tuszu.
Niniejszy dokument zawiera:

o Przeglad ogélnych koncepcji koloréw, ze szczegélnym naciskiem na zarzadzanie kolorami w przypadku
wydrukéw.

o Opisy kolejnosci zadan, w ramach ktérych mozna definiowa¢ dane koloréw.
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Koncepcje dotyczace zarzadzania kolorami

Korzystajac z funkcji oprogramowania do zarzadzania kolorami zaimplementowanych na serwerze Fiery server i
dostepnych na komputerze, mozna tworzy¢ atrakcyjne dokumenty i prezentacje w kolorze. W tym rozdziale opisano
rézne elementy dotyczace zarzadzania kolorami umozliwiajace uzyskiwanie przewidywalnych koloréw.

System zarzadzania kolorami

System zarzadzania kolorami (CMS) to swojego rodzaju "posrednik” miedzy przestrzenig koloréw urzadzenia
zrédlowego (na przykltad monitora albo skanera) a przestrzenia koloréw urzadzenia docelowego (na przykiad
drukarki).

CMS poréwnuje przestrzen koloréw, w ktérej utworzony zostal obiekt Zrédlowy z przestrzenia koloréw, w ktérej
zadanie jest drukowane i dostosowuje kolory w dokumencie w celu zachowania spéjnosci miedzy réznymi
urzadzeniami. Jako posredniczacej przestrzeni koloréw system CMS zazwyczaj uzywa przestrzeni koloréw
niezaleznej od urzadzenia, takiej jak na przyklad CIELAB.

Aby "przetlumaczy¢" jedna przestrzen na druga, CMS potrzebuje informacji na temat przestrzeni koloréw obiektu
zrédlowego i gamy kolorystycznej drukarki. Informacje te sa udostepniane za posrednictwem profili, czesto
tworzonych przez producenta monitora komputerowego albo drukarki. Rezultatem konwersji CMS jest wydruk
dokumentu albo pliku obiektu w gamie kolorystycznej danej drukarki.

W dziedzinie cyfrowych systeméw zarzadzania kolorami wciaz sa podejmowane kroki na rzecz standaryzacji.
Systemy operacyjne Windows i macOS obsluguja standardowy format branzowy opracowany przez firme
International Color Consortium (ICC). Format ten jest dostepny na komputerach z systemami Windows i macOS.
Inni producenci oprogramowania réwniez dodaja CMS do najbardziej zaawansowanych aplikacji. System CMS na
serwerze Fiery server obstuguje ten standardowy format profilu.

Za pomocy Fiery Color Profiler Suite (opcjonalnego pakietu oprogramowania) mozna tworzy¢ profile koloréw, ktére
sa w pelni zgodne ze standardami ICC, a takze ocenia¢, edytowac i testowac je. W pakiecie z Fiery Color Profiler
Suite znajduje si¢ spektrofotometr, ktérego mozna uzywac do tworzenia profili.

Jak dziata zarzadzanie kolorami

Przed wydrukowaniem kolorowego dokumentu dane koloréw dokumentu nalezy przekonwertowac na game
kolorystyczna drukarki.

Niezaleznie od tego, czy konwersja danych koloréw dla drukarki jest wykonywana przez serwer Fiery server czy
hostowany system CMS, jest to proces ten sam: CMS interpretuje dane obiektu RGB zgodnie z okre§lonym profilem
zrédlowym, a nastepnie dostosowuje dane RGB i CMYK zgodnie z okre$lonym profilem wydruku (niektére systemy
zarzadzania kolorami nazywaja to profilem docelowym).

Profil Zrédtowy definiuje przestrzen koloréw RGB Zrédla obiektu, czyli parametry takie jak punkt bieli, gamma i typ
uzytego luminoforu. Profil wydruku definiuje game kolorystyczna drukarki albo offsetowej maszyny drukarskiej.
Serwer Fiery server (albo hostowany CMS) wykorzystuje przestrzen koloréw niezalezna od urzadzenia do
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"tlumaczenia" danych miedzy Zzrédlowa przestrzenia koloréw a przestrzenia koloréw drukarki lub offsetowej
maszyny drukarskiej.
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Serwer Fiery server pozwala okresli¢ wartosci domyslne i zastapi¢ ustawienia danych Zrédlowej przestrzeni koloréw i
danych profilu wydruku. W przypadku korzystania z tych ustawien nie jest wymagane korzystanie z funkcji innych
systemé6w zarzadzania kolorami. Oprogramowanie serwera Fiery server zawiera profile ICC do uzytku z innymi
systemami zarzadzania kolorami, przy czym w przypadku korzystania z systemu CMS serwera Fiery server w
polaczeniu z hostowanym systemem CMS moga wystapi¢ konflikty.

Systemy zarzadzania kolorami moga réwniez dostosowywa¢ dane koloréw do gamy kolorystycznej innej drukarki czy
offsetowej maszyny drukarskiej niz ta, za pomoca ktérej drukuje uzytkownik. Taki proces symulowania innej
drukarki albo offsetowej maszyny drukarskiej jest czesto uzywany do wydrukéw prébnych, ktére zostana finalnie
wydrukowane na innej drukarce albo offsetowej maszynie drukarskiej.

Typ zadania druku i serwera Fiery server czy offsetowej maszyny drukarskiej determinuja uzycie kolejnosci zadan,
ktora zapewnia najlepsze rezultaty.

Zarzadzanie kolorami przez serwer Fiery server i zarzadzanie kolorami przez
aplikacje

System zarzadzania kolorami serwera Fiery server zapewnia najlepsze odwzorowanie koloréw na potrzeby réznych
zastosowan. Niektore aplikacje udostepniaja réwniez wlasny system CMS. Aby uzyska¢ optymalny wydruk, zwykle
lepiej jest uzywac systemu zarzadzania kolorami serwera Fiery server, a nie aplikacji.

Serwer Fiery server inteligentnie zarzadza odwzorowaniem koloréw RGB, CMYK i dodatkowych na wydrukach. W
przypadku wiekszosci zadan druku kolorowego mozna pozwoli¢ serwerowi Fiery server na zarzadzanie kolorami bez
ingerowania w jakiekolwiek ustawienia.

System CMS komputera (hostowany) wykorzystuje profile ICC do konwersji koloréw z gamy koloréw jednego
urzadzenia na game innego. Dane koloréw sa konwertowane w momencie przesylania ich z jednej aplikacji do
drugiej albo wyslania zadania do drukarki. W zwiazku z tym, w przeciwienstwie do serwera Fiery server,
przetwarzanie odbywa sie na komputerze.

Konwencjonalne systemy zarzadzania kolorami zazwyczaj zajmuja sie tylko konwersja koloréw, obciazajac w ten
sposéb procesor komputera. W przypadku korzystania z funkcji zarzadzania kolorami serwera zadania opuszczaja
komputer i sa przetwarzane szybciej na serwerze Fiery server.
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Korzysci plynace z uzywania systemu zarzadzania kolorami serwera Fiery server wzgledem komputerowego systemu
CMS (aplikacja) obejmuja:

e Odcigzenie komputera od dodatkowego przetwarzania. OpdZnienie konwersji koloréw do momentu, gdy dane
koloréw dotra do serwera Fiery server zwalnia zasoby komputera, umozliwiajac wykonywanie innych zadan. W
wiekszosci przypadkéw konwersje kolorow na serwerze Fiery server sa wykonywane znacznie szybciej niz na
komputerze (hoscie).

e Wyeliminowanie ewentualnych niepozadanych konfliktéw zwiazanych z zarzadzaniem kolorami, takich jak
powtarzalne konwersje koloréw i niespdjne kolory miedzy aplikacjami. Aby zapobiec tego typu konfliktom,
serwer Fiery server stosuje globalne korekty do okreslonych grup koloréw RGB, CMYK i dodatkowych.

o Akceptowanie plikéw RGB (oprécz wiekszych CMYK) aplikacji, co minimalizuje natezenie ruchu sieciowego i
umozliwia szybsze drukowanie zadan.

Do konwersji koloréw do gamy kolorystycznej urzadzenia albo symulacji innych urzadzen, takich jak offsetowa
maszyna drukarska, system zarzadzania kolorami serwera wykorzystuje profile ICC. Pozwala on zarzadza¢
konwersjami koloréw wszystkich uzytkownikéw przesylajacych zadania drukowania do serwera Fiery server na
komputerach z systemami Windows i macOS. Udostepnia standardowym uzytkownikom prosta kolejno$¢ zadan
niewymagajaca praktycznie ingerencji w ustawienia, za§ zaawansowanym zapewnia kontrole i precyzje, jakich
oczekuja.
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Kolejnosci zadah zarzadzania kolorami

W niniejszym rozdziale przedstawiono problemy z zarzadzaniem kolorami w okreslonych aplikacjach
komputerowych i oméwiono interakcje miedzy tymi aplikacjami a systemem zarzadzania kolorami serwera Fiery
server.

Kolejnosci zadan zwigzane z serwerem Fiery server

Serwer Fiery server obstuguje wiele kolejnosci zadan o réznym stopniu zfozonosci. Kolorami mozna zarzadza¢ na
réznych etapach kolejnosci zadan. Informacje dostepne na kazdym etapie (na przyktad typ uzytego koloru) wplywaja
na kolejno$¢ zadan dotyczacych zadania.

Nalezy zawsze uwzglednié ztozonos$¢ kolejnosci zadan. Kazda konwersja koloréw wplywa na wydajnos$¢ i wiernos¢
odwzorowania koloréw. Kolejno$¢ zadan o minimalnej liczbie krokéw znacznie ogranicza ryzyko wystapienia btedu.

Zalecana standardowa kolejnos¢ zadan

Serwer Fiery server jest wysoce zoptymalizowany pod katem konkretnej drukarki, ktéra obstuguje. Zarzadzanie
kolorami przez serwer eliminuje problemy specyficzne dla Twojej drukarki, w tym dotyczace pdttondw, czulosci
stosowania poszczego6lnych tonerdéw, interakcji miedzy tonerami, naturalnego wygladzenia mieszanek oraz
mozliwo$ci renderowania koloréw dodatkowych i niestandardowych.

Serwer Fiery server odréznia tekst i grafike od obrazéw, dzieki czemu mozna zachowaé dane kanalu czarnego przy
jednoczesnym zachowaniu parametréw uzywanych do separacji koloréw CMYK.

Zalecana standardowa kolejno$¢ zadan wykorzystuje funkcje zarzadzania kolorami serwera Fiery server. Serwer Fiery
server jest uzywany pod koniec kolejnosci zadan wydruku kolorowego.

W przypadku tej kolejnosci zadan nalezy:

e Pomina¢ wszystkie funkcje zarzadzania kolorami wydruku w aplikacji i systemie operacyjnym. W dokumencie
zrédtowym nalezy wylaczy¢ funkcje zarzadzania kolorami aplikacji i systemu operacyjnego (zob. dokumentacje
dotaczona do danej aplikacji).

Dzigki temu kolory, ktére wybierzesz, dotra do serwera Fiery server i jego systemu zarzadzania kolorami w
postaci nadajacej sie do uzytku. Nalezy pamietad, ze system zarzadzania kolorami serwera Fiery server w pelni
obstuguje funkcje zarzadzania kolorami aplikacji i sterownikéw drukarki.

Uwaga: Nie mozna obej$¢ systemu zarzadzania kolorami miedzy urzadzeniem wys$wietlajacym a aplikacja.

e Zapisa¢ plik w odpowiednim formacie w zaleznosci od zadanego wydruku. Danych EPS nie mozna modyfikowac.
Z innych formatéw mozna korzysta¢ pod warunkiem, ze plik zostanie zapisany z odpowiednimi ustawieniami.
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e Dla zadania druku, w systemie zarzadzania kolorami dla opcji Zrédto RGB/CMYK/skali szaroéci wybra¢
ustawienie Uzywanie osadzonych profili RGB/CMYXK/skali szarosci.

Niektérymi przykladami ustawien zrédta CMYK/skali szarosci sa SWOP czy ISO Coated w Stanach
Zjednoczonych, Euroscale w Europie oraz DIC albo Japan Color w Japonii. Jezeli kolory zostaly wybrane
dokladnie pod katem Twojego skalibrowanego serwera Fiery server, dla opcji Zrédto CMYK/skali szaro$ci nalezy
wybrac ustawienie Brak.

¢ Odpowiednio skonfigurowa¢ inne opcje drukowania dotyczace zarzadzania kolorami. Aby zapoznac sie z lista i
opisami opcji drukowania systemu zarzadzania kolorami, ktére wplywaja na kolory CMYK, RGB, dodatkowe i
inne, zob. Drukowanie w kolorze.

Nalezy wylaczy¢ wszelkie opcje koloréw w systemie operacyjnym albo system CMS udostepniany przez system
operacyjny.

Wybieranie kolorow w przypadku kolejnosci zadan zwigzanych z serwerem Fiery
server

Po podjeciu decyzji zwiazanych z wygladem wybranych koloréw nalezy optymalnie wykorzysta¢ funkcje serwera
Fiery server, aby uzyska¢ odpowiedni wydruk koncepcji.

System drukowania w kolorze ulatwia realizacje tego procesu twérczego, umozliwiajac uzyskanie przewidywalnych
wynikéw.
o Jezeli zaprojektowano plakat, ktéry ma zosta¢ wydrukowany za pomoca serwera Fiery server, wymagane jest, aby

drukowane kolory byly zgodne ze specyfikacja projektu.

o Jezeli serwer Fiery server jest uzywany do drukowania prezentacji, wymagane jest zachowanie zywych koloréw
widocznych na monitorze.

e W przypadku drukowania na prasie offsetowej wydruk z serwera Fiery server powinien by¢ zgodny z innymi
wydrukami prébnymi na etapie prepressu lub katalogami prébek koloréw PANTONE.

Kolory zdefiniowane podczas tworzenia pliku w aplikacji i uzywane narzedzia do zarzadzania kolorami dostepne w
aplikacji wplywaja na sposob przetwarzania pliku (kolejno$¢ zadan) i oczekiwany wydruk koficowy.

Zarzadzanie kolorami umozliwia kontrole wydruku koloréw przez:

e Wybdr modelu koloréw — rézne typy aplikacji wykorzystuja rézne modele koloréw. Na konicowy wydruk
koloréw ma wplyw wybrany model koloréw i decyzja o konwersji z jednego na inny model koloréw, a takze
moment jej przeprowadzenia.

e Optymalizacje pod katem typu wydruku — typ wydruku koricowego ma wplyw na wybdr koloréw i aplikacji.

Modele kolorow uzywane przez serwer Fiery server

Kolory mozna definiowa¢ w kilku réznych modelach definiowania koloréw, najczesciej RGB, CMYK i systemie
dopasowywania koloréw dodatkowych (np. PANTONE). W zaleznosci od uzywanej aplikacji do wyboru moze by¢
rézna liczba modeli definiowania koloréw.

Kolory RGB sa uzywane w przypadku korzystania z danych uzyskanych z urzadzenia RGB, takiego jak aparat cyfrowy
czy skaner. Innym zastosowaniem modelu RGB jest wy$wietlanie koloréw na monitorze.
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Model CMYK jest najcze$ciej uzywany przez drukarki. Kolory zdefiniowane w tym modelu sa okreslane mianem
koloréw procesowych. Nalezy pamieta¢, ze drukarki moga jako koloréw procesowych uzywac dodatkowych koloréw
w celu rozszerzania zakresu koloréw, ktére mozna symulowac.

Kolory dodatkowe, takie jak PANTONE, to specjalne tusze produkowane na potrzeby offsetowych maszyn
drukarskich. Kolory dodatkowe mozna symulowac przy uzyciu koloréw procesowych. Dzieki opcji drukowania
Dopasowanie koloru specjalnego mozna okresli¢ sposéb drukowania koloréw dodatkowych przez serwer Fiery
server:

o Dopasowanie koloru specjalnego wtaczone: Biblioteki koloréw zintegrowane z serwerem Fiery server sa uzywane
do symulacji koloréw dodatkowych przy uzyciu najblizszego dostepnego odpowiednika, za pomoca koloréw
procesowych drukarki podiaczonej do serwera Fiery server. W bibliotekach koloréw dodatkowych kolory
definiuje si¢ wedlug nazwy, uzywajac przestrzeni koloréw L*a*b*. Zapewnia ona dokladno$¢ niezalezng od
urzadzenia. Gdy opcja Dopasowanie koloru specjalnego jest wiaczona, mozna dostosowywac kolory dodatkowe
bez koniecznosci edycji pliku. Opcja pozwala doktadnie symulowaé¢ drukarke albo offsetowa maszyne drukarska,
w ktorej zainstalowano kolory dodatkowe.

Jesli Twéj serwer Fiery server obstuguje aplikacje Spot-on albo Spot Pro w oprogramowaniu Command
WorkStation, mozesz dostosowac definicje koloréw dodatkowych uzywane przez serwer Fiery server.

Spot-On to standardowa funkcja w przypadku wiekszosci serweréw Fiery servers. Jezeli zdecydujesz sie
aktywowac pakiet Fiery Graphic Arts Pro Package w przypadku standardowego serwera Fiery server albo Fiery
ColorRight Package w przypadku zintegrowanego serwera Fiery server, konieczne bedzie uzycie aplikacji Spot
Pro zamiast Spot-on.

o Dopasowanie koloru specjalnego wylaczone: Serwer Fiery server otrzymuje instrukcje symulacji koloru
dodatkowego przy uzyciu wartosci koloréw procesowych zdefiniowanych w pliku. Jezeli opcja Dopasowanie
koloru specjalnego jest wylaczona, edycja koloréw dodatkowych za pomoca aplikacji Spot-On albo Spot Pro nie
jest mozliwa, a kolory dodatkowe beda zarzadzane pod wzgledem barw razem z innymi kolorami. Opcja
Dopasowanie koloru specjalnego wylaczone stuzy do symulacji drukarki albo offsetowej maszyny drukarskiej,
ktdra nie ma zainstalowanych koloréw dodatkowych.

Model koloréw uzywany przez aplikacje ma wplyw na dostepno$¢ metod wyboru koloréw, a takze sposéb
przesytania danych koloréw do serwera Fiery server:

o Aplikacje biurowe, takie jak edytory tekstu, arkusze kalkulacyjne i aplikacje do prezentacji, uzywaja modelu
koloréw RGB. Zazwyczaj przekazuja do serwera Fiery server tylko dane RGB.

o Aplikacje graficzne uzywaja zaré6wno modelu RGB, jak i CMYK, ale zazwyczaj przekazuja do serwera Fiery server
tylko dane CMYK.

o Aplikacje do edycji na poziomie pikseli wykorzystuja modele RGB i CMYK. Przekazuja do serwera druku Fiery
server dane RGB albo CMYK.

Optymalizacja dopasowania kolorow dodatkowych w zaleznosci od typu wydruku

Funkcji Dopasowanie koloru specjalnego mozna uzywa¢ do wykonywania kolorowych wydrukéw i wydrukéw
prébnych na zadanie. Pojecie "drukowanie w kolorze na zadanie" odnosi sie do tych zadan, w przypadku ktérych
serwer Fiery server jest koicowym urzadzeniem drukujacym.
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Drukowanie zadania na serwerze Fiery server w celu przygotowania go do wydruku na innej drukarce albo offsetowej
maszynie drukarskiej jest okre§lane mianem "wydruku prébnego"”. Oba typy serweréw Fiery server moga drukowac
zadania korzystajace z modeli RGB, CMYK i koloréw dodatkowych.

Charakterystyka zadan na zadanie Charakterystyka zadan wydruku prébnego

Doktadna symulacja drukarki albo offsetowej
maszyny drukarskiej wyposazonej w kolory
dodatkowe przy wlaczonej opcji Dopasowanie
koloru specjalnego.

Drukowanie odbywa sie¢ tylko na serwerze Fiery server przy wylaczonej
opcji Dopasowanie koloru specjalnego w celu uzyskania mozliwie
najszerszej gamy kolorystycznej i najdokladniejszego odwzorowania

koloréw.

Opcja Dopasowanie koloru specjalnego wylaczone jest uzywana do Doktadna symulacja drukarki albo offsetowej
drukowania zadan, ktdre nie zawieraja koloréw dodatkowych, albo do maszyny drukarskiej niewyposazonej w kolory
stosowania definicji koloréw dodatkowych znajdujacych sie w pliku, a nie | dodatkowe przy wylaczonej opcji Dopasowanie
bibliotekach koloréw dodatkowych serwera Fiery server. koloru specjalnego.

Uwaga: Termin "na zadanie" odnosi sie do uzyskiwania wydrukéw w momencie, gdy sa one potrzebne. Termin
"krétki cykl" zwykle odnosi sie do objetosci zadania drukowania. Mimo, ze terminy te nie oznaczajg dokladnie tego
samego, w niniejszym dokumencie zwrot "na zadanie" odnosi si¢ réwniez do krétkiego cyklu drukowania. Mozliwo$é
wydruku tylu stron, ile potrzeba i szybkiego ponownego wydruku zadan oznacza, ze serwer Fiery server sprawdza si¢
jednakowo dobrze w obu powyzszych trybach pracy.

Typ wydruku zaplanowany dla danego dokumentu, czyli kolorowy wydruk na zadanie za pomoca serwera Fiery
server albo wydruk prébny w celu wykonania ewentualnego (p6zniejszego) druku na offsetowej maszynie
drukarskiej, determinuje spos6b definiowania koloréw oraz wybédr ustawieni opcji drukowania.

e W przypadku kolorowego wydruku na zadanie za pomoca serwera Fiery server mozna uzy¢ dowolnej aplikacji i
zdefiniowa¢ kolory w modelu RGB albo CMYK. Mozna réwniez wybiera¢ kolory z biblioteki PANTONE, o ile
aplikacja obsluguje taka funkcje. Wybierz odpowiednie ustawienia opcji drukowania, ktére maja wptywa na
odwzorowanie koloréw (opisy opcji drukowania, zob. Drukowanie w kolorze).

e W przypadku kolorowych wydrukéw prébnych nalezy uzy¢ koloru zdefiniowanego w pliku PostScript w modelu
CMYK albo wybrac¢ kolory z bibliotek koloréw, np. biblioteki koloréw PANTONE. Obiekty mozna takze
definiowa¢ w modelach RGB i CMYK. Wybierz odpowiednie ustawienia opcji drukowania majace wplyw na
odwzorowanie koloréw (zob. Drukowanie w kolorze).

Uwaga: Podczas wykonywania wydrukéw prébnych dla offsetowej maszyny drukarskiej serwer Fiery server
umozliwia korzystanie z danych RGB i CMYK. Wystanie danych do drukowania offsetowego wymaga jednak zwykle
danych CMYK.

Zachowywanie doktadnosci odwzorowania koloréw

Aby kolory widoczne na monitorze byly zgodne z kolorami na wydruku, musza zosta¢ poddane procesowi
zarzadzania kolorami - obejmuje to miedzy innymi precyzyjna kalibracje monitora i serwera Fiery server.

Jezeli wyswietlanie koloréw na monitorze ma krytyczne znaczenie, nalezy rozwazy¢ uzycie profesjonalnego pakietu
oprogramowania i przyrzadu do profilowania, takiego jak Fiery Color Profiler Suite, w celu utworzenia profilu
monitora. Profil monitora umozliwia aplikacji kompensacje zachowania koloréw monitora podczas wyswietlania
koloréw. W rezultacie kolory wyswietlane na monitorze sa bardziej zgodne z kolorami na wydruku.
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Jezeli nie masz odpowiedniego sprzetu albo nie chcesz zajmowac sie precyzyjnym zarzadzaniem kolorami monitora,
mozesz zdecydowac sie na latwiejsze podejscie. Okresl, co jest dla Ciebie wazniejsze: kolory na wydruku czy kolory
na ekranie.

Jezeli priorytetem sa kolory na wydruku, wybierz kolory z wydrukowanych prébek. Prébki koloréw sprawig, ze
wydruki beda spdjne, niezaleznie od tego, w jaki sposéb kolory sa wyswietlane na réznych monitorach. Wydrukuj
palete dostepnych koloréw z aplikacji biznesowych i wybierz kolory z wydrukowanych prébek.

Mozna réwniez wydrukowac tablice referencyjne koloréw z serwera Fiery server za pomoca aplikacji Spot-On
albo Spot Pro (edytory koloréw dodatkowych w programie Command WorkStation) i wybiera¢ kolory wedtug
nazwy albo liczby z wydrukowanych prébek. Zaawansowane aplikacje umozliwiaja definiowanie koloréw w
fatwiejszych do kontrolowania przestrzeniach koloréw dodatkowych i CMYK.

Aplikacja Spot-On to standardowa funkcja w przypadku wiekszosci serwerdw Fiery servers. Jezeli zdecydujesz sie
aktywowac pakiet Fiery Graphic Arts Pro Package w przypadku standardowego serwera Fiery server albo Fiery
ColorRight Package w przypadku zintegrowanego serwera Fiery server, konieczne bedzie uzycie aplikacji Spot
Pro zamiast Spot-on.

Jezeli wazniejsze sa kolory wyswietlane na ekranie, trzeba zaufa¢ swoim oczom i monitorowi. Wzrokowo wybierz
kolory na monitorze, ale pamietaj, ze kolory beda zoptymalizowane tylko pod katem Twojego monitora. Na
innych monitorach kolory moga prezentowac sie inaczej. Chociaz kolory odwzorowywane przez drukarke moga
nie by¢ takie same jak na monitorze, wydruki wykonywane za pomoca serwera Fiery server moga by¢ dla Ciebie
zadowalajace.
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