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Referencni prirucky k barevnému tisku v systému Fiery

Uvod do Referenéni priru¢ky k barevnému tisku v systému Fiery (FS400 a novéjsi)

Uvod do Referenéni pfirucky k barevnému tisku
v systému Fiery (FS400 a novejsi)

Tato Referenc¢ni prirucka k barevnému tisku v systému Fiery poskytuje informace o optimalizaci barevného tisku na
serveru Fiery server a zlepseni kvality barev a vykonu pro vSechny modely serveru Fiery server. Konkrétni funkce a
moznosti se mohou lisit v zavislosti na serveru Fiery server na vasem pracovisti.

Poznamka: V tomto dokumentu se terminem "toner" oznacuje toner nebo inkoust.
Tento dokument obsahuje:
o Prehled obecnych koncepci barev se specifickym zaméfenim na spravu barev pro tiskovy vystup.

o Popisy pracovnich postupt, v nichz Ize urcit informace o barveé.
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Koncepce spravy barev

S vyuzitim funkci softwaru pro spravu barev, které jsou implementovany na serveru Fiery server a ve vasem stolnim
pocitaci, miizete Uspésné vytvaret barevné dokumenty a prezentace. Tato kapitola popisuje rtizné aspekty spravy
barev, které prispivaji k predvidatelnosti barevného vystupu.

Systém spravy barev

Systém spravy barev (CMS) ,,prekldda“ informace mezi barevnym prostorem zdrojového zafizeni (napriklad
monitorem nebo skenerem) a barevnym prostorem cilového zarizeni (napfiklad tiskdrny).

CMS porovnava barevny prostor, ve kterém je zdrojovy objekt vytvoren, s barevnym prostorem, ktery bude pouzit
pri vystupu tlohy, a upravuje barvy v dokumentu tak, aby byl vysledek na riznych zarizenich stejny. CMS obvykle
jako prechodny barevny prostor vyuziva barevny prostor nezavisly na zarizeni, napfiklad CIELAB.

CMS k provedeni prekladu potfebuje informace o barevném prostoru zdrojového objektu a o gamutu tiskarny. Tyto
informace jsou poskytovany prostiednictvim profilQ, které ¢asto vytvareji vyrobci pocitacového monitoru nebo
tiskdrny. Vysledkem CMS prevodu je tistény dokument nebo soubor objektli v gamutu konkrétni tiskarny.

Ke standardizaci v oblasti systéma digitalnich sprava barev dochazi postupné. Operac¢ni systémy Windows a Mac
podporuji standardni pramyslovy formét vyvinuty organizaci International Color Consortium (ICC). Tento format
ICC je implementovéan na pocitacich se systémem Windows a na pocitacich Mac. Dalsi vyvojari softwaru také
zahrnuji CMS do $pickovych aplikaci. CMS serveru Fiery server, sprava barev, podporuje tento standardni format
profilu.

Pomoci sady Fiery Color Profiler Suite (volitelny softwarovy balicek) muzZete vytvaret barevné profily, které jsou plné
kompatibilni s normami ICC, vyhodnocovat profily, upravovat je a testovat. Fiery Color Profiler Suite obsahuje
spektrofotometr, ktery lze pouzit k vytvoreni profila.

Jak funguje sprava barev

Nez budete moci tisknout barevny dokument, musi byt data barev dokumentu prevedena do gamutu tiskarny.

Bez ohledu na to, zda ptevod barev provadi Fiery server nebo CMS hostitele, probihd prevod barevnych dat pro
tiskdrnu stejné: CMS interpretuje data RGB objektii podle zadaného zdrojového profilu a upravuje jak RGB, tak
CMYK data podle zadaného vystupniho profilu. (Nékteré systémy spravy barev ho nazyvaji cilovy profil.)

Zdrojovy profil definuje barevny prostor RGB zdroje objektu: charakteristiky, jako je naptiklad bily bod, gama a typ
pouzitého fosforu. Vystupni profil definuje gamut tiskarny nebo ofsetového tiskového lisu. Fiery server (nebo CMS
hostitele) vyuziva barevny prostor nezavisly na zafizeni pro prevod mezi zdrojovym barevnym prostorem a barevnym
prostorem tiskarny nebo ofsetového tiskového lisu.
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1. Vstupnidata

2. Zdrojovy profil

3. Barevny prostor nezdvisly na zafizeni

4. Vystupni profil

5. Vytisténd strdnka
Fiery server umoznuje urcit vychozi a prioritni nastaveni pro informace zdrojového barevného prostoru a informace
vystupniho profilu. Pouzijete-li tato nastaveni, nepotfebujete pouzivat funkce jinych systému spravy barev. Software

vaseho serveru Fiery server obsahuje profily ICC pro pouziti s jinymi systémy spravy barev, ackoli konflikty mohou
vzniknout v pripadé, Ze je Fiery server CMS pouzit spolecné s CMS hostitele.

Systémy spravy barev mohou také prizpusobit data barev gamutu jiné tiskdrny nebo ofsetového tiskového lisu jiného,
nez je ten, na kterém tisknete. Tento proces simulace dalsi tiskarny nebo ofsetového tiskového lisu se bézné pouziva
pro tlohy natisku, které se vytisknou na jiné tiskarné nebo ofsetovém tiskovém listu.

Typ tiskové ulohy a Fiery server nebo offsetovy tiskovy lis uréi pracovni postup, ktery poskytne nejlepsi vysledky.

Sprdava barev serveru Fiery server a sprava barev v aplikaci

Sprava barev serveru Fiery server poskytuje nejlepsi barevny vystup pro nejriiznéjsi ticely. Nékolik aplikaci také
poskytuje vlastni CMS. Chcete-li optimalizovat tiskovy vystup, je obvykle vhodnéjsi pouzit spravu barev serveru Fiery
server namisto spravy barev v aplikaci.

Fiery server inteligentné spravuje tistény vzhled RGB, CMYK a primych barev. Pro vétsinu tloh barevného tisku
muzZete povolit spravu barev serveru Fiery server bez Gpravy nastaveni.

Desktopovy CMS (zaloZeny na hostiteli) vyuziva profily ICC k pfevodu barev z jednoho gamutu zafizenf na druhy.
Data barev jsou prevedena, kdyz prechézi z jedné aplikace do druhé nebo kdy?z je iloha odesldna na tiskdrnu. Proto
dojde ke zpracovani na vasem pocitaci a nikoli na serveru Fiery server.

Konven¢ni systémy spravy barev obvykle resi pouze pievody barev a zabiraji procesor pocitace. Pouzijete-li spravu
barev, tlohy opusti pocitac a jsou rychleji vyrizovany na serveru Fiery server.

Mezi prednosti spravy barev serveru Fiery server oproti desktopové spravé barev (aplikace):

e Snizeni z4téze pocitace dal$im zpracovinim. OdloZeni pfevodu barev, dokud data barev nedosdhnou Fiery server,
umozni pocitaci se vénovat jinym tloham. Pfevody barev na serveru Fiery server jsou ve vétsiné pripada
mnohem rychlejsi nez podobné prevody na hostitelském pocitaci.

o Eliminujete potenciél nezddoucich konfliktd souvisejicich se spravou barev, naptiklad iterativnich prevoda barev
a nekonzistentni barvy mezi aplikacemi. Fiery server uplatiuje globélni korekce pro konkrétni skupiny RGB,
CMYK a piimych barev a zabrani tak takovym konfliktam.

e Prijem RGB soubort vedle vétsich CMYK soubort z aplikaci, coz minimalizuje sitovy provoz a umoznuje
rychlejsi tisk tloh.

Sprava barev vyuziva profily ICC k pfevodu barev na gamut zafizeni nebo simulaci jinych zafizeni, naptiklad
ofsetového tiskového lisu. Sprava barev spravuje prevody barev pro vSechny uzivatele, ktefi tisknou na serveru Fiery
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server z pocitacu se systémem Windows a z pocitacd Mac. Umoziuje uzivatelm postupovat podle jednoduchého
pracovniho postupu s minimalnimi zasahy diky robustnimu vychozimu nastaveni a poskytuje pokrocilym uzivatelim
kontrolu a presnost, kterou potiebuji.
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Pracovni postupy spravy barev

Tato kapitola popisuje potize se spravou barev v konkrétnich desktopovych aplikacich a interakci mezi témito
aplikacemi a spravou barev serveru Fiery server.

Pracovni postupy produktu Fiery server

Produkt Fiery server podporuje fadu pracovnich postupt s riznymi rovnémi slozitosti. Spravu barev Ize provadét v
rtznych fazich pracovniho postupu. Pracovni postup tlohy je ovlivnén informacemi poskytnutymi v jednotlivych
krocich (napf. typem pouzité barvy).

Slozitost pracovniho postupu berte vzdy v ivahu. Kazdy prevod barev ovliviiuje vykon i pfesnost barevného podani.
Pracovni postup s mensim poctem kroku snizuje riziko chyby.

Standardni doporuceny pracovni postup

Fiery server je vysoce optimalizovan pro konkrétni podporovanou tiskarnu. Sprava barev resi problémy specifické
pro vasi tiskarnu, v¢etné polotdnty, individudlni odezvy toneru, interakci mezi tonery, ptirozené hladkosti smési a
schopnosti vykreslit pfimé a vlastni barvy.

Fiery server rozlisuje text a grafiku od obrazkd, takze mutizete zachovat informace cerného kanalu pfi zachovani
parametrii pouzitych pro separace CMYK barev.

Doporuceny standardni pracovni postup barevny tisk vyuziva spravu barev serveru Fiery server. Fiery server prichazi
ke slovu ke konci pracovniho postupu barevného tisku.

Pro tento pracovni postup:

e Obejdéte jakoukoli spravu barev tisténého vystupu v aplikaci a opera¢nim systému. Ve zdrojovém dokumentu
vypnéte spravu barev v aplikaci a opera¢nim systému. (Viz dokumentace dodavana s vasi aplikaci.)

Tim zajistite, Ze se vybrané barvy k serveru Fiery server a ke spravé barev dostanou v pouzitelné podobé.
Nezapomente vsak, ze sprava barev v serveru Fiery server plné podporuje spravu barev z aplikaci a ovladact
tiskarny.

Poznamka: Spravu barev mezi zobrazovacim zaf{zenim a aplikaci nelze vypnout.

e Ulozte soubor ve formétu podle pozadovaného vystupu. S EPS daty se nemanipuluje. Dalsi formaty lze pouzit v
pripadé, Ze je soubor uloZzen s odpovidajicim nastavenim.
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e Chcete-li pouzit vloZené profily RGB/CMYK/sedé, tak v tiskové tiloze nastavte ve spravé barev moznost Pouziti
vlozenych profild RGB/CMYK/stupné $edé.

Neékteré priklady nastaveni zdroje CMYK / stupna $edé jsou SWOP nebo ISO Coated v USA, Euroscale v Evropé
a DIC nebo Japan Color v Japonsku. Pokud jste barvy vybrali konkrétné pro kalibrovany Fiery server, nastavte
moznost CMYK/stupné $edé na Zadné.

o DPodle potreby nastavte dalsi moznosti tisku Sprava barev. Seznam a popisy moznosti tisku Sprava barev, které
maji vliv na CMYK, RGB, primé a dalsi barvy, najdete v ¢asti Barevny tisk.

Zakazte vSechny moznosti barev v opera¢nim systému a vSéechny CMS poskytnuté opera¢nim systémem.

Vybér barev pro pracovni postupy serveru Fiery server

Po rozhodnuti o estetické strance pouzitych barev je tieba co nejlépe vyuzit moznosti serveru Fiery server, abyste své
predstavy mohli uskutecnit pri tisku.

V tomto tviir¢im procesu se systém barevného tisku stava vasim spojencem potud, pokud dava predvidatelné
vysledky.

o Jestlize jste navrhli plakat urceny k tisku na serveru Fiery server, budete chtit, aby vytisténé barvy odpovidaly
vasemu navrhu na obrazovce.

o Dri tisku prezentaci na serveru Fiery server budete chtit zachovat zZivé barvy, které vidite na monitoru.

o DPokud tisknete na ofsetovém stroji, budete od serveru Fiery server oc¢ekavat vystup odpovidajici jinym
pripravnym natiskiim nebo vzornikiim barev PANTONE.

Barvy, které definujete pti vytvareni souboru v aplikaci, a néstroje pro spravu barev v aplikaci, kterou pouzivite,
ovliviiuji zpiisob zpracovani souboru (pracovni postup) a také ocekdvatelnou kvalitu kone¢ného vysledku.

Spréva barev miize ovliviiovat barevny vystup nasledujicimi zptsoby:

e Vybér barevného modelu — rizné typy aplikaci pracuji s riznymi barevnymi modely. Zvoleny barevny model a
také to, zda a kdy jsou data prevadéna z jednoho barevného modelu do jiného, to vse jsou faktory spoluurcujici
vysledny barevny vystup.

e Optimalizace pro typ vystupu — pozadovany typ findlniho vystupu ovliviiuje volbu barev i aplikaci.

Modely barev pouzité na serveru Fiery server

Barvy lze definovat v nékolika rtiznych barevnych modelech, nejcastéji v RGB, CMYK a systému shody pfimych
barev (napfiklad PANTONE). V zavislosti na aplikaci, kterou pouzivite, miizete nebo nemusite mit moznost vybéru
barevného profilu.

RGB barvy se pouziji pfi pouziti vystupu z RGB zarizeni, napriklad z digitalniho fotoaparatu nebo skeneru. Barevny
model RGB lze také pouzit k zobrazeni barev na monitoru.

Vétsina tiskaren pouziva barvy CMYK. Témto barvam se fikd vytazkové barvy. Nezapomerite, zZe tiskarny mohou
pouzivat i dalsi barvy jako procesni barvy a rozsirit tak rozsah barev, které 1ze simulovat.
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Primé barvy, napiiklad PANTONE, jsou specidlni inkousty vyrabéné pro pouziti pti ofsetovém tisku. Pfimé barvy lze
simulovat pomoci vytazkovych barev. Pomoci moznosti tisku Shoda pfimych barev lze urc¢it, jak ma Fiery server
tisknout pfimé barvy:

Shoda primych barev zapnuté — knihovna barev pro shodu primych barev vestavéna v serveru Fiery server se
pouzije k simulaci pfimé barvy pomoci nejblizéiho dostupného ekvivalentu za pouziti vytazkovych barev tiskarny
pripojené k serveru Fiery server. Knihovny pfimych barev definuji barvy podle ndzvu pomoci barevného prostoru
L*a*b*. Barevny prostor L*a*b* poskytuje presnost nezdvislou na zatizeni. Pokud je moznost Shoda pfimych
barev zapnutd, muizZete upravovat piimé barvy bez nutnosti upravit soubor a tato moznost se pouziva k presné
simulaci tiskarny nebo ofsetového tiskového lisu s nainstalovanymi pfimymi barvami.

Pokud Fiery server podporuje aplikaci Spot Pro nebo Spot-on v aplikaci Command WorkStation, mizete
prizptsobit definice primych barev pouzivanych serverem Fiery server.

Spot-on je standardni soucasti vétsiny servert Fiery servers. Pokud se rozhodnete pro aktivaci balicku Fiery
Graphic Arts Pro Package pro standardni Fiery server nebo balicku Fiery ColorRight Package pro integrovany
Fiery server, budete namisto Spot-on pouzivat Spot Pro.

Shoda ptimych barev vypnuta — Fiery server bude simulovat pfimou barvu pomoci hodnot vytazkovych barev
definovanych v souboru. Pokud je moznost Shoda ptimych barev vypnutd, nelze ptimé barvy upravovat pomoci
Spot-On nebo Spot Pro a pfimé barvy budou spravovany spole¢né s dal$imi barvami. Moznost shoda ptimych
barev se pouziva k simulaci tiskdrny nebo ofsetového tiskového lisu, ktery nema nainstalovany ptimé barvy.

Barevny model pouzivany vasi aplikaci ur¢uje metody dostupné pro vybér barev a zptisob pfenosu dat barev na Fiery
server:

Kancelarské aplikace, naptiklad textové editory, tabulkové procesory a aplikace pro tvorbu prezentaci, vyuzivaji
barevny model RGB. Na Fiery server obvykle prendseji pouze RGB data.

Aplikace pro ilustrovani vyuzivaji modely barev RGB i CMYK, ale na Fiery server obvykle prendseji pouze CMYK
data.

Rastrové editory obrazkt vyuzivaji modely barev RGB i CMYK. Pfenaseji na server Fiery server RGB nebo CMYK
data.

Optimalizace shody pfimych barev pro vystupni typ

Funkci Shoda pfimych barev miizete pouzit pro barevny natisk a barevny tisk na vyzaddani. Barevny tisk na vyzadani
znamena tlohy, pro které je Fiery server konec¢né tiskové zarizeni.

Tisk dloh na serveru Fiery server pfi pripravé na tisk na jiné tiskarné nebo ofsetovém tiskovém lisu se oznacuje jako
barevny natisk. Oba typy tiskovych tloh na serveru Fiery server mohou pouzivat RGB, CMYK a pfimé barvy.

Charakteristika aloh na vyzadani Charakteristika uloh barevnych natiska

Vyroba je provadéna pouze na serveru Fiery server se zapnutou shodou

barvy.

Zapnuté funkce Shoda piimych barev presné
vvvvv simuluje tiskarnu nebo ofsetovy tiskovy lis
vybaveny pfimymi barvami.

Moznost shoda primych barev se pouziva pro tisk tloh, které neobsahuji | Vypnutd funkce Shoda ptimych barev presné
pfimé barvy, nebo pro pouziti definic pfimych barev nalezenych v simuluje tiskarnu nebo ofsetovy tiskovy lis, které
souboru, nikoli v knihovnach piimych barev serveru Fiery server. nejsou vybaveny pfimymi barvami.
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Poznamka: Termin ,na vyzadani“ se podle potteby vztahuje na vyrobu tisténého vystupu. Pojem ,kratkodoby” se
obvykle vztahuje na objem tiskové tlohy. Ackoli tyto terminy neznamenaji presné totéz, ,na vyzadani“ v tomto
dokumentu zahrnuje také kratkodoby tisk. Vzhledem k tomu, Ze mtizete tisknout tolik stranek, kolik pottebujete, a
ulohy rychle tisknout znovu, dosahuje Fiery server stejného vykonu v kterémbkoli prostredi.

Typ tisku, ktery planujete pro dokument, barevny tisk na vyzadani na serveru Fiery server oproti nétisku barev pro
pripadny tisk na ofsetovém tiskovém lisu, urcuje zptsob definovani barev a také zvolené nastaveni moznosti tisku.

e Pro barevny tisk na vyzadani na serveru Fiery server pouzijte libovolnou aplikaci a definujte barvy v RGB nebo
CMYK. Pokud to aplikace podporuje, mtzete také vybrat barvy z knihovny barev PANTONE. Vyberte vhodné
nastaveni pro moznosti tisku ovliviiujici barevny vystup (popisy moznosti tisku viz Barevny tisk).

e Chcete-li pouzit barevny natisk, pouzijte barvu CMYK definovanou v PostScriptu nebo vyberte barvy z knihoven
barev, napfiklad PANTONE. Umisténé objekty lze také definovat v RGB nebo CMYK. Vyberte vhodné nastaveni
pro moznosti tisku ovliviyjici barevny vystup (viz Barevny tisk).

Poznamka: Fiery server umoznuje pouzivat RGB nebo CMYK data pfi tisku nétiskt pro tisk na offsetovém tiskovém
lisu. Odesilani dat pro ofsetovy tisk v§ak obvykle vyzaduje CMYK data.

Zachovani presnosti barev

Pro barvy, které vidite na monitoru a které maji odpovidat barvdm na vytisténém vystupu, musi projit spravou barev,
vcetné presné kalibrace vaseho monitoru a serveru Fiery server.

Pokud je zobrazeni barev na monitoru klicové, zvazte pro vytvoreni profilu monitoru pouziti profesiondlniho
profilovactho softwarového balicku a néstroje, jako je napfiklad sada Fiery Color Profiler Suite. Profil monitoru
umoznuje aplikaci kompenzovat chovéni barev pti zobrazeni na monitoru. V dusledku toho se barvy, ndhledu na
monitoru zobrazuji presnéji, a 1épe se shoduji s barvami ve vytisténém vystupu.

Pokud nechcete udrzovat piesnou spravu barev monitoru nebo k tomu nemadte potiebné vybaveni, mtzete zkusit

vvvvvv

snadnéjsi pristup. Rozhodnéte se, co je pro véas dualezitéjsi: vytisténé barvy nebo barvy na obrazovce.

vvvvv

o DPokud je pro vas dtlezitéjsi vytisténa barva, vyberte barvy z vytisténych vzorkt. Vzorové barvy zajistuji
konzistentni tisk vytisténého vystupu bez ohledu na to, jak se barvy zobrazi na riznych monitorech. Vytisknéte
paletu dostupnych barev z firemnich aplikaci a vyberte barvy z vytisténych ukazek.

Na serveru Fiery server také mizete vytisknout referencni grafy barev pomoci Spot-on nebo Spot Pro (pfima
barva editora v aplikaci Command WorkStation) a z vytisténych ukazek vybrat barvy podle ndzvu nebo ¢isla.
Pokrocilé aplikace umoznuji definovat barvy v barevnych prostorech primych a CMYK barev, které Ize snadnéji
Fidit.

Spot-on je standardni soucasti vétsiny servert Fiery servers. Pokud se rozhodnete pro aktivaci balicku Fiery
Graphic Arts Pro Package pro standardni Fiery server nebo bali¢cku Fiery ColorRight Package pro integrovany
Fiery server, budete namisto Spot-on pouzivat Spot Pro.

e DPokud jsou barvy na obrazovce (zobrazené) dilezitéjsi, divérujte svym o¢im a monitoru. Vizudlné vyberte barvy
na monitoru, ale uvédomte si, Ze dané barvy jsou optimalizovany pouze pro va$ monitor. Na ostatnich
monitorech mohou vypadat jinak. I kdyz se vyti$téné barvy nemusi shodovat s barvami na vasem monitoru, stale
se na serveru Fiery server vytisknou s dobrymi vysledky.
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