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Wstep do dokumentu Informacje o zarzadzaniu
kolorami w urzadzeniach Fiery (system FS350 i
wczesniejsze)

Dokument Informacje o zarzadzaniu kolorami w urzadzeniach Fiery zawiera informacje na temat optymalizacji
drukowania w kolorze za pomoca serwera Fiery Server oraz poprawy jakosci i wydajnosci koloréw w przypadku
wszystkich modeli serwera Fiery Server. Okreslone funkcje i opcje moga sie r6zni¢ w zaleznosci od serwera Fiery
Server uzywanego w Twoim zakladzie.

Uwaga: W niniejszym dokumencie termin "toner" jest uzywany w odniesieniu do toneru albo tuszu.
Niniejszy dokument zawiera:

o Przeglad ogélnych koncepcji koloréw, ze szczegélnym naciskiem na zarzadzanie kolorami w przypadku
wydrukéw.

o Opisy kolejnosci zadan, w ramach ktérych mozna definiowa¢ dane koloréw.
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Koncepcje dotyczace zarzadzania kolorami

Korzystajac z funkcji oprogramowania do zarzadzania kolorami zaimplementowanych na serwerze Fiery Server i
dostepnych na komputerze, mozna tworzy¢ atrakcyjne dokumenty i prezentacje w kolorze. W tym rozdziale opisano
rézne elementy dotyczace zarzadzania kolorami umozliwiajace uzyskiwanie przewidywalnych koloréw.

System zarzadzania kolorami

System zarzadzania kolorami (CMS) to ,tlumacz” miedzy przestrzenig koloréw urzadzenia zrédlowego (na przyktad
monitora lub skanera) a przestrzenig koloréw urzadzenia docelowego (na przyklad drukarki).

System CMS poréwnuje przestrzen koloréw, w ktdrej utworzono obiekt Zrédtowy z przestrzenia koloréw, w ktérej
drukowane jest zadanie i dostosowuje kolory w dokumencie, aby zachowac¢ spéjnos¢ miedzy réznymi urzadzeniami.
Jako posrednia przestrzen koloréw system CMS wykorzystuje zwykle przestrzen koloréw niezalezna od urzadzenia,
taka jak CIELAB.

Aby wykonac¢ to przeksztalcenie, system CMS potrzebuje informacji o przestrzeni koloréw obiektu Zrédtowego i
gamie kolorystycznej drukarki. Te informacje sa dostepne w profilach, czesto dostarczanych przez producentéw
monitora lub drukarki. Wynikiem konwersji przeprowadzonej przez system CMS jest uzyskanie wydrukowanego
dokumentu lub pliku obiektu o gamie kolorystycznej danej drukarki.

Trwaja prace nad standaryzacja cyfrowych systeméw zarzadzania kolorami. Systemy operacyjne Windows i Mac OS
obstuguja format branzowy opracowany przez organizacje International Color Consortium (ICC). Format ICC jest
zaimplementowany w systemach Windows i Mac OS. Inni producenci oprogramowania takze stosuja system CMS w
zaawansowanych aplikacjach. System CMS serwera Fiery Server — ColorWise — obstuguje ten standardowy format
profili.

W celu utworzenia profili koloréw, ktére sg catkowicie zgodne ze standardami ICC oraz ich oceny, edycji i
testowania, mozna uzy¢ opcjonalnego pakietu oprogramowania — Fiery Color Profiler Suite. Do pakietu Fiery Color
Profiler Suite jest dotaczony spektrofotometr, ktérego mozna uzy¢ do tworzenia profili.

Jak dziata zarzadzanie kolorami

Przed wydrukowaniem dokumentu w kolorze nalezy przekonwertowac jego dane na game kolorystyczna drukarki.

Konwersja danych koloréw na potrzeby drukarki przez serwer Fiery Server lub system CMS oparty na hoscie
przebiega tak samo: System CMS interpretuje dane obiektu RGB zgodnie z okreslonym profilem Zrédfowym i
dostosowuje dane RGB i CMYK zgodnie z okreslonym profilem wydruku. (W niektérych systemach zarzadzania
kolorami jest on nazywany profilem docelowym).

Profil Zrédtowy okresla przestrzen koloréw RGB obiektu zrédlowego: cechy, takie jak punkt bieli, warto$¢ gamma i
typ uzytego luminoforu. Profil wydruku okresla game kolorystyczna urzadzenia wyj$ciowego, na przyktad drukarki.
Serwer Fiery Server (lub system CMS oparty na ho$cie) korzysta z przestrzeni koloréw niezaleznej od urzadzenia w
celu przeksztalcenia danych miedzy Zrédtowa przestrzenia koloréw, a przestrzenia koloréw urzadzenia wyjsciowego.



Informacje o zarzadzaniu kolorami w urzadzeniach Fiery 7
Koncepcje dotyczace zarzadzania kolorami

AN VN

@ - @ \ @ > ©®
®

1. Dane wejsciowe

2. Profil zrédtowy

3. Przestrzen koloréw niezalezna od urzqdzenia
4. Profil wydruku

5. Wydruk

Serwer Fiery Server umozliwia okreslenie ustawiert domyslnych oraz ustawien zastepowania dotyczacych informacji
o zrodlowej przestrzeni koloréw i profilu wydruku. W przypadku uzywania tych ustawien nie jest konieczne
korzystanie z funkcji innych systeméw zarzadzania kolorami. Oprogramowanie serwera Fiery Server zawiera profile
ICC, ktérych mozna uzy¢ z innymi systemami zarzadzania kolorami, ale korzystanie z systemu CMS serwera Fiery
Server w polaczeniu z systemem CMS hosta moze powodowac konflikty.

Systemy zarzadzania kolorami mogga takze dostosowac¢ dane koloréw do gamy kolorystycznej urzadzenia
wyjsciowego innego niz uzywane do drukowania. Ten proces symulowania innego urzadzenia wyjsciowego jest
powszechnie uzywany do wykonywania wydrukéw prébnych za pomoca prasy offsetowe;j.

Typ zadania drukowania i koicowego urzadzenia wyjsciowego — serwer Fiery Server lub prasa offsetowa —
okresla kolejnos¢ zadan umozliwiajaca uzyskanie najlepszych rezultatow.

Zarzadzanie kolorami w systemie ColorWise oraz aplikacji

System CMS serwera Fiery Server — ColorWise — umozliwia uzyskanie najlepszej jakosci wydrukéw kolorowych do
réznych celéw. Niektdre aplikacje udostepniaja takze wlasny system CMS. Aby zoptymalizowaé wydruk, zwykle
lepiej jest uzy¢ systemu zarzadzania kolorami ColorWise zamiast funkeji zarzadzania kolorami w aplikacji.

Serwer Fiery Server w sposéb inteligentny zarzadza wygladem koloréw RGB, CMYK i koloréw dodatkowych. Serwer
Fiery Server mozna skonfigurowac tak, aby zarzadzal kolorami w przypadku wiekszosci zadan drukowania w kolorze
bez dostosowywania zadnych ustawien.

System CMS komputera (oparty na hoscie) korzysta z profili ICC w celu konwersji koloréw z jednej gamy
kolorystycznej urzadzenia na inna. Dane koloréw sa konwertowane podczas przesylania miedzy aplikacjami lub po
wyslaniu zdania do drukarki, dlatego przetwarzanie nastepuje na komputerze, a nie na serwerze Fiery Server.

Tradycyjne systemy zarzadzania kolorami zwykle przeprowadzaja tylko konwersje koloréw i wykorzystuja zasoby
procesora. Jezeli uzywany jest system ColorWise, zadania sa przesylane z komputera i przetwarzane szybciej na
serwerze Fiery Server.
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Zalety systemu zarzadzania kolorami ColorWise w poréwnaniu do funkcji zarzadzania kolorami na komputerze (w
aplikacji) sa nastepujace:

e Eliminacja wykonywania dodatkowego przetwarzania przez komputer. Op6znienie konwersji koloréw do
momentu gdy dane koloréw zostana odebrane przez serwer Fiery Server eliminuje koniecznos¢ wykonywania
innych zadan przez komputer. Konwersje koloréw na serwerze Fiery Server sg, w wiekszosci przypadkéw,
wykonywane znacznie szybciej niz podobne konwersje na komputerze hosta.

o Eliminacja potencjalnie niepozadanych konfliktéw zwigzanych z zarzadzaniem kolorami, na przyklad iteracyjne
konwersje koloréw i niesp6jno$¢ koloréw miedzy aplikacjami. W celu unikniecia tych konfliktéw serwer Fiery
Server stosuje globalne korekcje do okreslonych grup koloréw RGB, CMYK i koloréw dodatkowych.

o Akceptowanie oprécz wiekszych plikéw CMYK z aplikacji plikéw RGB, co minimalizuje ruch sieciowy i
przyspiesza drukowanie zadan.

System ColorWise wykorzystuje profile ICC w celu konwersji koloréw na game kolorystyczna urzadzenia lub
symulowania innych urzadzen, na przyklad offsetowej prasy drukarskiej. System ColorWise zarzadza konwersjami
koloréw w przypadku wszystkich uzytkownikéw drukujacych do serwera Fiery Server z komputerédw z systemem
Windows i Mac OS. Umozliwia im to zachowanie prostej kolejno$ci zadan przy minimalnej interwencji z ich strony
przy wykorzystaniu efektywnych ustawiet domyslnych, a uzytkownikom zaawansowanym zapewnia wymagang
kontrole i precyzje.
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Kolejnosci zadah zwigzane z zarzgdzaniem
kolorami

W tym rozdziale przedstawiono problemy z zarzadzaniem kolorami w okreslonych aplikacjach komputerowych i
opisano wspdtprace tych aplikacji z systemem zarzadzania kolorami ColorWise.

Kolejnosci zadan zwigzane z serwerem Fiery Server

Serwer Fiery Server obstuguje wiele kolejnosci zadan o réznym stopniu zlozono$ci. Kolorami mozna zarzadza¢ na
réznych etapach kolejnosci zadan. Informacje dostepne na kazdym etapie (na przyklad typ uzytego koloru) wplywaja
na kolejno$¢ zadan dotyczacych zadania.

Nalezy zawsze uwzgledni¢ ztozonos$¢ kolejnosci zadan. Kazda konwersja koloréw wplywa na wydajno$c i wiernosé
odwzorowania koloréw. Kolejno$¢ zadan o minimalnej liczbie krokéw znacznie ogranicza ryzyko wystapienia btedu.

Standardowa zalecana kolejno$¢ zadan

Serwer Fiery Server jest w duzym stopniu zoptymalizowany pod katem obstugiwanej przez niego drukarki. System
ColorWise umozliwia rozwigzanie probleméw $cisle zwiazanych z uzywana drukarka, w tym dotyczacych péttondw,
stosowania poszczegdlnych toneréw, interakcji toneréw, naturalnej ptynnosci przenikania oraz mozliwosci
renderowania koloréw dodatkowych i niestandardowych.

Serwer Fiery Server odréznia elementy tekstu i grafiki od obrazu, wiec mozna zachowa¢ informacje dotyczace kanalu
koloru czarnego bez zmiany parametréw uzywanych dla separacji koloréw CMYK.

Zalecana standardowa kolejno$¢ zadan dotyczacych koloréw obejmuje kalibracje systemu ColorWise i zarzadzanie
kolorami. Serwer Fiery Server rozpoczyna prace pod koniec realizacji kolejnosci zadan dotyczacych koloréw.

Na potrzeby tej kolejnosci zadan:

o Wrylacz funkeje zarzadzania kolorami wydrukéw w aplikacji i systemie operacyjnym. W dokumencie Zrédtowym
wylacz funkcje zarzadzania kolorami aplikacji i systemu operacyjnego. (Zapoznaj sie z dokumentacja uzywanej
aplikacji).

Zapewnia to przeslanie informacji o wybranych kolorach do serwera Fiery Server i systemu ColorWise w
odpowiedniej formie. Nalezy jednak pamietac, ze system ColorWise w pelni obstuguje wszystkie funkcje
zarzadzania kolorami z aplikacji i sterownikéw drukarek.

Uwaga: Nie mozna wylaczy¢ funkcji zarzadzania kolorami miedzy urzadzeniem wyswietlajacym a aplikacja.

e Zapisz plik w formacie odpowiednim dla wymaganego wydruku. Dane EPS nie sa zmieniane. Innych formatéw
mozna uzy¢ po zapisaniu pliku z zastosowaniem odpowiednich ustawien.
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e W zadaniu drukowania wybierz ustawienie opcji Zrédto w przypadku koloréw CMYK/skali szaroéci w systemie
ColorWise zgodne z przestrzenia koloréw CMYK uzywana w aplikacji do wybierania koloréw. Kazde ustawienie
opcji Zrédto w przypadku koloréw CMYK/skali szarosci (oprécz ColorWise wyl, jesli jest dostepne) powoduje
zastosowanie kalibracji, wiec jakos¢ wydrukdw jest stala.

Przyktadowe ustawienia opcji Zrédto w przypadku koloréw CMYK/skali szaroéci to SWOP lub ISO powlekany w
Stanach Zjednoczonych, Euroscale w Europie i DIC lub Kolor japonski w Japonii. Jezeli wybrano kolory
specjalnie pod katem skalibrowanego serwera Fiery Server, nalezy wybra¢ ustawienie Brak dla opcji Zrédto w
przypadku koloréw CMYK/skali szarosci.

e Wybierz odpowiednie ustawienia opcji drukowania systemu ColorWise. Liste oraz opis opcji drukowania
dotyczacych systemu ColorWise, ktére maja wplyw na kolory CMYK, RGB, dodatkowe i inne, zawiera dokument
Drukowanie w kolorze.

Wylacz wszystkie opcje koloréw systemu operacyjnego lub system CMS dostepny w systemie operacyjnym.

Wybieranie kolorow w przypadku kolejnosci zadan zwigzanych z serwerem Fiery
Server

Po podjeciu decyzji zwiagzanych z wygladem wybranych koloréw nalezy optymalnie wykorzysta¢ funkcje serwera
Fiery Server, aby uzyska¢ odpowiedni wydruk koncepcji.

System drukowania w kolorze ulatwia realizacje tego procesu twérczego, umozliwiajac uzyskanie przewidywalnych
wynikéw.
o Jezeli zaprojektowano plakat, ktéry ma zosta¢ wydrukowany za pomoca serwera Fiery Server, wymagane jest, aby

drukowane kolory byly zgodne ze specyfikacja projektu.

o Jezeli serwer Fiery Server jest uzywany do drukowania prezentacji, wymagane jest zachowanie zywych koloréw
widocznych na monitorze.

e W przypadku drukowania na prasie offsetowej wydruk z serwera Fiery Server powinien by¢ zgodny z innymi
wydrukami prébnymi na etapie prepressu lub katalogami prébek koloréw PANTONE.

Kolory zdefiniowane podczas tworzenia pliku w aplikacji i uzywane narzedzia do zarzadzania kolorami dostepne w
aplikacji wplywaja na sposéb przetwarzania pliku (kolejno$¢ zadan) i oczekiwany wydruk koficowy.

Zarzadzanie kolorami umozliwia kontrole wydruku koloréw przez:

e Wybdr modelu koloréw — rézne typy aplikacji wykorzystuja rézne modele koloréw. Na koricowy wydruk
koloréw ma wplyw wybrany model koloréw i decyzja o konwersji z jednego na inny model koloréw, a takze
moment jej przeprowadzenia.

e Optymalizacje pod katem typu wydruku — typ wydruku koricowego ma wptyw na wybdr koloréw i aplikacji.

Modele kolorow uzywane na serwerze Fiery Server

Kolory mozna zdefiniowac¢ za pomoca kilku réznych modeli koloréw, najczesciej sa to RGB, CMYK i system
dopasowywania koloréw dodatkowych (na przyktad PANTONE). W zaleznosci od uzywanej aplikacji, wyb6r modelu
koloréw moze by¢ niemozliwy.

Kolory RGB sa uzywane w przypadku drukowania obrazéw z urzadzenia RGB, na przyklad cyfrowego aparatu lub
skanera. Innym zastosowaniem modelu koloréw RGB jest wyswietlanie koloré6w na monitorze.
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Kolory CMYK sa stosowane najczesciej przez drukarki.

Kolory dodatkowe, na przyklad PANTONE, to specjalne tusze produkowane do offsetowych pras drukarskich.
Kolory dodatkowe mozna symulowac¢ za pomoca toneréw CMYK (nazywanych takze kolorami procesowymi). Opcja
drukowania Dopasowanie koloru dodatkowego umozliwia okreslenie sposobu drukowania koloréw dodatkowych na
serwerze Fiery Server:

e Opcja Dopasowanie koloru dodatkowego wlaczona — tabele kolor6w wbudowane w serwer Fiery Server sa
uzywane do symulowania koloru dodatkowego za pomoca najblizszego odpowiednika dostepnego przy
wykorzystaniu toneré6w CMYK drukarki potaczonej z serwerem Fiery Server.

Jezeli uzywany serwer Fiery Server obstuguje aplikacje Spot-On w programie Command WorkStation, mozna
dostosowa¢ definicje koloréw dodatkowych uzywanych przez system ColorWise.

e Opcja Dopasowanie koloru dodatkowego wylaczona — powoduje, ze serwer Fiery Server symuluje kolor
dodatkowy za pomoca odpowiednikéw CMYK zdefiniowanych przez producenta koloru dodatkowego. Sa to te
same warto$ci CMYK, jakie sa uzywane przez aplikacje zawierajace biblioteki koloréw dodatkowych. Ta
kombinacja koloréw CMYK jest nastepnie drukowana z wykorzystaniem wybranego ustawienia opcji Zrédto w
przypadku koloréw CMYK/skali szarosci, na przyklad SWOP lub DIC.

Model koloréw uzywany przez aplikacje okresla metody dostepne przy wyborze koloréw, a takze sposéb przesytania
danych koloréw do serwera Fiery Server:

o Aplikacje biurowe, na przyktad edytory tekstu, arkusze kalkulacyjne i aplikacje do tworzenia prezentacji
graficznych, korzystaja z modelu koloré6w RGB. Zwykle przesylaja do serwera Fiery Server tylko dane RGB.

o Aplikacje do tworzenia ilustracji wykorzystuja modele koloréw RGB i CMYK, ale zwykle przesylaja do serwera
Fiery Server tylko dane CMYK.

o Aplikacje do edycji na poziomie pikseli korzystaja z modeli koloréw RGB i CMYK. Przesylaja do serwera Fiery
Server dane RGB lub CMYK.

Optymalizacja pod katem typu wydruku

Mozna uzy¢ funkcji Dopasowanie koloru dodatkowego serwera Fiery Server do drukowania kolorowego na zadanie i
wydrukéw prébnych koloréw. Drukowanie kolorowe na zadanie dotyczy tych zadan, w przypadku ktérych serwer
Fiery Server jest koicowym urzadzeniem drukujacym.

Drukowanie zadan do serwera Fiery Server w ramach przygotowania do drukowania na prasie offsetowej jest
nazywane wydrukiem prébnym koloréw. Oba typy zadan drukowania serwera Fiery Server moga stosowa¢ kolory
RGB, CMYK i kolory dodatkowe.

Charakterystyka zadan na zadanie Charakterystyka offsetowych wydrukéw prébnych

Czesto konieczne jest uzyskanie jasnych, nasyconych Kolory na wydrukach musza by¢ zgodne z tymi z innego zestawu
koloréw. warunkéw drukowania koloréw CMYK.

Kolory sa uzyskiwane z wykorzystaniem pelnej palety Kolory okreslone dla prasy offsetowej wymagaja symulacji
dostepnych koloréw, nazywanych pelng gama koloré6w CMYK zoptymalizowanej pod katem wykonywania
kolorystyczna drukarki lub po prostu kolorami CMYK wydrukéw prébnych na drukarce.

urzadzenia.
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Uwaga: Pojecie ,na zagdanie” oznacza wykonanie wydruku, gdy jest on potrzebny. Pojecie ,niskonaktadowy” zwykle
dotyczy wielko$ci zadania drukowania. Mimo ze te pojecia nie sa jednoznaczne, w tym dokumencie termin ,na
zadanie” dotyczy takze drukowania niskonakladowego. Mozna wydrukowa¢ dowolna liczbe stron i szybko
wydrukowa¢ zadania ponownie, dlatego serwer Fiery Server sprawdza sie réwnie dobrze w obu przypadkach.

Typ drukowania planowany dla dokumentu — drukowanie kolorowe na zadanie na serwerze Fiery Server lub wydruk
probny koloréw w celu pézniejszego druku za pomoca prasy offsetowej — okresla sposéb definiowania koloréw, a
takze wybor ustawien opcji drukowania.

e W przypadku drukowania na zadanie na serwerze Fiery Server mozna uzy¢ dowolnej aplikacji i zdefiniowad
kolory w przestrzeni RGB lub CMYK. Jezeli ta funkcja jest obstugiwana przez aplikacje, mozna takze wybrac
kolory z biblioteki koloréw PANTONE. Nalezy wybra¢ odpowiednie ustawienia opcji drukowania, ktére maja
wplyw na kolory na wydrukach (opis tych opcji drukowania zawiera dokument Drukowanie w kolorze).

e Do wydruku prébnego koloréw nalezy uzy¢ koloru zdefiniowanego za pomoca standardu PostScript w
przestrzeni koloréw CMYK lub wybra¢ kolory z bibliotek, na przyklad biblioteki koloré6w PANTONE.
Umieszczane obiekty takze mozna zdefiniowa¢ w kolorach RGB lub CMYK. Nalezy wybra¢ odpowiednie
ustawienia opcji drukowania, ktére maja wplyw na kolory na wydrukach (patrz Drukowanie w kolorze).

Uwaga: Serwer Fiery Server umozliwia uzycie danych RGB lub CMYK w celu wykonania wydrukéw prébnych dla
prasy offsetowej. Jednakze wystanie danych do naswietlarki wymaga zwykle uzycia danych CMYK.

Zachowanie wiernosci koloréw

Aby kolory widoczne na monitorze byly zgodne z tymi na wydruku, nalezy podda¢ je procesowi zarzadzania
kolorami obejmujacemu precyzyjna kalibracje monitora i serwera Fiery Server.

Jezeli wyswietlanie koloréw na monitorze ma istotne znaczenie, nalezy uzy¢ profesjonalnego zestawu obejmujacego
oprogramowanie i przyrzad do profilowania, na przyklad pakiet Fiery Color Profiler Suite, aby utworzy¢ profil
monitora. Profil monitora umozliwia aplikacji kompensacje parametréw monitora podczas wyswietlania koloréw.
Dzigki temu kolory widoczne na monitorze sa bardziej zblizone do koloréw na wydruku.

Jezeli odpowiednie urzadzenia nie sg dostepne lub zarzadzanie kolorami widocznymi na monitorze nie jest
priorytetem, mozna zastosowac prostsza metode. Nalezy okresli¢, co ma wigksze znaczenie: kolory na wydrukach czy
na ekranie.

o Jezeli priorytetem sa kolory na wydrukach, nalezy wybra¢ kolory z wydrukowanych prébek. Kolory przykltadowe
zapewniaja sp6jno$¢ wydrukéw niezaleznie od sposobdéw wyswietlania koloréw na réznych monitorach. Palete
dostepnych koloréw mozna wydrukowac z profesjonalnych aplikacji i wybra¢ kolory z wydrukowanych prébek.

Mozna takze wydrukowac tabele referencyjne z serwera Fiery Server, korzystajac z funkcji Spot-On (edytora
koloréw dodatkowych w programie Command WorkStation) i wybra¢ nazwe lub numer koloru z
wydrukowanych prébek wg nazwy lub numeru. Zaawansowane aplikacje umozliwiaja zdefiniowanie koloréw za
pomoca latwiejszych do kontrolowania przestrzeni koloréw dodatkowych i CMYK.

o Jezeli wazniejsze sg kolory ekranowe (wyswietlane), nalezy zaufa¢ wlasnej opinii i monitorowi. Nalezy wybra¢
kolory widoczne na monitorze, pamietajac, Ze sa one zoptymalizowane tylko pod katem danego monitora. Kolory
te wySwietlane na innych monitorach moga wyglada¢ inaczej. Mimo ze drukowane kolory moga nie by¢ zgodne z
widocznymi na monitorze, zostang poprawnie wydrukowane z wykorzystaniem serwera Fiery Server.
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