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Referencni prirucky k barevnému tisku v systému Fiery

Uvod do Referen¢ni priru¢ky k barevnému tisku v systému Fiery (FS350 a starsi)

Uvod do Referenéni pfirucky k barevnému tisku
v systému Fiery (F$350 a starsi)

Tato Referenc¢ni prirucka k barevnému tisku v systému Fiery poskytuje informace o optimalizaci barevného tisku
Fiery Server a zlep$eni kvality barev a vykonu pro véechny modely Fiery Server. Konkrétni funkce a moznosti se
mohou li$it v zavislosti na serveru Fiery Server na vasem pracovisti.

Poznamka: V tomto dokumentu se terminem "toner" oznacuje toner nebo inkoust.
Tento dokument obsahuje:
o Prehled obecnych koncepci barev se specifickym zaméfenim na spravu barev pro tiskovy vystup.

o Popisy pracovnich postupt, v nichz Ize urcit informace o barveé.
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Koncepce spravy barev

S vyuzitim funkci softwaru pro spravu barev, které jsou implementovany na serveru Fiery Server a ve vasem stolnim
pocitaci, miizete Uspésné vytvaret barevné dokumenty a prezentace. Tato kapitola popisuje rtizné aspekty spravy
barev, které prispivaji k predvidatelnosti barevného vystupu.

Systém spravy barev

Systém sprvy barev (Color Management System, CMS) zastavd funkci ,tlumo¢nika“ mezi barevnymi prostory
zdrojového zafizen{ (napfiklad monitoru nebo skeneru) a cilového zafizeni (napf. tiskdrny).

Systém CMS porovnava barevny prostor, v némz byl vytvoren zdrojovy objekt, s vystupnim barevnym prostorem
ulohy a upravuje barvy v dokumentu tak, aby ztistavaly na riiznych zafizenich konzistentni. Systém CMS obvykle
pouziva pomocny barevny prostor nezavisly na zarizeni, napriklad CIELAB.

K prevodu informaci potfebuje systém CMS informace o barevném prostoru zdrojového objektu a o gamutu
tiskdarny. Tyto informace ziskava z profilt, které casto vytvareji vyrobci pocitacovych monitort a tiskaren. Vysledkem
prevodu CMS je soubor dokumentu nebo objektu vytistény v gamutu konkrétni tiskarny.

Na poli digitalnich systému spravy barev dochazi k postupné standardizaci. Operacni systémy Windows a Mac OS
podporuji oborovy standardni forméat vyvinuty sdruzenim ICC (International Color Consortium). Format ICC je
implementovéan v pocitacich se systémy Windows i Mac OS. Jini vyrobci softwaru rovnéz zapojuji do svych
$pickovych aplikaci systémy CMS. Systém CMS serveru Fiery Server s nazvem ColorWise podporuje tento
standardni format profila.

Pomoci sady Fiery Color Profiler Suite (volitelny softwarovy balicek) lze vytvaret profily barev plné kompatibilni se
standardy ICC, vyhodnocovat je, upravovat a testovat. Soucasti sady Fiery Color Profiler Suite je spektrofotometr,
ktery muzete pouzivat k vytvareni profila.

Jak funguje sprava barev

Pred tiskem barevného dokumentu je nutné prevést idaje o barviach v dokumentu do gamutu tiskérny.

At uz prevod barev pro tiskirnu probiha na serveru Fiery Server nebo v hostitelském systému CMS, jedna se vzdy o
stejny proces: Systém CMS interpretuje data objektu RGB podle zadaného profilu zdroje a upravi data RGB i CMYK
v souladu s ur¢enym vystupnim profilem. (Nékteré systémy spravy barev tento profil oznacuji jako cilovy.)

Profil zdroje definuje barevny prostor RGB zdrojového objektu s charakteristikami, jako je bily bod, gama a typ
pouzitého luminoforu. Vystupni profil definuje gamut vystupniho zafizeni, napriklad tiskarny. Produkt Fiery Server
(nebo hostitelsky systém CMS) vyuziva barevny prostor nezavisly na zatizeni k prevodu dat mezi zdrojovym
barevnym prostorem a barevnym prostorem vystupniho zatizeni.
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1. Vstupnidata

2. Profil zdroje

3. Barevny prostor nezdvisly na zafizeni

4. Vystupni profil

5. Tistény vystup

Fiery Server vam umoznuje zadat vychozi a pfepsané nastaveni informaci o zdrojovém barevném prostoru a
vystupnim profilu. Pouzijete-li toto nastaveni, nemusite vyuzivat funkce jinych systéma spravy barev. Software Fiery
Server obsahuje profily ICC urcené k pouziti s jinymi systémy spravy barev, pfi spolupraci systému CMS produktu
Fiery Server s hostitelskym systémem CMS vsak mohou vzniknout konflikty.

Systémy spravy barev mohou také prizpusobit idaje o barvach gamutu jinému vystupnimu zarizeni, nez je to, na
kterém tisknete. Tento proces simulace jiného vystupniho zafizeni se bézné pouzivd k nétisku tloh tisténych

ofsetovym strojem.

Typ tiskové tlohy a findlniho vystupniho zafizeni (server Fiery Server nebo ofsetovy tiskovy stroj) urcuje, jaky
pracovni postup povede k optimdalnim vysledkim.

Systém ColorWise a sprava barev v aplikaci

Systém CMS s nazvem ColorWise pouzivany na serveru Fiery Server poskytuje optimdlni barevny vystup pro rizné
ucely. Nékteré aplikace navic nabizeji své vlastni modely CMS. Z hlediska optimalizace tiskového vystupu je obvykle
vhodnéjsi pouzit systém ColorWise, nikoli vlastni spravu barev aplikace.

Produkt Fiery Server zajistuje inteligentni spravu tiskové podoby barev RGB, CMYK a pfimych barev. Na serveru
Fiery Server lze aktivovat spravu barev pro vétsinu tloh barevného tisku bez jakychkoli iprav nastaveni.

Systém CMS v pocitaci (hostitelsky) vyuzivéa profily ICC k prevodu barev z gamutu jednoho zatizeni do jiného. Udaje
o barvach jsou prevadény pii predavani mezi aplikacemi a pfi odeslani ulohy do tiskarny; zpracovani tedy probiha v
pocitaci, nikoli na serveru Fiery Server.

Bézné systémy spravy barev obvykle fesi pouze prevody barev a zatézuji procesor pocitace. Pii pouziti systému
ColorWise tlohy opoustéji pocita¢ diive a jejich zpracovani na serveru Fiery Server probiha rychleji.

K vyhodam spravy barev ColorWise oproti spravé barev v pocitaci (aplikaci) patfi:

o Nizsi zatizeni pocitace pozadavky na dodate¢né zpracovani. Odlozeni pievodi barev na dobu, kdy udaje o

barvéch dorazi na server Fiery Server, uvoliuje kapacitu pocitace pro jiné tilohy. Prevod barev na serveru Fiery
Server je ve vét$iné pripadil podstatné rychlejsi nez podobné prevody provadéné v hostitelském pocitaci.

e Eliminace moznych nezadoucich konflikti souvisejicich se spravou barev, jako jsou naptiklad itera¢ni pievody
barev a nekonzistence barev mezi aplikacemi. Produkt Fiery Server podobnym konfliktim predchdzi tim, Ze pro
urcité skupiny barev RGB, CMYK a pfimych barev pouziva globélni korekce.

e Moznost prijimat z aplikaci kromé vétsich soubordt CMYK také soubory RGB, coz sniZuje provoz v siti a
urychluje tisk tloh.
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Systém ColorWise vyuziva profily ICC k pfevodu barev do gamutu zatizenf nebo k simulaci jinych zafizen, jako jsou
napriklad ofsetové tiskové stroje. Systém ColorWise zajistuje prevody barev pro véechny uzivatele, ktef{ tisknou na
server Fiery Server z pocitacii se systémy Windows a Mac OS. UZzivatelé tak mohou dodrzovat jednoduché pracovni
postupy s minimélni potfebou ru¢nich zdsahi a vSestrannou vychozi konfiguraci, zatimco pro pokroc¢ilé uzivatele
jsou k dispozici pozadované moznosti fizeni a presného nastaveni.
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Pracovni postupy spravy barev

Tato kapitola predstavuje nékteré problémy spravy barev v konkrétnich aplikacich pro stolni pocitace a rozebira
komunikaci mezi témito aplikacemi a systémem spravy barev ColorWise.

Pracovni postupy produktu Fiery Server

Produkt Fiery Server podporuje fadu pracovnich postupi s rliznymi trovnémi slozitosti. Spravu barev 1ze provadét v
rtznych fazich pracovniho postupu. Pracovni postup tlohy je ovlivnén informacemi poskytnutymi v jednotlivych
krocich (napf. typem pouzité barvy).

Slozitost pracovniho postupu berte vzdy v ivahu. Kazdy prevod barev ovliviiuje vykon i pfesnost barevného podani.
Pracovni postup s mensim poctem kroku snizuje riziko chyby.

Standardni doporuceny pracovni postup

Produkt Fiery Server je vysoce optimalizovan pro konkrétni podporovanou tiskarnu. Systém ColorWise resi
konkrétni problémy specifické pro pouzitou tiskirnu véetné poloténd, prenosové krivky jednotlivych tonerd,
vzajemného ovlivnéni tonerd, prirozené plynulosti pfechod a moznosti reprodukce primych a vlastnich barev.

Server Fiery Server odliSuje text a grafiku od obrazkovych prvka, takze umoznuje udrzovat informace o ¢erném
kandlu pfi sou¢asném zachovani parametr pouzivanych pro barevné separace CMYK.

Doporuceny standardni pracovni postup barevného tisku vyuziva kalibraci ColorWise a spravu barev. Server Fiery
Server vstupuje do celého procesu az ke konci pracovniho postupu barevného tisku.

Pro tcely tohoto pracovniho postupu:

e Deaktivujte veskerou spravu barev tisténého vystupu v aplikaci a opera¢nim systému. Ve zdrojovém dokumentu
vypnéte spravu barev aplikace a opera¢niho systému. (Podrobnosti najdete v dokumentaci dodévané s pouzitou
aplikaci.)

Timto nastavenim zajistite prenos vybranych barev na server Fiery Server a do systému ColorWise v pouzitelné
podobé. Pocitejte vsak s tim, Ze systém ColorWise plné podporuje spravu barev v aplikacich a v ovladacich
tiskaren.

Poznamka: Spravu barev mezi zobrazovacim zaf{zenim a aplikaci nelze deaktivovat.

o Ulozte soubor ve formétu, ktery odpovida pozadovanému vystupu. S daty EPS neni nijak manipulovano. Lze
pouzit i jiné formaty, pokud je v nich soubor uloZen s vhodnym nastavenim.
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eV tiskové tloze nastavte moznost Zdroj CMYK/stupni Sedé v systému ColorWise shodné s barevnym prostorem
CMYK pouzitym k vybéru barev v aplikaci. VSechny moznosti nastaveni parametru Zdroj CMYK/stupn $edé (s
vyjimkou nastaveni ColorWise vypnuto, je-li k dispozici) vyuzivaji kalibraci, takze odezva tiskdrny ptisobi jako
stabilni.

K prikladiim nastaveni Zdroj CMYK/stupnt Sedé patfi moznosti SWOP nebo ISO Coated v USA, Euroscale v
Evropé a DIC nebo Japonské barvy v Japonsku. Pokud byly barvy vybrany pfimo pro kalibrovany server Fiery
Server, nastavte parametr Zdroj CMYK/stupn $edé na hodnotu Zadny.

o DPodle potieby nastavte moznosti tisku ColorWise. Seznam a popis moznosti tisku ColorWise, které ovliviiuji
barvy CMYK, RGB, primé barvy a dalsi, najdete v dokumentu Barevny tisk.

Deaktivujte vSechny moznosti prace s barvami opera¢niho systému a vSechny nastroje CMS poskytované
opera¢nim systémem.

Vybér barev pro pracovni postupy serveru Fiery Server

Po rozhodnuti o estetické strance pouzitych barev je tieba co nejlépe vyuzit moznosti serveru Fiery Server, abyste své
predstavy mohli uskutecnit pri tisku.

V tomto tviréim procesu se systém barevného tisku stava vasim spojencem potud, pokud dava predvidatelné
vysledky.

o Jestlize jste navrhli plakat urc¢eny k tisku na serveru Fiery Server, budete chtit, aby vytisténé barvy odpovidaly
vasemu navrhu na obrazovce.

o Dri tisku prezentaci na serveru Fiery Server budete chtit zachovat Zivé barvy, které vidite na monitoru.

o DPokud tisknete na ofsetovém stroji, budete od serveru Fiery Server oc¢ekavat vystup odpovidajici jinym
pripravnym natiskiim nebo vzornikiim barev PANTONE.

Barvy, které definujete pti vytvareni souboru v aplikaci, a néstroje pro spravu barev v aplikaci, kterou pouzivite,
ovliviiuji zpiisob zpracovani souboru (pracovni postup) a také ocekdvatelnou kvalitu kone¢ného vysledku.

Spréva barev miize ovliviiovat barevny vystup nasledujicimi zptsoby:

e Vybér barevného modelu — riazné typy aplikaci pracuji s riznymi barevnymi modely. Zvoleny barevny model a
také to, zda a kdy jsou data prevadéna z jednoho barevného modelu do jiného, to vse jsou faktory spoluurcujici
vysledny barevny vystup.

e Optimalizace pro typ vystupu — pozadovany typ findlniho vystupu ovliviiuje volbu barev i aplikaci.

Barevné modely vyuzivané produktem Fiery Server

Barvy lze definovat v nékolika rtiznych barevnych modelech — k tém nejbéznéjsim patii model RGB, CMYK a
systémy primych barev (napt. PANTONE). Pouzitd aplikace miize a nemusi nabizet moznost vybéru barevného
modelu.

Barvy RGB se pouzivaji pfi prebirani vstupu ze zafizeni RGB, jako jsou digitalni fotoaparaty a skenery. Barevny
model RGB se vyuziva také pri zobrazovani barev na monitoru.

Barvy CMYK pouziva vétsina tiskaren.
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Primé barvy, napriklad barvy PANTONE, jsou specidlni barviva vyrdbénd pro tisk na ofsetovych tiskovych strojich. K
simulaci pfimych barev lze pouzit vytazkové barvy CMYK. Pomoci moznosti tisku Shoda pfimych barev lze urcit
zplsob tisku primych barev na serveru Fiery Server:

e Shoda pfimych barev zapnuta — vyuziva barevné tabulky integrované do produktu Fiery Server k simulaci
primych barev pomoci jejich nejblizsich ekvivalentd, jichz 1ze dosahnout s tonery CMYK v tiskdrné ptipojené k
serveru Fiery Server.

Pokud server Fiery Server podporuje aplikaci Spot-On v rozhrani Command WorkStation, mtizete ptizpusobit
definice primych barev vyuzivané systémem ColorWise.

e Shoda pfimych barev vypnuta — server Fiery Server simuluje pfimé barvy pomoci ekvivalentt CMYK
definovanych vyrobcem pfimé barvy. Jednd se o stejné hodnoty CMYK pouzivané v aplikacich, které obsahuji
knihovny pfimych barev. Takto uré¢end kombinace CMYK je poté vyti$téna s vami vybranym nastavenim Zdroj
CMYK/stupnt $edé, napt. SWOP nebo DIC.

Barevny model pouzity v aplikaci urcuje dostupné metody vybéru barev a také zpisob prenosu idaji o barvach na
server Fiery Server:

o Kancelafské aplikace, napriklad textové procesory, tabulkové kalkuldtory a aplikace pro prezentacni grafiku,
pouzivaji barevny model RGB. Tyto aplikace obvykle prenaseji na server Fiery Server pouze data RGB.

o Aplikace specializované na vektorovou grafiku mohou pouzivat barevné modely RGB i CMYK, na server Fiery
Server v$ak obvykle prenaseji jen data CMYK.

e Aplikace pro editaci rastrovych obrazka pouzivaji barevné modely RGB i CMYK. Na server Fiery Server prenaseji
data RGB nebo CMYK.

Optimalizace pro typ vystupu

Funkci Shoda pfimych barev serveru Fiery Server mtizete vyuzit k tisku barev na vyzadanf a k barevnému natisku.
Pojem ,tisk barev na vyzadani“ se vztahuje k tlohdm, u nichz je server Fiery Server koncovym tiskovym zarizenim.

Tiskové tlohy zpracovavané na serveru Fiery Server v ramci pripravy tisku na ofsetovém stroji oznacujeme jako
barevné nétisky. Oba typy tiskovych tloh serveru Fiery Server mohou vyuzivat barvy RGB, CMYK i pfimé barvy.

Charakteristika aloh na vyzadani Charakteristika ofsetovych natiska

Casto jsou pozadovany jasné syté barvy. Ocekava se shoda vytisténych barev s jinou sadou tiskovych
podminek CMYK.

Vysledné barvy vyuzivaji cely rozsah dostupnych barev, Barvy definované pro ofsetovy tisk vyzaduji simulaci CMYK

oznacovany jako plny gamut tiskdrny, zjednodusené rozsah optimalizovanou pro nétisky na tiskarné.

CMYK zafizeni.

Poznamka: Pojem ,na vyzadani“ se vztahuje k vytvoreni tisténého vystupu v dobé, kdy je pozadovan. Pojem
»malosériovy” se obvykle tykd objemu tiskové dlohy. Ackoli tyto pojmy neznamenaji presné totéz, vyraz ,na
vyzadani“ v tomto dokumentu oznacuje soucasné také malosériovy tisk. Vzhledem k moznosti vytisknout tolik
stranek, kolik je tfeba, a k moznosti rychlého opakovaného tisku téze tlohy je server Fiery Server stejné vhodny pro
obé prostredi.
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Planovany typ tisku dokumentu — barevny tisk na vyzadani na serveru Fiery Server nebo barevny natisk pro pozdéjsi
tisk na ofsetovém stroji — ur¢uje zptisob definovani barev a také zvolené nastaveni moznosti tisku.

e Pro barevny tisk na vyzadani na serveru Fiery Server pouzijte libovolnou aplikaci a barvy definujte pomoci
standardt RGB nebo CMYK. Pokud pouzita aplikace tuto funkci podporuje, mtzete také vybirat barvy z
knihovny barev PANTONE. Zvolte vhodné nastaveni moznosti tisku, které ovliviiuji barevny vystup (popis
téchto moznosti najdete v dokumentu Barevny tisk).

e Pro barevny natisk pouzijte barvy definované jazykem PostScript v barevném prostoru CMYK nebo vyberte
barvy z knihoven barev, napriklad ze sady PANTONE. Umisténé objekty 1ze rovnéz definovat v barvach RGB
nebo CMYK. Zvolte vhodné nastaveni moznosti tisku, které ovliviji barevny vystup (viz Barevny tisk).

Poznamka: Server Fiery Server umoznuje pouzit k natisku pro ofsetovy tisk data RGB nebo CMYK. U dat urc¢enych
k odeslani do osvitové jednotky je vsak obvykle vyzadovan format CMYK.

UdrZovani presnosti barev

Maji-li barvy v tisténém vystupu odpovidat tém, které vidite na monitoru, musi projit procesem spravy barev
zahrnujicim také presnou kalibraci monitoru a serveru Fiery Server.

V pripadech, kdy je dulezité presné zobrazeni barev na monitoru, zvazte moznost vytvoreni profilu monitoru pomoci
profesiondlni sady profilovaciho softwaru a méticiho pristroje, jako je napriklad sada Fiery Color Profiler Suite. Profil
monitoru umoznuje aplikaci vykompenzovat barevné posuny pfi zobrazeni barev na monitoru. Barvy, které vidite na
obrazovce, pak presnéji odpovidaji barvam v tisténém vystupu.

Pokud nemaéte potrebné vybaveni nebo moznosti pro zajisténi presné spravy barev na monitoru, muazete zvolit

vvvvvv

o Pokud vam zalezi vice na tiskovych barvach, vybirejte barvy podle vytisténych vzorkt. Pouziti barevnych vzorka
vam zajisti konzistentni podobu tiskového vystupu bez ohledu na to, jak budou barvy vypadat na rtiznych
monitorech. Vytisknéte paletu dostupnych barev z obchodnich aplikaci a barvy vyberte podle vytisténych vzorka.

Referen¢ni prehledy barev muzete vytisknout také v prostredi Fiery Server pomoci néstroje Spot-On (editor
primych barev dostupny v aplikaci Command WorkStation) a na vytisténych vzorcich vybrat barvy podle nazvu
nebo ¢isla. Pokrocilejsi aplikace umoznuji definovat barvy ve snaze ovladatelnych prostorech primych barev a
barev CMYK.

e Pokud jsou pro vés dilezitéjsi barvy zobrazované na obrazovce, divérujte svym o¢im a svému monitoru. Barvy
vybirejte podle toho, co vidite na obrazovce, pocitejte vSak s tim, Ze jsou optimalizovany pouze pro vd§ monitor.
Na jinych monitorech mohou vypadat jinak. I kdyz vytisténé barvy nebudou presné odpovidat barvdm na
monitoru, pfi tisku na serveru Fiery Server miizete stile dosdhnout dobrych vysledka.
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