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Version Editor

Version Editor katmanlari, nokta renklerini, kaliplar1 goriintiilemenize ve isin stiriimlerini olusturmaniza izin
verir.Version Editor, isten nokta rengi veya katman ayarlarini ¢ikarir ve ardindan siiriimleri ekleyebileceginiz,
diizenleyebileceginiz, kaydedebileceginiz veya silebileceginiz bir isi agar. Ayrica farkli nokta renkleri veya katmanlari
secebilir ve bunlar1 kalip cizgileri olarak tanimlayabilirsiniz.

Version Editor asagidaki is tiirlerini destekler:
e PDF

o Fiery Impose Plus tarafindan olusturulan yiiklenen PDF dosyasini diizlestir

Not: Etkin bir Fiery Impose Plus lisans1 gerekli. Daha fazla bilgi icin bkz. Fiery Impose Plus yardima.
e PDF Siriimli

o Kalip ayarlar1

isi Version Editor 6gesinde acma

Version Editoricinde bekletilen bir isi veya JDF isini acabilirsiniz.

Fiery sunucunuza bagli olarak, Version Editor iki secenekten biri kullanilarak agilabilir. Version Editor 6gesini agmak
icin ozel segeneginiz hakkinda daha fazla bilgi i¢in Fiery sunucunuzla birlikte saglanan belgeye g6z atin.

1 Eylemler kisminda veya sag tiklama meniisiinde Version Editor secenegi goriiniityorsa Version Editor 6gesini
secin.

2 Eylemler kisminda veya sag tiklama meniisiinde yalnizca Onizleme secenegi goriiniiyorsa Onizleme 6gesini
secin.

[s Fiery Preview penceresinde goriintiilenir. Isin kiigiik resimleri sol bélmede ve segili sayfa ana bélmede
goriintiilenir.

Version Editor diigmesi Fiery Preview penceresinin sag iist kosesinde bulunur.
Not: Version Editor is tiirtine baglidir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Version Editor sayfa no 5.

3 Version Editor diigmesine tiklayin.

Version Editor penceresi

Version Editor ile katmanlari, nokta renklerini, kaliplar1 goriintiileyebilir ve isin siirimlerini olusturabilirsiniz.
Version Editor, isten nokta rengi veya katman ayarlarini ¢ikarir ve ardindan siiriimleri ekleyebileceginiz,
diizenleyebileceginiz, kaydedebileceginiz veya silebileceginiz bir isi acar. Ayrica farkli nokta renkleri veya katmanlar:
secebilir ve bunlar1 kalip cizgileri olarak tanimlayabilirsiniz.
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Asagidaki simge ve kontroller Version Editor penceresine dahil edilmistir:

Isaretci (ok): Bir sayfay1 secer.

Bolme araci (el): Isin pencere icindeki konumunu degistirir.
Yakinlagtirma araci (bitytiteg): Yakinlastirir ve uzaklastirir.
Pencerenin en sagindaki kaydirma ¢ubugu.

Pencerenin altindaki sayfa numarasiyla gezinme.

Pencerenin sag alt kosesinde bulunan Yiikseklige sigdir, Genislige sigdir ve Pencereye sigdir goriintiileme
secenekleri.

Pencerenin sag alt kosesinde bulunan yakinlastirma kontrolii kaydiricisi.
Stirtim: Kaydedilmis stirtimlerin agilir meniisii.
Kaydet simgesi: Gegerli stiriimii kaydeder.

Ekle simgesi (art1 isareti): Yeni bir stiriim olusturmaniza olanak saglar. Mevcut siiriimiin {izerine yazmay1
secebilir veya yeni bir stiriim kaydedebilirsiniz.

Sil simgesi: Surlimler alaninda goriintiilenen stirtimleri siler.
Nokta renkleri sekmesi: Orijinal isteki tiim nokta renklerini goriintiiler.
Katmanlar sekmesi: Orijinal isteki tiim katmanlar: goriintiiler.

Kalip cizgisini se¢ (kalem ucu simgesi): Isin kalip cizgisini secer. XMP verilerini (iste mevcutsa), nokta renklerini
veya kalip ¢izgisi icin kullanilacak katmanlar1 kullanabilirsiniz.

Kalip cizgisi islevselligi Fiery server tizerinde destekleniyorsa, nokta renkleri kalip ¢izgileri olarak tanimlandiginda
Version Editor penceresinde asagidaki simgeler gortintiilenir:

Kalip kitapligina ekle (art1 isaretli ok): Kalip ¢izgisini kalip kitapligina ekler.
Not: Yalnizca nokta renkleri kalip kitapligina eklenebilir. Katmanlar, kalip kitapligina eklenemez.
Kalip ¢izgisi alaninda goz simgesi: Kalip ¢izgisinin dnizlemesini gériintiiler veya gizler. Degistirmek icin tiklayin.

Kaldir simgesi (eksi isareti): Kalip ¢izgisini siler.

Version Editor 6gesinde bir stiriimii degistirdikten sonra asagidaki Version Editor kontrolleri, Fiery Preview
penceresinde goriintiilenir:

Kalip cizgisi (Goz simgesi): Isin kalip cizgisi 6nizlemesini gériintiiler veya gizler. Kalip ¢izgisi ayrica XMP
(Genisletilebilir Meta Veri Platformu) verisine de sahip olabilir.

Disa aktar: Secilen siirtimleri Fiery Command WorkStation Tutuldu listesine is olarak génderir. Birden ¢ok
siiriim kaydedildiyse, Surtimleri tutuldu kuyruguna gonder iletisim kutusunda tiim siiriimleri segebilirsiniz.
Siirtimler, ayr1 isler olarak Tutuldu listesine gonderilir.

Not: Disa aktar simgesi Version Editor penceresinin sag tist kosesinde bulunur. Yalnizca bir isin yeni siirimiinii
olusturdugunuzda ve kaydettiginizde hem Version Editor hem de Fiery Preview penceresinde goriintiilenir.
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Surdm olusturma

Isler Fiery server dgesine farkli siiriimler halinde génderilebilir. Siiriimler Fiery server iizerinde tek bir isten de
olusturulabilir. Bir isin stirimlerini olusturmak icin Version Editor't kullanabilirsiniz. Baski operatori, her bir
stirimi ayr1 bir is olarak tanimlar ve degerlendirir.

Ayni isin farkl siirtimleri, is islendikten ve yazdirildiktan sonra ayni sonlandirma yéntemini kullanabilir. Bu tiirde bir
onceden isleme is akisinda, bask: 6ncesi operatdriiniin her dosyada bulunan farklh siiriimleri tanimlamasi, her bir
stirimiin diizgiin bir sekilde biletlendiginden emin olmasi ve bunlari is listesinde farkl: isler olarak listelemesi gerekir.

Siirtim olusturmak i¢in katmanlar veya nokta renkleri ile olusturulmus bir dosya ile baglamaniz gerekir. Katmanlar
veya nokta renkleri, kaliplar icerebilir. Katmanlardan veya nokta renklerinden kalip ekleyebilirsiniz.

Dosyaniz paket veya etiket gibi diiz bir isse, siiriimleri kaydetmeden evvel is 6nceden yiiklenmelidir. Adimla ve
tekrarla dlizeni, siiriim olusturma icin actiginizda yazdirma i¢in hazirdir.

Siiriim olugturma

Orijinal dosya nokta renkleri veya katmanlar ile olusturulmussa, bir isin siiriimlerini olusturabilirsiniz. Is diiz is veya
kitapgik ise, dnceden yiiklenmelidir. Is daha sonra Fiery Command WorkStation Tutuldu listesine alinir.
1 Eylemler kisminda veya sag tiklama meniisiinde Version Editor goriintiyorsa Version Editor 6gesini segin.

2 Eylemler kisminda veya sag tiklama meniisiinde yalnizca Onizleme secenegi goriiniiyorsa Onizleme 6gesini
secin.

Is Fiery Preview penceresinde goriintiilenir. Isin kiiciik resimleri sol bélmede ve secili sayfa ana bolmede
goriintiilenir.

3 Fiery Preview penceresinin sag st kosesindeki Version Editor simgesine tiklayin.

Is, Version Editor penceresinde acilir.
Nokta renkleri veya Katmanlar sekmesine tiklayin.

Nokta renkleri veya katmanlar: 6nizlemek i¢in onay kutularini segin veya se¢imi kaldirin.

o U b

Bir stiriim olusturmak i¢in nokta rengini veya katmani secin ve Ekle (art1 isaretine) tiklayin.

7 Siirim adi girin penceresinde siiriim i¢in bir ad girin ve Tamam'a tiklayin.

Bu dosya icin Version Editor tizerinden daha dnce bir siiriim olusturduysaniz bir pencere acilir ve bunu gecerli
stirim olarak kaydetmek isteyip istemediginizi sorar. Evet, gecerli siiriimii gecersiz kil veya Hayir, yeni bir siirlim
olustur'u secin.

8 Olusturdugunuz siirtimleri yazdirmak icin Gonder simgesine tiklayin.

9 Siiriimleri tutma kuyruguna génder penceresinde yazdirmak istediginiz siiriimleri se¢in ve Tamam'a tiklayin.
Birden ¢ok siiriim kaydedildiyse Suriimleri tutma kuyruguna gonder penceresindeki siiriimleri segebilirsiniz.
Siirtimler, ayri isler olarak Tutuldu listesine gonderilir.

Not: Gonderdiginiz siiriimler Fiery ImageViewer kullanilarak islenebilir ve 6nizlenebilir.

10 Fiery Command WorkStation 6gesinde isi segebilir ve is 6zelliklerini belirleyebilirsiniz.



Version Editor
Version Editor

11 Siiriimleri su anda yazdirmak istemiyorsaniz Version Editor penceresini kapatin.

Siirtimler isin bir pargasi olarak kaydedilir. Kullanici, isi daha sonra gondermeyi ve yazdirmayi segebilir.

Not: Siirtim yeni bir is olarak gonderilmezse, orijinal alinan dosya herhangi bir siiriim diizenlemesi
uygulanmadan yazdirilir.

Kalip cizgisi.

Bir kalip cizgisi, nihai ambalaj tirtintinii olusturmak i¢in kullanilan ambalaj malzemesinin ana hattini veya diizenini
temsil eder. Kalip cizgileri ¢ok ¢esitli pazarlarda, cogunlukla katlanan karton ve oluklu ambalajlarda kullanilir. Kalip
cizgisine dayanarak baski 6ncesi operatoriine bir is seklinde gonderilen icerik olusturulur.

Kalip yazdirma 6zelligi, yalnizca bir kalip ¢izgi yonerge setini iceren girdi dosyasini destekler. Girdi dosyast iki kalip
cizgi bilgi seti de icerebilir, 6rnegin hem dis hem de i¢ yiizeyde baski gerektiren katlanan karton baskisi. iki kalip
cizgi bilgi seti iceren girdi dosyalari icin asagidakileri yapin:

o Ikinci kalip cizgi bilgi setini kaldirin. By, genellikle i¢ yiizey icin yansitilan kalip ¢izgisi bilgileridir.

o Tutkallama yapmayan baski i¢in girdi dosyasini iki ayr1 dosyaya boliin; dis (6n) ve i¢ (geri) ylizeyi, her biri ilgili
kalip ¢izgisi bilgilerini icerir. Artik her biri ayr1 bir baski igsleminde islenip yazdirilacag i¢in kalip ¢izgilerini her
iki tarafa da yazdirabilirsiniz.

El ile bir kalip ¢izgisi tanimlama

Isler, bir kalip ¢izgisi olarak tanimlanabilen nokta renklerine ve katmanlara sahip olabilir. El ile bir kalip ¢izgisi
tanimlamak asagidakileri yapin:

1 Eylemler kisminda veya sag tiklama meniisiinde Version Editor secenegi goriinityorsa Version Editor 6gesini
secin.

2 Eylemler kisminda veya sag tiklama meniisiinde yalnizca Onizleme secenegi goriiniiyorsa Onizleme 6gesini
secin.

3 Fiery Preview penceresinde sag iist kosedeki Version Editor simgesine tiklayin.

4 Version Editor penceresinde Nokta renkleri veya Katmanlar sekmesine tiklayin.

Gortintiideki nokta renkleri ve katmanlarin listesi her sekmede listelenir.
5 Kalip cizgisi olarak tanimlamak i¢in nokta renklerinden veya katmanlardan birini se¢in.

Not: Bir nokta rengini veya bir katmani kalip cizgisi olarak secebilirsiniz. Ikisini birden secemezsiniz.
6 Kalip cizgisi bolumiinde, Kalip gizgisini se¢'e tiklayin (kalem ucu simgesi).
7 Kalip cizgisi olarak kullanilacak nokta renkleri veya katmanlari se¢in. Tamam'a tiklayin.

Secilen nokta renkleri veya katmanlar Kalip ¢izgisi boliimiinde listelenir.
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8 Kalip cizgisi bolumiinde listelenen kalip cizgileriyle asagidakileri yapabilirsiniz:
e Kalip cizgisini silmek i¢cin Kaldir simgesine tiklayin (eksi isareti).
e Kalip cizgisini 6nizlemesi gortintiilemek veya gizlemek i¢in G6z simgesine tiklayin. Degistirmek i¢in tiklayin.

¢ Nokta renkleri bir kalip ¢izgisi olarak tanimlanmussa, kalip ¢izgisini kalip kitapligina eklemek i¢in Kalip
kitapligina ekle simgesine (art1 isaretine) tiklayin. Kalip kitapligi, kullanima hazir varsayilan kalip ¢izgilerine
sahip olabilir.

Not: Kalip kitapligina kalip ¢izgileri olarak tanimlanan katmanlar eklenemez.

9 Tutuldu listesinde bulunan isi secin. Sag tiklayip isle ve tut'u secin.

Is islendikten sonra isi, olusturulan ii¢ yiizeyi goriintiilemek icin Fiery ImageViewer 6gesinde acabilirsiniz. Bu iig
yiizey Icerik, Kalip + icerik ve Kalip'tir.

Otomatik kalip algilama

Fiery server iig tiir otomatik kalip algilamayi destekler. Bunlar:

1 Nokta kalip kitaplig1: Kullanicilar sik¢a kullanilan nokta rengini kalip ¢izgisi olarak kaydedebilir ve kalip ¢izgisini
kalip kitapligina ekleyebilir. Fiery server, kalip kitapligindaki kalip ¢izgisini otomatik olarak algilar ve is
islendiginde, yazdirilmaya hazir olur. Bu otomatik algilamay etkinlestirmek icin is 6zellikleri > is bilgisi
seciminde Sunucu kalip kitapligi ile gegersiz kil secenegi se¢ilmelidir.

2 ESKO XMP teknik miirekkep destegi: ESKO (iigiincii taraf iiriinii) ile bir is akisi gelistirilmistir. ESKO yazilimy, is
akislarinda meta veri olarak XMP'yi kullanir. Kullanilan mirekkeplerle ilgili bilgiler Miirekkep Yoneticisi
uygulamasinda tanimlanmustir. Kullanicilar, ortak bir nokta rengi kullanmak yerine ESKO is akisinda bir kalib1
Teknik miirekkep olarak tanimlayabilirler. Miirekkep Yoneticisi uygulamasini kullanma hakkinda daha fazla bilgi
icin bkz. ESKO Uriin Belgeleri.

3 ESKO Automation Engine génderimi: Kalip algilama, isleri Fiery server 6gesine gondermeden 6nce ESKO
Automation Engine i¢inde yapilir. Su anda, ESKO is akisi yazdirirken iki ylizeyi destekler: kalip (sadece) ve icerik
(sadece). Kalip + icerik ylizey desteklenmez.

PDF'ler ESKO Automation Engine'e alindiginda, kalip ve icerik yiizeyleri iki PDF olusturmak i¢in otomatik olarak
ayrilir. N-yukar1 diizen ayari olusturulur ve kalip kurulumuna eslenir. N-yukar yiikleme, ESKO Automation
Engine i¢cinde yapilir. JDFE.zip ¢iktis1 Fiery server 6gesine gonderilir. Fiery server isi kalip ve icerik biciminde iki
PDF'li bir JDF arsivi olarak tanir. Kalip cizgisi yazdirma icin Is 6zellikleri ayarlar1 otomatik olarak acilir. Kullanici
bu ayarlari degistirebilir. Is islendiginde, kullanici olusturulmus yiizeyleri goriintiilemek icin Fiery ImageViewer
ile isi acabilir.

Is durumu, sonlandur, sil veya durdur gibi is bilgileri, ESKO Automation Engine'e geri gdnderilir.

Bir kalip cizgisini otomatik olarak algilama

Bir nokta renginin otomatik olarak bir kalip ¢izgisi olarak algilanmasi i¢in tanimlama yapabilirsiniz. Bu islemi
kalip ¢izgisini kalip kitapligina ekleyerek yapilir. Bir kalip ¢izgisini kalip kitapligina ekleme hakkinda bilgi icin,
bkz. El ile bir kalip ¢izgisi tanimlama sayfa no 8.

Bir kalip cizgisi, bir kalip kitapligina eklendikten sonra Fiery server otomatik olarak kalip ¢izgisini algilar ve is,
islenmeye ve yazdirilmaya hazirdir. Otomatik algilama ile Version Editor 6gesini agmaniz ve her is i¢in kalip
¢izgisini manuel olarak tanimlamaniz gerekmez.
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1 Bir is secin ve asagidakilerden birini yapin:

o Isecift tiklayin.

o Ise sag tiklayip Ozellikler'i segin.

» is merkezi ara¢ gubugundaki Ozellikler simgesine tiklayin.

e Eylemler meniisiinde Ozellikler secenegine tiklayin.

is 6zellikleri'nde Is bilgisi simgesine tiklayin.

Kalip yazdirma bolumiinde, Sunucu kalip kitapligi ile gegersiz kil onay kutusunu segin.

Diger ayarlari gerektigi sekilde secin.

i A W N

isle ve tut'a tiklayin.
[s islenir ve ii¢ yiizey (Igerik, Kalip + igerik ve Kalip) otomatik olarak olusturulur.

Ug yiizeyin her birini goriintiilemek icin isi Fiery ImageViewer gesinde acabilirsiniz.

Kalip cizgisi icin XMP verilerini kullanma

Isler, icerisinde tiimlesik XMP (Genisletilebilir Meta Veri Platformu) verisine sahip olabilir. Tiimlesik XMP verilerine
sahip isler Fiery server 6gesine alindiginda XMP verileri isin bir parcasi olarak korunur.

1 Eylemler kisminda veya sag tiklama meniisiinde Version Editor secenegi goriinityorsa Version Editor 6gesini
secin.

2 Eylemler kisminda veya sag tiklama meniisiinde yalnizca Onizleme secenegi goriiniiyorsa Onizleme 6gesini
secin.

Is Fiery Preview penceresinde goriintiilenir. Isin kiigiik resimleri sol bélmede ve segili sayfa ana bélmede
goriintiilenir.

3 Fiery Preview penceresinde sag iist kosedeki Version Editor simgesine tiklayin.

4 Version Editor penceresinde Nokta renkleri sekmesine tiklayin.

Goruntiideki nokta renkleri listesi sekmede listelenir.

5 Kalip gizgisi bolumiinde, Kalip gizgisini se¢'e tiklayin (kalem ucu simgesi).

6 Kalip cizgisini se¢ penceresinde, Kalip ¢izgisi icin XMP verilerini kullan 6gesini secin. Tamam'a tiklayin.
Tamlesik XMP verilerini kullanan kalip cizgisi, Kalip ¢izgisi bolimiinde goriniir.

7 Tutuldu listesinde bulunan isi secin. Sag tiklayip isle ve tut'u secin.

Is islendikten sonra isi, olusturulan {i¢ yiizeyi goriintiilemek icin Fiery ImageViewer 6gesinde acabilirsiniz. Bu ii¢
yiizey Icerik, Kalip + icerik ve Kalip'tir. Kalip + icerik ve Kalip yiizeyleri XMP verileri kullanilarak olusturulur.

Kalip cizgisi yazdirma secenekleri

Asagidaki secimde is icin kalip cizgisi ayarlarini goriintiileyebilir ve uygulayabilirsiniz: is 6zellikleri > is bilgisi.
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Ayar

Aciklama

Sunucu kalip kitapligi ile gegersiz kil

Bu onay kutusunun segilmesi, Fiery server'in kalip kitapligina kaydedilen
kalip ¢izgilerini otomatik olarak algilamasini saglar.

Not: Kalip ¢izgileri nihai tiriiniin yapraklarina yazdirilmaz.

Kalip ¢izgisini yazdir

Bu onay kutusunun segilmesi, kalip ¢izgisinin ve bu boliimde listelenen diger

kalip ¢izgisi yazdirma segeneklerinin yazdirilmasini saglar.

Kalip ¢izgisini surada yazdir:

Kalip cizgisi yapraklarinin igse ne zaman uygulanabilecegini belirtin.
Segenekler sunlardir:

o Isten 6nce

o Isten sonra

Kalip ¢izgisi icerigi:

Kalip yapraklarinin yalnizca kalip ¢izgisi icerigini mi yoksa hem kalip
¢cizgisini hem de yazdirilabilir icerigi mi icerecegini belirtin. Secenekler
sunlardir:

e Yalnizca kalip ¢izgisi

o Kalip cizgisi ve icerik

Kalip ¢izgisini suraya yazdir (destekleniyorsa):

Is ciktis1 konumunu belirleyin. Acilir meniiden gerekli ¢ikt1 kasetini secin.

Not: Bu secenek yalnizca baski birden fazla ¢ikt:1 kasetini/teslimati
destekliyorsa kullanilabilir.

Kalip ¢izgisi kopyalar::

Kalip ¢izgisi ile yazdirilacak kopya sayisini belirtin.
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