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EINFUHRUNG

Die Fiery XF-Produktfamilie ist das ideale Tool fiir alle Benutzer, die auf eine qualitativ
hochwertige, konsistente Farbwiedergabe Wert legen.

Fiery XF richtet sich an die Mirkee fiir Proofing, Produktion und Fotos sowie an die Mirkte
fiir Sign & Display sowie Print-for-Pay. Es handelt sich dabei um eine ICC-konforme
Client/Server-Anwendung, die sowohl auf Windows- als auch auf
Macintosh-Betriebssystemen ausgefiihrt werden kann. Dank ihrer modularen Architektur ist
sie fiir Auftrige beliebigen Umfangs geeignet und kann flexibel konfiguriert werden, um
individuelle Kundenanforderungen zu erfiillen.

Mit Fiery XF haben Sie folgende Méglichkeiten:

¢ Sie kdnnen eine maximale Farbtonskala aus der Kombination von Drucker,
Druckmedium und Tinte erreichen — eine wichtige Anforderung fiir
Produktionsumgebungen mit hoher Auslastung, fiir die die intelligenten, sauberen
Farbtechnologien, Kacheln, fortschrittichen Step&Repeat-Funktionen und
Farbanpassungen fiir Anderungen in letzter Minute und professionelles Finishing von

Fiery XF ebenfalls ein Muss sind.

* Sie konnen die mit einer professionellen Druckmaschine oder einem beliebigen anderen
Drucker erzielten Farben simulieren und dadurch echte mit ISO 12467-7/8 konforme
Validierungsdrucke und Kontraktproofs auf einem konventionellen Drucker
reproduzieren.
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Architektur des Programms

Fiery XF basiert auf einer Server/Client-Architektur mit modularem Design. Es bietet
grofitmégliche Flexibilitit, um die Software an die individuellen Workflowanforderungen der
Benutzer anzupassen. Auf eine Serverversion kénnen beliebig viele Clientversionen zugreifen.
Ein Fiery XF-Client muss nicht auf demselben Computer installiert sein wie der

Fiery XF-Server.

Die Mindestversion der Software umfasst folgende Komponenten:
* Fiery XF (enthilt eine Serverversion und eine unbegrenzte Anzahl von Clientversionen)

— Der Server ist die ,,Schaltzentrale” der Software. Er wird als Dienst ausgefiihrt und ist
fiir die Jobverarbeitung verantwortlich. Wenn Sie nach der Installation der Software
den Computer neu starten, wird die Serversoftware automatisch gestartet.

— Die Clientsoftware stellt lediglich eine intuitive Benutzeroberfliche zur Verfiigung. Alle
Einstellungen und Aktionen, die auf dem Clientcomputer vorgenommen bzw.
ausgefiihrt werden, werden zur Verarbeitung an den Server iibermittelt.

* Eine Ausgabemoduloption (fiir einen Drucker bis 18 Zoll (54,7 c¢m)).

Die Standardversion kann durch eine breite Palette von Zusatzmodulen ergiinzt werden.
Mithilfe der entsprechenden Optionen kénnen Benutzer ideale Workflows erstellen und auf
Produkte von Fremdanbietern ginzlich verzichten.

Systemanforderungen

Die folgenden empfohlenen Systemanforderungen miissen fiir eine erfolgreiche Installation
und Nutzung von Fiery XF erfiillt sein:
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Betriebssysteme
Server ¢ Windows 7 (64 Bit)
¢ Windows 8 (64 Bit)
* Windows 8.1 (64 bit)
* Windows 2008 R2
* Windows 2012-Server
* Macintosh OS X 10.7, 10.8, 10.9
Client ¢ Windows 7 (64 Bit und 32 Bit)
¢ Windows 8 (64 Bit und 32 Bit)
¢ Windows 8.1 (64 Bit und 32 Bir)
*  Windows 2012-Server
* Macintosh OS X 10.7, 10.8, 10.9
Hardware

Details zu aktuellen Hardwareanforderungen finden Sie auf unserer Website unter
htep://w3.efi.com/fiery-wide-format/product-overview/marketing-materials.


http://w3.efi.com/fiery-wide-format/product-overview/marketing-materials
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Online-Hilfe

Fiery XF umfasst ein umfangreiches Hilfesystem:

¢ Die Online-Hilfe (HTML- und PDF-Format) stellt ausfiihrliche Informationen bereit,
wie Sie die einzelnen Funktionen von Fiery XF einrichten und verwenden. Sie kénnen die
Hilfe iiber das Menii ,,Hilfe“ 6ffnen.

* Die Kontexthilfe umfasst eine kurze Beschreibung der Einstellungen auf den einzelnen
Seiten. Sie konnen die Kontexthilfe iiber die Meniischaltflichen im
Eigenschaften-Inspektor aufrufen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine

Meniischaltfliche, und klicken Sie dann auf , Hilfe®.

Eigenschaften-Inspektor
1 Meniischaltfliche

Konventionen

Die Screenshots in diesem Handbuch entstammen teils Windows 7, teils

Macintosh OS X 10.8.2. Abhiingig davon, auf welcher Plattform und mit welcher
Betriebssystemversion Sie arbeiten, kann das Bild auf Threm Computerbildschirm geringfiigig
von den Abbildungen in dieser Dokumentation abweichen.
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FIERY XF CONTROL

Fiery XF Control wird fiir folgende Aufgaben verwendet:

¢ Uberwachen des Fiery XF-Serverstatus

* Lizenzieren der Fiery XF-Software

* Herunterladen und Installieren von Softwareaktualisierungen und Medienprofilen
* Definieren neuer Speicherorte fiir Profil- und Systemordner

Fiery XF Control befindet sich im Statusbereich der Taskleiste (Windows) oder im Dock
(Macintosh) des Computers, auf dem die Serversoftware ausgefiihrt wird.

Wenn das Symbol Fiery XF Control nicht angezeigt wird, gehen Sie folgendermaflen vor, um
die Taskleiste (nur Windows) und das Symbol Fiery XF Control anzuzeigen.

S0 ZEIGEN SIE DIE WINDOWS-TASKLEISTE IMMER AN
Die Windows-Taskleiste wird standardmif$ig nicht angezeigt.
1 Bewegen Sie den Zeiger an den unteren Bildschirmrand.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Taskleiste, und klicken Sie dann auf , Eigenschaften”,

3 Klicken Sie im Dialogfeld ,Eigenschaften von Taskleiste und Startmenii” auf die Registerkarte
»Taskleiste”.

4 Wabhlen Sie unter ,Taskleistendarstellung” die Option ,Taskleiste fixieren” aus, und
deaktivieren Sie die Option ,Taskleiste automatisch ausblenden”

5 Klicken Sie auf , 0K”“
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S0 ZEIGEN SIE DAS SYMBOL FIERY XF CONTROL AN

Windows-Taskleiste

1 Aufwartspfeil zum
Einblenden ausgeblendeter
Symbole

2 Anpassen der Einstellungen
zum Einblenden
ausgeblendeter Symbole

Wenn das Symbol Fiery XF Control nicht in der Taskleiste (Windows) oder im Dock

(Macintosh) angezeigt wird, versuchen Sie Folgendes:

Stellen Sie unter Windows 7 oder Windows 8 sicher, dass Fiery XF Control kein
ausgeblendetes Symbol ist. Bewegen Sie den Mauszeiger im Statusbereich der Taskleiste an
den unteren Rand des Bildschirms. Klicken Sie im Statusbereich der Taskleiste auf den
Aufwirtspfeil, und klicken Sie dann auf ,Anpassen®. Das Dialogfeld ,, Infobereichsymbole®
wird angezeigt. Wihlen Sie fiir die Datei ,,EFI_XF_Control.exe” das Verhalten ,,Symbol
und Benachrichtigungen anzeigen® aus, und klicken Sie auf ,,OK".

®

Klicken Sie unter Windows auf ,,Start®, zeigen Sie auf ,Alle Programme®, klicken Sie auf
LEFI“, auf ,Fiery XF*“ und dann auf , Fiery XF Control*.

Navigieren Sie unter Macintosh zu ,,/Programme/Fiery XF/Server, und zichen Sie die
Anwendung Fiery XF Control zum Dock.

SO STARTEN SIE EINEN PROZESS AUS FIERY XF CONTROL

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie dann

auf ein Element.

Sie kénnen Fiery XF Control fiir folgende Aufgaben verwenden:

Kontextmeniibefehl Beschreibung

Fiery XF Online Update Lidt von einem Computer mit Internetzugang
Aktualisierungen von Fiery XF herunter und
installiert sie.

Fiery XF Profiles Online Update Lidt von einem Computer mit Internetzugang neue
bzw. aktualisierte Medienprofile herunter und

installiert sie.
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Kontextmeniibefehl

Beschreibung

Fiery XF Server Stop

Hilt den Fiery XF-Server an. Sie miissen den

Fiery XF-Server anhalten, um die Serverdateiwartung
zu aktivieren. Wenn Sie gegenwirtig nicht mit

Fiery XF arbeiten, konnen Sie zusitzlichen
RAM-Speicher freigeben, indem Sie den

Fiery XF-Server temporir anhalten.

Das Symbol Fiery XF Control wird rot angezeigt,
wenn der Fiery XF-Server nicht ausgefiihrt wird.

Fiery XF Server Start

Startet den Fiery XF-Server, wenn der Fiery XF-Server
nicht ausgefiihrt wird.

Der Fiery XF-Server wird nicht ausgefiihrt, wenn das
Symbol Fiery XF Control rot angezeigt wird.

Fiery XF Server Restart

Hilt den Fiery XF-Server an und startet ihn dann
neu. Einige Prozesse konnen beschleunigt werden,
indem Sie den Fiery XF-Server neu starten. Neue
Profile werden beispielsweise oft schneller erkannt,
wenn Sie den Server neu starten.

Fiery XF Client Start

Starten den Fiery XF-Client. Dieser Befehl ist nur
verfiigbar, wenn Server und Client auf demselben
Computer installiert sind.

Fiery XF-Serverkonfiguration
(nur Windows)

Der Fiery XF-Server wird als Dienst ausgefiihrt. Mit
diesem Befehl kénnen Sie den Dienst starten oder
anhalten. Auflerdem kénnen Sie mit diesem Befehl
Netzwerkzugriffsrechte fiir den Server zuweisen.
Netzwerkzugriffsrechte sind fiir das Drucken tiber
einen Hotfolder erforderlich.

Fiery XF aktivieren

Generiert und installiert eine neue Lizenzdatei.

Dongle-ID anzeigen

Zeigt die Dongle-ID des Dongles an, der am
Computer eingestecke ist. Die Dongle-ID wird
bendétigt, um die Software zu lizenzieren.

Lizenzinformationen anzeigen

Zeigt an, welche Lizenzen gegenwirtig installiert sind
und wann sie ablaufen.

Fiery XF Control automatisch
starten (Windows)

Optionen > Bei der Anmeldung
offnen (Macintosh)

Startet Fiery XF Control bei jedem Start des Computers
automatisch. Klicken Sie auf den Befehl, um das
Kontrollkistchen zu deaktivieren, wenn Fiery XF Control
nicht automatisch gestartet werden soll.
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Kontextmeniibefehl Beschreibung

Serverdateiwartung Verschiebt die Profil- und Systemordner vom
Standardspeicherort an einen anderen Speicherort. Sie
konnten beispielsweise Medienprofile auf eine andere
Partition des Computers verschieben, um freien
Speicherplatz auf Laufwerk C: zu gewinnen.

Beenden (Windows) Hiermit wird Fiery XF Control beendet. Unter
Beenden (Macintosh) W"mdows erfi das Syml')ol Fiery XF Contr(.)l nicht rr.lehr
im Statusbereich angezeigt. Auf einem Macintosh wird

das Symbol Fiery XF Control blau angezeigt.
So machen Sie Fiery XF Control wieder verfiigbar:

* Klicken Sie unter Windows auf ,Start, zeigen Sie
auf ,Alle Programme®, klicken Sie auf ,EFI*, auf
yFiery XF“ und dann auf , Fiery XF Control®.
Vergewissern Sie sich unter Windows 7 bzw.
Windows 8, dass Sie Administratorrechte haben.

¢ Kilicken Sie auf dem Macintosh auf das Symbol
Fiery XF Control. Das Symbol wird griin oder rot
angezeigt — je nachdem, ob der Server ausgefiihrt
wird oder nicht. Starten Sie ggf. den
Fiery XF-Server.

Siehe auch:

Siehe , Lizenzieren der Software® auf Seite 44

Siehe ,,Aktualisieren von Fiery XF“ auf Seite 183

Siehe , Aktualisieren von Medienprofilen® auf Seite 185
Siche ,Andern der Profil- und Systemordner® auf Seite 405
Siehe , Druckprobleme auf Seite 415
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STARTEN VON FIERY XF

Fiery XF ist ein Server/Client-Programm. Der Server verarbeitet Anforderungen, die von den
Clients iibermittelt werden. An einem Fiery XF-Server kann sich eine unbegrenzte Anzahl
von Fiery XF-Clients anmelden.

Starten des Fiery XF-Servers
Das Symbol Fiery XF Control befindet sich im Statusbereich der Taskleiste (Windows) oder

im Dock (Macintosh) des Computers, auf dem die Serversoftware ausgefiihre wird.

Normalerweise wird der Fiery XF-Server automatisch gestartet, wenn der Computer gestartet
wird. Wenn das Symbol Fiery XF Control griin leuchtet, zeigt dies an, dass der
Fiery XF-Server ausgefiihrt wird und sich Clients anmelden kénnen.

Wenn das Symbol Fiery XF Control rot angezeigt wird, wird der Fiery XF-Server nicht
ausgefiihre. Starten Sie den Fiery XF-Server.

SO STARTEN SIE DEN FIERY XF-SERVER

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie dann
auf ,Fiery XF Server starten”.

Das Symbol Fiery XF Control wechselt zu Griin, um anzuzeigen, dass der Fiery XF-Server
ausgefiihrt wird.

Siehe auch:
»Fiery XF Control“ auf Seite 19
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Starten des Fiery XF-Clients

Stellen Sie sicher, dass der Fiery XF-Server ausgefiihrt wird. Der Fiery XF-Client funktioniert
nicht, wenn der Fiery XF-Server nicht ausgefiihrt wird.

S0 STARTEN SIE DEN FIERY XF-CLIENT
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Doppelklicken Sie unter Windows auf dem Desktop auf das Programmsymbol.
Klicken Sie auf einem Macintosh-Computer im Dock auf das Programmsymbol.

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie
dann auf , Fiery XF Client starten®.

* Kilicken Sie unter Windows auf ,Start®, zeigen Sie auf ,Alle Programme®, klicken Sie auf
LEFI%, auf ,Fiery XF* und dann auf , Fiery XF-Client".

Wenn eine Fehlermeldung angezeigt wird, miissen Sie sicherstellen, dass eine giiltige Lizenz
installiert ist.

Siehe auch:

,Lizenzieren® auf Seite 44

Anmelden bei einem Fiery XF-Server

Wenn ein Fiery XF-Server und ein Fiery XF-Client auf demselben Computer installiert sind,
meldet sich der Fiery XF-Client automatisch bei diesem Server als Standardadministrator an,
wenn Sie die Software erstmalig starten. Wenn der Fiery XF-Server und -Client auf
verschiedenen Computern installiert sind, wird das Dialogfeld ,Anmelden® angezeigt.
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Das Dialogfeld ,Anmelden® wird ferner in folgenden Fillen angezeigt:

* Der Fiery XF-Server wird nicht ausgefiihrt.

* Der Dongle ist nicht korreke eingesteckt.

* Die Softwarelizenz wird nicht gefunden.

* Der vorherige Benutzer meldete sich beim Verlassen von Fiery XF ab.
* Die Firewall-Einstellungen sind fehlerhaft konfiguriert.

Wenn im Netzwerk eine Firewall zum Einsatz kommt, miissen Sie sicherstellen, dass sie so
konfiguriert ist, dass eine Kommunikation zwischen Server und Client méglich ist. Die
folgenden Ports miissen auf den Server- und Clientcomputern verfiigbar sein:

Port Verwendung

50005 bis 50026 Allgemeine Kommunikation zwischen Fiery XF-Server und
Fiery XF-Client

8010 JDF Connector-Dienst

4108 Epson Spectroproofer

8051, 8052, 8053, 8054, | Kommunikation zwischen Fiery XF-Server und
8061, 8062, 8063, 8064 | APPE-Prozessen (bis zu vier Instanzen)

27000 bis 27009, 60000 | Lizenzverwaltung/Cut Server

8020, 8022 JDF-Integration und Konnektivitit zwischen
Fiery XF-Server und VUTEk-Druckern
20020 bis 20021 Fiery XF Discovery

(nur UDP)
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Stellen Sie auflerdem sicher, dass die folgenden Anwendungen iiber die Firewall
kommunizieren kénnen:

Fiery XF Windows-Anwendungen Macintosh-Anwendungen
Server EFI_XF_Server EFI XF Server
EFI-Aktivierungs-Assistent | EFI-Aktivierungs-Assistent
EFI_XF_Control EFI XF Control
ProfileUpdater Profilupdater
Updater Updater
plink
pscp
Client EFI_XF_Client Fiery XF-Client
EFI_ClientPtchr EFI_ClientPtchr
EFI_ClientPatcher ColorEditor
ColorEditor Color Tools
Color Tools EFI Dot Creator
EFIDotCreator Fiery XF Help
EFI_Fiery XF HelpU EFIColorVerifier
EFIColorVerifier Fiery Device Linker
Fiery Device Linker Fiery Printer Profiler
Fiery Printer Profiler EFI RGB Profile Connector*
RGB_Profile_Connector*
App2* (Cut Server)

* Nur wenn installiert

Fiir die Windows-Firewall werden die Port- und Anwendungseinstellungen automatisch
vom Installationsprogramm erstellt.

SO MELDEN SIE SICH BEI EINEM FIERY XF-SERVER AN
Fiery XF wird mit zwei Standardbenutzern installiert.

* Der Benutzer ,,admin“ (Kennwort ,,admin®) ist berechtigt, Systemkonfigurationen in
System Manager zu erstellen, einzurichten und zu verwalten. Eine Mindestsystemkonfiguration
besteht aus einem Benutzer, einem Workflow und einem Ausgabegerit.

* Der Benutzer ,guest” (Kennwort ,,guest®) ist berechtigt, eigene Jobs zu drucken und zu
verwalten, er kann jedoch nicht auf System Manager zugreifen.

1 Geben Sie im Dialogfeld ,,Anmelden” einen Benutzernamen und ein Kennwort ein.

Melden Sie sich als Standardadministrator an, wenn Sie Fiery XF zum ersten Mal starten.
Indem Sie sich als Standardadministrator anmelden, kénnen Sie Systemkonfigurationen
erstellen und einrichten.

Wenn Sie bereits als Benutzer in Fiery XF eingerichtet wurden, kénnen Sie sich mit Ihren
eigenen Anmeldeinformationen anmelden.
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2 Geben Sie dann die IP-Adresse des Fiery XF-Servercomputers ein oder wahlen Sie sie aus.

Eine Liste aller im Unternetzwerk verfiigbaren Fiery XF-Server wird einschliefSlich der
IP-Adressen im Dropdown-Listenfeld angezeigt.

Das Dialogfeld ,Anmelden® wird auch angezeigt, wenn sich der vorherige Benutzer am Ende
der letzten Sitzung abgemeldet hat. Wenn der Fiery XF-Server und -Client auf demselben
Computer installiert sind, kénnen Sie anstelle einer IP-Adresse auch ,localhost” eingeben.
Das Eingeben von ,localhost” entspricht der Verwendung der IP-Adresse 127.0.0.1.

3 Klicken Sie auf , 0K“

Der Fiery XF-Client wird gestartet. Der verbundene Server wird am Rand des
Programmfensters angezeigt.

Bei jedem Start von Fiery XF meldet sich der Client beim zuletzt verbundenen Server an.

SO MELDEN SIE SICH BEI EINEM ANDEREN FIERY XF-SERVER AN
Sie kénnen sich aus einer aktuellen Sitzung bei einem anderen Fiery XF-Server anmelden.
1 Klicken Sie im Menii ,Datei” auf ,Anmelden”.
Das Dialogfeld ,Anmelden® wird angezeigt.
2 Geben Sie einen Benutzernamen und das Kennwort ein.
3 Geben Sie dann die IP-Adresse des Fiery XF-Servercomputers ein oder wahlen Sie sie aus.
4 Klicken Sie auf ,,0K",
Siehe auch:
yStarten des Fiery XF-Servers® auf Seite 23
,Lizenzieren“ auf Seite 44
»Lizenzprobleme“ auf Seite 411

»50 melden Sie sich bei einem Fiery XF-Server an“ auf Seite 26
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ERSTE SCHRITTE IN FIERY XF

Benutzeroberfliache

Fiery XF verfiigt tiber zwei Programmfenster: Job Explorer und System Manager.

* InJob Explorer werden Jobs geladen, organisiert und in der Schnellansicht angezeigt sowie

Jobeinstellungen vorgenommen.
* In System Manager werden Systemkonfigurationen erstellt und konfiguriert.

Sie kénnen jedes Fenster durch Klicken auf die zugehorige Registerkarte anzeigen.

Job Explorer

In Job Explorer werden Jobs geladen, organisiert und in der Schnellansicht angezeigt sowie

Jobeinstellungen vorgenommen.
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Legende | Beschreibung

1 Die Job-Liste bietet einen Uberblick iiber die geladenen Jobs. Sie enthilt
jobspezifische Informationen wie Job-Status und Job-Name. Sie kénnen die
Informationen anpassen, die in der Job-Liste angezeigt werden.

2 Ein ausgewihlter Job wird im Vorschaufenster angezeigt.

3 Im Eigenschaften-Inspektor kénnen Sie Jobeinstellungen fiir einen in der
Job-Liste ausgewihlten Job vornehmen.

4 Der Selektor fungiert als Filter. Er listet Jobs sortiert nach Workflow, Drucker
oder Job-Status auf. Mit der Schaltfliche ,,Alle Jobs“ kénnen Sie die Jobs aller
Workflows anzeigen. Der Selektor wird standardmiflig ausgeblendet.

S0 PASSEN SIE DAS FENSTER VON JOB EXPLORER AN
Job Explorer ist in vier Bereiche untergliedert:
¢ Job-Liste
¢ Vorschaubereich
* Eigenschaften-Inspektor
¢ Selektor

Sie kénnen den Vorschaubereich, den Eigenschaften-Inspektor und den Selektor ausblenden.
Die Job-Liste kann nicht ausgeblendet werden.
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1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie im Menii ,Arbeitsbereich® auf , Vorschau ausblenden®, ,Selektor ausblenden®
oder ,Eigenschaften-Inspektor ausblenden®.

* Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf den Rand eines Bereichs, bis sich der Zeiger in einen
Doppelpfeil verwandelt, und klicken Sie mit der Maus.

Um den Vorschaubereich auszublenden, muss der Mauszeiger direkt auf den
Bildschirmteiler in der Mitte zeigen.

Job Explorer

1 Zum Einblenden bzw.
Ausblenden klicken

2 Zum Andern der GroRe
ziehen

Lo

@ @

Sie kénnen den Eigenschaften-Inspektor auch ein- bzw. ausblenden, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf einen Job in der Job-Liste klicken und dann auf den entsprechenden

Befehl klicken.
Siehe auch:
»~Anpassen der Job-Liste® auf Seite 79
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System Manager

In System Manager werden Systemkonfigurationen erstellt und konfiguriert. Nur Benutzer

mit Administratorrechten kénnen auf System Manager zugreifen.

Legende

Beschreibung

Der Layoutbereich wird zum Erstellen, Konfigurieren und Verwalten von
Systemkonfigurationen verwendet.

Im Layoutbereich wird angezeigt, welche Benutzer an welche Workflows
drucken koénnen und welcher Workflow auf welchem Ausgabegerit gedrucke
wird.

Im Layoutbereich kénnen Sie Jobs in bestimmten Phasen des Workflows
anhalten. Dies kann wiinschenswert sein, wenn Sie Anderungen an einer
Systemkonfiguration vornehmen — beispielsweise, um einen Workflow an ein
anderes Ausgabegerit zu leiten, wenn ein Drucker gewartet werden muss.

Im Eigenschaften-Inspektor kénnen Sie den im Layoutbereich ausgewihlten

Benutzer, Workflow oder Drucker konfigurieren.

Siehe auch:

»Erstellen einer Systemkonfiguration in System Manager auf Seite 59

»S0 setzen Sie eine Systemkonfiguration offline” auf Seite 68



Eigenschaften-Inspektor

1
2

3

Eo)

Registerkartenleiste

Seitenleiste (mit
ausgeblendeter Seite)

Eingeblendete Seite
Meniischaltfldache
Menii ,Voreinstellungen”

ERSTE SCHRITTE IN FIERY XF

Eigenschaften-Inspektor

Job- und Workfloweinstellungen sind in Registerkarten angeordnet. Jede Registerkarte ist in
Seiten unterteilt. Beispiel: Die Registerkarte ,, Workflow* besteht aus den Seiten
»Grundsitzliches®, ,Vorschau® und ,Geschwindigkeit“.

Seiten miissen eingeblendet sein, um die verfiigbaren Einstellungen sehen zu kénnen. Klicken
Sie auf die Seitenleiste, um eine Seite einzublenden.

@ @
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Mit den Meniischaltflichen kénnen Sie den Eigenschaften-Inspektor so anpassen, dass nur
die Registerkarten und Seiten angezeigt werden, die Sie fiir Thre tigliche Arbeit benétigen.
Auflerdem kénnen Sie mit den Meniischaltflichen die kontextbezogene Hilfe aufrufen. Die
kontextbezogene Hilfe umfasst eine kurze Beschreibung der Einstellungen auf den einzelnen
Seiten.

Globale Einstellungen

Die folgenden Einstellungen betreffen das Erscheinungsbild der Benutzeroberfliche.

S0 ANDERN SIE DIE ANZEIGESPRACHE

Standardmifig wird Fiery XF in der Sprache des Betriebssystems angezeigt. Gehen Sie
folgendermafien vor, um die Anzeigesprache in Windows zu dndern. Auf einem Macintosh
konnen Sie die Sprache tiber die internationalen Einstellungen in den Systemeinstellungen
indern.

Wenn eine der unterstiitzten asiatischen Sprachen auf einem PC angezeigt werden soll, muss
Fiery XF unter einem Betriebssystem ausgefiihrt werden, das Doppelbyte-Zeichen
unterstiitzt.

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,,Bearbeiten” auf , Sprachen”, und
klicken Sie dann auf eine Sprache.

2 Starten Sie Fiery XF neu, damit die neue Sprache iibernommen wird.

Stellen Sie beim Andern der Anzeigesprache sicher, dass die Hilfe fiir diese Sprache installiert
ist. Andernfalls steht die Hilfefunktion nicht zur Verfiigung. Sie kénnen Hilfen in weiteren
Sprachen von der Software-DVD installieren.

S0 ANDERN SIE DAS MARSYSTEM
Standardmiflig wird das fiir das Betriebssystem eingerichtete Maf8system verwendet.
1 Zeigen Sie im Menii , Bearbeiten” auf ,,MaBsystem”, und klicken Sie auf ein MaRsystem.

Sie kénnen zwischen Millimeter, Zentimeter, Meter, Zoll und Fuf$ auswihlen.

Allgemeine Vorgange in Fiery XF

Jobverarbeitung

Die folgenden Vorginge benétigen Sie bei der tiglichen Arbeit mit Fiery XF.
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S0 LADEN SIE EINEN JOB

Laden von Jobs

1 Fortschrittsanzeige

2 Abbrechen des Ladens von
Jobs

Die folgenden Dateiformate werden unterstiitzt: PostScript, PDE TIFE JPEG, JPEG2000,
RAW, EPS, Delta Lists, Scitex CT/LW, TIFF/IT, DCS1/DCS2, RPF und PSD. Wenn die
OneBit-Option installiert ist, werden auch One-Bit-Dateiformate akzeptiert. Dateien in allen
iibrigen Formaten kdnnen zwar geladen, nicht aber verarbeitet werden.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,,Job importieren®.
* Klicken Sie im Menii ,,Datei“ auf ,,Job importieren®.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Job-Liste, und wihlen Sie ,,Job importieren®
aus.

* Zichen Sie eine Datei direkt auf die Job-Liste — beispielsweise vom Desktop oder aus
einem Netzwerkordner.

Kleine Jobs werden sofort in Fiery XF geladen. Grof3e Jobs sowie mehrere Jobs dauern
mdglicherweise linger, um geladen zu werden. In diesem Fall zeigt eine Fortschrittsanzeige in
der Fiery XF-Informationsleiste den aktuellen Status an. Zum Abbrechen des Ladevorgangs
von Auftrigen klicken Sie auf den grauen Pfeil nach unten rechts neben der
Fortschrittsanzeige. Durch Klicken auf den Pfeil wird der Fortschritt des jeweiligen Jobs, der
gerade geladen wird, angezeigt.

®

Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Abbrechen® links neben einem Job, um den Ladevorgang des
Jobs zu beenden.
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=

SO SPEICHERN SIE ANDERUNGEN

1

2

Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,Speichern®.
¢ Klicken Sie im Menii ,,Datei“ auf ,Speichern®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job, und klicken Sie auf
»Speichern®.

Wenn Sie Thre Anderungen nicht gespeichert haben, werden Sie dazu aufgefordert, wenn Sie
zu einer anderen Programmansicht wechseln.

=

2

3

S0 DRUCKEN SIE EINEN JOB

Wenn Sie einen Job als angehaltenen Job laden oder wenn der Workflow beim Beenden in
den Offlinezustand versetzt wird, kénnen Sie den Job manuell an den Drucker tibergeben,
wenn Sie fertig sind — beispielsweise nach dem Anwenden von Jobeinstellungen.

Stellen Sie sicher, dass der Drucker eingeschaltet ist und ein Druckmedium in den Drucker
eingelegt wurde.

Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,Drucken®.
¢ Klicken Sie im Menii ,Datei auf ,Drucken®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job, und klicken Sie auf
»Drucken®.

SO0 SETZEN SIE EINEN JOB ZURUCK

Wenn Sie nicht mit den Anderungen an Threm Job zufrieden sind, kénnen Sie die Seite
wieder in ihren urspriinglichen Zustand zuriickversetzen.

Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie im Menii ,Bearbeiten auf , Seite zuriicksetzen®.
¢ Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,,Zuriicksetzen®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job, und klicken Sie auf
,Seite zuriicksetzen®.
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S0 LOSCHEN SIE EINEN JOB

1 Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,,Job 18schen®.

Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job, und klicken Sie auf

,Loschen®.

Der Job wird aus der Job-Liste geldscht.

SO BRECHEN SIE DIE JOBVERARBEITUNG AB

Durch Abbrechen der Jobverarbeitung kénnen Sie das unnétige Drucken eines Jobs
verhindern, wenn z. B. zusitzliche Jobeinstellungen erforderlich sind.

1 Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,Druckvorgang abbrechen®.
Klicken Sie im Menii ,Datei” auf ,,Abbrechen®.

Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job, und klicken Sie auf

,Abbrechen®.

Die Jobverarbeitung wird angehalten. Der Job befindet sich weiterhin in der Job-Liste. Durch

Auswihlen des Druckbefehls konnen Sie die Jobverarbeitung erneut starten.

SO RICHTEN SIE EINE VIRTUELLE BLATTGRORE EIN

Standardmiflig werden Jobs auf dem Medienformat angeordnet, das fiir das Ausgabegerit

eingerichtet wurde. Bei Bedarf konnen Sie ein virtuelles Medienformat einrichten, das die
g

Standardeinstellung aufler Kraft setzt. Es kann niitzlich sein, ein virtuelles Medienformat

einzurichten, um die folgenden Arten von Jobs zu verarbeiten:

Sammelformen

Sammelformen sind unter Umstinden schwierig zu verwalten, wenn das Ausgabegerit fiir
grof$formatige Medien oder Rollenmedien eingerichtet ist. Durch das Festlegen einer
besser geeigneten BlattgrofSe erhalten Sie eine bessere Kontrolle iiber das Layout von
Sammelformen.

Drucken-in-Datei-Jobs

Wenn Sie iiber eine entsprechende Lizenz verfiigen, kénnen Sie eine Druckdateti fiir ein
Ausgabegerit erstellen, das verschiedene Medienformate unterstiitzt.
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1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Layout” die Seite ,,Virtuelle Blattgrofie®.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Layout” die Seite ,, Virtuelle Blattgrofie®.

2 Wabhlen Sie unter ,BlattgroRBe” eine BlattgroRe aus.

Wihlen Sie alternativ ,Benutzerdefinierte Grofie, und geben Sie die erforderlich Breite und
Linge in die Felder ein.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

SO ERSTELLEN SIE EIN BENUTZERDEFINIERTES WORKFLOWTEMPLATE

Fiery XF bietet zahlreiche Standard-Workflowtemplates. Jedes Template wurde mit
Farbmanagement-Einstellungen fiir ein bestimmtes Workflowszenario wie Druckvorstufe,
Druckproduktion, Fotodruck oder Konturbeschneiden eingerichtet.

Sie kénnen die Einstellungen eines Standard-Workflowtemplate so indern, dass es Thren
Anforderungen genau entspricht und es als benutzerdefiniertes Template speichern. Durch
Speichern der Workfloweinstellungen als benutzerdefiniertes Template konnen Sie
problemlos mehrere Workflows mit identischen Einstellungen erstellen. Sie miissen identische
Workflows einrichten, um auf mehreren Druckern zu drucken. Dies ist notwendig, da jeder
Workflow nur mit einem Drucker verbunden werden kann.

Fiihren Sie folgende Schritte aus, nachdem Sie Thren Workflow eingerichtet haben:
1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
2 Klicken Sie im Menii ,,Datei” auf die Option ,Als Vorlage speichern”.

Das Dialogfeld ,,Als Vorlage speichern® wird angezeigt.
3 Legen Sie einen eindeutigen Namen fest, und klicken Sie auf ,Speichern”.

Bei der nichsten Erstellung eines Workflows kann das neue Template unter
»Benutzerdefiniert ausgewihlt werden.

Siehe auch:
»Laden und Drucken eines Jobs® auf Seite 199
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Abmelden und Beenden von Fiery XF

S0 BEENDEN SIE FIERY XF
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie in Windows im Menii ,,Datei” auf ,,Beenden®.

¢ Klicken Sie unter Windows auf die Schaltfliche ,SchliefSen“ oben rechts im
Programmfenster.

* Kilicken Sie auf einem Macintosh im Fiery XF-Clientmenii auf ,Fiery XF-Client
beenden®.

¢ Klicken Sie auf einem Macintosh auf die Schaltfliche ,,Schlieflen“ oben links im
Programmfenster.

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, werden Sie aufgefordert, sie zu speichern, bevor
Fiery XF beendet wird. Beim nichsten Start von Fiery XF meldet sich das Programm
automatisch mit denselben Anmeldeinformationen an.

Wenn mehrere Benutzer denselben Computer verwenden, kénnen Sie verhindern, dass sich
nachfolgende Benutzer bei Thren Workflows anmelden, indem Sie sich abmelden, bevor Sie
Fiery XF beenden.

S0 MELDEN SIE SICH AB UND BEENDEN FIERY XF

Bei jedem Start von Fiery XF meldet sich der Client automatisch bei dem Server an, der
zuletzt ausgewihlt wurde. Wenn mehrere Benutzer denselben Computer verwenden, kénnen
Sie sich vom Fiery XF-Server abmelden, wenn Sie den Fiery XF-Client beenden. Dadurch
wird beim nichsten Start des Clients das Anmeldefenster gedffnet und so sichergestellt, dass
sich jeder Benutzer bei seinen eigenen Workflows anmeldet.

1 Klicken Sie im Menii ,Datei” auf ,,Abmelden” und , Beenden”.

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, werden Sie vor dem Beenden von Fiery XF
aufgefordert, sie zu speichern.

Siehe auch:

»~Anmelden bei einem Fiery XF-Server auf Seite 24

Tastenkombinationen

Fiir zahlreiche Vorginge sind Tastenkombinationen verfiigbar. Sie entsprechen im
Wesentlichen den Tastenkombinationen, die Sie bereits von anderen gebriuchlichen
Grafikprogrammen kennen.

Viele Tastenkombinationen, die auf einzelne Bilder angewendet werden kénnen, kénnen
auch auf mehrere ausgewihlte Jobs in einer Sammelform angewendet werden.
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* Aktivieren von Optionen

Funktion Funktionstaste

Color Tools starten <F2>
<Alt>+<Apple><F2>

Verifier starten <F3>
<Alt>+<Apple>+<F3>

Color Editor starten <F4>
<Alt>+<Apple>+<F4>

Dot Creator starten <F5>
<Alt>+<Apple>+<F5>

EFI XF Uploader starten <F7>
<Alt>+<Apple>+<F7>

Media Mapper starten <F9>
<Alt>+<Apple>+<F9>

¢ Aktivieren von Symbolleisten

Funktion Funktionstaste

Symbolleiste fiir <T>

Transformationstools

Symbolleiste fiir Beschneidetools | <C>

Symbolleiste fiir die <E>

Kachelbearbeitung

Zoom-Symbolleiste <Z>

e Allgemein

Funktion Tastenkombination

Zwischen Job Explorer und <F6>

System Manager umschalten <Alts+<Apples +<F6>

Systeminformationen anzeigen <F10>
<Alt>+<Apple>+<F10>

Kontextmenii fiir eine ausgewihlte
Seite anzeigen (Menii
,Bearbeiten®)

Mit der rechten Maustaste auf eine Seite klicken
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Funktion

Tastenkombination

Kontextmenii fiir ein ausgewihltes
Blatt anzeigen (Menii
»Sammelform®)

Mit der rechten Maustaste auf ein Blatt klicken

Kontextmenii anzeigen (Menii

»Ansicht®)

Umschalttaste driicken und mit der rechten
Maustaste auf ein Blatt klicken

Seite auswihlen

Auf Seite klicken

Seiten skalieren
(Beschneidetool ausgewihlt)

Seitenziehpunke anklicken, <Ale> driicken und
Cursor ziehen

Seiten beschneiden
(Transformationstool ausgewihlt)

Seitenziehpunkt anklicken, <Alt> driicken und
Cursor ziechen

Seiten drehen

Seitenrand anklicken und Bild ziehen. Das
gedrehte Bild dockt automatisch bei 90, 180, 270
und 360 Grad an.

Invertieren

e <Strg>+<I>

e <Apple>+<I>

Seite zuriicksetzen

¢ <Strg>+Umschalttaste+<R>

¢ <Apple>+Umschalttaste+<R>

Vorschaufenster maximieren

. <Strg>+Umschalttaste+<M>

¢ <Apple>+Umschalttaste+<M>

Nichste Seite

<Strg>+<Bild ab>

Vorherige Seite

<Strg>+<Bild auf>

Zur ersten Seite

*  <Strg>+<Posl>

e <Apple>+<Alt>+<Bild ab>

Zur letzten Seite

e <Strg>+<Ende>

e <Apple>+<Alt>+<Bild auf>

Fadenkreuz fiir priziseres <Tab>
Seitenlayout anzeigen/ausblenden

Seitenposition
Funktion Tastenkombination
Seite 0,5 mm auf Blatt verschieben | Pfeiltasten

Seite 10 mm auf Blatt verschieben

Umschalttaste+Pfeiltasten

Blatt wahlfrei bewegen

Leertaste+Ziehen mit der Maus
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Funktion Tastenkombination

Blatt nach oben/unten blittern ¢ <Bild auf>/<Bild ab>

¢ Rad nach oben/unten rollen

Blatt nach links/rechts blittern ¢ Umschalttaste+<Bild auf>/<Bild ab>

¢ <Strg>+Rad nach oben/unten rollen

Zum Blattanfang/Blattende <Pos1>/<Ende>

blittern

Zum linken/rechten Blattrand Umschalttaste+<Pos1>/<Ende>
blittern

* Sammelformjobs

Funktion Tastenkombination

Alle Jobs auswihlen * <Strg>+<A>
e <Apple>+<A>

Seite zu Auswahl hinzufiigen Umschalttaste+Auf Seite klicken

Jobs in einem beschnittenen Mausklick und Lasso ziehen
Bereich auswihlen

Seite aus Auswahl entfernen Umschalttaste+Auf Seite klicken

Ausgewihlte Seiten verschieben Cursor ziechen

Ausgewihlte Seiten entfernen und | ¢ <Strg>+<X>

in Zwischenablage kopieren (Seite . <Apples+<X>

ausschneiden)
Ausgewihlte Seite(n) [6schen <Strg>+Riicktaste
Ausgewihlte Seite(n) kopieren e <Strg>+<C>

e <Apple>+<Cs>
Ausgewihlte Seite(n) aus * <Sug>+<V>

Zwischenablage einfiigen . <Apples+<Vs

Sammelform aktualisieren o <Stug>+<Al>+<R>

e <Apple><Alt>+<R>

Blatt hinzufiigen o <Stugs+<Alt>+<+>

* <Apple><Alt>+<+>
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Funktion Tastenkombination

Seite sperren ¢ <Strg>+<L>

e <Apple>+<L>

Seite entsperren o <Sug>+<Alt>+<L>

e <Apple>+<Alt>+<L>

e Zoomen

Funktion Tastenkombination
Vergroflern/verkleinern o <Stgst<i>/<>

e <Apple>+<+>/<>

¢ <Alt>+Rad rollen
Blatt an Fenster anpassen ¢ <Strg>+<0>

e <Apple>+<0>
An tatsichliche Grofle anpassen o <Strg>+<Alt>+<0>

e <Apple>+<Alt>+<0>
Auswahl an Fenster anpassen * <Sug>+<F>

e <Apple>+<F>

Auswahl an Fenster anpassen und | *  <Strg>+<Alt>+<F>

eine Stufe verkleinern « <Apples+<Alts+<F>

Zwei Stufen vergroflern *  <Strg>+<Leertaste>+Mausklick

e <Apple>+<Leertaste>+Mausklick

Zwet Stufen verkleinern ¢ <Alt>+<Leertaste>+Mausklick

In ausgewihlten Bereich zoomen e <Strg>+Lasso zichen

e <Apple>+Lasso zichen

¢ Lineale, Hilfslinien und Raster

Funktion Tastenkombination

Lineal anzeigen/ausblenden e <Stg>+<R>

e <Apple>+<R>

Lineal auf neue Nullkoordinaten Cursor von der linken oberen Ecke des
einstellen Vorschaufensters ziehen (Schnittpunkt von
vertikalem und horizontalem Lineal)
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Funktion Tastenkombination

Lineal auf Auf die linke obere Ecke des Vorschaufensters
Standardnullkoordinaten doppelklicken (Schnittpunkt von vertikalem und
zuriicksetzen horizontalem Lineal)

Hilfslinie erstellen Cursor vom Lineal ziehen

Neue Hilfslinienposition festlegen | Hilfslinie auswihlen und an neue Position ziechen

Hilfslinie 16schen Hilfslinie auf Lineal ziehen (nur fiir nicht gesperrte
Hilfslinien)
Hilfslinien anzeigen/ausblenden o <Strg>+<;>

e <Apple>+<;>

Hilfslinien sperren/entsperren o <Stugs+<Alt>+<>

e <Apple>+<Alt>+<;>

Gitter anzeigen/ausblenden o <Stgs+<“>

o <Apple>+<“>

Andocken aufler Kraft setzen Umschalttaste+Cursor ziehen




LIZENZIEREN

LIZENZIEREN

Bei Fiery XF handelt es sich um eine modular aufgebaute Software, die Thnen ein Produkt zur
Verfiigung stellen soll, das optimal an Thre Workflow-Anforderungen angepasst ist. Das
Lizenzverwaltungssystem stellt sicher, dass nur die Optionen in der Software angezeigt
werden, die der ausgewihlten Konfiguration entsprechen.

Ein so genannter ,EAC (Entitlement Access Code) wird Thnen bereitgestellt, wenn Sie
Fiery XF oder eine zusitzliche Option erwerben. Dieser Zugriffscode enthilt Informationen
zum Produkt und zu den erworbenen Ausgabeoptionen. EAC ist auf dem Product Activation
Certificate aufgedrucke. Wenn das Product Activation Certificate im Lieferumfang fehlt,
wenden Sie sich bitte an Thren Hindler.

Ein Dongle gehort ebenfalls zum Lieferumfang der Software. Jeder Dongle ist einmalig und
kann anhand seiner elektronisch integrierten ID identifiziert werden. Der
Lizenzierungsvorgang verwendet die Dongle-ID, um eine feste Verbindung zwischen der
Software und dem Dongle zu erstellen.

Die Anzahl der benétigten Lizenzdateien hingt von der jeweils erworbenen
Softwarekonfiguration ab. Wenn beim Start von Fiery XF keine Lizenzdatei gefunden wird,
steht der betreffende Teil der Software nicht zur Verfiigung. Wenn iiberhaupt keine Lizenzdatei
gefunden wird, kann Fiery XF nicht starten, und es wird eine Fehlermeldung angezeigt.

Wihrend der Produktregistrierung wird eine Lizenzdatei generiert. Sie bendtigen einen
Computer mit Internetzugang, um eine Lizenzdatei zu generieren.

Lizenzieren der Software

In der Regel haben Sie bereits im Rahmen der Softwareinstallation eine Lizenzdatei generiert
und installiert. Es kann jedoch Situationen geben, in denen Sie eine neue Lizenzdatei fiir eine
neu erworbene Option von Fiery XF generieren miissen.

Sie benétigen Folgendes, um eine Lizenzdatei zu generieren:

* Einen Computer mit Internetzugang. Wenn Sie nicht iiber einen Computer mit Internetzugang
verfligen, konnen Sie Thren Vertragshindler bitten, eine Lizenzdatei fiir Sie zu generieren.

* Den EAC, der auf dem Product Activation Certificate in der Produktverpackung
aufgedrucke ist.

* Die Dongle-ID. Wenn der Fiery XF-Server auf einem Computer mit Internetzugang
installiert ist, wird die Dongle-ID automatisch erkannt. Wenn der Fiery XF-Server auf
einem Computer ohne Internetzugang installiert ist, miissen Sie die Dongle-ID
bereithalten, bevor Sie mit der Lizenzierung beginnen.



LIZENZIEREN

S0 ERMITTELN SIE DIE DONGLE-ID

Sie finden die Dongle-ID in Fiery XF Control. Fiery XF Control befindet sich im
Statusbereich der Taskleiste (Windows) oder im Dock (Macintosh) des Computers, auf dem
die Serversoftware ausgefiihrt wird.

Gehen Sie folgendermaflen vor, wenn das Symbol Fiery XF Control nicht sichtbar ist oder in

einer anderen Farbe angezeigt wird:

¢ Stellen Sie sicher, dass Fiery XF Control gestartet ist.

* Stellen Sie sicher, dass die Windows-Taskleiste angezeigt wird.

¢ Stellen Sie unter Windows sicher, dass das Symbol Fiery XF Control nicht ausgeblendet ist.

1 Stecken Sie den Dongle in einen USB-Port des Computers, auf dem die
Fiery XF-Serversoftware ausgefiihrt wird.

Stellen Sie sicher, dass nur der Fiery XF-Dongle mit dem Computer verbunden ist. Wenn
mehrere Dongles eingestecke sind, kann dies zu Problemen fiihren. Es kann bis zu einer
Minute dauern, bis der Dongle erkannt wird. Warten Sie daher, bevor Sie mit dem nichsten
Schritt fortfahren.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie auf
.Dongle-ID anzeigen”,

SO GENERIEREN UND INSTALLIEREN SIE EINE NEUE LIZENZDATEI AUTOMATISCH (INTERNETZUGANG ERFORDERLICH)

Wenden Sie diese Methode an, wenn der Computer, auf dem die Fiery XF-Serversoftware
ausgefiihrt wird, Internetzugang hat.

Wenn Sie die Software als Upgrade einer fritheren Version installieren, diirfen Sie die im
Ordner ,FlexLM“ vorhandenen Lizenzdateien NICHT l6schen. Sie werden zusitzlich zur
neuen Lizenzdatei bzw. zu den neuen Lizenzdateien benétigt.

Wenn Sie eine vorhandene Konfiguration von Fiery XF durch zusitzliche Optionen erweitern,
stellen Sie sicher, dass alle Clientversionen der Software geschlossen sind, bevor Sie das
nachstehende Verfahren starten.

1 Stellen Sie sicher, dass der Dongle ordnungsgemaR mit einem USB-Anschluss des Computers
verbunden ist.

2 Starten Sie den Aktivierungs-Assistenten. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie
dann auf ,Fiery XF aktivieren®.

e Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,,System® auf ,, Aktivierungs-Assistent®.
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3 Lesen Sie die Lizenzbedingungen sorgféltig durch. Klicken Sie dann auf ,Annehmen”, um die
Lizenzbedingungen zu akzeptieren.

Wenn Sie die Bedingungen der Lizenzvereinbarung nicht akzeptieren, wird der
Lizenzierungsvorgang abgebrochen.

4 Klicken Sie auf die Registerkarte , Automatisch”,

5 Wahlen Sie ,Neue Lizenz generieren und aktivieren” aus.

6 Geben Sie den EAC in die entsprechenden Felder ein, und klicken Sie auf ,Mit Benutzerdaten
fortfahren”.

Beim EAC wird zwischen Grof3- und Kleinschreibung unterschieden.

7 Lesen Sie aufmerksam die Informationen zur Produktregistrierung. Klicken Sie dann auf
~Nachster Schritt”.

8 Tragen Sie Ihre Benutzerregistrierungsdaten in das Onlineformular ein.

Wenn Sie bereits zuvor ein EFI-Produkt registriert haben, wird das Formular automatisch
ausgefiillt, sobald Sie Ihre E-Mail-Adresse eingegeben und auf ,,Abrufen geklickt haben.
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9 Klicken Sie auf , Lizenz installieren”.

Darauthin wird eine Lizenzdatei erstellt und in den Ordner ,,FlexLM® auf Thren Computer
heruntergeladen.

10 Klicken Sie auf ,Fertig stellen”, um den Aktivierungs-Assistenten zu schlieRen.

Wenn beim Herunterladen einer Lizenzdatei mit dieser Methode Probleme auftreten, kénnen
Sie auch eine Lizenzdatei auf der Aktivierungswebseite generieren.

Wenn die Lizenz nicht automatisch erkannt wird, miissen Sie den Fiery XF-Server
méglicherweise neu starten.

SO GENERIEREN SIE EINE NEUE LIZENZDATEI AUF DER AKTIVIERUNGSWEBSITE

Wenden Sie diese Methode an, wenn der Computer mit dem Fiery XF-Server keinen
Internetzugang hat.

1 Navigieren Sie auf einem Computer mit Internetzugang zur Website
http://activation.efi.com”,

Das Anmeldedialogfeld wird angezeigt.

2 Klicken Sie auf eine Sprachschaltflache.

3 Geben Sie den EAC in das Feld ein, und klicken Sie auf , Senden”,
Beim EAC wird zwischen Grof§- und Kleinschreibung unterschieden.

4 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen links neben einem aufgefiihrten Produkt, um die
Elemente anzugeben, die lizenziert werden sollen. Klicken Sie dann auf ,Weiter”.

5 Geben Sie die Dongle-ID ein. Klicken Sie dann auf ,Weiter”,
6 Geben Sie eine E-Mail-Adresse ein. Klicken Sie dann auf ,Weiter”.
Die E-Mail-Adresse wird verwendet, um Sie iiber Produktneuheiten usw. zu informieren.

7 Tragen Sie Thre Benutzerregistrierungsdaten in das Onlineformular ein. Klicken Sie dann
auf ,Weiter”.

8 Uberpriifen Sie die Bestellinformationen und die Dongle-ID. Klicken Sie dann auf ,Weiter”.

Falls Anderungen erforderlich sind, klicken Sie auf , Zuriick“, um zu einem vorherigen

Dialogfeld zuriickzukehren.
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9 Legen Sie fest, wie die Lizenzdatei an Sie iibermittelt werden soll.
Wihlen Sie eine der folgenden Methoden aus:

* Kilicken Sie auf ,,In Datei speichern®, um die generierte Lizenzdatei in einem Verzeichnis
Thres Computers zu speichern. Die Lizenzdatei wird nun als Textdatei mit der
Dateierweiterung LIC gespeichert.

* Kilicken Sie auf ,,E-Mail senden, um die Lizenzdatei an eine giiltige E-Mail-Adresse zu
senden. Daraufhin wird ein Dialogfeld mit der Bestitigung angezeigt, dass die Lizenzdatei
an die angegebene E-Mail-Adresse gesendet wurde.

10 Klicken Sie auf ,Abmelden”, um die Website zu verlassen.

11 Folgen Sie den Anweisungen, um die Lizenzdatei manuell zu installieren.

SO INSTALLIEREN SIE EINE LIZENZDATEI MANUELL UBER DEN AKTIVIERUNGS-ASSISTENTEN
Verwenden Sie diese Methode, um eine zuvor generierte Lizenzdatei zu installieren.

Wenn Sie die Software als Upgrade einer fritheren Version installieren, diirfen Sie die im
Ordner ,,FlexLM*“ vorhandenen Lizenzdateien NICHT l6schen. Sie werden zusitzlich zu
der bzw. den neuen Lizenzdatei(en) bendtigt.

Wenn Sie eine vorhandene Konfiguration von Fiery XF durch zusitzliche Optionen erweitern,
stellen Sie sicher, dass alle Clientversionen der Software geschlossen sind, bevor Sie mit dem
nachstehenden Verfahren beginnen.

1 Kopieren Sie die Lizenzdatei auf den Computer, auf dem die Fiery XF-Serversoftware
ausgefiihrt wird (z. B. den Desktop).

2 Starten Sie den Aktivierungs-Assistenten.
Verwenden Sie eine der folgenden Methoden:

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie
dann auf , Fiery XF aktivieren®.

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,,System® auf ,, Aktivierungs-Assistent®.

3 Lesen Sie die Lizenzbedingungen sorgfaltig durch. Klicken Sie dann auf ,,Annehmen”, um die
Lizenzbedingungen zu akzeptieren.

Wenn Sie die Bedingungen der Lizenzvereinbarung nicht akzeptieren, wird der
Lizenzierungsvorgang abgebrochen.
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4 Klicken Sie auf die Registerkarte , Manuell”.

Ll B
- R

Activate Fiery XF

Additionally purchased options must be registered in the Activation
Wizard/Assistant. After installing the license, you need to restart the Fiery
XF server to activate the additional options. It is not necessary to install any
additional software. Consult your authorized dealer if you wish to purchase
additional options.

How would you like to activate?

Automatically | Manually

Visit: http://activation.efi.com

‘fou will be asked to enter your EAC code {which you will find inside the
product packaging) and your dongle ID {(see below). The generated
license file will be downloaded to your desktop or sent to you by
e-mail,

poobk
1965286422 Copy ID

After you receive the license file, dick Install License to install it on
your computer,

Install License...

5 Klicken Sie auf ,Lizenz installieren”, und navigieren Sie zu der Lizenzdatei.
6 Wihlen Sie die Lizenz aus, und klicken Sie auf ,Offnen”,

Darauthin wird die Lizenzdatei in den Ordner ,,FlexLM* auf Threm Computer kopiert.
7 Klicken Sie auf ,Fertig stellen”.

Wenn die Lizenz nicht automatisch erkannt wird, miissen Sie den Fiery XF-Server
méglicherweise neu starten.

Siehe auch:

,Fiery XF Control“ auf Seite 19

,Fiery XF Server Restart” auf Seite 21

»S0 ermitteln Sie die Dongle-ID* auf Seite 45

»90 generieren Sie eine neue Lizenzdatei auf der Aktivierungswebsite auf Seite 47
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Neugenerieren einer Lizenzdatei

In bestimmten Situationen kann es erforderlich sein, dass Sie eine Lizenz neu generieren
miissen — beispielsweise, wenn Sie Fiery XF auf einem anderen Computer installieren. Die
einzige Bedingung hierfiir ist, dass Sie denselben Dongle verwenden.

SO GENERIEREN SIE EINE LIZENZDATEI NEU

1 Stellen Sie sicher, dass der Dongle ordnungsgemafl mit einem USB-Anschluss des Computers
verbunden ist.

2 Starten Sie den Aktivierungs-Assistenten. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken
Sie dann auf , Fiery XF aktivieren®.

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,,System® auf , Aktivierungs-Assistent®.

3 Lesen Sie die Lizenzbedingungen sorgfaltig durch. Klicken Sie dann auf ,,Annehmen”, um
die Lizenzbedingungen zu akzeptieren.

Wenn Sie die Bedingungen der Lizenzvereinbarung nicht akzeptieren, wird der
Lizenzierungsvorgang abgebrochen.

4 Klicken Sie auf die Registerkarte , Automatisch”.

L B
EF1 Activation Wizard - =5

Activate Fiery XF

Additionally purchased options must be registered in the Activation
Wizard/Assistant. After installing the license, you need to restart the Fiery
¥F server to activate the additional options. Itis not necessary to install any
additional software. Consult your authorized dealer if you wish to purchase
additional options.

How would you like to activate?

Automatically | Manually

Dongle ID:
1965286422

() Generate and activate new license
Sends your EAC code and dongle ID ko the EFT Activation Server, then
downloads the generated license file and installs it on your computer,

Enter wour EAC code:

‘fou will find the EAC code inside the product packaging.
Continue With User Details

(@ Download previously created license

Use this option if you just want to download again a previously
generated license,

Download Activated Licenses

Finish Cancel
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5 Wabhlen Sie ,,Zuvor erstellte Lizenz herunterladen” aus, und klicken Sie auf ,Aktivierte
Lizenzen herunterladen”.

Darauthin wird eine Lizenzdatei erstellt und in den Ordner ,,FlexLM® auf Thren Computer
heruntergeladen.

6 Klicken Sie auf ,Fertig stellen”, um den Aktivierungs-Assistenten zu schlieRen.

Wenn beim Herunterladen einer Lizenzdatei mit dieser Methode Probleme auftreten, kénnen
Sie eine Lizenzdatei auch auf der Aktivierungswebseite neu generieren.

Wenn die Lizenz nicht automatisch erkannt wird, miissen Sie den Fiery XF-Server
moglicherweise neu starten.

Siehe auch:
,Fiery XF Server Restart™ auf Seite 21

»S0 generieren Sie eine neue Lizenzdatei auf der Aktivierungswebsite® auf Seite 47

Anzeigen von Lizenzinformationen

Sie kénnen anzeigen, welche Lizenzen gegenwirtig installiert sind und wann sie ablaufen.

SO ZEIGEN SIE LIZENZINFORMATIONEN AN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie

auf , Lizenzinformationen anzeigen®.

¢ Klicken Sie im Menii ,Hilfe auf die Option ,,Informationen zum Fiery XF-Server*.
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ERSTELLEN EINER SYSTEMKONFIGURATION

Fiery XF wird mit einer Standard-Systemkonfiguration installiert, die aus zwei Benutzern,
einem Workflow und einem Ausgabegerit besteht. Sie kénnen Systemkonfigurationen in
System Manager anzeigen.

Der Benutzer ,admin“ (Kennwort ,,admin®) ist berechtigt, Systemkonfigurationen in
System Manager zu erstellen, einzurichten und zu verwalten.

Der Benutzer ,,guest” (Kennwort ,,guest”) ist berechtigt, eigene Jobs in Job Explorer zu drucken
und zu verwalten, er kann jedoch nicht auf System Manager zugreifen. Die Anmeldung als Gast
(»guest”) ermdglicht Benutzern, die nur selten mit Fiery XF arbeiten, eine schnelle und
problemlose Anmeldung, ohne dass sie zuvor als Benutzer eingerichtet werden miissen.

Der Workflow ,,EFI Linearization® und das Ausgabegerit ,Linearization Device® werden
hauptsichlich zusammen mit Color Tools und Color Profiler Suite fiir die Nachlinearisierung
und die Profilerstellung verwendet. Nur Benutzer mit Administratorrechten kénnen Jobs iiber
diese Systemkonfiguration drucken.

Sie kénnen eine Systemkonfiguration in folgenden Komponenten einrichten:
e Im Setup-Assistenten

Der Setup-Assistent fiihrt Sie in logischer Folge durch die Schritte, die mindestens
erforderlich sind, um eine grundlegende Systemkonfiguration fiir Standardbenutzer
einzurichten. Sie konnen die Workfloweinstellungen bei Bedarf spiter in System Manager
weiter optimieren. Normalerweise haben Sie bereits auf diese Weise mit dem ersten Start
von Fiery XF eine Systemkonfiguration erstellt.

* In System Manager

In System Manager haben Sie Zugriff auf alle verfiigbaren Einstellungen und kénnen
weitere Benutzer, Workflows und Ausgabegerite erstellen. Auflerdem kénnen Sie hier
Anderungen an bestehenden Systemkonfigurationen vornehmen.

Um ein Ausgabegerit einzurichten, miissen Sie Medienprofile fiir das betreffende
Ausgabegerit auf dem Computer installiert haben. Wenn Sie die Medienprofile wihrend der
Installation nicht installiert haben, konnen Sie sie jetzt installieren. Verwenden Sie eine der
folgenden Methoden, um Medienprofile zu installieren:

* Laden Sie die aktuellen Medienprofile von der EFI-Website herunter.
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¢ Installieren Sie Medienprofile von der Medienprofile-DVD. Weitere Informationen finden
Sie in der Kurzanleitung.

Siehe auch:

y2Aktualisieren von Medienprofilen® auf Seite 185

Erstellen einer Systemkonfiguration im Setup-Assistenten

Im Setup-Assistenten erstellte Systemkonfigurationen erméglichen es Benutzern, Jobs in der
urspriinglichen Gréf8e und mit angewendetem Farbmanagement auszugeben.

SO RICHTEN SIE EINE SYSTEMKONFIGURATION IM SETUP-ASSISTENTEN EIN

Sie kénnen jederzeit auf ,Jetzt fertig stellen® klicken, um die Einrichtungsroutine zu beenden.
Alle bereits festgelegten Einstellungen werden gespeichert.

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,System” auf , Setup-Assistent
(Windows)” oder ,Setup-Assistent (Macintosh)*.
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2 Klicken Sie auf ,Fortfahren”.

r bl
wovers e

Step 1 of 5: Workflow

Create a workflow

Werkfon:

Template: [150 Coated v2 (Offset) =
Description
- CMYK source profile: ISOcoated_v2_edi.icc -
- CMYK source RI: absolute colorimetric
- Job ticket: print default =
CMYK source profile: 1SOcoated_v2_ed.icc
CMYK rendering intent: Absolute colorimetric (paper white)
RGB source profile: edRGB_v2.icc
RGB rendering intent: Perceptual
Simulation profile 1SOcoated_v2_ed.icc

Simulation rendering intent: Absolute colorimetric (paper white)

Use embedded profiles: Mo
Working color space: CMYK

ook ] ([Cane

3 Wabhlen Sie unter ,,Workflow” eine Workflowumgebung aus: Proof, Foto oder Produktion.

Wihlen Sie alternativ ,,Benutzerdefiniert” aus, um einen Workflow ohne vordefinierte
branchenspezifische Einstellungen auszuwihlen.

4 Wahlen Sie unter ,Template” die Vorlage aus, die optimal auf Ihre Workflowanforderungen
abgestimmt ist.

Fiery XF bietet zahlreiche Standard-Workflowtemplates. Jedes Template wurde mit
Farbmanagement-Einstellungen fiir ein bestimmtes Workflowszenario wie Druckvorstufe,
Druckproduktion, Fotodruck oder Konturbeschneiden eingerichtet.
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5 Klicken Sie auf ,Fortfahren”.

6 Wabhlen Sie unter ,,Gerdt auswdhlen” die Option , Neues Ausgabegerit erstellen” aus.

Wihlen Sie alternativ ,,Keine® aus, wenn das Ausgabegerit spiter in System Manager
eingerichtet werden soll.

7 Wahlen Sie den Hersteller Ihres Ausgabegerdts aus.

Wihlen Sie ,EFI* als Hersteller aus, um ein Ausgabegerit fiir eine der folgenden Optionen
einzurichten: File Output Option, Fiery Option oder Softproof Output Option.

8 Wabhlen Sie den Gerdtetyp aus.

Nach der Auswahl zeigt der Setup-Assistent die Anzahl der Medienprofile an, die fiir das
Ausgabegerit installiert sind.

Sind keine Medienprofile installiert, wird eine Fehlermeldung angezeigt. In diesem Fall
miissen Sie das Setup abbrechen und die entsprechenden Medienprofile installieren.

Sie kénnen die aktuellen Medienprofile von der EFI-Website herunterladen. Alternativ
kénnen Sie Medienprofile von der Medienprofile-DVD installieren. Weitere Informationen
finden Sie in der Kurzanleitung.
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9 Klicken Sie auf , Fortfahren”.

Welches Dialogfeld angezeigt wird, hingt von der Art des Ausgabegerits ab, das Sie

ausgewihlt haben.

10 Wabhlen Sie einen der folgenden Verbindungstypen aus:

e Wibhlen Sie ,,Auf Systemdrucker drucken® aus, um auf einem Windows-Drucker zu
drucken, der bereits als Systemdrucker auf dem Computer eingerichtet wurde, auf dem die
Fiery XF-Serversoftware ausgefiihrt wird. Wihlen Sie anschlieSend den Drucker aus dem
Dropdown-Listenfeld aus.

Diese Einstellung ist nur fiir Windows verfiigbar, und der Systemdrucker muss ein von
Fiery XF unterstiitzter Drucker sein.

e Waibhlen Sie ,,Uber IP-Netzwerk drucken® aus, wenn Sie iiber einen Netzwerkdrucker
drucken mochten.

Geben Sie die IP-Adresse des Netzwerkdruckers ein. Fiihren Sie dann einen der folgenden
Schritte aus:

— Fiir alle Ausgabegerite ausgenommen Fiery Command WorkStation: Wihlen Sie
den TCP/IP-Protokolltyp aus, den der Drucker fiir die Dateniibertragung verwendet.
Die meisten Drucker unterstiitzen das RAW-Protokoll und drucken auf Anschluss
9100. Das LPR-Protokoll ist in der Regel Unix-Systemen oder Printservern mit
mehreren Schnittstellen vorbehalten. In den meisten Fillen kénnen Sie das Feld leer
lassen. Beachten Sie das Handbuch zu Threm Drucker, oder wenden Sie sich an Thren
Systemadministrator, wenn Sie sich nicht sicher sind, welches die richtige Einstellung ist.

— Fiir Fiery Command WorkStation: Wihlen Sie einen Warteschlangennamen aus
(,Drucken®, ,Anhalten“ oder , Direkt®).
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e Wihlen Sie ,,Uber Anschluss drucken® aus, um an einem iiber USB mit dem
Servercomputer verbundenen Drucker zu drucken. Der Drucker muss eingeschaltet sein,
wenn Sie Fiery XF starten. Ansonsten wird der Drucker nicht erkannt.

*  Wihlen Sie ,,Ausgabe in Datei umleiten® aus, um im PDF/TIFF-Format zu drucken, ein
Softproof auf einem can:view-Ausgabegerit von Caddon zu erstellen oder die Daten auf
einem Fiery-Ausgabegerit auszugeben.

Priifen Sie den Exportpfad. Klicken Sie auf ,,Auswihlen®, und navigieren Sie ggf. zu einem
anderen Ordner. Nehmen Sie die restlichen Einstellungen vor. Welche Einstellungen
verfiigbar sind, hiingt von der Art der Dateiausgabe ab.

*  Wihlen Sie die Option ,Uber JDF-Anschluss drucken® aus, um eine JDEF-Verbindung mit
einem VUTEk-Drucker herzustellen.

11 Klicken Sie auf ,Fortfahren”.

12 Wahlen Sie die im Drucker verwendete Tintenart aus.
13 Wahlen Sie den Namen des Druckmediums aus, das Sie verwenden werden.

Fiery XF enthilt Medienprofile, die fiir spezielle Kombinationen aus Druckmedium, Tinte
und Auflgsung erstellt wurden. Zudem kénnen Sie eigene benutzerdefinierte Medienprofile
implementieren, die genau fiir Ihren Drucker erstellt wurden.

14 Wahlen Sie einen Kalibrierungssatz aus.

Der Kalibrierungssatz definiert eine Reihe von Druckbedingungen und stellt sicher, dass das
Druckerverhalten optimal an das Druckmedium angepasst ist.
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15 Klicken Sie auf , Fortfahren”.

16

17

Nehmen Sie medienspezifische Einstellungen vor.

Wihlen Sie die Medienquelle aus: Rolle oder Einzelblatt. Wihlen Sie dann das Medienformat
aus. Definieren Sie alternativ eine eigene Blattgrofle, indem Sie die erforderlichen
Abmessungen eingeben.

Klicken Sie auf ,Fertig stellen”.

Ihr Workflow und Ausgabegerit sind nun eingerichtet. Sie kénnen bei Bedarf die
Systemkonfiguration in System Manager noch weiter optimieren.

Siehe auch:

»Verbindung® auf Seite 504

»2Aktualisieren von Medienprofilen auf Seite 185
,Drucken in eine Datei” auf Seite 233

»Drucken auf einem Fiery-Ausgabegerit® auf Seite 234
,Drucken auf VUTEk-Druckern® auf Seite 236

,Drucken auf einem Caddon can:view-Lichtkasten® auf Seite 239
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Erstellen einer Systemkonfiguration in System Manager

In System Manager kénnen Sie Systemkonfigurationen erstellen, die genau auf Ihre

Bediirfnisse abgestimmt sind.

S0 ERSTELLEN SIE EINEN NEUEN BENUTZER

Sie kénnen neue Benutzer in Fiery XF erstellen. Jeder Benutzer erhilt ein eindeutiges

Kennwort und Zugriff auf ausgewihlte Bereiche der Software.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,Neuer Benutzer*.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Layoutbereich auf einen vorhandenen Benutzer,
und klicken Sie dann auf ,Neuer Benutzer®.

Zeigen Sie im Menii ,Datei” auf ,Neu®, und klicken Sie auf ,Benutzer.

Es wird ein Benutzer mit dem Namen ,Neuer Benutzer 1 erstellt.

2 Definieren Sie einen eindeutigen Benutzernamen. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Doppelklicken Sie im Layoutbereich auf ,,Neuer Benutzer 1, iiberschreiben Sie den
Standardnamen, und driicken Sie die Eingabetaste.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Profil“ die Seite ,,Benutzerkonto®, und iiberschreiben
Sie ,Neuer Benutzer 1.

3 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Profil” die Seite ,Benutzerkonto”,

Legen Sie ein Kennwort fest. Bestitigen Sie dann das Kennwort, indem Sie es erneut in das
entsprechende Feld eingeben.

Auf diese Weise konnen Sie auch das Kennwort bestehender Benutzer dndern.

Beachten Sie dabei jedoch Folgendes: Wenn Sie das Standardkennwort des Benutzers
yadmin“ dndern und dieser Benutzer als einziger tiber Administratorrechte verfiigt,
kénnen Sie nicht mehr auf System Manager zugreifen, falls Sie das Kennwort vergessen.
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¢ Wihlen Sie eine Benutzerrolle aus.

Administratoren kénnen Systemkonfigurationen in System Manager erstellen, einrichten und
verwalten sowie Jobs laden und jobspezifische Einstellungen in Job Explorer vornehmen.

Benutzer diirfen nur Jobs laden und jobspezifische Einstellungen in Job Explorer vornehmen.

4 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Profil” die Seite ,Arbeitsbereich”, und weisen Sie einen

Arbeitsbereich zu.

Ein Arbeitsbereich ist eine benutzerdefinierte Ansicht von Fiery XF. Er definiert die grundlegenden
Bereiche von Fiery XF, die jeder Benutzer sehen kann. Die vordefinierten Arbeitsbereiche
erméglichen den Zugriff auf eine bestimmte Gruppe von Fiery XF-Funktionen:

* FULL erméglicht den Zugriff auf alle lizenzierten Funktionen von Fiery XF.
e PRODUCTION erméglicht den Zugriff auf alle Einstellungen, die in einem

Produktionsworkflow bendtigt werden, blendet aber diejenigen Einstellungen aus, die
speziell fiir eine Proofingumgebung konzipiert sind.

* PROOFING erméglicht den Zugriff auf alle Einstellungen, die in einem Proofingworkflow
benétigt werden, blendet aber diejenigen Einstellungen aus, die speziell fiir eine
Produktionsumgebung konzipiert sind.

Sie kénnen ferner benutzerdefinierte Arbeitsbereiche erstellen und zuweisen.
Weisen Sie dem Benutzer eine Farbe zu (optional).

Durch das Zuweisen einer Farbe lassen sich Benutzer leichter identifizieren. Sie konnten
beispielsweise allen Benutzern einer Gruppe eine bestimmte Farbe zuweisen. Fiihren Sie einen
der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf den Benutzer, klicken Sie auf
,Farbanzeige®, und klicken Sie auf eine Farbe.

* Kilicken Sie im Layoutbereich auf den weiflen Streifen links neben dem Benutzernamen,
und klicken Sie auf eine Farbe.

Sie kénnen eine der verfiigbaren Grundfarben auswihlen oder eine benutzerdefinierte Farbe
festlegen. Klicken Sie zum Festlegen einer benutzerdefinierten Farbe auf ,Farben definieren®.
Benutzerdefinierte Farben miissen im RGB-Farbraum festgelegt werden. Klicken Sie nach
dem Festlegen einer Farbe auf ,Zu den benutzerdefinierten Farben hinzufiigen®.

Klicken Sie auf ,OK®, um das Dialogfeld zu schlieffen.

6 Speichern Sie Ihre Anderungen.

SO ERSTELLEN SIE EINEN WORKFLOW

Sie kénnen neue Workflows in Fiery XF erstellen. Workflowtemplates sind fiir verschiedene
Workflowszenarios verfligbar.
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1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
e Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,Neuer Workflow*.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste im Layoutbereich auf einen vorhandenen

Workflow, und klicken Sie dann auf ,Neuer Workflow*.
e Zeigen Sie im Menii ,Datei“ auf ,Neu“, und klicken Sie auf ,, Workflow".

Das Dialogfeld ,Neuer Workflow aus Template” wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie einen Typ fiir die Workflowumgebung aus: Proof, Foto oder Produktion.
3 Wabhlen Sie den Namen der Vorlage aus, die am besten Ihren Workflowanforderungen gerecht wird.

Fiery XF bietet zahlreiche Standard-Workflowtemplates. Jedes Template wurde mit
Farbmanagement-Einstellungen fiir ein bestimmtes Workflowszenario wie Druckvorstufe,
Druckproduktion, Fotodruck oder Konturbeschneiden eingerichtet.

Zunichst stehen nur die Standard-Workflowtemplates zur Verfiigung. Sie kénnen jedoch die
Einstellungen eines Standard-Workflowtemplate so indern, dass es Thren Anforderungen
genau entspricht und es als benutzerdefiniertes Template speichern.

4 Klicken Sie auf , Laden”.

Ein neuer Workflow wird erstellt. Der Workflow hat denselben Namen wie das
Workflowtemplate, jedoch erginzt um eine fortlaufende Nummer.

5 Legen Sie einen eindeutigen Namen fiir den Workflow fest. Fiihren Sie einen der folgenden
Schritte aus:

* Doppelklicken Sie im Layoutbereich auf den neuen Workflow, iiberschreiben Sie den
Standardnamen, und driicken Sie die Eingabetaste.

o Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Workflow“ die Seite ,,Grundsitzliches“, und
iiberschreiben Sie den Standardnamen.
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6 Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen fiir den Workflow vor.

Sie kénnen beispielsweise spezielle Farbprofile anwenden, Jobs gemeinsam als Sammelformen
ausgeben oder alle Jobs auf dieselbe Grofe skalieren. Die fiir den Workflow vorgenommenen
Einstellungen werden auf alle Jobs angewandyt, die Sie in diesen Workflow laden.

Weisen Sie dem Workflow eine Farbe zu (optional).

Durch das Zuweisen einer Farbe lassen sich Workflows leichter identifizieren. Sie kénnen
beispielsweise allen Workflows, die auf demselben Drucker gedruckt werden, eine bestimmte
Farbe zuweisen. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf den Workflow, klicken Sie auf
»Farbanzeige®, und klicken Sie auf eine Farbe.

* Klicken Sie im Layoutbereich auf den weiflen Streifen links neben dem Workflownamen,
und klicken Sie auf eine Farbe.

Sie kénnen eine der verfiigbaren Grundfarben auswihlen oder eine benutzerdefinierte Farbe
festlegen. Klicken Sie zum Festlegen einer benutzerdefinierten Farbe auf ,Farben definieren®.
Benutzerdefinierte Farben miissen im RGB-Farbraum festgelegt werden. Klicken Sie nach
dem Festlegen einer Farbe auf ,Zu den benutzerdefinierten Farben hinzufiigen®.

Klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialogfeld zu schlielen.

8 Speichern Sie Ihre Anderungen.

=

SO ERSTELLEN SIE EIN NEUES AUSGABEGERAT

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,Neues Ausgabegerit®.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste im Layoutbereich auf ein vorhandenes
Ausgabegerit, und klicken Sie dann auf ,Neues Ausgabegerit*.

* Zeigen Sie im Menii ,Datei“ auf ,Neu®, und klicken Sie auf ,, Ausgabegerit®.

Es wird ein Ausgabegerit mit dem Namen ,Neues Ausgabegerit 1 erstellt.

2 Legen Sie einen eindeutigen Namen fiir das Ausgabegerat fest. Fiihren Sie einen der

folgenden Schritte aus:

* Doppelklicken Sie im Layoutbereich auf ,Neues Ausgabegerit 1%, iiberschreiben Sie den
Standardnamen, und driicken Sie die Eingabetaste.

o Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Gerit“ die Seite ,,Informationen®, und iiberschreiben Sie
»Neues Ausgabegerit 1°.
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3 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Gerdt” die Seite ,Informationen”
* Wihlen Sie unter ,Hersteller den Hersteller Ihres Ausgabegerits aus.

Wihlen Sie ,EFI* als Hersteller aus, um ein Ausgabegerit fiir eine der folgenden Optionen
einzurichten: File Output Option, Fiery Option oder Softproof Output Option.

e Wihlen Sie unter ,Geritetyp” den Geritetyp aus.

Wenn keine Medienprofile installiert sind, wird eine Fehlermeldung angezeigt. In diesem Fall
miissen Sie die entsprechenden Medienprofile installieren, bevor Sie fortfahren kénnen.

Sie kénnen Medienprofile von der Software-DVD installieren. Weitere Informationen
finden Sie in der Kurzanleitung. Alternativ kénnen Sie die aktuellen Medienprofile von
der EFI-Website herunterladen.

4 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Gerit” die Seite ,Verbindung”, und wihlen Sie einen
Verbindungstyp aus.

e Wihlen Sie ,,Auf Systemdrucker drucken® aus, um auf einem Windows-Drucker zu
drucken, der bereits als Systemdrucker auf dem Computer eingerichtet wurde, auf dem die
Fiery XF-Serversoftware ausgefiihrt wird. Wihlen Sie anschlieSend den Drucker aus dem
Dropdown-Listenfeld aus.

Diese Einstellung ist nur fiir Windows verfiigbar, und der Systemdrucker muss ein von
Fiery XF unterstiitzter Drucker sein.

o Wibhlen Sie ,,Uber IP-Netzwerk drucken® aus, wenn Sie iiber einen Netzwerkdrucker
drucken mochten.

Geben Sie die IP-Adresse des Netzwerkdruckers ein. Sie kénnen iiberpriifen, ob die
Verbindung zum Drucker ordnungsgemifd hergestellt wurde, indem Sie auf , Testen®
klicken. Damit die Verbindung getestet werden kann, muss der Drucker eingeschaltet sein.
Wenden Sie sich an den Systemadministrator, wenn Sie eine Fehlermeldung erhalten.

Wihlen Sie den TCP/IP-Protokolltyp aus, den der Drucker fiir die Dateniibertragung
verwendet. Die meisten Drucker unterstiitzen das RAW-Protokoll und drucken auf
Anschluss 9100. Das LPR-Protokoll ist in der Regel Unix-Systemen oder Printservern mit
mehreren Schnittstellen vorbehalten. In den meisten Fillen konnen Sie das Feld leer
lassen. Beachten Sie das Handbuch zu Ihrem Drucker, oder wenden Sie sich an Thren
Systemadministrator, wenn Sie sich nicht sicher sind, welches die richtige Einstellung ist.

Fiir das Drucken mit einer Fiery Command WorkStation sind zusitzliche Einstellungen
erforderlich.

e Waibhlen Sie ,,Uber Anschluss drucken® aus, um an einem iiber USB mit dem
Servercomputer verbundenen Drucker zu drucken. Der Drucker muss eingeschaltet sein,
wenn Sie Fiery XF starten. Ansonsten wird der Drucker nicht erkannt.
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Wihlen Sie ,Ausgabe in Datei umleiten” aus, um im PDF/TIFF-Format zu drucken, ein
Softproof auf einem can:view-Ausgabegerit von Caddon zu erstellen oder die Daten auf
einem Fiery-Ausgabegerit auszugeben.

Priifen Sie den Exportpfad. Klicken Sie auf ,,Auswihlen®, und navigieren Sie ggf. zu einem
anderen Ordner. Nehmen Sie die restlichen Einstellungen vor. Welche Einstellungen
verfiigbar sind, hiingt von der Art der Dateiausgabe ab.

Wihlen Sie die Option ,,Uber JDF-Anschluss drucken® aus, um eine JDF-Verbindung mit
einem VUTEk-Drucker herzustellen.

Wihlen Sie ,,Uber JDF-Anschluss drucken® aus, um eine JDF-Verbindung mit einem
VUTEk-Drucker herzustellen.

Klicken Sie auf ,,Verbinden®, um die Verbindung herzustellen.

5 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Medium” die Seite ,Druckkonfiguration®,

Wihlen Sie die im Drucker verwendete Tintenart aus.
Wihlen Sie den Namen des Druckmediums aus, das Sie verwenden werden.

Fiery XF enthilt Medienprofile, die fiir spezielle Kombinationen aus Druckmedium, Tinte
und Auflsung erstellt wurden. Zudem kénnen Sie eigene benutzerdefinierte Medienprofile
implementieren, die genau fiir Ihren Drucker erstellt wurden.

Wihlen Sie einen Kalibrierungssatz aus.

Der Kalibrierungssatz definiert eine Reihe von Druckbedingungen und stellt sicher, dass
das Druckerverhalten optimal an das Druckmedium angepasst ist. Klicken Sie auf
»Katalog®, um die Druckbedingungen anzuzeigen, unter denen die einzelnen
Kalibrierungssitze erstellt wurden.

Wenn Sie einen Medientyp, einen Tintentyp und einen Kalibrierungssatz auswihlen, wihlt

Fiery XF automatisch das korrekte Medienprofil fiir diese Kombination von Einstellungen aus.

6 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Medium” die Seite ,Druckmediumeinstellungen”, und
nehmen Sie medienspezifische Einstellungen vor.

Wihlen Sie die Medienquelle aus: Rolle oder Einzelblatt. Wihlen Sie dann das Medienformat
aus. Definieren Sie alternativ eine eigene Blattgrofle, indem Sie die erforderlichen

Abmessungen eingeben.

7 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Spezial” die Seite ,Spezielle Druckereinstellungen”, und
nehmen Sie druckerspezifische Einstellungen vor (optional).



ERSTELLEN EINER SYSTEMKONFIGURATION

8 Weisen Sie dem Ausgabegerit eine Farbe zu (optional).

Durch das Zuweisen einer Farbe lassen sich Ausgabegerite leichter identifizieren. Sie kénnen
beispielsweise allen Ausgabegeriten, die auf demselben Typ von Druckmedium gedruckt
werden, eine bestimmte Farbe zuweisen. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf das Ausgabegerit, klicken Sie
auf ,Farbanzeige“, und klicken Sie auf eine Farbe.

 Kilicken Sie im Layoutbereich auf den weiffen Streifen links neben dem Druckernamen,
und klicken Sie auf eine Farbe.

Sie kénnen eine der verfiigbaren Grundfarben auswihlen oder eine benutzerdefinierte Farbe
festlegen. Klicken Sie zum Festlegen einer benutzerdefinierten Farbe auf ,Farben definieren®.
Benutzerdefinierte Farben miissen im RGB-Farbraum festgelegt werden. Klicken Sie nach
dem Festlegen einer Farbe auf ,,Zu den benutzerdefinierten Farben hinzufiigen®.

Klicken Sie auf ,OK®, um das Dialogfeld zu schlieffen.
9 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Nachdem Sie eine Systemkonfiguration erstellt haben, miissen Sie sie in den Onlinestatus
versetzen.

Siehe auch:

»S0 erstellen Sie ein benutzerdefiniertes Workflowtemplate® auf Seite 37
»Online und Offline setzen von Systemkonfigurationen® auf Seite 66
,Erstellen von Arbeitsbereichen® auf Seite 73

»Verbindung® auf Seite 504

»Aktualisieren von Medienprofilen auf Seite 185

»Medienprofile von Drittanbietern® auf Seite 188

»Drucken auf einem Fiery-Ausgabegerit® auf Seite 234

,Drucken auf VUTEk-Druckern® auf Seite 236

»JDF-Integration® auf Seite 279
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ONLINE UND OFFLINE SETZEN VON
SYSTEMKONFIGURATIONEN

Um Jobs in Fiery XF automatisch zu verarbeiten und auszugeben, muss die gesamte
Systemkonfiguration in allen Phasen online sein.

Es kann jedoch Situationen geben, in denen Sie einen Teil der Systemkonfiguration offline setzen
miissen, um Anderungen vorzunehmen. Indem Sie eine Systemkonfiguration offline setzen,
verhindern Sie, dass Jobs in einen Workflow gelangen, der voriibergehend niche verfiigbar ist.

SO SETZEN SIE EINE SYSTEMKONFIGURATION VOLLSTANDIG ONLINE

1 Wechseln Sie zu System Manager. Verbinden Sie im Layoutbereich den Benutzer mit dem
Workflow. Verbinden Sie dann den Workflow mit dem Ausgabegerat.

Benutzer, Workflows und Ausgabegerite miissen durch eine sichtbare schwarze Linie miteinander
verbunden sein. Sie kénnen einen Benutzer mit einer unbegrenzten Zahl von Workflows
verbinden, ein Workflow kann jedoch nur mit einem Ausgabegerit verbunden werden.

Ziehen Sie den Mauszeiger vom Randbereich eines Objekts (Benutzer, Workflow oder
Ausgabegerit) zum zweiten Objekt. Stellen Sie sicher, dass Sie vom Randbereich aus ziehen.
Wenn Sie den Mauszeiger von der Mitte aus ziehen, wird die Reihenfolge geiindert, in der die
Objekte angezeigt werden.

Verbinden von Objekten in
einer Systemkonfiguration

1 Randbereich
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Sie kénnen auch die folgenden Meniielemente verwenden:

Aktion

Beschreibung

So verbinden Sie einen
Benutzer mit einem

Workflow

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Benutzer, zeigen Sie auf ,, Verbundene Workflows*,
und klicken Sie auf ein Element ohne Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Benutzer. Zeigen Sie im
Menii ,,Bearbeiten auf ,,Benutzer®, zeigen Sie auf ,,Verbundene
Workflows®, und klicken Sie auf ein Element ohne Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Workflow, zeigen Sie auf ,, Verbundene Benutzer®, und
klicken Sie auf ein Element ohne Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Workflow. Zeigen
Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,, Workflow*, zeigen Sie auf
»Verbundene Benutzer®, und klicken Sie auf ein Element
ohne Hikchen.

So verbinden Sie einen
Benutzer mit allen

Workflows

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Benutzer, und klicken Sie auf ,,Mit allen Workflows
verbinden®.

Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Benutzer. Zeigen Sie
im Menii ,,Bearbeiten® auf ,Benutzer®, und klicken Sie auf
,Mit allen Workflows verbinden®.

So verbinden Sie alle
Benutzer mit allen
Workflows

Zeigen Sie im Menii ,,Bearbeiten auf ,,System*, und klicken
Sie auf ,,Alle Benutzer mit allen Workflows verbinden®.

So verbinden Sie einen
Workflow mit einem
Ausgabegerit

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf

einen Workflow, zeigen Sie auf ,, Verbundenes Ausgabegerit®,
und klicken Sie auf ein Element ohne Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Workflow. Zeigen
Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,, Workflow*, zeigen Sie auf
»Verbundenes Ausgabegerit®, und klicken Sie auf ein
Element ohne Hikchen.

So verbinden Sie ein
Ausgabegerit mit einem
Workflow

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
ein Ausgabegerit, zeigen Sie auf ,, Verbundene Workflows*,
und klicken Sie auf ein Element ohne Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich auf ein Ausgabegerit. Zeigen
Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf , Ausgabegerit*, zeigen Sie
auf ,Verbundene Workflows®, und klicken Sie auf ein

Element ohne Hikchen.
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Aktion Beschreibung

So verbinden Sie ein * Kilicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
Ausgabegerit mit allen ein Ausgabegerit, und klicken Sie auf ,,Ausgabegerit mit
Workflows allen Workflows verbinden®.

* Kilicken Sie im Layoutbereich auf ein Ausgabegerit. Zeigen
Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,, Ausgabegerit, und klicken

Sie auf ,Ausgabegerit mit allen Workflows verbinden®.

2 Vergewissern Sie sich, dass die Systemkonfiguration vollstandig online ist.

Eine vollstindig online verfiigbare Systemkonfiguration wird durch griine Pfeile angezeigt, die
vom Benutzer bis zum Ausgabegerit verlaufen. Ein rotes Rechteck zeigt an, dass die
betreffende Phase der Systemkonfiguration offline ist.

Online setzen einer
Systemkonfiguration @ @

1 Online @

2 Offline
@

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie auf alle roten Rechtecke.

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt, und klicken Sie auf die folgenden
Elemente (siehe Tabelle unten).

* Kilicken Sie auf ein Objekt (Benutzer, Workflow oder Ausgabegerit). Zeigen Sie im Menii
»Bearbeiten® auf das gewiinschte Element, und klicken Sie auf ein Element:

Objeke Meniielement
Benutzer ,Benutzername* ist offline
Workflow Workflow akzeptiert neue Jobs

Ein Workflow verarbeitet und druckt Jobs

Ausgabegerit »Druckername® ist offline

SO SETZEN SIE EINE SYSTEMKONFIGURATION OFFLINE

Es kann Situationen geben, in denen Sie Anderungen an einer Systemkonﬁguration
vornehmen miissen:

* Sie miissen einen Benutzer hinzufiigen oder l6schen.
¢ Sie miissen Workfloweinstellungen dndern.

¢ Sie miissen einen Workflow mit einem anderen Drucker verbinden.



Offline setzen einer
Systemkonfiguration

ONLINE UND OFFLINE SETZEN VON SYSTEMKONFIGURATIONEN

* Sie miissen ein Ausgabegerit warten.

Um Anderungen an einer Systemkonfiguration vornehmen zu kénnen, miissen Sie die
Systemkonfiguration zunichst in der entsprechenden Phase der Jobverarbeitung anhalten. Je
nach den erforderlichen Anderungen konnen Sie die Auswirkungen auf Benutzer gering
halten, indem Sie auf einen alternativen Workflow umleiten oder den Workflow temporir mit
einem anderen Ausgabegerit verbinden.

Sie kénnen eine Systemkonfiguration wie folgt unterbrechen:

* Sie koénnen einen Benutzer, einen Workflow oder ein Ausgabegeriit von der
Systemkonfiguration trennen.

* Sie konnen die Systemkonfiguration in einer bestimmten Phase offline setzen.

Wechseln Sie zu System Manager. Setzen Sie im Layoutbereich die jeweilige Phase des
Workflows offline.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Kilicken Sie auf einen griinen Pfeil, sodass er sich in ein rotes Rechteck verwandelt.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt, und klicken Sie auf die folgenden
Elemente (siche Tabelle unten).

* Kilicken Sie auf ein Objekt (Benutzer, Workflow oder Ausgabegerit). Zeigen Sie im Menii
»Bearbeiten® auf das gewiinschte Element, und klicken Sie auf ein Element:

Objekt Meniielement
Benutzer ,Benutzername* ist online
Workflow Workflow akzeptiert neue Jobs

Ein Workflow verarbeitet und drucke Jobs

Ausgabegerit ,Druckername® ist online

® @ ® O]

1 Verhindert, dass sich der Benutzer anmelden kann.

2 Verhindert die automatische Joberkennung. Hotfolder werden beispielsweise nicht
mehr tiberwacht.

3 Verhindert, dass Jobs automatisch von Fiery XF verarbeitet werden. Das Anhalten
des Workflows in dieser Phase entspricht dem Laden eines angehaltenen Jobs.

4 Verhindert, dass Jobs gedruckt werden.
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2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Linie, die zwei Objekte miteinander verbindet,
und klicken Sie auf , Trennen”.

Trennen Sie Benutzer, Workflows und Ausgabegerite nach Bedarf.

Sie kénnen auch die folgenden Meniielemente verwenden:

Aktion

Beschreibung

So trennen Sie einen
Benutzer von einem
Workflow

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Benutzer, zeigen Sie auf ,, Verbundene Workflows*,
und klicken Sie auf ein Element mit einem Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Benutzer. Zeigen Sie
im Menii ,,Bearbeiten® auf ,Benutzer®, zeigen Sie auf
,Verbundene Workflows“, und klicken Sie auf ein Element
mit einem Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Workflow, zeigen Sie auf ,Verbundene Workflows®,
und klicken Sie auf ein Element mit einem Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Workflow. Zeigen
Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,, Workflow*, zeigen Sie auf
»Verbundene Benutzer®, und klicken Sie auf ein Element
mit einem Hikchen.

So trennen Sie einen
Benutzer von allen
Workflows

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Benutzer, und klicken Sie auf ,,Von allen Workflows
trennen®.

Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Benutzer. Zeigen Sie
im Menii ,,Bearbeiten® auf ,,Benutzer“, und klicken Sie auf
»Von allen Workflows trennen®.

So trennen Sie alle
Benutzer von allen
Workflows

Zeigen Sie im Menii ,Bearbeiten® auf ,,System®, und klicken
Sie auf ,Alle Benutzer von allen Workflows trennen®.

So trennen Sie einen
Workflow von einem
Ausgabegerit

Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Workflow, zeigen Sie auf ,,Verbundenes Ausgabegerit®,
und klicken Sie auf ein Element mit einem Hikchen.

Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Workflow. Zeigen
Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,, Workflow*, zeigen Sie auf
»Verbundenes Ausgabegerit“, und klicken Sie auf ein
Element mit einem Hikchen.
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Aktion Beschreibung

So trennen Sie ein * Kilicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
Ausgabegerit von einem ein Ausgabegerit, zeigen Sie auf ,, Verbundene Workflows*,
Workflow und klicken Sie auf ein Element mit einem Hikchen.

* Kilicken Sie im Layoutbereich auf ein Ausgabegerit. Zeigen
Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,Ausgabegerit®, zeigen Sie
auf ,Verbundene Workflows®, und klicken Sie auf ein

Element mit einem Hikchen.

So trennen Sie ein * Kilicken Sie im Layoutbereich mit der rechten Maustaste auf
Ausgabegerit von allen ein Ausgabegerit, und klicken Sie auf , Ausgabegerit von
Workflows allen Workflows trennen®.

* Kilicken Sie im Layoutbereich auf ein Ausgabegerit. Zeigen
Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,Ausgabegerit, und klicken

Sie auf ,,Ausgabegerit von allen Workflows trennen®.
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ARBEITSBEREICHE

Ein Arbeitsbereich ist eine benutzerdefinierte Ansicht von Fiery XF. Er legt fest, welche
Einstellungen angezeigt werden. IThre Arbeitsbereiche wurden Ihnen urspriinglich von dem
Fiery XF-Administrator zugewiesen, der Sie als Benutzer eingerichtet hat. Sie kénnen Thre
Ansicht von Fiery XF noch weiter an Thre persénlichen Bediirfnisse anpassen.

Wenn Sie nicht iiber Administratorrechte verfiigen, kénnen Sie nur die Arbeitsbereiche auswihlen
und anpassen, die Ihnen zugewiesen sind. Wenn Sie iiber Administratorrechte verfiigen, kénnen
Sie zusitzliche Arbeitsbereiche im Arbeitsbereich-Manager erstellen und verwalten.

Auswahlen von Arbeitsbereichen

Wenn Thnen mehrere Arbeitsbereiche zugewiesen wurden, kénnen Sie zu einem Arbeitsbereich
wechseln, dessen Funktionen fiir eine andere Workflowumgebung eingerichtet wurde.

SO WAHLEN SIE EINEN ARBEITSBEREICH AUS
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

 Kilicken Sie auf der Registerkartenleiste auf die Schaltfliche ,Menii“, und zeigen Sie auf
LArbeitsbereich®.

¢ Kilicken Sie in der Meniileiste auf ,,Arbeitsbereich®.
2 Klicken Sie auf ein Element.
Wihlen Sie einen der folgenden Arbeitsbereiche aus:
¢ FEinen Standardarbeitsbereich
— FULL erméglicht den Zugriff auf alle lizenzierten Funktionen von Fiery XF.
— PRODUCTION erméglicht den Zugriff auf alle Einstellungen, die in einem

Produktionsworkflow benétigt werden, blendet aber diejenigen Einstellungen aus,
die speziell fiir eine Proofingumgebung konzipiert sind.

— PROOFING erméglicht den Zugriff auf alle Einstellungen, die in einem
Proofingworkflow benétigt werden, blendet aber diejenigen Einstellungen aus, die
speziell fiir eine Produktionsumgebung konzipiert sind.

Je nach Thren Benutzereinstellungen kénnen Sie unter Umstinden nur auf einige oder auf
gar keine Standardarbeitsbereiche zugreifen.

* FEinen benutzerdefinierten Arbeitsbereich (sofern verfiigbar)

Wenn Sie tiber Administratorrechte verfiigen, kénnen Sie eigene benutzerdefinierte
Arbeitsbereiche erstellen.



ARBEITSBEREICHE

Siehe auch:

,Erstellen von Arbeitsbereichen® auf Seite 73

Anpassen von Arbeitsbereichen

Sie kénnen einen Arbeitsbereich tibersichtlicher machen, indem Sie Registerkarten und
Seiten, die nicht benétigt werden, ausblenden. Wenn Sie die Anzahl der angezeigten
Funktionen reduzieren, kénnen Sie sich leichter innerhalb der Software orientieren.

SO BLENDEN SIE EINE REGISTERKARTE EIN BZW. AUS

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf der Registerkartenleiste auf die Schaltfliche ,Menii“, und zeigen Sie
auf ,Anzeigen®.

* Kilicken Sie in der Meniileiste auf , Arbeitsbereich®, und zeigen Sie auf
»Eigenschaftenregisterkarten®

Im Menii werden die verfiigbaren Registerkarten angezeigt.
2 Klicken Sie auf ein Element.
Um eine Registerkarte auszublenden, klicken Sie auf ein Element mit einem Hikchen.

Um eine ausgeblendete Registerkarte wieder anzuzeigen, klicken Sie auf ein Element ohne
Hikchen. Um alle ausgeblendeten Registerkarten wieder anzuzeigen, klicken Sie auf ,Alle®.

S0 BLENDEN SIE EINE SEITE EIN BZW. AUS

1 Klicken Sie auf der Seitenleiste auf die Schaltfliache ,,Menii”, und klicken Sie dann auf
~Ausblenden”,

Die Seite wird im Eigenschaften-Inspektor ausgeblendet.

Um eine ausgeblendete Seite wieder anzuzeigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
eine beliebige Stelle im Eigenschaften-Inspektor. Zeigen Sie dann auf ,,Anzeigen®, und klicken
Sie auf ein Element ohne Hikchen. Um alle ausgeblendeten Seiten wieder anzuzeigen, klicken

Sie auf ,Alle“.

Erstellen von Arbeitsbereichen

Wenn Sie iiber Administratorrechte verfiigen, kénnen Sie neue Arbeitsbereiche erstellen und
bestehende Arbeitsbereiche bearbeiten. Die mit Fiery XF bereitgestellten Standardarbeitsbereiche
konnen nicht bearbeitet werden.

Sie kénnen einen Arbeitsbereich auf zwei Arten erstellen:
* Sie konnen die aktuelle Programmansicht als Arbeitsbereich speichern.

* Sie konnen einen Arbeitsbereich im Arbeitsbereich-Manager erstellen.
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SO SPEICHERN SIE DIE AKTUELLE PROGRAMMANSICHT ALS ARBEITSBEREICH

Bei dieser Art von benutzerdefiniertem Arbeitsbereich kdnnen Sie Einstellungen schnell
und problemlos fiir kiinftige Jobs speichern und auf sie anwenden.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf der Registerkartenleiste auf die Schaltfliche ,Menii“, zeigen Sie auf
LArbeitsbereich®, und klicken Sie auf ,Arbeitsbereich speichern®.

* Kilicken Sie in der Meniileiste auf ,, Arbeitsbereich®, zeigen Sie auf , Arbeitsbereich®,
und klicken Sie auf , Arbeitsbereich speichern®.

Das Dialogfeld , Arbeitsbereich speichern wird angezeigt.
2 Geben Sie einen Namen fiir den Arbeitsbereich ein.
3 Klicken Sie auf ,Speichern”.

Arbeitsbereiche sind automatisch fiir alle Benutzer verfiigbar, die tiber Administratorrechte
verfiigen. Sie kdnnen manuell anderen Benutzern zugewiesen werden.
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SO ERSTELLEN SIE EINEN ARBEITSBEREICH IM ARBEITSBEREICH-MANAGER

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie in der Registerkartenleiste auf die Schaltfliche ,Menii®, klicken Sie auf
»Arbeitsbereich®, zeigen Sie auf , Arbeitsbereich, und klicken Sie auf
LArbeitsbereich-Manager®.

¢ Klicken Sie auf der Meniileiste auf , Arbeitsbereich®, und klicken Sie auf
,Arbeitsbereich-Manager*.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf ,Neu®. Ein neuer Arbeitsbereich entspricht dem Standardarbeitsbereich
L,FULL". Er erméglicht den Zugriff auf alle lizenzierten Funktionen von Fiery XF.

* Kilicken Sie in der linken Spalte auf einen bestehenden Arbeitsbereich
(Standardarbeitsbereich oder benutzerdefinierter Arbeitsbereich), und klicken Sie auf
»Duplizieren“, um die Einstellungen fiir den Arbeitsbereich zu kopieren.

Neue und duplizierte Arbeitsbereiche werden mit einem Standardnamen erstellt. Uberschreiben
Sie den Standardnamen mit einem eindeutigen Namen, und driicken Sie die Eingabetaste.
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3 Wahlen Sie in den Spalten System Manager und Job Explorer die Seiten aus, die im
Arbeitsbereich angezeigt werden sollen.

Aktivieren bzw. deaktivieren Sie dazu die entsprechenden Kontrollkistchen. Im Arbeitsbereich
werden die gegenwirtig angewendeten Einstellungen der einzelnen Seiten gespeichert, nicht
die Standardeinstellungen.

4 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie auf ,,Ubernechmen, um die Einstellungen zu speichern. Klicken Sie dann

auf ,Schlieflen®.

* Kilicken Sie auf ,,Schlielen“. Das Dialogfeld ,Bestitigen® wird angezeigt. Klicken Sie auf
»Ja“, um Ihre Einstellungen zu speichern und den Arbeitsbereich-Manager zu beenden.

Arbeitsbereiche sind automatisch fiir alle Benutzer verfiigbar, die tiber Administratorrechte
verfiigen. Sie kdnnen manuell anderen Benutzern zugewiesen werden.

Siehe auch:

,So weisen Sie einen Arbeitsbereich zu® auf Seite 77

Bearbeiten von Arbeitsbereichen

Sie konnen Anderungen an einem bestehenden Arbeitsbereich vornehmen.

S0 BEARBEITEN SIE EINEN ARBEITSBEREICH
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf der Registerkartenleiste auf die Schaltfliche ,Menii“, zeigen Sie auf
»Arbeitsbereich®, und klicken Sie auf ,Arbeitsbereich-Manager®.

¢ Klicken Sie auf der Meniileiste auf , Arbeitsbereich®, und klicken Sie auf
,Arbeitsbereich-Manager*.

* Kilicken Sie im Layoutbereich auf einen Benutzer. Offnen Sie auf der Seite ,,Profil“ die
Registerkarte ,,Arbeitsbereich®, und klicken Sie auf ,Bearbeiten®.

2 Klicken Sie in der linken Spalte auf einen Arbeitsbereich.

3 Aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Kontrollkdstchen in den Spalten System Manager und
Job Explorer.

Im Arbeitsbereich werden die aktuellen Einstellungen der einzelnen Seiten gespeichert, nicht
die Standardeinstellungen.

4 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Klicken Sie auf ,,Ubernehmen®, um die Einstellungen zu speichern. Klicken Sie dann auf
Schlieflen.

* Kilicken Sie auf ,Schlielen“. Das Dialogfeld ,Bestitigen® wird angezeigt. Klicken Sie auf
,Ja, um Thre Einstellungen zu speichern und den Arbeitsbereich-Manager zu beenden.
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Der Arbeitsbereich wird aktualisiert. Benutzer miissen den Fiery XF-Client neu starten, um
auf den akrtualisierten Arbeitsbereich zuzugreifen. Bis dahin sind weiterhin die urspriinglichen
Arbeitsbereichseinstellungen verfiigbar.

Loschen benutzerdefinierter Arbeitsbereiche

Stellen Sie sicher, dass der benutzerdefinierte Arbeitsbereich nicht fiir einen Benutzer
ausgewihlt ist. Sie kénnen einen aktuell ausgewihlten Arbeitsbereich nicht 8schen.

SO LOSCHEN SIE EINEN BENUTZERDEFINIERTEN ARBEITSBEREICH

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf der Registerkartenleiste auf die Schaltfliche ,Menii“, zeigen Sie auf
JArbeitsbereich®, und klicken Sie auf ,,Arbeitsbereich l6schen®.

 Kilicken Sie in der Meniileiste auf , Arbeitsbereich®, zeigen Sie auf , Arbeitsbereich®, und
klicken Sie dann auf , Arbeitsbereich 16schen®.

Das Dialogfeld ,Arbeitsbereich l6schen® wird angezeigt.
Klicken Sie auf einen Arbeitsbereichsnamen.

Eine Mehrfachauswahl ist maglich.

Klicken Sie auf , Loschen”.

Das Dialogfeld ,Bestitigen® wird angezeigt.

Klicken Sie auf ,Ja”, um den Arbeitsbereich zu loschen.

Klicken Sie auf ,SchlieRen”, um das Dialogfeld , Arbeitsbereiche loschen” zu schlieRen.

Zuweisen von Arbeitsbereichen

Wenn Sie einen neuen Arbeitsbereich erstellt haben, konnen Sie ihn bestimmten Benutzern
zuweisen.

=

SO WEISEN SIE EINEN ARBEITSBEREICH ZU

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf einen Benutzer. Offnen

Sie auf der Registerkarte , Profil” die Seite , Arbeitsbereich”.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdastchen neben dem Arbeitsbereich.

Benutzer ohne Administratorrechte konnen die Einstellungen von System Manager fiir diesen
Arbeitsbereich nicht sehen.

Durch Deaktivieren des entsprechenden Kontrollkistchens kénnen Sie den Zugriff auf einen
Arbeitsbereich verweigern.

3 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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JOB-LISTE UND VORSCHAUBEREICH

Im Vorschaubereich wird das Bild eines in der Job-Liste ausgewihlten Jobs angezeigt. Die
Vorschau des Jobs wird auf der virtuellen Blattgrofle angezeigt. Standardmiflig entspricht die
virtuelle Blattgrofle der fiir das Ausgabegerit ausgewihlten Mediengrofe.

Job Explorer

1 Job-Liste

2 Vorschaubereich
3 Selektor

@®

Vor dem Drucken kénnen Sie Anderungen an dem angezeigten Job vornehmen.

Siehe auch

»S0 richten Sie eine virtuelle Blattgrofle ein“ auf Seite 36

Aktivieren der Vorschau

Wenn der Workflow nicht fiir das Erstellen einer Vorschau eingerichtet ist, werden Jobs als graue
Felder im Vorschaubereich angezeigt, und die Spalte ,,Miniaturbilder” der Job-Liste ist leer.

Sie kénnen eine Vorschau fiir einen einzelnen Job erzwingen oder die Workfloweinstellung
indern.

SO RICHTEN SIE EINEN VORSCHAUWORKFLOW EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,Workflow” die Seite ,Vorschau”.
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2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.

3 Legen Sie eine Auflésung fiir die Vorschau in Punkten pro Zoll (dpi) oder Pixeln fest.

Wenn Sie einzelne Pixel eines Vorschaubilds bearbeiten miissen, sollten Sie eine hohe
Auflssung wihlen. Je hoher die Auflésung, desto schirfer ist das Bild in einer vergrof8erten
Ansicht und desto genauer kénnen Sie das Bild bearbeiten.

4 Speichern Sie den Workflow.

S0 ERZWINGEN SIE DIE VORSCHAU EINES GELADENEN JOBS

Job-Liste

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job, und klicken Sie auf
, Vorschau®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Klicken Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,, Vorschau®.

Die Job-Liste gibt einen Uberblick iiber die geladenen Jobs. Der Jobstatus ist fiir leichteres
Erkennen farblich gekennzeichnet.

Anpassen der Job-Liste

Sie kénnen die Informationen anpassen, die in der Job-Liste angezeigt werden:
* Sie kdnnen zusitzliche Spalten hinzuftigen.

* Sie kénnen die Reihenfolge der Spalten dndern.

* Sie konnen die Reihenfolge festlegen, in der Jobs aufgelistet werden.

¢ Sie kdnnen die Job-Liste filtern.

SO FUGEN SIE SPALTEN HINZU ODER ENTFERNEN SIE

Zusitzlich zu den Standardspalteniiberschriften kénnen Sie weitere jobspezifische
Informationen anzeigen.

Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Spalteniiberschrift,
und klicken Sie auf ein Element.

Unm eine Spalte hinzuzufiigen, klicken Sie auf ein Element ohne Hikchen. Um eine Spalte zu
entfernen, klicken Sie auf ein Element mit einem Hikchen. Die Spalten ,,Job-Status” und
»Dateiname® konnen nicht ausgeblendet werden.
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SO0 ANDERN SIE DIE REIHENFOLGE DER SPALTEN

1 Ziehen Sie eine Spalteniiberschrift nach links oder rechts.

Die Spalten ,Job-Status” und ,,Dateiname* kénnen nicht neu angeordnet werden.

S0 SORTIEREN SIE JOBS

Standardmiflig werden Jobs in der Reihenfolge aufgelistet, in der sie in Fiery XF geladen
wurden. Sie kdnnen Jobs jedoch auch nach einer beliebigen Spalteniiberschrift sortieren.

1 Klicken Sie auf eine Spalteniiberschrift.

Klicken Sie beispielsweise auf ,,Jobname®, um Jobs alphabetisch zu sortieren, oder klicken Sie
auf ,Jobgrofle, um Jobs anhand der Datenmenge zu sortieren.

In der Spaltentiberschrift wird ein Pfeil nach oben oder nach unten angezeigt, und die Jobs werden
neu sortiert. Klicken Sie erneut auf die Spalteniiberschrift, um die Reihenfolge umzukehren.

SO FILTERN SIE DIE JOB-LISTE

Standardmiflig werden alle geladenen Jobs in der Job-Liste angezeigt. Mit dem Selektor
kénnen Sie die Job-Liste filtern. Sie kénnen beispielsweise nur Jobs auflisten, die in einem
bestimmten Workflow geladen sind oder einen bestimmten Status haben. Jobs, die das
ausgewihlte Kriterium nicht erfiillen, werden nicht in der Job-Liste angezeigt.

1 Stellen Sie sicher, dass der Selektor angezeigt wird.

2 Wahlen Sie am oberen Rand des Selektors ,,Nach Workflow”, , Nach Status” oder , Nach
Drucker” aus.

3 Klicken Sie im Selektor auf ein Element (einen Workflow, einen Status oder einen Drucker).

In der Job-Liste werden nur diejenigen Jobs angezeigt, die das angegebene Kriterium erfiillen.
Um wieder alle Jobs anzuzeigen, klicken Sie auf , Alle Jobs*.

Siehe auch:

»90 passen Sie das Fenster von Job Explorer an“ auf Seite 29

Miniaturbilder

In der Job-Liste kénnen Miniaturbilder aller geladenen Jobs angezeigt werden, sodass der
Inhalt der Jobs leicht zu ersehen ist. Stellen Sie sicher, dass die Vorschaufunktion aktiviert ist,
wenn Sie Miniaturbilder anzeigen méchten. Stellen Sie auflerdem sicher, dass die Spalte
»>Miniatur in der Job-Liste angezeigt wird.



JOB-LISTE UND VORSCHAUBEREICH

S0 ANDERN SIE DIE GRORE DER MINIATURBILDER

1 Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf einen Job, zeigen Sie auf
~MiniaturbildgréRe”, und klicken Sie auf ein Element.

Sie kénnen zwischen kleinen, mittleren und groflen Bildern wihlen.
Siehe auch:
JAktivieren der Vorschau® auf Seite 78

»Anpassen der Job-Liste* auf Seite 79

Kopieren und Verschieben von Jobs

Sie kénnen Jobs zwischen Workflows und Druckern kopieren und verschieben.

S0 KOPIEREN ODER VERSCHIEBEN SIE JOBS IN EINEN ANDEREN WORKFLOW
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf einen Job, zeigen Sie auf ,.In den
Workflow kopieren oder auf ,,In den Workflow verschieben®, und klicken Sie auf ein Element.

* Kilicken Sie in der Job-Liste auf einen Job. Zeigen Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,,In den
Workflow kopieren® oder ,,In den Workflow verschieben®, und klicken Sie auf ein Element.

Sie konnen Jobs in jeden beliebigen Workflow kopieren oder verschieben, auf den Sie Zugriff
haben.

Das Dialogfeld ,,Job anhalten® wird angezeigt.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Kilicken Sie auf ,Nein®, um unverziiglich mit der Jobverarbeitung zu beginnen.
¢ Klicken Sie auf ,Ja“, wenn Sie den Job zuerst bearbeiten méchten.

Der Job wird in den neuen Workflow kopiert bzw. verschoben. Alle vorherigen
Jobeinstellungen werden durch die Einstellungen des neuen Workflows iiberschrieben.
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S0 KOPIEREN ODER VERSCHIEBEN SIE JOBS AUF EINEN ANDEREN DRUCKER

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf einen Job, zeigen Sie auf ,Zum
Drucker kopieren® oder auf ,Zum Drucker verschieben®, und klicken Sie auf ein Element.

* Kilicken Sie in der Job-Liste auf einen Job. Zeigen Sie im Menii ,,Bearbeiten auf ,,Zum
Drucker kopieren® oder auf ,Zum Drucker verschieben®, und klicken Sie auf ein Element.

Sie kénnen Jobs zu jedem beliebigen Drucker kopieren oder verschieben, auf den Sie Zugriff

haben.
Das Dialogfeld ,,Job anhalten® wird angezeigt.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Kilicken Sie auf ,Nein®, um unverziiglich mit der Jobverarbeitung zu beginnen.
¢ Klicken Sie auf ,,Ja“, wenn Sie den Job zuerst bearbeiten mochten.

Der Job wird in den ersten Workflow kopiert bzw. verschoben, der mit dem ausgewihlten
Drucker verbunden ist. Alle Jobeinstellungen werden mit dem Job iibertragen. Der Job wird
mit den Druckmediumeinstellungen des ausgewihlten Druckers gedrucke.



JOB-LISTE UND VORSCHAUBEREICH

Vorschaubereich

Andern des Aussehens des Vorschaubereichs
Sie konnen die Grofle des Vorschaubereichs dndern:

* Sie kénnen den Vorschaubereich vergroflern.

¢ Sie kdnnen eine Vorschau skalieren.

¢ Sie kénnen in den Vorschaubereich hinein- oder aus ihm herauszoomen.

S0 ANDERN SIE DIE GRORE DES VORSCHAUBEREICHS
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie im Menii ,Ansicht“ auf ,,Vorschau maximieren®.

Mit dieser Einstellung wird der Vorschaubereich so vergroflert, dass er den gesamten
Bildschirm einnimmt. Alle iibrigen Teile des Fiery XF-Programms werden ausgeblendet.

Klicken Sie erneut auf ,,Vorschau maximieren®, um das Kontrollkistchen zu deaktivieren
und wieder das Programmfenster von Fiery XF anzuzeigen.

* Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf die Linie zwischen dem Vorschaubereich und der
Job-Liste. Ziehen Sie den Mauszeiger nach unten, um den Vorschaubereich zu vergréflern.
Ziehen Sie den Mauszeiger nach oben, um den Vorschaubereich zu verkleinern.

Achten Sie darauf, dass sich der Mauszeiger nicht auf dem Bildschirmeeiler direke in der
Mitte der Trennlinie befindet. Wenn Sie auf den Bildschirmteiler klicken, wird der
Vorschaubereich ausgeblendet.

S0 SKALIEREN SIE EINE VORSCHAU
Sie kénnen eine Vorschau in Relation zum Vorschaubereich skalieren.
1 Zeigen Sie im Menii ,Ansicht” auf ,, Anpassen an”, und klicken Sie auf ein Element.

Die Standardeinstellung lautet ,,Fenster®. Das Blatt wird so skaliert, dass es den
Vorschaubereich ausfiillt.

Sie koénnen eine Seite auf die Breite oder Hohe des Vorschaubereichs skalieren. In einer
Sammelform kénnen Sie mehrere Seiten auswihlen und die Auswahl so skalieren, dass sie den
Vorschaubereich ausfiillt. Sie kénnen eine Seite auch auf ihre tatsichliche Grofle skalieren.

SO ZOOMEN SIE IN EINE VORSCHAUSEITE HINEIN ODER AUS IHR HINAUS

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Kilicken Sie in der Job-Liste auf einen Job.

¢ Klicken Sie im Vorschaubereich auf eine Seite.



100%

100%

JOB-LISTE UND VORSCHAUBEREICH

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

.
-

-

Geben Sie im Feld ,,Zoom“ einen Zoomfaktor ein, oder wihlen Sie ihn aus.
Im Dropdown-Listenfeld stehen Skalierungsfaktoren von 5 % bis 4000 % zur Verfiigung.

Klicken Sie auf der Symbolleiste auf das Zoomwerkzeug, und klicken Sie auf den Bereich
der Vorschau, den Sie vergrofiern méchten. Mit jedem Klicken auf die Vorschau wird diese
um 100 % vergrofert. Halten Sie zum Herauszoomen die Alt-Taste gedriicke, und klicken
Sie auf das Zoomwerkzeug.

Das Zoomwerkzeug bleibt so lange ausgewihlt, bis Sie es deaktivieren. Um das
Zoomwerkzeug zu deaktivieren, klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,Job transformieren®.

Klicken Sie im Menii ,,Ansicht“ auf ,Vergroflern® oder ,,Verkleinern®.

Mit jedem Klicken auf ,Vergrofern® wird die Vorschau um 100 % vergroflert. Mit jedem
Klicken auf , Verkleinern® wird die Vorschau um 100 % verkleinert.

Visuelle Hilfen fiir die Seitenausrichtung

Die folgenden visuellen Hilfen unterstiitzen Sie beim Ausrichten der Seite auf dem Blatt:

Lineale
Hilfslinien
Gitter

Marken
Seitenrahmen
Uberlappungen

Blattrinder

Einige visuelle Hilfen kénnen so eingestellt werden, dass sie sich ,magnetisch® verhalten,

sodass Seiten in ihrer Nihe daran andocken.

SO ZEIGEN SIE VISUELLE HILFEN AN

1 Zeigen Sie im Menii ,Ansicht” auf ,Visuelle Hilfen”, und klicken Sie auf ein Element.

Um alle visuellen Hilfen anzuzeigen, klicken Sie auf ,Alle®.

Um eine visuelle Hilfe auszublenden, klicken Sie auf ein Element mit einem Hikchen. Um

alle visuellen Hilfen auszublenden, klicken Sie auf ,Keine®.

SO AKTIVIEREN SIE DIE ANDOCKFUNKTION

1 Zeigen Sie im Menii ,Ansicht” auf , Ausrichten an”, und klicken Sie auf ein Element.

Die Andockfunktion ist fiir Hilfslinien und Gitter verfiigbar. Bei einer Sammelform lassen

sich Objekte damit auch zueinander ausrichten.



Lineale

1 StandardmiRige
Nullpunkt-Koordinaten
(0, 0)

2 Schnittpunkt der Lineale
zum Andern bzw.
Zuriicksetzen der
Nullpunkt-Koordinaten
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Lineale

Sie kénnen am oberen und am linken Rand des Vorschaubereichs Lineale anzeigen. Die
Lineale werden in dem Maf$system angezeigt, das fiir Fiery XF eingerichtet wurde.

@
®

Standardmifig befinden sich die Nullpunkt-Koordinaten (0, 0) in der oberen linken Ecke
des Blatts.

Um diese Koordinaten an eine andere Position zu verschieben (beispielsweise auf die Ecke
einer Seite), zichen Sie den Zeiger vom Schnittpunkt der Lineale im Vorschaubereich auf die
gewiinschte Stelle.

Um die Nullpunkt-Koordinaten wieder zuriicksetzen, doppelklicken Sie auf den Schnittpunkt
der Lineale im Vorschaubereich.



Hilfslinien

1 Sich schneidende
Hilfslinien
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Hilfslinien

Hilfslinien sind nicht druckbare Linien. Wenn die Ausrichtfunktion aktiviert wird, kénnen
Hilfslinien so eingestellt werden, dass sie sich ,,magnetisch® verhalten, sodass Seiten in ihrer
Nihe daran andocken.

Um eine Hilfslinie zu erstellen, ziehen Sie den Mauszeiger vom horizontalen oder vertikalen Lineal.

Sie kénnen Hilfslinien an ihrer aktuellen Position fixieren. Klicken Sie im Menii ,,Ansicht
auf ,Hilfslinien sperren®. Um die Hilfslinien wieder freizugeben, klicken Sie erneut auf
,Hilfslinien sperren®, um das Kontrollkistchen zu deaktivieren.

Um eine Hilfslinie zu verschieben, zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf die Linie. Der
Mauszeiger verwandelt sich in eine Trennlinie. Zichen Sie die Hilfslinie an eine neue Stelle.
Gesperrte Hilfslinien kénnen nicht verschoben werden.

Um eine Hilfslinie zu entfernen, zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf die Linie. Der Mauszeiger
verwandelt sich in eine Trennlinie. Ziehen Sie die horizontalen Hilfslinien auf das horizontale
Lineal und die vertikalen Hilfslinien auf das vertikale Lineal.

Unm alle Hilfslinien zu entfernen, klicken Sie im Menii ,,Ansicht“ auf ,Hilfslinien [6schen®.

Hilfslinien werden automatisch geldscht, wenn Sie Fiery XF beenden.
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Gitter

Das Gitter besteht aus mehreren horizontalen und vertikalen Linien im gleichen Abstand, die
nicht gedruckt werden. Der Gitterabstand ist fest, wird aber automatisch an den ausgewihlten
Zoomfakrtor angepasst. Wenn die Ausrichtfunktion aktiviert wird, kann dem Gitter ein
~magnetisches Verhalten® erteilt werden, sodass Seiten in seiner Nihe daran andocken.
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Marken

Wenn Sie Thren Job mit Beschnitt- oder Schneidemarken eingerichtet haben, kénnen Sie
diese in der Vorschau ausblenden. Die Position der Seite auf dem Blatt dindert sich nicht.
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Seitenrahmen

Sie kénnen die Vorschau jeder Seite mit einem schwarzen Rahmen umgeben. Indem Sie die
Seitenrinder anzeigen, konnen Sie iiberpriifen, ob eine Seite an den Rindern grofe leere
Flichen aufweist, die ggf. andere Seiten in einer Sammelform tiberlappen.
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Uberlappungen

Sie kénnen Seiten anzeigen, die iiber den Rand des Blatts hinausragen oder andere Seiten
iiberlappen. Seiten mit Uberlappungen werden durch einen roten Rahmen gekennzeichnet.
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Blattrander

Sie kénnen die Rinder anzeigen, die abhingig von der Firmware des Druckers nicht bedruckt
werden konnen. Indem sichergestellt wird, dass Seiten innerhalb der nicht bedruckbaren Riinder
angeordnet werden, kann ein unerwiinschter Beschnitt des Ausdrucks vermieden werden.

Siehe auch:

,So aktivieren Sie die Andockfunktion® auf Seite 84
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Im Vorschaubereich wird das Bild des Jobs angezeigt, der in der Job-Liste ausgewihlt wurde.
Sie kénnen vor dem Drucken manuelle Anderungen an einem Job vornehmen.

Wenn der Workflow nicht fiir das automatische Erstellen der Jobvorschau eingerichtet ist,
werden Jobs als graues Feld im Vorschaubereich angezeigt. In diesem Fall miissen Sie die
Vorschau aktivieren, bevor Sie manuelle Jobinderungen vornehmen kénnen.

Abhingig von den Workfloweinstellungen wird die Jobverarbeitung méoglicherweise
automatisch gestartet, sobald der Job in der Job-Liste geladen ist. Die folgenden Optionen
stehen zur Verfiigung, damit Sie das unnétige Verarbeiten und Drucken des Jobs anhalten
kénnen, bevor Sie Anderungen vorgenommen haben:

* Sie konnen die Jobverarbeitung abbrechen.
* Sie kénnen Jobs als ,,angehaltene® Jobs laden.
¢ Sie konnen den Workflow beim Beenden in den Offlinezustand versetzen.

Es ist nicht méglich, Jobinderungen vorzunehmen, nachdem Sie Step & Repeat oder
Kacheln erstellt haben. Wenn Sie Anderungen vornehmen mochten, miissen Sie zuerst
Step & Repeat oder die Kacheln zuriicksetzen.

Siehe auch:

»50 brechen Sie die Jobverarbeitung ab“ auf Seite 36
JAktivieren der Vorschau“ auf Seite 78

»50 laden Sie einen Job in Fiery XF* auf Seite 199

»S0 setzen Sie eine Systemkonfiguration offline” auf Seite 68

Drehen eines Jobs

Sie kénnen Jobs um 90, 180, oder 270 Grad drehen. Wenn Sie ,Minimaler
Druckmedienverbrauch® auswihlen, werden Bilder automatisch gedreht, sofern dadurch
der Druckmedienverbrauch reduziert werden kann.

SO DREHEN SIE EINEN JOB

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.
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2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Layout” die Seite ,,Layout-Optionen®. Wihlen Sie unter
,Drehen“ einen Drehwinkel aus.

* Kilicken Sie im Vorschaubereich mit der rechten Maustaste auf die Seite, zeigen Sie auf
,Drehen®, und klicken Sie auf einen Drehwinkel.

" * Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Job transformieren®. Klicken Sie auf den Pfeil nach

unten neben der Schaltfliche ,Drehwinkel“, und klicken Sie auf einen Drehwinkel.

* Bewegen Sie im Vorschaubereich den Mauszeiger auf einen Seitenrand in der Nihe von,
aber nicht direkt auf einem Ziehpunkt. Der Mauszeiger dndert sich zu einem Kreis mit
Pfeilen. Zichen Sie den Mauszeiger in die Richtung, in die Sie die Seite drehen méchten.

Wenn Sie die Maustaste loslassen, ,rastet” die Seite am nichstgelegenen Drehwinkel ein,
der durch 90 teilbar ist.

Spiegeln eines Jobs

Sie kénnen einen Job entlang seiner horizontalen oder vertikalen Achse spiegeln.

SO SPIEGELN SIE EINEN JOB
1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

 Offnen Sie auf der Registerkarte , Layout” die Seite ,,Layout-Optionen“. Aktivieren Sie
unter ,,Spiegeln ein Kontrollkistchen.

i ey ¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,Job transformieren®. Klicken Sie auf ,, Horizontal
: spiegeln oder ,, Vertikal spiegeln®.

* Kilicken Sie im Vorschaubereich mit der rechten Maustaste auf die Seite, zeigen Sie auf
»Drehen®, und klicken Sie auf ,Horizontal spiegeln® oder ,,Vertikal spiegeln®.

Skalieren eines Jobs

Sie kénnen die Ausgabegrofie eines Jobs durch Anwenden eines Skalierungsfaktors vergrofiern
oder verkleinern.

S0 SKALIEREN SIE EINEN JOB FREI
Sie kénnen einen Job durch Ziehen des Bildes in der Vorschau skalieren.

Bewegen Sie im Vorschaubereich den Mauszeiger auf einen Eckpunke der Seite. Der
Mauszeiger dndert sich zu einem Doppelpfeil. Ziehen Sie das Bild, um die Seite zu skalieren.
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Standardmiflig behilt die Seite die Proportionen bei. Wenn Sie die Hohe dndern, wird die

Breite entsprechend angepasst, und umgekehrt. Wenn die Breite und Hohe nach

unterschiedlichen Faktoren skaliert werden soll, klicken Sie auf die Schaltfliche , Proportional

skalieren®, um die proportionale Skalierung zu deaktivieren. Wenn die proportionale

Skalierung deaktiviert ist, wird die Schaltfliche mit grauem Hintergrund angezeigt.

Sie kénnen die proportionale Skalierung aktivieren, indem Sie die <Umschalttaste> gedriickt

halten, wenn Sie das Bild ziehen, oder indem Sie auf die Schaltfliche ,,Proportional skalieren®

klicken. Wenn die proportionale Skalierung aktiviert ist, wird die Schaltfliche mit einem

blauen Hintergrund angezeigt.

SO SKALIEREN SIE EINEN JOB RELATIV ZUR BLATTGRORE

Es stehen folgende Einstellungen zur Verfiigung:

Einstellung

Beschreibung

Anpassen an BlattgrofSe

Die Jobbreite oder Jobhshe wird auf die bedruckbare Breite
oder Hohe des Mediums skaliert, je nachdem, welcher Wert
zuerst erreicht wird.

An Breite anpassen

Die Jobbreite wird auf die bedruckbare Breite des Mediums
skaliert. Dies kann bedeuten, dass das Bild in der Hohe im

Ausdruck abgeschnitten wird.

Sie konnen die Vorschau verwenden, um die Auswirkungen
dieser Einstellung zu iiberpriifen und um sich zu vergewissern,
dass die Seite auf das ausgewihlte Druckmedienformat passt.

An Héhe anpassen

Die Jobhohe wird auf die bedruckbare Héhe des Mediums
skaliert. Dies kann bedeuten, dass das Bild in der Breite
abgeschnitten wird.

Sie konnen die Vorschau verwenden, um die Auswirkungen
dieser Einstellung zu iiberpriifen und um sich zu vergewissern,
dass die Seite auf das ausgewihlte Druckmedienformat passt.

Diese Einstellung steht fiir den Rollendruck nicht zur Verfiigung.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Layout” die Seite ,,Layout-Optionen®. Wihlen Sie unter

,Seite skalieren® ein Element aus.

* Kilicken Sie im Vorschaubereich mit der rechten Maustaste auf die Seite, zeigen Sie auf

»Skalieren®, zeigen Sie auf ,Anpassen an®, und klicken Sie auf ein Element.

* Zeigen Sie im Menii ,Bearbeiten® auf ,Skalieren®, zeigen Sie auf ,Anpassen an®, und

klicken Sie auf ein Element.
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SO SKALIEREN SIE EINEN JOB ALS PROZENTWERT

Sie kénnen einen Job um einen Prozentwert skalieren. Ein groflerer Wert als 100 % erhoht
die Grofle der Seite. Ein Wert von weniger als 100 % verringert die Gréfle der Seite.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Layout” die Seite ,,Layout-Optionen®. Wihlen Sie unter
»Seite skalieren® die Option ,Job prozentual skalieren® aus. Geben Sie in den Feldern eine
Breite oder eine Hohe ein.

ﬁ Standardmifig behilt die Seite die Proportionen bei. Wenn Sie die Hohe dndern, wird die
Breite entsprechend angepasst, und umgekehrt. Wenn die Breite und Hohe nach
unterschiedlichen Faktoren skaliert werden soll, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Proportional
skalieren®, um die proportionale Skalierung zu deaktivieren. Wenn die proportionale

Skalierung deaktiviert ist, wird die Schaltfliche mit grauem Hintergrund angezeigt.

* Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Job transformieren® (1), und klicken Sie auf die
Schaltfliche ,,% (2), um die prozentuale Skalierung zu aktivieren. Geben Sie einen Wert
im entsprechenden Feld (4)(5) ein, um eine Breite oder Hohe festzulegen.

Symbolleiste

1 Schaltfliche ,Job %) @
transformieren”

2 Schaltflache ,,Prozentual @ @ @
skalieren”

3 Schaltflache ,Proportional
skalieren”

4 Felder ,Bearbeiten” fiir
Breite und Hohe

Standardmifig behilt die Seite die Proportionen bei. Wenn Sie die Héhe dndern, wird die
Breite entsprechend angepasst, und umgekehrt. Wenn die Breite und Hohe nach
unterschiedlichen Faktoren skaliert werden soll, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Proportional
skalieren® (3), um die proportionale Skalierung zu deaktivieren. Wenn die proportionale
Skalierung deaktiviert ist, wird die Schaltfliche mit grauem Hintergrund angezeigt.

* Kilicken Sie im Vorschaubereich mit der rechten Maustaste auf die Seite, zeigen Sie auf
»Okalieren®, zeigen Sie auf ,Prozentual®, und klicken Sie auf ein Element.

* Zeigen Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf ,Skalieren®, zeigen Sie auf ,,Prozentual, und klicken
Sie auf ein Element.

SO SKALIEREN SIE EINEN JOB NUMERISCH

Sie kdnnen einen Job durch das Festlegen von Seitenabmessungen als numerische Werte skalieren.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.



Symbolleiste

1

2

3

Schaltflache ,Job
transformieren”

Schaltflache ,Prozentual
skalieren”

Schaltflache ,,Proportional
skalieren”

Felder , Bearbeiten” fiir
Breite und Hohe
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2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Layout” die Seite ,,Layout-Optionen®. Wihlen Sie unter
»Seite skalieren die Option ,,Job numerisch skalieren® aus. Geben Sie in den Feldern eine
Breite oder eine Hohe ein.

Standardmifig behilt die Seite die Proportionen bei. Wenn Sie die Hohe dndern, wird die
Breite entsprechend angepasst, und umgekehrt. Wenn die Breite und Hohe nach
unterschiedlichen Faktoren skaliert werden soll, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Proportional
skalieren®, um die proportionale Skalierung zu deaktivieren. Wenn die proportionale
Skalierung deaktiviert ist, wird die Schaltfliche mit grauem Hintergrund angezeigt.

¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Job transformieren (1), und klicken Sie auf die
Schaldfliche ,% (2), um die prozentuale Skalierung zu deaktivieren. Wenn die prozentuale
Skalierung deaktiviert ist, wird die Schaltfliche mit grauem Hintergrund angezeigt. Geben Sie
einen Wert im entsprechenden Feld (4) ein, um eine Breite oder Hohe festzulegen.
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Standardmifig behilt die Seite die Proportionen bei. Wenn Sie die Héhe dndern, wird die
Breite entsprechend angepasst, und umgekehrt. Wenn die Breite und Hohe nach
unterschiedlichen Faktoren skaliert werden soll, klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Proportional
skalieren® (3), um die proportionale Skalierung zu deaktivieren. Wenn die proportionale
Skalierung deaktiviert ist, wird die Schaltfliche mit grauem Hintergrund angezeigt.

SO GEBEN SIE EINEN JOB IN UBERGRORE AUS

Standardmiflig werden Jobs durch Fiery XF in der Originalgrofle ausgegeben. Wenn der Job
jedoch nicht vollstindig auf das Medium passt, wird die Jobverarbeitung mit einer
Fehlermeldung abgebrochen. Sie kénnen einen Job in Ubergréﬁe ausgeben, indem Sie

Fiery XF so konfigurieren, dass auch Jobs gedruckt werden, die das Druckmedienformat
tiberschreiten. In diesem Fall wird das Bild in der Ausgabe abgeschnitten.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Layout” die Seite ,Layout-Optionen”, und aktivieren Sie das Kontrollkadstchen
.Jobs, die iiber den bedruckbaren Bereich hinausgehen, drucken”.

Klicken Sie auf der Symbolleiste auf , Drucken”.

Um einen Job ohne Beschneiden auszugeben, kénnen Sie den Job skalieren oder den Drucker
fiir ein grofleres Druckmedienformat einrichten.
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Beschneiden eines Jobs

Sie kénnen den Fokuspunkt eines Bildes dndern oder vergréflern, indem Sie unerwiinschten
Platz im Hintergrund entfernen.

SO BESCHNEIDEN SIE EINEN JOB
1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

2 Klicken Sie auf der Symbolleiste auf den Pfeil nach unten neben der Schaltfliche ,Job

h‘ -
= transformieren”, und klicken Sie auf , Job beschneiden”.

o-

3 Ziehen Sie den Mauszeiger in der Vorschau, um den Abschnitt der Seite auszuwdhlen, den Sie
beschneiden mdchten.

Visuelle Hilfen helfen Thnen beim Angeben eines genauen Bereichs.

Sie kénnen den ausgewihlten Bereich genau festlegen, bevor Sie ihn beschneiden.

* Zum Verindern der Position einer CropBox halten Sie <Alt> gedriicke, und ziehen Sie den
Mauszeiger aus der Mitte der CropBox heraus.



Symbolleiste

1 Schaltflache ,Job
beschneiden”

2 Abmessungen des
Beschneidebereichs

3 Obere/untere Randbreiten

4 Linke/rechte Randbreiten
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* Fiihren einen der folgenden Schritte aus, um die Grofie einer CropBox zu dndern:

— Halten Sie den Mauszeiger auf einem Ziehpunkt entlang einer Kante der CropBox.
Der Mauszeiger dndert sich zu einem Doppelpfeil. Zichen Sie dann den Mauszeiger.

— Geben Sie auf der Symbolleiste in die entsprechenden Felder die neuen Werte ein. Sie
konnen die Abmessungen des Beschneidebereichs dndern. Sie konnen als Alternative
auch die Randbreite zwischen der Kante des Bildes und dem Beschneidebereich anpassen.
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* Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um einen ausgewihlten Beschneidebereich
aufzuheben:

— Driicken Sie <Esc>.
— Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Zuriicksetzen®.

— Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle im Vorschaubereich,
und klicken Sie auf ,,Ausschneiden abbrechen®.

Wenn Sie mit der Grofle und Position der CropBox zufrieden sind, fahren Sie mit dem
nichsten Schritt fort, um den ausgewihlten Bereich zu beschneiden.
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4 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Driicken Sie die <Eingabetaste>.
* Doppelklicken Sie mit der Maustaste.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle im Vorschaubereich, und
klicken Sie auf ,,Schnitt {ibernehmen®.

Bei Bildern mit Schnittmarken werden diese wieder auf den neu beschnittenen Bereich
angewendet.

Siehe auch:

»Visuelle Hilfen fiir die Seitenausrichtung™ auf Seite 84
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Ausrichten von Seiten auf dem Blatt

Sie kénnen Seiten auf dem Blatt neu ausrichten und positionieren.

Symbolleiste

1 Schaltflache ,, Job
transformieren”

2 Linker Rand

3 Oberer Rand

SO RICHTEN SIE SEITEN AUF DEM BLATT AUS

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Seite auf dem Blatt ausrichten

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Layout“ die Seite ,,Layout-Optionen®. Klicken Sie unter
,Seite auf Blatt ausrichten® auf eine Zelle im Diagramm. Sie kénnen Seiten vertikal und
horizontal ausrichten. Bei dieser Einstellung werden die Druckerrinder berticksichtigt.

Beim Rollendruck ist keine vertikale Seitenausrichtung maglich.
Job-Riinder festlegen

Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Layout* die Seite ,,Layout-Optionen®. Geben Sie unter
,Job-Rand“ Randbreiten in die entsprechenden Felder ein. Bei dieser Einstellung werden
die Druckerrinder beriicksichtigt.

Sie kénnen durch Klicken auf die entsprechende Schaltfliche identische Rinder auf alle
vier Seiten anwenden und nur einen oberen Rand festlegen.

Wenn Sie Rinder fiir eine Sammelformseite festlegen, denken Sie daran, die Seite an ihrer
aktuellen Position zu sperren, damit sie beim Aktualisieren der Vorschau nicht
automatisch neu angeordnet wird.

X/Y-Koordinaten eingeben

Diese Einstellung definiert die X/Y-Koordinaten fiir die obere linke Ecke der Seite auf dem
Blatt. Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Job transformieren, und geben Sie die
X/Y-Koordinaten in die entsprechenden Felder ein.

B, - €% 0117 @ Inch [ 38000 Inch %
° ] 0117 ® Inch [#] 50667 Inch @

Bei der Standardeinstellung werden die Druckerrinder beriicksichtigt. Sie kénnen
Fiery XF so konfigurieren, dass die Druckerrinder ignoriert werden. Geben Sie hierzu
Werte von ,,0° fiir die oberen und linken Rinder ein.

Visuelle Hilfen unterstiitzen Sie beim genauen Positionieren der Seiten auf dem Blatt.

Siehe auch:

»Visuelle Hilfen fiir die Seitenausrichtung™ auf Seite 84
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POSTSCRIPT- UND PDF-JOBS

Zusitzliche Einstellungen sind fiir PostScript- und PDF-Jobs verfiigbar.

Print-Engines
Fiery XF unterstiitzt:
* Adobe PostScript 3 Engine (auch als Configurable PostScript Interpreter oder CPSI bezeichnet)

— CPSI kann PostScript Level 3-Jobs und PDF-Jobs mit bis zu 127 Separationen verarbeiten.
Wihrend der Jobverarbeitung werden die Jobs in das PostScript-Format konvertiert.

— CPSI unterstiitzt Konturbeschnitt.
— CPSI unterstiitzt keine nativen ICC-Profile und ICC-Profiltags in PDF-Objekten.
* Adobe PDF Print Engine (auch als APPE bezeichnet)

— APPE kann PDF-Jobs mit bis zu 32 Separationen ohne Umwandlung in das
PostScript-Format verarbeiten. Wenn APPE auf einen PDF-Job mit mehr als
32 Separationen angewendet wird, schaltet die Print-Engine automatisch zu CPSI um.
Es konnen héchstens 127 Separationen verarbeitet werden.

— Wenn APPE auf einen Job mit Schnittkonturen angewendet wird, schaltet die
Print-Engine automatisch zu CPSI um.

— APPE unterstiitzt native ICC-Profile und ICC-Profiltags in PDF-Objekten.
— APPE kann Composite Jobs schneller verarbeiten als CPSI.

Sie kénnen die Jobverarbeitung beschleunigen, indem Sie die Anzahl der verwendeten Adobe

Print-Engines erhhen.

S0 WECHSELN SIE ZU EINER ANDEREN PDF-PRINT-ENGINE
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei“ die Seite ,,PS/EPS/PDEF®.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei die Seite ,,PS/EPS/PDE.

2 Klicken Sie unter , PDF-Print-Engine” auf ein Element.

Wihlen Sie die CPSI- oder APPE-Print-Engine aus.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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=

SO WECHSELN SIE ZU EINER ANDEREN IMAGE EPS/PDF-PRINT-ENGINE

Die Image EPS/PDF-Print-Engine bestimmt, ob Jobs mit dem internen EFI-Modul oder mit

CPSI ausgegeben werden.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei“ die Seite ,,PS/EPS/PDEF*.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei die Seite ,,PS/EPS/PDE.

2 Klicken Sie unter ,Image EPS/PDF-Print-Engine” auf ein Element.

Klicken Sie auf ,Nativ®, um ein einzelnes EPS-Bild auszugeben, das in einem
PDF-Rahmen gespeichert wurde. Nur das EPS-Bild wird ausgegeben, nicht der
umgebende PDF-Rahmen. Diese Einstellung fiihrt zu einer schnelleren Verarbeitung und
einer hoheren Ausgabequalitit, da die ausgewihlten Eingangsprofile angewendet werden,
sofern es sich bei dem Bild um ein RGB-Bild handelt. Diese Funktion wurde
hauptsichlich fiir Benutzer entwickelt, die direkt aus Photoshop heraus drucken.

Klicken Sie auf ,,Adobe PostScript 3 Engine“, um einen Job mit dem PDF-Rahmen
auszugeben. Diese Einstellung wird automatisch verwendet, wenn der Job mehr als ein

EPS-Bild enthiilt.

3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Siehe auch:

»~Adobe Print-Engines” auf Seite 391

EPS-Joberkennung

Sie kénnen die folgenden Einstellungen auf EPS-Jobs anwenden:

Sie kénnen die Zeitspanne dndern, die Fiery XF auf das Eingehen aller Job-Separationen
wartet.

Wenn Sie einen separierten Job laden, wartet Fiery XF standardmifig fiinf Sekunden, bevor
der Job als abgeschlossen betrachtet wird. Umfangteiche separierte EPS-Jobs erfordern jedoch
moglicherweise mehr Zeit, um sicherzustellen, dass alle Farbseparationen in einem Job
verarbeitet werden konnen. Umgekehrt stellen Sie bei EPS-Composite-Dateien durch eine
Verringerung der Wartezeit sicher, dass Jobs so schnell wie moglich ausgegeben werden.
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Sie kénnen die standardmiflige Eingabeauflésung dndern, um bei Step & Repeat-Jobs zu
verhindern, dass eine weifle Kante zwischen Bildern angezeigt wird.

Manchmal hat Fiery XF Schwierigkeiten, die Aufldsung eingehender PS- und PDF-Dateien
zu extrahieren und zu interpretieren. Abrundungsfehler konnen dazu fiihren, dass aufgrund
fehlender Pixel ein weifler Rand entlang des rechten und unteren Rands von Bildern
ausgegeben wird. Das Problem macht sich nur bei Step & Repeat-Jobs bemerkbar, bei denen
eine diinne weife Linie zwischen Bildern sichtbar ist, obwohl kein Abstand definiert ist. Sie
kénnen dieses Problem durch Andern der standardmifigen Eingabeauflosung losen.

=

SO0 ANDERN SIE DIE WARTEZEIT FUR DEN JOBABSCHLUSS

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei“ die Seite ,,PS/EPS/PDEF*.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei” die Seite ,,PS/EPS/PDE.

2 Geben Sie unter ,Wartezeit fiir Jobabschluss” die Anzahl der Sekunden ein, die Fiery XF auf
den Eingang der Farbseparationen fiir jeden Job wartet.

3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

=

S0 ANDERN SIE DIE STANDARDMARIGE EINGABEAUFLOSUNG

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Datei“ die Seite ,PS/EPS/PDF*.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Datei” die Seite ,PS/EPS/PDF*.

2 Geben Sie unter ,EPS-Joberkennung” eine neue Eingabeauflésung ein.

Werte zwischen 1 dpi und 720 dpi sind mdglich. Die Auswahl der Grofe der
Eingangsauflssung aus dem Bild hilft, Abrundungsfehler zu vermeiden.

3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

In-RIP-Separation

In-RIP-Separationen sind Sonderfarben, die in einem DTP- oder Grafikprogramm definiert

und in einer einzigen Jobdatei gespeichert wurden. Sie kénnen In-RIP-Informationen wie

folgt ausgeben:

Sie kénnen In-RIP-Informationen als separierte Dateien ausgeben.

Sie kénnen In-RIP-Informationen in den Farbraum des Ausgabegerits umwandeln und als
Composite Job drucken.
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SO LEGEN SIE EINE EINSTELLUNG FUR DIE IN-RIP-SEPARATION FEST

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei“ die Seite ,,PS/EPS/PDEF*.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei die Seite ,,PS/EPS/PDE.

2 Klicken Sie unter ,PS/PDF” auf ein Element.

Einstellung Beschreibung

Aktivieren PDEF-Jobs mit In-RIP-Separationen werden als separierte Dateien
gedrucke (C, M, Y, K plus Sonderfarben). Jobs ohne In-RIP-Information
werden einfach als Composite Job (CMYK) gedruckt.

Deaktivieren In-RIP-Informationen werden ignoriert. PDF-Jobs werden als
Composite Job (CMYK) gedruckt. Beachten Sie, dass vorseparierte
Dateien immer separiert gedruckt werden, obwohl sie keine
In-RIP-Informationen enthalten.

Erzwingen Die In-RIP-Informationen werden auf PostScript Level 3- und
PostScript Level 2-Jobs sowie auf PDFs angewendet, die mit ilteren
Versionen von Acrobat erstellt worden sind.

PostScript-Dateien mit In-RIP-Separationen erfordern in der Regel einen
speziellen PostScript-Befehl, um sicherzustellen, dass die
In-RIP-Informationen ordnungsgemif3 interpretiert werden.
In-RIP-Separationen werden jedoch nicht von allen PostScript-Druckern
unterstiitzt. PostScript Level 3 bietet diese Unterstiitzung, PostScript
Level 2 nicht.

Mit einer erzwungenen In-RIP-Separation stellen Sie sicher, dass die
In-RIP-Informationen aus dem Grafikprogramm verarbeitet werden. Dies
gilt selbst dann, wenn der spezielle PostScript-Befehl fehlt und unabhingig
vom Typ des PostScript-Druckers, mit dem die Datei erstellt wurde.

Wenn Sie die Verwendung von In-RIP-Separation nicht erzwingen,
werden die Jobs wie folgt ausgegeben:

* PostScript-Jobs, die fiir einen PostScript Level 3-Drucker erstellt wurden,
werden separiert auf Druckern ausgegeben, die die In-RIP-Separation
unterstiitzen. Wenn der Drucker keine In-RIP-Separation unterstiitzt,
wird der Job als Composite Job ausgegeben.

* PostScript-Jobs, die fiir einen PostScript Level 2-Drucker erstellt
wurden, werden immer als Composite Job ausgegeben, da
Sonderfarbenseparationen nicht richtig interpretiert werden kdnnen.
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D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

SeitengroRendefinition

¢ PDEF-Jobs

Die Seitengréfie von PDF-Jobs kann durch die MediaBox, CropBox, BleedBox, ArtBox
oder TrimBox definiert werden.

PageBoxes in PDF-Dateien
1 MediaBox

2 BleedBox

3 TrimBox/CropBox

4

ArtBox @

® ®

MediaBox

Gibt die Breite und Héhe der Seite an. Die MediaBox ist geringfiigig
grofer als die tatsichlichen Abmessungen der gedruckten Seite, um
Elemente aufzunehmen, die iiber die Papierkante hinausgehen, wie
Beschnittzugabe und Beschnittmarken.

BleedBox

Definiert den Bereich, auf den der Inhalt der Seite beschnitten werden
muss, wenn sie in einer Produktionsumgebung ausgegeben wird.

TrimBox

Definiert die geplanten Maf3e fiir die nach dem Beschneiden fertig
gestellte Seite. Diese Art von Feldern wird von Formanwendungen
zur Bestimmung der Reihenfolge der Seiten verwendet.

CropBox

Definiert den Bereich, auf den der Inhalt der Seite beschnitten
werden muss, wenn sie angezeigt oder gedruckt wird.

ArtBox

Definiert den Bereich, auf den der Inhalt der Seite beschnitten werden
muss, wenn sie in einer Produktionsumgebung ausgegeben wird.
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* PostScript-Jobs

Die Seitengrof3e von PostScript-Jobs wird iiber die BoundingBox definiert. Fiery XF kann
diese Seitengréfleninformationen abrufen und verarbeiten. Aufgrund von
Rundungsfehlern, die beim Drucken aus einigen Grafikprogrammen heraus auftreten
kénnen, ist die Seitendefinition jedoch nicht immer prizise. Diese Ungenauigkeiten
kénnen im Ausdruck zu verzerrten Bildern fithren. Sie kénnen Fiery XF anweisen, die
Seitengréfleninformationen aus solchen Jobs zu ignorieren und die Seitengréfle intern
wihrend der Jobverarbeitung zu berechnen.

SO0 GEBEN SIE DIE GRORENDEFINITION AN
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei“ die Seite ,,PS/EPS/PDEF*.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei” die Seite ,,PS/EPS/PDE.

2 Klicken Sie unter ,GroRendefinition” auf ein Element.
*  Wihlen Sie fiir PDF-Jobs eine entsprechende Seitengréffendefinition aus.

*  Wihlen Sie fiir PostScript-Jobs die Option ,Seitengrofe berechnen® aus. In diesem Fall
wird die Seitengrdfle durch Fiery XF wihrend der Jobverarbeitung berechnet. Dieser
Prozess ist langsamer als das Extrahieren der Informationen aus dem Job, liefert aber ein
akkurateres Ergebnis.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Anwenden eines Arbeitsfarbraums

Sie kénnen bestimmen, welches Eingangsprofil auf PDF-Jobs angewendet wird. Bei
PDF-Jobs, die hauptsichlich RGB-Bilder enthalten, sorgt das RGB-Eingangsprofil fiir die
bestmégliche Farbqualitit.

CMYK-Workflow

RGB-Workflow
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SO WENDEN SIE EINEN ARBEITSFARBRAUM AN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei“ die Seite ,,PS/EPS/PDEF*.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei die Seite ,,PS/EPS/PDE.

2 Klicken Sie unter , Arbeitsfarbraum” auf ein Element.
Beachten Sie Folgendes:
¢ CMYK muss in Proof-Workflows verwendet werden.

*  CMYK muss fiir PostScript-Jobs mit Schnittkonturen verwendet werden. Der
RGB-Arbeitsfarbraum wandelt nimlich alle Sonderfarben in RGB um, was die Extraktion
der Schnittkontur verhindert.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Uberdrucken in Composite Jobs

Das absichtliche Drucken einer Tintenschicht tiber eine andere wird als Uberdrucken
bezeichnet. Uberdrucken wird gelegentlich verwendet, um nicht auf Trapping zuriickgreifen
zu miissen und das Auftreten von Liicken zwischen Farben zu verhindern.

Auf einer Druckmaschine werden alle Farben, die in einem Dokument verwendet werden,
einzeln nacheinander gedruckt. Somit besteht jede Druckplatte nur aus Komponenten einer
Farbe. Farbseparierte Dateien werden in Cyan, Magenta, Gelb, Schwarz und beliebigen
Sonderfarben erstellt, die im Job enthalten sind.

100 %

40 % Cyan

Schwarz

Das obige Beispiel zeigt, was passiert, wenn zwei Elemente aus 100 % Schwarz und 50 %
Grau eine andere Form aus 40 % Cyan iiberlagern.
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Beim Drucken iiberdruckt das Schwarz das Cyan. Dies ist darauf zuriickzufiihren, dass das
Cyan-Element nicht durch das 100 % reine Schwarz sichtbar ist. Durch das Ausléschen von
Cyan konnte eine weifle Liicke an der Stelle entstehen, an der sich die zwei Elemente treffen,
selbst wenn nur eine geringfiigige Fehlausrichtung zwischen den Druckwerken der
Druckmaschine vorhanden ist.

Im Falle von 50 % Grau bleibt ein weifles Loch (oder ein Aussparen) im Cyan fiir das zu
positionierende Grau zuriick. Wenn das Aussparen nicht auf der Cyan-Platte ausgefiihrt
wiirde, dann wiirde sich die graue Tinte mit dem Cyan mischen, was einen Bereich mit
dunklerem Cyan erzeugt.

Uberlappende Farben konnen nicht als Composite Job gedruckt werden, da sie nicht
iibereinander gedruckt werden kénnen. In Fiery XF kénnen Sie jedoch den Effekt des
Uberdruckens in Composite Jobs simulieren.

SO SIMULIEREN SIE DAS UBERDRUCKEN IN COMPOSITE JOBS

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei“ die Seite ,,PS/EPS/PDEF*.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei die Seite ,,PS/EPS/PDE.

2 Wibhlen Sie ,,Uberdrucken in Composite Jobs simulieren” aus.

Diese Einstellung hat keine Auswirkung auf separierte Jobs.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir Spot Color Option verfiigen, ist Uberdrucken in den
Einstellungen fiir die In-RIP-Separation enthalten. Daher empfiehlt es sich, dass Sie das
Uberdrucken in Composite Jobs nur unter den folgenden Umstinden simulieren:

*  Wenn Sie iiber keine Lizenz fiir Spot Color Option verfiigen

*  Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir Spot Color Option verfiigen, aber die In-RIP-Separation
deaktiviert ist

Nicht eingebettete Schriftarten in PDF-Jobs

Wenn ein PDF-Job nicht eingebettete Schriftarten enthilt, werden die fehlenden Schriftarten
standardmiflig einfach durch die Schriftart Courier ersetzt. Sie konnen Fiery XF jedoch
anweisen, die Jobverarbeitung anzuhalten, sobald eine fehlende Schriftart erkannt wird.
Durch das Anhalten der Jobverarbeitung haben Sie die Méglichkeit, die fehlenden
Schriftarten einzubetten und den Job neu zu laden, bevor Sie drucken.
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SO RICHTEN SIE EINEN WORKFLOW FUR NICHT EINGEBETTETE SCHRIFTARTEN EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte , Datei” die Seite ,,PS/EPS/PDF*.

2 Wabhlen Sie ,Jobverarbeitung anhalten, wenn Schriftart fehlt” aus.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Wenn Sie einen PDF- oder PostScript-Job laden, der nicht eingebettete Schriftarten enthilt,
werden die fehlenden Schriftarten auf der Seite mit Warnungen und Fehlern der Registerkarte
»Datei” aufgefiihrt.

SO DRUCKEN SIE EINEN JOB MIT NICHT EINGEBETTETEN SCHRIFTARTEN

Wenn der Job angehalten wird, weil nicht eingebettete Schriftarten erkannt werden, kénnen Sie
die Workfloweinstellung aufler Kraft setzen und mit der Jobverarbeitung fortfahren. Wenn Sie mit
der Jobverarbeitung fortfahren, werden die fehlenden Schriftarten durch Courier ersetzt.

1 Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der Registerkarte , Datei” die Seite
.PS/EPS/PDF”.

2 Deaktivieren Sie die Option , Jobverarbeitung anhalten, wenn Schriftart fehlt”.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Laden mehrseitiger Jobs als einzelne Seiten

Standardmiflig werden mehrseitige PDF-Dateien in Fiery XF als einzelne Jobs geladen. Wenn
Sie Anderungen vornehmen, werden die Jobeinstellungen auf alle Seiten angewendet.

Sie erzielen jedoch méglicherweise nicht immer das gewiinschte Ergebnis. Wenn Sie
beispielsweise einen Bereich einer Seite beschneiden, wird die Einstellung auf alle Seiten
angewendet. Ahnliche Probleme kénnen auch auftreten, wenn Sie Beschnittmarken auf eine
PDF-Datei anwenden, die Seiten verschiedener Gréflen enthilt. Sie kdnnen mogliche
Probleme durch separates Laden jeder Seite umgehen.

SO0 LADEN SIE MEHRSEITIGE JOBS ALS EINZELNE SEITEN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,Datei” die Seite ,,PS/EPS/PDF*“.

2 Wabhlen Sie ,,PDF-Dateien mit mehreren Seiten in Jobs mit einer Seite teilen” aus.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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TIFF/IT- UND SCITEX-JOBS

TIFF/IT- und Scitex-CT/LW-Jobs setzen sich aus einer CT-Datei (Bilddaten), einer
LW-Datei (Textdaten) und méglicherweise einer Final Page zusammen.

Es stehen Einstellungen zur Verfiigung, mit denen sichergestellt wird, dass alle Dateien als Teil
desselben Jobs erkannt werden.

=

SO STELLEN SIE SICHER, DASS TIFF/IT-DATEIEN UND SCITEX-DATEIEN KORREKT ERKANNT WERDEN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie

auf der Registerkarte , Datei” die Seite , TIFF/IT, Scitex CT/LW*.

2 Wahlen Sie unter ,Vorrang geben an” ein Element aus.

Wenn Sie TIFF/IT-Dateien den Vorrang geben, wartet Fiery XF, bis beide Dateien erkannt
wurden, bevor die Verarbeitung des Jobs beginnt.

Wenn Sie CMYK-TIFF-Dateien den Vorrang geben, die aus nur einer Datei bestehen,
beginnt Fiery XF mit der Jobverarbeitung, sobald die Datei erkannt wurde.

Wabhlen Sie ein Element fiir die Joberkennung aus.

Viele Dateien werden mit einer Final Page erstellt. Eine Final Page stellt sicher, dass die CT-
und die LW-Datei als Teil desselben Jobs erkannt werden.

Wenn keine Final Page verfiigbar ist, versucht Fiery XF, die Dateien anhand ihrer Namen
zuzuordnen. Wenn die letzten Zeichen der Dateinamen nicht {ibereinstimmen, werden sie
nicht als Teil desselben Jobs erkannt. Sie konnen Fiery XF anweisen, eine bestimmte Anzahl
von Zeichen zu ignorieren, sodass die verkiirzten Namen beider Dateien tibereinstimmen.

Der Job kann nicht kombiniert werden, wenn keine Final Page verfiigbar ist und Fiery XF die
Dateien anhand ihrer Namen nicht genau einem Job zuordnen kann.

4 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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SEPARIERTE JOBS

Zum Drucken eines Bildes auf einer Offset-Druckmaschine muss das Bild in mindestens vier
grundlegende Tintenfarben separiert werden: Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz. Jede
einfarbige Ebene wird separat jeweils iibereinander gedruckt, um den Eindruck einer
unbegrenzten Anzahl verschiedener Farben zu erwecken. Dieser Prozess ist als
Prozessfarbseparation bekannt.

In Fiery XF kénnen Sie Separationen fiir CMYK-, RGB- und Multicolor-Jobs einschliefSlich
Sonderfarben ausgeben.

SO DRUCKEN SIE SEPARIERTE DATEIEN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,, Ausgabe“ die Seite ,,Erweiterte Druckoptionen®.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Ausgabe® die Seite ,,Erweiterte Druckoptionen®.

2 Wabhlen Sie unter ,Separationen” ein Element aus.
* Sie konnen alle Separationen in einem Composite Job kombinieren.
* Sie konnen jede Separation in Farbe ausdrucken.

* Sie kdnnen jede Separation in Graustufen ausdrucken.



SEPARIERTE JOBS

3 Wahlen Sie ,Farben invertieren” aus (optional).

Diese Einstellung wird zum Erstellen eines Farbnegativs verwendet. Sie kénnen die Farben
von Composite Jobs oder von separierten Jobs (Farbe und Graustufe) invertieren.

4 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Standardmiflig werden alle Separationen beim Klicken auf ,Drucken gedruckt. Sie kénnen
jedoch bei Bedarf eine oder mehrere Separationen aus dem Druckjob auslassen.

Sie kénnen die Schaltflichen auf der Symbolleiste verwenden, um in der Vorschau durch die
Separationen zu blittern.

Siehe auch:

»Ausschlieflen von Sonderfarben aus dem Job® auf Seite 299
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SAMMELFORMEN

Die Sammelform-Funktion gibt mehrere Dateien gemeinsam als einzelnen Job aus.

Einrichten einer Sammelform
Sie kénnen Folgendes erstellen:
¢ Einen Sammelform-Workflow

In einem Sammelform-Workflow werden alle Jobs als Teil einer Sammelform gedruckt.
Fiery XF ordnet die Seiten auf dem Sammelformblatt in Ubereinstimmung mit den
Workfloweinstellungen an. Die Jobs werden verarbeitet, wenn ein definierter Zustand
erreicht wurde.
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¢ FEine manuelle Sammelform

In einer manuell erstellten Sammelform haben Sie die volle Kontrolle dariiber, welche Jobs
in die Sammelform eingefiigt und wie sie auf dem Blatt angeordnet werden.

SO RICHTEN SIE EINEN SAMMELFORM-WORKFLOW EIN

In einem Sammelform-Workflow beginnt die Jobverarbeitung automatisch, wenn eines der
folgenden Kriterien erfiillt ist:

e Der festgelegte Prozentsatz des Blattbereichs wurde gefiillt.
*  Der festgelegte Prozentsatz einer Zeile wurde gefiillt.
* Die festgelegte Zeitspanne, die seit dem Laden des letzten Jobs vergangen ist.

Diese Einstellung setzt die anderen zwei Einstellungen aufler Kraft. Anders ausgedriick:
Eine Sammelform wird nach dem festgelegten Zeitraum verarbeitet, auch wenn der
minimale Prozentsatz des Blatts oder der Zeile nicht gefiillt wurde.

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,Layout” die Seite ,Sammelform”,

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Nehmen Sie auf der Seite ,Sammelform” die restlichen Einstellungen vor.

Legen Sie mithilfe der Einstellungen Folgendes fest:

¢ Ein Kriterium fiir das Erstellen einer Sammelform

* Das Layout (Skalierung, Ausrichtung, Drehung, Abstinde) von Sammelformseiten
4 Speichern Sie den Workflow.

Fiery XF fiigt automatisch alle Jobs zur aktuellen Sammelform hinzu und gibt sie gemifd den
Workfloweinstellungen aus.

SO0 ERSTELLEN SIE EINE MANUELLE SAMMELFORM

Sie kénnen eine Sammelform aus Jobs erstellen, die schon in Fiery XF geladen sind. Sie
kénnen mehrere Kopien eines Jobs in eine Sammelform einfiigen, indem Sie die Anzahl der

Exemplare auswihlen.

Es empfiehlt sich, Jobs als ,,angehaltene” Jobs zu laden, damit die Jobverarbeitung nicht
beginnt, sobald Jobs zur Job-Liste hinzugefiigt werden. Allerdings kénnen einige Jobs nicht als
»angehaltene® Jobs geladen werden — beispielsweise Jobs, die iiber einen Hotfolder geladen
werden. In diesem Fall kénnen Sie die Jobverarbeitung abbrechen oder den Workflow am
Workflow-Ausgang in den Offlinezustand versetzen, um eine unndétige Verarbeitung von Jobs
zu verhindern.
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1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf einen oder mehrere Jobs.
Klicken Sie dann auf ,Neue Sammelform*“.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste auf einen oder mehrere Jobs. Klicken Sie auf der Symbolleiste
auf ,Sammelform erstellen®.

Durch Klicken auf ,,Alle Jobs“ im Selektor kénnen Sie eine Sammelform aus Jobs erstellen,
die in verschiedenen Workflows geladen sind. Wenn Sie Jobs in verschiedenen Workflows
auswihlen, wird Thnen ein Dialogfeld angezeigt, um den Workflow fiir das Erstellen der
Sammelform auszuwihlen. Wihlen Sie einen Workflow aus, und klicken Sie auf ,,Auswihlen®.

Darauthin wird eine Sammelform erstellt. Standardmifig werden Jobs in einer Sammelform
auf dem Druckmedienformat angeordnet, das fiir das Ausgabegerit eingerichtet wurde. Wenn
erforderlich, kénnen Sie ein Druckmedienformat einrichten, um die Standardeinstellung
aufler Kraft zu setzen.

Siehe auch:

»2Sammelform (System Manager)® auf Seite 449
»Sammelform (Job Explorer)“ auf Seite 451

»S0 richten Sie eine virtuelle Blattgrofle ein® auf Seite 36

»50 legen Sie die Anzahl der gedruckten Kopien fest” auf Seite 201
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Sammelformen: Benutzeroberflache

®

@ ® ©

Legende

Beschreibung

1

Seite in einer Sammelform. Die Seiten kénnen ein beliebiges unterstiitztes
Dateiformat aufweisen.

Sammelformblatt. Standardmiflig werden Jobs in einer Sammelform auf dem
Druckmedienformat angeordnet, das fiir den Drucker eingerichtet wurde. Sie
kénnen die Standardblattgrofle durch Auswihlen einer virtuellen Blattgrofie
aufler Kraft setzen. Ein virtuelles Blatt kann grofler oder kleiner als die
Standardblattgrofle sein. Wenn das Sammelformblatt grofler ist, kdnnen Sie die
Sammelform als Kachel ausgeben.

Schaltfliche ,,Alle Jobs®. Klicken Sie auf diese Option, um alle geladenen Jobs
anzuzeigen. So kénnen Sie eine manuelle Sammelform von Jobs erstellen, die in
verschiedenen Workflows geladen sind.

Strukeuransicht der Job-Liste. Sie zeigt die Sammelform mit Sammelformseiten an.

Sperrt eine Seite an der aktuellen Position auf dem Blatt. Klicken Sie auf das
Schlosssymbol, um eine Seite zu sperren bzw. freizugeben. Eine gesperrte Seite
(verriegeltes Vorhingeschloss) kann weder geindert noch auf dem Blatt neu
angeordnet werden. Zum Vornehmen von Anderungen miissen Sie die die

Sperrung der Seite autheben (gedffnetes Vorhiingeschloss).
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Legende | Beschreibung

6 Zeigt positionierte und nicht positionierte Seiten an. Positionierte Seiten sind in
der Vorschau sichtbar und kénnen gedruckt werden. Nicht positionierte Seiten
sind in der Vorschau nicht sichtbar und kénnen nicht gedrucke werden.
Aktivieren oder deaktivieren Sie die entsprechenden Kontrollkistchen, um einen
Job zu positionieren oder dessen Positionierung aufzuheben. Jobs, die zu grof§
sind, um auf das Sammelformblatt zu passen, miissen vor dem Positionieren
herunterskaliert werden.

7 Schaltfliche ,,Ubernehmen®. Klicken Sie zum Andern der Anordnung von
Sammelformseiten entsprechend den Einstellungen auf der Seite ,Sammelform®
und zum Aktualisieren der Vorschau.

Andern von Sammelformseiten

Sie kénnen Jobeinstellungen wie Farbanpassungen, Beschneiden und Spiegeln auf

Sammelformseiten anwenden.

Beachten Sie, dass Sammelformeinstellungen wie Skalierung und Drehung die
Jobeinstellungen aufler Kraft setzen. Wenn die Sammelform beispielsweise fiir die
gleichmiflige Seitenskalierung eingerichtet ist, kénnen Sie keinen unterschiedlichen
Skalierungsfaktor auf einen einzelnen Job anwenden.

Sie kénnen Seiten positionieren, indem Sie die oberen oder linken Rinder festlegen oder
Koordinaten eingeben. Visuelle Hilfen und eine Ausrichtfunktion unterstiitzen Sie beim

genauen Ausrichten von Seiten auf dem Blatt.

Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, aktualisieren Sie die Vorschau, um die Seiten in
Ubereinstimmung mit den neuen Einstellungen neu anzuordnen.

SO AKTUALISIEREN SIE DIE VORSCHAU
1 Klicken Sie in der Job-Liste auf die Sammelform.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Offnen Sie auf der Registerkarte , Layout” die Seite ,,Sammelform®, und klicken Sie auf
,Ubernehmen*.

¢ Klicken Sie im Menii ,Sammelform* auf ,,Ubernehmen®.
Die Seiten werden neu angeordnet.

Bei Bedarf kénnen Sie die Neuanordnung einer Seite verhindern, wenn Sie die Vorschau
aktualisieren. Zu diesem Zweck sperren Sie die Seite in ihrem aktuellen Zustand und an der

aktuellen Position.
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Siehe auch:

»Visuelle Hilfen fiir die Seitenausrichtung® auf Seite 84
»Bearbeiten von Jobs“ auf Seite 92

LAusrichten von Seiten auf dem Blatt“ auf Seite 100

»S0 sperren Sie eine Seite” auf Seite 125

Verwalten von Sammelformseiten und -blattern

Eine neue Sammelform besteht immer aus einem Blatt und den Seiten, die Sie beim Erstellen
der Sammelform ausgewihlt haben. Dieser Abschnitt informiert Sie iiber die Vorgehensweise
zum Hinzufiigen von neuen Seiten und Blittern und zum Lschen von Seiten und Blittern,
die nicht mehr benstigt werden.

SO FUGEN SIE EINER SAMMELFORM EINE NEUE SEITE HINZU

Beachten Sie, dass Sammelformeinstellungen die Jobeinstellungen aufler Kraft setzen. Wenn
Sie beispielsweise die Sammelform fiir die gleichmiflige Seitenskalierung eingerichtet haben,
dndert sich der Skalierungsfaktor eines Jobs automatisch, wenn er zur Sammelform
hinzugefiigt wird. In dhnlicher Weise wird méglicherweise die Jobdrehung aufgehoben, wenn
die Sammelform so eingerichtet wurde, dass zum Sparen von Platz auf dem Druckmedium
die Drehung von Seiten erlaubt ist.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf die Sammelform, und klicken
Sie auf ,Job der Sammelform hinzufiigen®.

¢ Ziehen Sie einen Job aus der Job-Liste in die Sammelform in der Job-Liste.

Die Seite wird in der Sammelform angeordnet. Beachten Sie, dass Seiten, die fiir das
Sammelformblatt zu grof§ sind, nicht automatisch positioniert werden. In diesem Fall
reduzieren Sie den Skalierungsfaktor. Wihlen Sie dann in der Job-Liste die Option
»Positioniert“ fiir den neuen Job aus, und aktualisieren Sie die Vorschau.

S0 LOSCHEN SIE EINE SAMMELFORMSEITE

1

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf die Sammelformseite, und
klicken Sie auf ,Loschen®.

¢ Kilicken Sie in der Job-Liste auf die Sammelformseite, und driicken Sie <Entf.>.

¢ Klicken Sie in der Vorschau mit der rechten Maustaste auf eine Seite, und klicken Sie auf
,Loschen®.
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SO0 ENTFERNEN SIE EINE SEITE AUS EINER SAMMELFORM

1 Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf die Sammelformseite, und klicken
Sie auf ,, Aus Sammelform verschieben”.

Der Job bleibt in der Job-Liste, ist aber kein Teil der Sammelform mehr.

SO KLONEN SIE EINE SAMMELFORMSEITE

Sie kénnen Kopien von Sammelformseiten erstellen. Die Seite muss schon Teil der
Sammelform sein.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf einen Job. Klicken Sie im Menii
»Bearbeiten® auf ,,Klonen*.

¢ Kilicken Sie in der Vorschau mit der rechten Maustaste auf einen Job, und klicken Sie
auf ,Klonen®.

e Wihlen Sie in der Vorschau einen Job aus. Klicken Sie im Menii ,,Bearbeiten auf ,,Klonen®.
Das Dialogfeld ,,Bild klonen“ wird angezeigt.
2 Geben Sie die Anzahl der Klone ein, die Sie erstellen méchten, und klicken Sie auf , Klonen!”.
Die geklonten Seiten werden in der Sammelform positioniert, aber nicht automatisch angeordnet.
3 Aktualisieren Sie die Vorschau.

Sie kénnen einzelne Jobeinstellungen auf jeden Klon anwenden. Wenn Sie jedoch das
Original 18schen, werden auch alle Klone gelscht.

Sie kénnen Jobs auch mit Kopieren und Einfiigen (Strg + C, Strg + V) klonen, um einen einfachen
Step & Repeat zu erstellen. Klicken Sie danach auf ,,Ubernehmen®, um die geklonten Seiten auf
dem Blatt neu anzuordnen. Wie bei geklonten Seiten wird beim Léschen des Originals auch die
Kopie geldscht.

S0 LOSCHEN SIE EINE GEKLONTE SEITE
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf eine geklonte Seite, und klicken
Sie auf ,,Loschen®.

* Kilicken Sie in der Vorschau mit der rechten Maustaste auf eine geklonte Seite, und klicken
Sie auf ,Klon entfernen®.
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SO FUGEN SIE EIN NEUES SAMMELFORMBLATT HINZU UND VERSCHIEBEN SEITEN AUF DIESES

b M

Eine neue Sammelform besteht immer aus einem Blatt. Wenn Sie mehr Seiten in eine
Sammelform einfiigen, als auf das Blatt passen, werden zusitzliche Blitter automatisch erstellt.

In einer manuellen Sammelform kénnen Sie neue Blitter manuell einfiigen und Seiten
dorthin verschieben. Die Seite muss schon Teil der Sammelform sein. Sie konnen keine Jobs

von einer Sammelform in eine andere Sammelform verschieben.

Es ist nicht méglich, neue Blitter hinzuzufiigen, wenn die Sammelform fiir Rollenmedien
eingerichtet ist.

Klicken Sie in der Job-Liste auf die Sammelform.
Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich des Vorschaubereichs, und
klicken Sie auf ,,Neues Blatt*.

¢ Klicken Sie im Menii ,Sammelform*“ auf ,,Neues Blatt".

Ein neues Blatt wird hinzugefiigt.

Wadhlen Sie die Sammelformseite aus, die Sie zum neuen Blatt verschieben moéchten.
Sie kdnnen auf die Seite in der Job-Liste oder in der Vorschau klicken.

Klicken Sie im Menii ,Bearbeiten” auf ,Ausschneiden”.

Die Seite wird zur Zwischenablage hinzugefiigt.

Wechseln Sie zum neuen Blatt.

Sie kénnen die Schaltflichen auf der Symbolleiste verwenden, um zum neuen Blatt zu
blittern. Alternativ kénnen Sie im Menii ,Sammelform auf ,,Gehe zu“ zeigen und auf
ein Blatt klicken.

Klicken Sie im Menii , Bearbeiten” auf , Einfiigen”,

Die Seite wird aus der Zwischenablage eingefiigt.

Bewegen Sie die Seite zur erforderlichen Position auf dem neuen Blatt.
Sperren Sie die Seite an ihrer aktuellen Position.

Sie miissen die Seite an einer festen Position auf dem Blatt sperren, um sicherzustellen, dass
die Seite nicht neu angeordnet und auf ein anderes Blatt bewegt wird, wenn Sie die Vorschau

aktualisieren.
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S0 LOSCHEN SIE EIN SAMMELFORMBLATT
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie im Menii ,Sammelform* auf ,Blatt l6schen®.

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich des Vorschaubereichs, und
klicken Sie auf ,,Blatt 16schen®.

Das Blatt wird geléscht. Wenn das geloschte Blatt Seiten enthielt, bleiben die Seiten in der
Job-Liste, werden aber nicht linger positioniert. Sie kénnen die Seiten durch Auswihlen von
»Positioniert” und Aktualisieren der Vorschau neu positionieren.

Siehe auch:
»Visuelle Hilfen fiir die Seitenausrichtung® auf Seite 84
LAusrichten von Seiten auf dem Blatt auf Seite 100

»S0 sperren Sie eine Seite” auf Seite 125

Ausrichten von Sammelformseiten

Sie kénnen Sammelformseiten relativ zueinander auf dem Blatt ausrichten. Sie kénnen auch
die Reihenfolge der Ebenen bei tiberlappenden Seiten angeben.

SO0 KONNEN SIE SAMMELFORMSEITEN AUSRICHTEN UND VERTEILEN
1 Wahlen Sie mehrere Seiten in der Sammelform aus. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Halten Sie in der Job-Liste <Strg> gedriickt, und wihlen Sie die erforderlichen Seiten aus.

* Halten Sie in der Vorschau die <Umschalttaste> gedriicke, und wihlen Sie die erforderlichen
Seiten aus.

* Kilicken Sie in der Vorschau mit der rechten Maustaste auf eine Seite, zeigen Sie auf
»Auswihlen“, und klicken Sie auf ,,Alle” (um alle Seiten in der Sammelform auszurichten
und zu verteilen).
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2 Richten Sie die ausgewdhlten Seiten mit einer der folgenden Methoden aus:

D_E"r * Kilicken Sie in der Symbolleiste auf ,, Ausrichten®, und klicken Sie auf einen Ausrichtungstyp.
* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle in der Vorschau, und
klicken Sie auf einen Ausrichtungstyp.

o Zeigen Sie im Menii ,Bearbeiten auf , Ausrichten®, und klicken Sie auf einen

Ausrichtungstyp.

Sie konnen Seiten relativ zueinander auf einem Blatt ausrichten. Die Seiten kénnen an den
oberen, unteren, linken oder rechten Rindern bzw. an den vertikalen oder horizontalen
Mittelpunkten ausgerichtet werden.

5B

3 Verteilen Sie mit einer der folgenden Methoden ausgerichtete Seiten gleichmaRig auf dem Blatt:

Oben ausgerichtete Rander ...

—_— * Kilicken Sie in der Symbolleiste auf ,,Ausrichten®, und klicken Sie auf einen Verteilungstyp.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle in der Vorschau, und
klicken Sie auf einen Verteilungstyp.

* Zeigen Sie im Menii ,Bearbeiten” auf ,Ausrichten®, und klicken Sie auf einen
Verteilungstyp.

Sie kénnen Seiten relativ zueinander auf einem Blatt verteilen. Die Seiten kénnen an den
oberen, unteren, linken oder rechten Rindern bzw. an den vertikalen oder horizontalen
Mittelpunkten verteilt werden.

... und horizontal verteilte
Mittelpunkte

Die Seiten werden neu angeordnet.
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SO0 ANDERN SIE DIE REIHENFOLGE DER EBENEN VON UBERLAPPENDEN SEITEN

Sie konnen iiberlappende Seiten in eine Sammelform einfiigen. Uberlappende Seiten miissen
auf dem Blatt gesperrt werden, um sicherzustellen, dass sie sind nicht neu angeordnet werden,
wenn Sie die Vorschau aktualisieren.

1 Wabhlen Sie in der Vorschau eine iiberlappende Seite aus.
Uberlappende Seiten werden durch einen roten Rand gekennzeichnet.

2 Bewegen Sie die Seite auf eine unterschiedliche Ebene nach oben oder unten. Fiihren Sie
einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf ,Reihenfolge®, und klicken Sie auf einen
% i Reihenfolgentyp.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle in der Vorschau, und
klicken Sie auf einen Reihenfolgentyp.

o Zeigen Sie im Menii ,Bearbeiten“ auf ,Reihenfolge®, und klicken Sie auf einen

Reihenfolgentyp.
Die Reihenfolge der Ebenen wird geiindert.
Siehe auch:

»S0 sperren Sie eine Seite” auf Seite 125

Allgemeine Sammelform-Einstellungen

S0 BENENNEN SIE EINE SAMMELFORM UM

Neue Sammelformen werden mit einem Standardnamen erstellt. Sie konnen den
Standardnamen mit einem eindeutigen Namen tiberschreiben.
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1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Dateinamen
,Sammelform®, und klicken Sie auf ,Umbenennen®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste auf den Dateinamen ,,Sammelform®. Klicken Sie dann
nochmals mit der linken Maustaste.

Der Dateiname 4dndert sich zu einem bearbeitbaren Feld.
2 Uberschreiben Sie ,Sammelform” mit einem neuen Namen.

Die Befehle , Kopieren®, , Einfiigen®, ,,Ausschneiden® und , Léschen® sind verfiigbar, wenn Sie
mit der rechten Maustaste auf den Sammelformnamen klicken.

3 Klicken Sie auf eine beliebige Stelle auRerhalb des Felds, um die Anderung zu iibernehmen.

S0 FUGEN SIE EINE FURZEILE EIN

Sie kénnen eine Fuflzeile fiir jede Seite und fiir jedes Blatt einer Sammelform drucken. Eine
Fufizeile kann folgende Elemente enthalten:

¢ FEin Job-Ticket mit Informationen zum Job
* Ein oder zwei Kontrollstreifen zum Uberpriifen der Farbgenauigkeit

FuBzeile fiir Sammelform
1 FuBzeile der Seite
2 FuBzeile des Blatts
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S0 ANDERN SIE DIE AUSRICHTUNG VON SAMMELFORMSEITEN

Sie kénnen Sammelformseiten an der linken, rechten, oberen oder unteren Kante des Blatts
ausrichten. Die untere Ausrichtung steht fiir den Rollendruck nicht zur Verfiigung.

S0 SPERREN SIE EINE SEITE

Sie kénnen eine Seite in ihrem aktuellen Zustand und an ihrer aktuellen Position auf dem
Blatt sperren. Durch das Sperren von Seiten kénnen Sie verhindern, dass die Seite geiindert
und neu angeordnet wird, wenn Sie die Vorschau aktualisieren.

1 Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.
2 Klicken Sie in der Spalte ,,Gesperrt” auf das Schlosssymbol.

Wenn die Spalte ,,Gesperrt” nicht in der Job-Liste angezeigt wird, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf eine beliebige Spalteniiberschrift, und klicken Sie auf , Gesperrt*.

Siehe auch:
LAusrichten von Seiten auf dem Blatt auf Seite 100

,Fuflzeile“ auf Seite 140



KACHELN 126

KACHELN

Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir die Production Option verfiigen, kénnen Sie die
Kachelfunktion verwenden, um Bilder zu drucken, die die maximale Druckgréfie Thres
Druckers normalerweise iibersteigen. Bilder werden als Kacheln gedruckt und kénnen spiter
zu einem iibergroflen Poster oder Plakat zusammengesetzt werden.

Sie kdnnen Kacheln aus einzelnen Jobs, aus Sammelformen und aus Step & Repeats erstellen.

SO RICHTEN SIE EINEN KACHELWORKFLOW EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,Layout” die Seite , Kacheln”,

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Nehmen Sie auf der Seite ,Kacheln” die restlichen Einstellungen vor.
4 Speichern Sie den Workflow.

Beim Laden eines Jobs erstellt Fiery XF automatisch eine Kachel gemif§ den
Workfloweinstellungen.
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SO ERSTELLEN SIE MANUELLE KACHELN

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Gffnen Sie auf der
Registerkarte ,Layout” die Seite , Kacheln”

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Nehmen Sie auf der Seite ,Kacheln” die restlichen Einstellungen vor.
4 Klicken Sie auf ,Ubernehmen”,

Eine Kachel wird erstellt. Wenn Sie die Standardkachel ausgewihlt haben, entspricht die
Standard-Kachelgrofle dem fiir das Ausgabegerit eingerichteten Druckmedienformat.

Siehe auch:
»Kacheln (System Manager)“ auf Seite 457
»Kacheln (Job Explorer)“ auf Seite 459

Kacheln: Benutzeroberflache

Legende | Beschreibung

1 Eine ausgewihlte Kachel wird tiirkis angezeigt.
2 Einzelne Kacheln kénnen gedruckt oder aus dem Job ausgelassen werden.
3 Eine ausgewihlte Kachelkante wird rot angezeigt. Kachelkanten kénnen an einer

festen Position fixiert werden. Fixierte Kachelkanten werden grau angezeigt.
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Legende | Beschreibung

4 Kacheln kénnen mit einer Uberlappung ausgegeben werden, damit das
Zusammenfiigen nach dem Drucken vereinfacht wird.

5 Schaltfliche ,,Ubernehmen®. Klicken Sie zum Erstellen einer Kachel oder zum
Aktualisieren der Vorschau entsprechend den Einstellungen auf der Seite ,, Kacheln®.

Andern von Kacheln

SO NEHMEN SIE ANDERUNGEN AM URSPRUNGLICHEN JOB VOR

Es ist nicht méglich, die Layout-Optionen (Skalierung, Ausrichtung, Drehung) einer Seite im
gekachelten Zustand zu dndern. Um die Layout-Optionen zu dndern, miissen Sie zuerst die
Kachel deaktivieren, indem Sie das Kontrollkistchen im Seitenleistenmenii deaktivieren.
Nachdem Sie die Anderungen vorgenommen haben, aktivieren Sie das Kontrollkistchen in
der Seitenleiste wieder. Klicken Sie dann auf ,,Ubernehmen®, um die Kachel zu aktualisieren.

Bei jedem Aktualisieren einer Kachel werden die Standardeinstellungen angewendet. Wenn Sie
benutzerdefinierte Kacheln erstellt haben, empfiehlt es sich daher, vor dem Andern des Jobs die
Einstellungen als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage fiir eine Gruppe
von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert werden. Sie kénnen
Voreinstellungen im Menii ,, Voreinstellungen in der Seitenleiste erstellen. Wenn Sie das niichste
Mal eine Kachel einrichten, geniigt es, den Namen der Voreinstellung auszuwihlen.
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S0 ANDERN SIE DIE GRORE VON ZEILEN UND SPALTEN

Sie kénnen die Gréfie von Zeilen und Spalten von Kacheln dndern, um beim Zusammenfiigen der
Kacheln storende Uberginge zu vermeiden (z. B entang der Gesichtsmitte).

Durch das Andern der Grofe einer Zeile oder Spalte wird die angrenzende Zeile oder Spalte
entsprechend gestrecke oder geschrumpft. Es ist nicht méglich, Kacheln zu erstellen, deren
Grofle das ausgewiihlte Medium tiberschreitet.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Halten Sie die Maustaste auf einer Kachelkante gedriickt. Zichen Sie die Kachelkante zur
neuen Position, und lassen Sie die Maustaste los. Die aktuelle Mauszeigerposition wird im
Vorschaufenster angezeigt, damit Sie die X- oder Y-Koordinate der Kante einfacher

bestimmen kénnen.

EH E * Kilicken Sie auf eine Kachelkante. Geben Sie auf der Symbolleiste eine X- oder
Y-Koordinate fiir die Kachelkante im entsprechenden Feld ein.
E m * Kilicken Sie auf eine Kachel. Geben Sie auf der Symbolleiste eine neue Breite oder Héhe in

die entsprechenden Felder ein.
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S0 ANDERN SIE DIE GRORE DER EINZELNEN KACHELN

Sie kénnen die Grofie von einzelnen Kacheln dndern, um beim Zusammenfiigen der Kacheln
storende Uberginge zu vermeiden (z. B. entlang der Gesichtsmitte).

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Halten Sie <Alt> gedriicke, und halten Sie die Maustaste auf einer Kachelkante gedriicke.
Ziehen Sie die Kachelkante zur neuen Position, und lassen Sie die Maustaste los. Die
aktuelle Mauszeigerposition wird im Vorschaufenster angezeigt, damit Sie die X- oder
Y-Koordinate der Kante einfacher bestimmen kénnen.

EH E * Halten Sie <Alt> gedriickt, und klicken Sie auf eine Kachelkante. Lassen Sie die
<Alt>-Taste los. Geben Sie auf der Symbolleiste eine X- oder Y-Koordinate fiir die
Kachelkante im entsprechenden Feld ein.

Allgemeine Einstellungen fiir Kacheln

SO SPERREN SIE EINE KACHELKANTE AN DER AKTUELLEN POSITION

Sie konnen eine Kachelkante an einer festen Position im Bild sperren. Durch das Sperren von
Kachelkanten kénnen Sie Uberginge an auffilligen Stellen vermeiden.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
il.  Kilicken Sie auf eine Kachelkante. Klicken Sie auf der Symbolleiste auf das Schlosssymbol.

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Kachelkante, und klicken Sie auf
»Kachelkante sperren®.
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SO WAHLEN SIE MEHRERE KACHELN AUS

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Um nicht benachbarte Kacheln auszuwihlen, halten Sie <Strg> gedriicke, und klicken Sie
auf einzelne Kacheln.

* Um benachbarte Kacheln auszuwihlen, halten Sie die <Umschalttaste> gedriicke, und
klicken Sie auf die erste Kachel, die Sie auswihlen méchten. Klicken Sie dann auf die letzte
Kachel, die Sie auswihlen mochten. Alle Kacheln in den Zeilen dazwischen werden auch
ausgewihlt.

S0 KOMBINIEREN SIE KACHELN
1 Wahlen Sie zwei oder mehr benachbarte Kacheln aus.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ausgewahlten Kacheln, und klicken Sie auf
,Kacheln kombinieren”,

Die Kacheln werden kombiniert. Allerdings miissen Sie bedenken, dass es nicht méglich ist,
Kacheln zu kombinieren, deren Gesamtgrofie das ausgewihlte Medienformat iiberschreiten
wiirde.

SO TEILEN SIE EINE KACHEL IN MEHRERE KACHELN
1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Kachel, und klicken Sie auf , Kachel teilen”,
Das Dialogfeld , Kachel teilen® wird angezeigt.

2 Geben Sie die Anzahl der zu erstellenden horizontalen und vertikalen Kacheln an, und klicken
Sie auf ,,0K".

Die Kachel wird in die definierte Anzahl an kleineren Kacheln geteilt. Die kleinstmagliche
Kachelgrofle betrigt 2,54 cm x 2,54 cm.

SO BLENDEN SIE KACHELN AUS

Sie kénnen Kacheln aus der Vorschau ausblenden. Durch das Ausblenden von Kacheln
konnen Sie das Bild klarer sehen.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Zeigen Sie im Menii ,Ansicht auf ,Visuelle Hilfen®, und klicken Sie auf , Kacheln®.
Um die gekachelte Seite anzuzeigen, klicken Sie nochmals auf den Befehl.
¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Job transformieren®.

Um das gekachelte Bild wieder anzuzeigen, klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Job kacheln®.
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S0 EXPORTIEREN SIE KACHELEINSTELLUNGEN

Sie kénnen die Breite, Hohe und X-/Y-Koordinaten jeder Kachel sowie
Uberlappungsinformationen als Arbeitsblatt mit den Spezifikationen im Excel-Format
speichern. Das Arbeitsblatt mit den Spezifikationen ist eine niitzliche Hilfe fiir die
Mitarbeiter, die die ausgedruckten Kacheln zusammensetzen miissen.

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Kachel, und klicken Sie auf , Einstellungen
exportieren”,

Die Kacheleinstellungen werden als Excel-Datei im Ordner ,,Working® gespeichert.

SO DRUCKEN SIE KACHELN
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Zum Drucken der Kachel verwenden Sie den iiblichen Befehl zum Drucken.

e Zum Drucken einzelner Kacheln klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Kachel,
und klicken Sie auf ,,Kachel sofort drucken®.

* Zum Entfernen einzelner Kacheln aus dem Druckjob klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Kachel, und klicken Sie auf ,,Nicht drucken®.

SO ZEIGEN SIE EINE WYSIWYG-KACHELVORSCHAU AN
Sie kénnen eine WYSIWYG-Vorschau von einer oder von allen Kacheln anzeigen.

1 Klicken Sie auf der Seite ,Kacheln” auf , Kachelvorschau...”

Das Fenster mit der Kachelvorschau wird angezeigt.
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Das Fenster mit der Kachelvorschau ist in zwei Registerkarten unterteilt. Sie kénnen die
Vorschau einer einzelnen Kachel oder aller Kacheln gleichzeitig anzeigen. Die angezeigten
Kacheln werden mit der Kachelnummer versehen. Die Kachelnummern der umgebenden
Kacheln werden ebenfalls angezeigt.

Kacheln kénnen im Fenster mit der Kachelvorschau nicht bearbeitet werden. Wenn Sie
jedoch die Grofle der Kacheln in Job Explorer dndern, wird die Anderung im Fenster mit der
Kachelvorschau sofort iibernommen.

Sie kénnen die Tools unten im Fenster fiir folgende Aufgaben verwenden:
* Bldttern durch die Kacheln, um die Vorschau einer anderen Kachel anzuzeigen.
* Bldttern durch die Seiten eines mehrseitigen Jobs.

*  Vergroflern oder Verkleinern einer Vorschau. Eingeben oder Auswihlen eines
Skalierungsfaktors. Im Dropdown-Listenfeld stehen Skalierungsfaktoren von 5 % bis
4000 % zur Verfiigung.

* Speichern Sie die Vorschau als PDF-Datei und verwenden Sie sie als Hilfe beim
Zusammensetzen der Kacheln nach dem Druck. Wihlen Sie im Dropdown-Listenfeld aus,
ob eine einzelne Kachel oder alle Kacheln gespeichert werden sollen, und klicken Sie auf
»Speichern®.
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STEP & REPEAT

Sie kénnen die Step & Repeat-Funktion verwenden, um mehrere Kopien eines Jobs zu
klonen. Mit den verfiigbaren Einstellungen kénnen Sie viele verschiedene und interessante
Hintergrundbildmuster erstellen

Sie kénnen ein Step & Repeat aus ein- oder mehrseitigen Jobs erstellen. Wenn der Job
mehrere Seiten umfasst, bildet jede Seite jeweils eine Seite des Step & Repeat. Die
Einstellungen werden in gleicher Weise auf alle Seiten angewendet. Dadurch kénnen Sie
einen Step & Repeat-Job auf einem Duplex-Drucker zum beidseitigen Drucken ausgeben.

Standardmifig werden Step & Repeats auf der Grofle des Mediums erstellt, das fiir das
Ausgabegerit ausgewihlt wurde. Wenn erforderlich, kénnen Sie ein Druckmedienformat
einrichten, um die Standardeinstellung aufler Kraft zu setzen.
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SO RICHTEN SIE EINEN STEP & REPEAT-WORKFLOW EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte , Layout” die Seite ,Step & Repeat”.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Nehmen Sie auf der Seite ,Step & Repeat” die restlichen Einstellungen vor.
4 Speichern Sie den Workflow.

Beim Laden eines Jobs erstellt Fiery XF automatisch ein Step & Repeat gemifd den
Workfloweinstellungen.

SO0 ERSTELLEN EIN MANUELLES STEP & REPEAT

Es wird empfohlen, dass Sie Jobeinstellungen wie Skalierung, Drehung und Farbanpassungen
anwenden, bevor Sie ein Step & Repeat erstellen.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Layout” die Seite ,Step & Repeat”.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Nehmen Sie auf der Seite ,Step & Repeat” die restlichen Einstellungen vor.
4 Klicken Sie auf ,Ubernehmen”.

Ein Step & Repeat wird erstellt.

Nachdem Sie ein Step & Repeat erstellt haben, zeigt das Schlosssymbol in der oberen rechten
Ecke des urspriinglichen Jobs an, dass der Job nicht geindert werden kann. Zum Anwenden
der Jobeinstellungen miissen Sie zuerst alle Kopien 18schen.

Siehe auch:

»Step & Repeat (System Manager) auf Seite 453

»otep & Repeat (Job Explorer)“ auf Seite 455

»S0 richten Sie eine virtuelle Blattgrofle ein® auf Seite 36
»Bearbeiten von Jobs“ auf Seite 92

»Andern von Step & Repeats* auf Seite 136
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Andern von Step & Repeats

Nachdem Sie ein Step & Repeat erstellt haben, zeigt das Schlosssymbol in der oberen rechten
Ecke des urspriinglichen Jobs an, dass der Job nicht geindert werden kann. Zum Anwenden
von Jobeinstellungen wie Farbanpassungen, Beschneiden und Spiegeln auf

Step & Repeat-Jobs miissen Sie zuerst alle Kopien 18schen. Deaktivieren Sie zu diesem Zweck
das Kontrollkistchen in der Seitenleiste ,,Step & Repeat®. Nachdem Sie die Anderungen
vorgenommen haben, aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste wieder. Klicken
Sie dann auf ,Ubernehmen®, um das Step & Repeat zu aktualisieren.

Sie kénnen Seiten positionieren, indem Sie die oberen oder linken Rinder festlegen oder
Koordinaten eingeben. Visuelle Hilfen und eine Ausrichtfunktion unterstiitzen Sie beim
genauen Ausrichten von Seiten auf dem Blatt.

Wenn Sie regelmiif$ig mit verschiedenen Step & Repeat-Einstellungen arbeiten, empfiehlt es
sich, die Einstellungen als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage
fiir eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert werden.
Sie kénnen Voreinstellungen im Menii ,,Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen. Wenn
Sie das nichste Mal ein Step & Repeat einrichten, geniigt es, den Namen der Voreinstellung
auszuwihlen.

Siehe auch:
»Visuelle Hilfen fiir die Seitenausrichtung® auf Seite 84

JAusrichten von Seiten auf dem Blatt® auf Seite 100

Umbenennen eines Step & Repeat

Neue Step & Repeats werden mit einem Standardnamen erstellt. Sie kénnen den
Standardnamen mit einem eindeutigen Namen tiberschreiben.

SO0 BENENNEN SIE EIN STEP & REPEAT UM
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Dateinamen
»StepAndRepeat”, und klicken Sie auf ,,Umbenennen®.

* Kilicken Sie in der Job-Liste auf den Dateinamen ,StepAndRepeat”. Klicken Sie dann
nochmals mit der linken Maustaste.

Der Dateiname wird zu einem Eingabefeld.
2 Uberschreiben Sie ,StepAndRepeat” mit einem neuen Namen.

Die Befehle , Kopieren®, , Einfiigen®, ,,Ausschneiden® und , Léschen® sind verfiigbar, wenn Sie
mit der rechten Maustaste auf den Namen des Step & Repeat klicken.

3 Klicken Sie auf eine beliebige Stelle auRerhalb des Felds, um die Anderung zu iibernehmen.
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JOBKOMBINATION

Sie konnen die Jobkombinationsfunktion verwenden, um einen Job iiber einen anderen Job
zu legen. Der Vorlagenjob bildet das Hintergrundbild fiir Ihre Inhaltsjobs.

Jobkombination

1 Vorlagendatei

2 Mehrseitige Inhaltsdatei
(importiert in Fiery XF als
Sammelform)

3 Kombinierte Dateien

® @ ®

Sie kénnen zwei beliebige Jobs kombinieren. Lediglich folgende Voraussetzungen miissen
erfiillt sein:

* Der Inhalts- und der Vorlagenjob miissen dieselbe Seitengrofle haben. Eine Differenz von
plus oder minus 0,1 Zoll (2,54 mm) ist zuldssig.

* Die Hintergrundfarbe des Inhaltsjobs muss als 100 % transparent definiert sein.
* Der Vorlagen- und der Inhaltsjob miissen dieselbe Dateierweiterung haben.

Wenn es sich beim Inhaltsjob um ein mehrseitiges Dokument handelt, wird der Vorlagenjob
auf alle Seiten des Dokuments angewendet.

Wenn Einstellungen fiir das Seitenlayout (Drehung, Skalierung usw.) oder Beschnittmarken auf
den Inhaltsjob angewendet werden, dann werden die Einstellungen auch auf den kombinierten
Job angewendet. Allerdings werden die Farbmanagement-Einstellungen nicht iibertragen.

SO RICHTEN SIE EINEN WORKFLOW FUR AUTOMATISCHE JOBKOMBINATION EIN
1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
2 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei” die Seite ,Jobkombination”.

3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.



=

JOBKOMBINATION

4 Geben Sie in die entsprechenden Felder die Dateinamen Ihrer Vorlagen- (Hintergrund-) und

Inhaltsjobs ein.

Die Dateinamen der Vorlagen- und Inhaltsjobs miissen ein gemeinsames Schliisselwort
enthalten.

Die folgende Tabelle enthilt einige Beispiele fiir Namen von Kombinationsjobs.

Dateinamen fiir Vorlagen- und | Gemeinsame Vorlagendatei Inhaltsdatei

Inhaltsjobs Schliisselworter gekennzeichnet | gekennzeichnet
durch: durch:

2013_Vorlage_Kunde.pdf 2013, Kunde Vorlagenjob Inhalt

2013_Inhalc_Kunde.pdf

EFI_Vorlage.pdf EFI
EFI_Inhalc.pdf
2013_EFILpdf 2013 EFI Ausstellung

2013_Ausstellung.pdf
EFI_Januar_2013.pdf Januar_2013
Ausstellung_Januar_2013.pdf

5 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Wenn Sie Vorlagen- und Inhaltsjobs laden, werden diese durch Fiery XF automatisch
kombiniert. Der Inhaltsjob wird iiber den Vorlagenjob gelegt. Der Vorlagenjob wird in der
Job-Liste nicht mehr angezeigt.

Vorlagen- und Inhaltsjobs miissen zusammen geladen werden. Wenn Sie zuerst den
Vorlagenjob und dann den Inhaltsjob laden, kénnen die Jobs nicht kombiniert werden.

SO KOMBINIEREN SIE JOBS MANUELL

Manuell kombinierte Jobs miissen nicht bestimmte Benennungskonventionen erfiillen.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job, der als Vorlagenjob
(also als Hintergrundjob) verwendet wird.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei” die Seite , Jobkombination”,

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Wabhlen Sie ,Vorlagenjob” aus.

Speichern Sie Ihre Anderungen.

Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job, der iiber den Vorlagenjob gelegt wird.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei” die Seite ,Jobkombination”.
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Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Wiabhlen Sie ,Inhaltsjob” aus.

Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld den Vorlagenjob aus, den Sie als Hintergrund verwenden
mochten.

Speichern Sie Ihre Anderungen.
Der Inhaltsjob wird fiir die Vorschau iiber den definierten Vorlagenjob gelegt.

Im Gegensatz zu automatischen Jobkombinations-Workflows bleibt der Vorlagenjob nach
dem Kombinieren in der Job-Liste. Solange der Vorlagenjob in Job Explorer geladen ist,
kénnen Sie ihn auf andere Inhaltsjobs anwenden.
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FURZEILE

Sie kénnen am unteren Rand aller Seiten oder Blitter eine Fuf§zeile ausgeben.
Eine Fufizeile kann Folgendes enthalten:

* Ein Job-Ticket mit Informationen zum Job. Es gibt Auskunft iiber die Einstellungen,
mit denen das Druckergebnis erzielt wurde.

¢ Bis zu zwei Kontrollstreifen oder Medienkeile, mit denen Sie die Farbkonsistenz von
Proofing-Jobs priifen kénnen.



Job-Ticket
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Das Job-Ticket wird standardmiflig auf der linken Seite der Fufizeile gedrucke, wobsei sich ein
oder zwei Kontrollstreifen direkt rechts davon befinden. Das Job-Ticket und die Kontrollstreifen
werden fiir alle Sammelform-Jobs oder bei unzureichender Blattbreite automatisch auf separaten

Zeilen platziert.

Das Job-Ticket kann aus einem Bild und bis zu sechs Textzeilen bestehen.

SO ERSTELLEN SIE EIN JOB-TICKET

1

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

Um ein Job-Ticket fiir eine Sammelform zu erstellen, klicken Sie auf den Sammelform-Job

und nicht auf eine Seite in der Sammelform.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Layout” die Seite ,Job-Ticket”.
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Wabhlen Sie , Job-Ticket fiir Seite” oder ,Job-Ticket fiir Sammelform” aus.
* Wihlen Sie fiir einzelne Jobs die Option ,,Job-Ticket fiir Seite® aus.

¢ Fiir Sammelformen wihlen Sie ,,Job-Ticket fiir Sammelform* aus, um ein Job-Ticket fiir
die gesamte Sammelform zu erstellen. Wihlen Sie ,,Job-Ticket fiir Seite” aus, um ein
Job-Ticket fiir jede Seite der Sammelform zu erstellen. Eine Sammelform kann beide
Arten von Job-Tickets aufweisen.
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5 Klicken Sie auf ,Bearbeiten”, um die Standardeinstellungen fiir Job-Tickets zu iiberpriifen
oder zu bearbeiten.

Die Einstellungen fiir Job-Tickets sind auf Seiten angeordnet. Sie kénnen die Einstellungen fiir
jede Seite erweitern oder reduzieren, indem Sie auf eine beliebige Stelle der Seitenleiste klicken.

Das Job-Ticket enthilt standardmifig das Fiery-Logo. Sie konnen das Fiery-Logo durch eine
eigene Bilddatei ersetzen, indem Sie auf ,,Upload” klicken und zu einer Bilddatei navigieren.
Sie kénnen eine beliebige Bilddatei im JPEG- oder TIFF-Format hochladen. Wenn Sie kein
Bild einfiigen méchten, wihlen Sie alternativ ,Keine® aus.

Die maximal zulissige Bildgrofle betrigt 5 x 5 cm. Wenn Sie eine Datei hochladen, die diese
Abmessungen iiberschreitet, wird sie proportional skaliert, sodass die Breite oder Héhe auf 5 cm
beschrinkt ist. Bilder in einem kleineren Format als 5 x 5 cm werden in ihrer Originalgrofie
ausgegeben. Bilder werden immer mit Farbmanagement ausgegeben, sofern das
Farbmanagement aktiviert ist.

Aktivieren Sie die entsprechenden Kontrollkistchen, um den Inhalt der Zeilen 1 bis 6
anzugeben. Zeile 6 bietet Platz fiir benutzerdefinierten Text.

Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen Job-Tickets arbeiten, empfichlt es sich, die
Einstellungen als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage fiir eine
Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert wird. Wenn Sie das
niichste Mal ein Job-Ticket einrichten, geniigt es, den Namen der Voreinstellung auszuwihlen.

6 Klicken Sie auf ,0K".
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Kontrollstreifen und Medienkeile

Kontrollstreifen und Medienkeile bestehen aus Zeilen mit Farbfeldern. Sie kénnen ein
Spektralfotometer (Farbmessgerit) und ein beliebiges Farbpriifprogramm wie Verifier verwenden,
um die Farbfelder zu messen und die Farbkonsistenz verschiedener Ausdrucke zu iiberpriifen.

Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir die Verifier Option verfiigen, kénnen Sie die Farben eines
Ausdrucks anhand einer Referenz (z. B. Fogra MK 11) messen, um die Konformitit mit ISO
12647-7 zu iiberpriifen.

Sie kénnen Folgendes auswihlen:
* Einen im Lieferumfang von Fiery XF enthaltenen Kontrollstreifen oder Medienkeil.

* Einen eigenen Kontrollstreifen. Kontrollstreifendateien miissen im Ordner ,,ControlStrip“
gespeichert werden. Fiery XF kann simtliche unterstiitzten Dateiformate mit Ausnahme
von separierten Dateien verarbeiten. Es gibt keine Groflenbeschrinkung.

* Einen Dynamikkeil. Ein Dynamikkeil besteht aus den vorherrschenden Farben des Jobs.
Jeder Dynamikkeil ist daher eindeutig fiir diesen Job.

SO WAHLEN SIE EINEN KONTROLLSTREIFEN ODER MEDIENKEIL AUS
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

Um einen Kontrollstreifen fiir eine Sammelform auszuwihlen, klicken Sie auf den
Sammelform-Job und nicht auf eine Seite in der Sammelform.

2 Offnen Sie auf der Registerkarte ,,ﬂberprﬁfen” die Seite , Kontrollstreifen”.
3 Wahlen Sie einen Kontrollstreifen oder Medienkeil aus.

Stellen Sie sicher, dass Sie einen Kontrollstreifen auswihlen, der mit Threm Messgerit
kompatibel ist.

4 Wenden Sie das Farbmanagement auf den Kontrollstreifen an (optional).

Bei Anwendung des Farbmanagements werden die Farbfelder in die Farbtonskala des
ausgewihlten Referenzprofils komprimiert. Wihlen Sie ,Mit Farbmanagement drucken®
aus, um die Genauigkeit des Medienprofils zu priifen.

Wenn das Farbmanagement nicht angewendet wird, wird der Kontrollstreifen mit der
vollstindigen Farbtonskala des Druckers gedruckt. Deaktivieren Sie ,Mit Farbmanagement
drucken®, um die Farbgenauigkeit zweier Drucker zu iiberpriifen.



FuRzeile fiir Sammelform
1 FuBzeile der Seite
2 FuRzeile des Blatts
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Wahlen Sie den Kontrollstreifen fiir das Sammelformblatt aus (optional).
Standardmiflig werden Kontrollstreifen fiir jede Seite gedruckt.

Bei Sammelformen kénnen Sie den Kontrollstreifen fiir jede Seite oder nur einmal fiir die gesamte
Sammelform drucken. Bei Auswahl von zwei Kontrollstreifen kénnen Sie einen Kontrollstreifen
fiir die Seiten in der Sammelform und einen Kontrollstreifen fiir das Sammelformblatt auswihlen.

@

Dynamikkeile kénnen nur fiir Seiten erstellt werden.
Wiederholen Sie die vorangegangenen Schritte fiir den zweiten Kontrollstreifen (optional).
Einige Drucker mit eingebettetem Messgerit konnen nur einen Kontrollstreifen pro Job messen.

Speichern Sie Ihre Anderungen.
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SO WAHLEN SIE EINEN DYNAMIKKEIL AUS

Dynamikkeil
1 Aus dem Job extrahierte
dynamische Farben

2 Generischer Medienkeil im
Vorschaufenster

Ein Dynamikkeil besteht aus den vorherrschenden Farben des Jobs. Wenn sich beispielsweise
ein Job hauptsichlich aus Blauschattierungen zusammensetzt, enthilt der Dynamikkeil einen
hohen Anteil an Farbfeldern fiir Blau. Wie bei anderen Arten von Kontrollstreifen kénnen Sie
mithilfe des Dynamikkeils die Farbgenauigkeit tiberpriifen.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Uberpriifen” die Seite , Kontrollstreifen”,

Der Dynamikkeil ist nur fiir Kontrollstreifen 1 verfiigbar.

Wabhlen Sie , Dynamikkeil” aus.

Dynamikkeile werden immer fiir Seiten erstellt. Es ist nicht méglich, in einer Sammelform
einen Dynamikkeil fiir ein Blatt zu erstellen.

Wahlen Sie das Messgerat aus, mit dem Sie den Dynamikkeil messen méchten.
Wabhlen Sie die Anzahl der Farbfelder fiir den Dynamikkeil aus.

Es sind 16, 32 und 64 Farbfelder méglich. Wenn alle Hauptfarben des Jobs mit einer
geringeren Anzahl als der ausgewihlten Anzahl an Feldern dargestellt werden kénnen,
dann werden weniger Felder gedrucke.

Geben Sie an, ob Sie einen Dynamikkeil erstellen mochten, der sich aus Prozessfarben
(CMYK), Sonderfarben oder einer Mischung aus beiden zusammensetzt.

Der Dynamikkeil kann auch L*a*b*-Sonderfarbverliufe anzeigen. Um L*a*b*-Sonderfarbverliufe

definieren zu kénnen, bendtigen Sie eine Lizenz fiir Spot Color Option.
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7 Wabhlen Sie ,Nur Farben innerhalb der Farbtonskala” aus (optional).

Mit dieser Einstellung werden auf8erhalb der Farbtonskala liegende Farben dem dufleren Rand
der Farbtonskala des Druckers zugeordnet. Sie stellt sicher, dass sich der Dynamikkeil
ausschliellich aus Farben zusammensetzt, die innerhalb der Farbtonskala des Druckers liegen
und somit vom Drucker realistisch wiedergegeben werden kénnen.

Wihlen Sie diese Einstellung aus, um zu priifen, wie gut die Farbtonskala des Druckers vom
Medienprofil wiedergegeben werden kann. Deaktivieren Sie diese Einstellung, um zu messen,
ob der Ausdruck farblich mit dem urspriinglichen Job tibereinstimmt.

In Job Explorer wird die Auswirkung dieser Einstellung auf der Seite ,,Kontrollstreifen® angezeigt.
Neben Farben, die auf8erhalb der Farbtonskala des Druckers liegen, wird eine Warnmeldung
angezeigt. Wenn Sie ,,Nur Farben innerhalb der Farbtonskala“ auswihlen, wird ein neuer
Dynamikkeil mit Farben erstellt, die innerhalb der Farbtonskala des Druckers liegen.

D 8 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Fiir Jobs mit einem Dynamikkeil wird immer eine Vorschau erstellt — selbst wenn die
Vorschaueinstellung deaktiviert wurde. Die Vorschau zeigt einen generischen Medienkeil. Die
aus dem Job extrahierten Farben sind auf dem Ausdruck und in Job Explorer auf der Seite
,Kontrollstreifen“ sichtbar.

Siehe auch:

,Uberpriifungsworkflows in Fiery XF* auf Seite 331

FuRzeilen-Layout

Sie kénnen das Layout von Fufizeilen folgendermaflen dndern:
* Sie konnen das Job-Ticket und die Kontrollstreifen auf separaten Zeilen platzieren.

¢ Sie kénnen den horizontalen und den vertikalen Abstand zwischen Fufizeile und
Seitenrand dndern.

¢ Sie kénnen die Breite und die Hohe des Job-Tickets dindern.
* Sie kénnen die Schriftgrofle des Job-Tickets dndern.

* Sie kénnen die Fufizeile in Bezug auf das Blatt neu ausrichten.

SO PLATZIEREN SIE DAS JOB-TICKET UND DIE KONTROLLSTREIFEN AUF SEPARATEN ZEILEN
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

In einer Sammelform werden das Job-Ticket und die Kontrollstreifen automatisch unter
jeder Seite auf separaten Zeilen platziert.

2 Offnen Sie auf der Registerkarte , Layout” die Seite ,Job-Ticket”.



3

D 4
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Klicken Sie auf der Registerkarte , Job-Ticket fiir Seite” oder ,Job-Ticket fiir Sammelform”
auf ,Darf SeitengroRe nicht iiberschreiten”.

Speichern Sie Ihre Anderungen.

Fiir Sammelformen miissen Sie méglicherweise die Vorschau aktualisieren.

SO ANDERN SIE DEN ABSTAND ZWISCHEN FURZEILE UND SEITENRAND

1

2
3

D 4

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

Offnen Sie auf der Registerkarte , Layout” die Seite ,Job-Ticket”.

Geben Sie den horizontalen und den vertikalen Abstand zwischen FuRzeile und Seitenrand ein.

Die vertikale Einstellung dndert den Abstand zwischen dem unteren Rand der Seite und der
Fufizeile. Durch die horizontale Einstellung wird die Fufizeile in Bezug auf den linken Rand der
Seite eingeriickt. Seitenfuflzeilen fiir Seiten in Sammelformen kénnen nicht eingeriickt werden.

Speichern Sie Thre Anderungen.

Fiir Sammelformen miissen Sie méglicherweise die Vorschau aktualisieren.

SO ANDERN SIE DIE BREITE UND DIE HOHE DES JOB-TICKETS

1

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

Offnen Sie auf der Registerkarte , Layout” die Seite ,Job-Ticket”.

Geben Sie eine maximale Breite fiir das Job-Ticket ein.

Als Standardbreite fiir ein Job-Ticket wird die Breite der Seite minus der Breite der
ausgewihlten Kontrollstreifen verwendet.

Geben Sie eine maximale Hoéhe fiir das Job-Ticket ein.

Wenn die Job-Ticket-Informationen auf weniger als 5 cm angezeigt werden kénnen, kénnen
Sie die Ticket-Héohe reduzieren, um unerwiinschte weifle Zwischenriume zwischen dem
Job-Ticket und einem darunter befindlichen Kontrollstreifen zu vermeiden.

Die Standardhshe betriigt 5 cm. Wenn ein Job-Ticket die definierte Ticket-Hohe
iiberschreitet, wird es beschnitten.

Geben Sie eine SchriftgroRe ein.
Sie kénnen eine Schriftgréfle zwischen 6 pt und 72 pt festlegen.
Speichern Sie Ihre Anderungen.

Fiir Sammelformen miissen Sie méglicherweise die Vorschau aktualisieren.
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SO RICHTEN SIE DIE FURZEILE IN BEZUG AUF DAS BLATT NEU AUS

Durch die Anderung der Seitenausrichtung wird die Ausrichtung der Fufzeile nicht
automatisch geindert. So bleibt die Fuf§zeile beispielsweise auf dem Blatt auch dann
linksbiindig ausgerichtet, wenn die Seite zentriert wird.

Sie kénnen die Ausrichtungseinstellung auf Seiten und Fuf§zeilen anwenden. In diesem Fall
werden die Seiten und Fufizeilen so neu ausgerichtet, als wenn sie gruppiert wiren.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
e Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.

2 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Layout” die Seite ,Layout-Optionen“.

3 Klicken Sie auf ,FuRzeile ausrichten”,

In einer Sammelform wird diese Einstellung auf die Fufzeile fiir Sammelformen, nicht aber
auf die Fufizeilen der Seiten in der Sammelform angewendet.

4 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Fiir Sammelformen miissen Sie méglicherweise die Vorschau aktualisieren.
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AUSWAHLEN VON PROFILEN UND RENDERING INTENTS

Farbmanagement soll primir bewirken, dass auf verschiedenen Farbgeriten gleichwertige
Ergebnisse erzielt werden - keine leichte Aufgabe, wenn man bedenkt, dass verschiedene
Gerite Farben mit verschiedenen Farbriumen wiedergeben. Die am weitesten verbreiteten
Farbriume sind RGB (fiir Digitalkameras, Monitore und Scanner) und CMYK (fiir
Tintenstrahldrucker und Offset-Druckmaschinen).

Jeder Farbraum kann eine andere Palette von Farben wiedergeben, die als Farbtonskala
bezeichnet wird.. Der RGB-Farbraum verfiigt iiber eine sehr viel breitere Farbtonskala als der
CMYK-Farbraum. Hinzu kommt, dass nicht alle Gerite die gesamte fiir den Farbraum
definierte Palette von Farben akkurat wiedergeben kénnen. Die tatsichlichen Farbleistungen
der verschiedenen Gerite konnen betrichtlich variieren, sodass sogar zwei Drucker desselben
Modells geringfiigig unterschiedliche Farbergebnisse erzielen kénnen.

Sichtbare Farbtonskala
RGB-Farbtonskala

PANTONE-Farbtonskala

CMYK-Farbtonskala

Um dieses Problem zu beheben, wurde von ICC (International Color Consortium) ein
anerkannter Standard fiir Farbmanagementsysteme entwickelt, der eine einheitliche
geriteiibergreifende Farbwiedergabe ermdglicht. Dieser Standard basiert auf mehreren
Profilen, die die Farbwiedergabe von der Bilderstellung bis zur Job-Ausgabe steuern. Fiery XF
nutzt folgende Elemente fiir die Umsetzung der Farbverbindlichkeit:

*  Medienprofile

* Eingangsprofile
 Simulationsprofile (Referenzprofile)
* Rendering Intents

¢ Monitorprofile
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Medienprofile

Medienprofile beschreiben die Farbwiedergabeeigenschaften des Druckers fiir ein bestimmtes
Druckmedium. Die Farbwiedergabeeigenschaften werden durch die Kombination
Medientyp, Tintenart und Druckbedingungen definiert.

SO WAHLEN SIE EIN MEDIENPROFIL AUS

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Medium“ die Seite , Druckkonfiguration®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Ausgabe“ die Seite ,,Medienkonfiguration®.

2 Wahlen Sie die im Drucker verwendete Tintenart aus.
3 Waihlen Sie den Namen des zu verwendenden Druckmediums aus.
4 Wabhlen Sie einen Kalibrierungssatz aus.

Ein Kalibrierungssatz ist eine Grundlinearisierungsdatei, die mit dem Medienprofil
verbunden ist. Die Grundlinearisierungsdatei definiert eine Reihe von Druckbedingungen
und stellt sicher, dass das Druckerverhalten optimal auf das Druckmedium abgestimmc ist.
Wenn mehrere Kalibrierungssitze verfiigbar sind, klicken Sie auf , Katalog®, um die
Druckbedingungen anzuzeigen, unter denen jeder Kalibrierungssatz erstellt wurde.

Sie kénnen den Katalog beispielsweise anzeigen, um nach einer Rasterdatei zu suchen oder
um zu iiberpriifen, mit welcher Halbtonwiedergabe-Methode die Grundlinearisierungsdatei
erstellt wurde. Bei der v1-Rasterung wird das Halbtonverfahren ,Raster” verwendet. Bei der
v2-Rasterung wird das Halbtonverfahren , Fehlerdiffusion (SE1)* oder ,,Stochastische
Rasterung (SE2)“ verwendet.

Sie kénnen einen neuen Kalibrierungssatz erstellen, indem Sie eine Grundlinearisierungsdatei
erstellen und mit einem vorhandenen Medienprofil verbinden.

Dariiber hinaus kénnen Sie eine Grundlinearisierungsdatei auswihlen, die nicht mit einem
Medienprofil verbunden ist. Wenn Sie eine Grundlinearisierungsdatei auswihlen, die nicht
mit einem Medienprofil verbunden ist, kdnnen Sie ohne Anwendung des Farbmanagements
drucken. So kénnen Sie die Farbwiedergabeeigenschaften des Druckers iiberpriifen. Nachdem
Sie die Grundlinearisierungsdatei erstellt haben, kopieren Sie sie in den entsprechenden
Unterordner des Ordners ,,EFI Media Profiles*.

D 5 Speichern Sie die Anderungen.
Siehe auch:
»Erstellen oder Bearbeiten einer Grundlinearisierungsdatei® auf Seite 164
,Profile Connector® auf Seite 174

»Rastermethoden in Fiery XF* auf Seite 379
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Eingangsprofile und Simulationsprofile (Referenzprofile)

Eingangsprofile beschreiben die Farbmerkmale des Jobs. Die Farbmerkmale werden im
Grafikprogramm oder mit dem Eingabegerit definiert. Mit Eingangsprofilen kénnen
farbverbindliche Vorhersagen in einer echten Produktion auf einem herkémmlichen Drucker
gemacht werden. Eingangsprofile fiir RGB gewihrleisten eine Ausgabe mit hoher Qualitit
mit lebendigen Farben. Zu diesem Zweck wird die gréflere RGB-Farbtonskala wihrend der
Job-Verarbeitung beibehalten.

Simulationsprofile (Referenzprofile) beschreiben die Farbwiedergabeeigenschaften der
Druckmaschine, die auf dem Tintenstrahldrucker simuliert werden soll. Im Lieferumfang von
Fiery XF sind mehrere generische Profile enthalten.

Wenn Sie keine eigenen Farbmanagement-Einstellungen vornehmen méchten, kénnen Sie eine
Voreinstellung auswihlen. Sie kénnen eine Voreinstellung im Menii ,, Voreinstellungen® in der
Seitenleiste auswihlen. Fiery XF stellc Farbmanagement-Voreinstellungen fiir Proofing, Produktion,
Foto, Geschiiftsgrafiken und Umwandlung in Graustufen bereit. In diesen Voreinstellungen sind
bereits Eingangsprofile und Simulationsprofile fiir Standardworkflows ausgewihlt.

SO WAHLEN SIE EINGANGSPROFILE UND SIMULATIONSPROFILE (REFERENZPROFILE) AUS
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.
2 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Farbe” die Seite ,,Farbmanagement”,
3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.

4 Wabhlen Sie unter ,Eingangsprofile” ein Profil fiir CMYK-Jobs, ein Profil fiir RGB-Jobs und ein
Profil fiir Graustufen-Jobs aus.

Fiir jeden Farbraum sind hiufig verwendete Eingangsprofile bereits ausgewihlt. Sie kénnen
Standardprofile verwenden oder Eingangsprofile auswihlen, die sich besser fiir Ihre Jobs eignen.

Sie kénnen ein Eingangsprofil auswihlen, das im Lieferumfang von Fiery XF oder des
Eingabegeriits enthalten ist. Benutzerdefinierte Eingangsprofile miissen in den Ordner
~Reference” kopiert werden. In Fiery XF kénnen nur in diesem Ordner abgelegte Profile

ausgewihlt werden.

Im Lieferumfang von Fiery XF sind keine Multicolor-Eingangsprofile enthalten. Bei Bedarf
kénnen Sie jedoch benutzerdefinierte Multicolor-Profile fiir fiinf, sechs oder sieben Farben
implementieren, indem Sie die Verwendung des Eingangsprofils erzwingen.

Fiery XF analysiert jeden geladenen Job und wendet automatisch das Eingangsprofil fiir den
richtigen Farbraum an. Wenn kein Eingangsprofil fiir den Farbraum des Jobs ausgewihlt
wird, wird eine Fehlermeldung angezeigt.
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5 Wabhlen Sie ,Eingebettete Profile verwenden, wenn verfiigbar” aus (optional).

Diese Einstellung wird auf JPEG-, TIFF- und PSD-Jobs mit einem eingebetteten
Eingangsprofil angewendet. Eingebettete Eingangsprofile iiberschreiben die Eingangsprofile,
die in diesem Fenster ausgewihlt werden. Durch Anwendung eines eingebetteten
Eingangsprofils kénnen Sie sicherstellen, dass die Farbeigenschaften des Eingabegeriits bei der
Jobverarbeitung beriicksichtigt werden.

6 Wabhlen Sie unter ,Simulationsprofil” ein Simulationsprofil aus.

Sie kénnen ein im Lieferumfang von Fiery XF enthaltenes Simulationsprofil laden oder eines,
das Sie z. B. von einer Druckerei erhalten haben.

EFI stellt eine Reihe zusitzlicher benutzerdefinierter Profile bereit. Diese befinden sich in den
Unterordnern des Ordners ,Reference Additional“. Wenn Sie diese oder benutzerdefinierte
Simulationsprofile verwenden méchten, miissen Sie sie in den Ordner ,Reference” kopieren.
In Fiery XF konnen nur in diesem Ordner abgelegte Profile ausgewihlt werden.

Sie kénnen auch ,Medienprofil verwenden® auswihlen. In diesem Fall wird das ausgewihlte
Medienprofil als Simulationsprofil iibernommen. Es stellt sicher, dass Sie die maximal
mdgliche Farbtonskala nutzen kénnen, die mit der ausgewihlten Kombination von
Ausgabegerit, Tinte und Medien erreicht werden kann.

Diese Einstellung eignet sich am besten fiir PDF-Jobs, die verschiedene Elemente in
verschiedenen Farbriumen enthalten (RGB, CMYK, Grau usw.). Durch die Anwendung des
Medienprofils anstelle des Simulationsprofils kénnen Sie die Farbwiedergabe von
RGB-Bildern enorm verbessern, da das Medienprofil einen groferen Farbraum besitzt.
RGB-Bilder erscheinen dadurch im Ausdruck viel detaillierter und satter.

Nicht-PDF-Jobs werden direkt in den Farbraum des Medienprofils umgewandelt.

7 Wahlen Sie unter ,Simulationsprofil” die Option , PDF-Ausgabe-Intent verwenden, wenn
verfiigbar” aus (optional).

Diese Einstellung wird auf PDF/X-Jobs mit einem eingebetteten Ausgabe-Intent angewendet.
Eingebettete Ausgabe-Intents tiberschreiben das Simulationsprofil, das in diesem Fenster
ausgewihlt wird. Diese Einstellung beriicksichtigt den ausgewihlten Arbeitsfarbraum.
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8 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wihlen Sie unter ,Eingangsprofile® einen Rendering Intent fiir CMYK-Jobs, einen Rendering
Intent fiir RGB-Jobs und einen Rendering Intent fiir Graustufen-Jobs aus. Die folgende Tabelle
zeigt, welcher Rendering Intent sich am besten fiir welchen Job-Typ eignet.

Rendering Intent Geeignet zum Drucken von ...

Absolut farbmetrisch (Papierweif) Proofs mit Papierweif3-Simulation
Photorealistisch Fotos

Sidttigung Geschiftsgrafiken in hellen, gesittigten Farben
Photorealistisch absolut Fotos, die aus einem groflen Quellfarbraum

(RGB) in einen kleineren Zielfarbraum (CMYK)
konvertiert werden miissen

Relativ farbmetrisch Proofs ohne Papierweifl-Simulation

(kein Papierweifd)

Relativ farbmetrisch mit Proofs mit oder ohne Papierweif-Simulation
Tiefenkompensierung Zusitzlich zu farbmetrischen Rendering Intents
Absolut farbmetrisch mit kann eine Tiefenkompensierung durchgefiihrt
Tiefenkompensierung werden. Sie kann dabei helfen, Details in

dunklen oder schattierten Bereichen eines Bilds

zu erhalten.




=
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* Waihlen Sie ,Dynamischer Rendering Intent verwenden® aus (optional).

Diese Einstellung analysiert die Farben des Jobs und bestimmt, ob sie prizise auf dem
ausgewihlten Ausgabegerit reproduziert werden konnen. Basierend auf dieser Analyse
wird der optimale Rendering Intent fiir den Job angewendet.

Ergebnis der Job-Analyse Angewendeter Beschreibung
Rendering Intent

Alle Farben liegen innerhalb der Relativ Dieser Rendering Intent
reproduzierbaren Farbtonskala des | farbmetrisch reproduziert die exakten
Ausgabegerits. Farben des Jobs, und es ist

keine Komprimierung der
Farbtonskala erforderlich.

Einige Farben liegen auflerhalb der | Photorealistisch | Dieser Rendering Intent
reproduzierbaren Farbtonskala des komprimiert die Farben des
Ausgabegerits. Jobs, sodass alle Farben ohne
Farbtonskala-Beschneidung
gedruckt werden kénnen.

Das Simulationsprofil hat Vorrang vor dem Eingangsprofil. Wenn Sie ein
Simulationsprofil auswihlen, wird der dynamische Rendering Intent fiir das
Simulationsprofil angewendet. Wenn Sie kein Simulationsprofil auswihlen, wird der
Rendering Intent fiir das entsprechende Eingangsprofil angewendet.

9 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen Profilen und Rendering Intents arbeiten, empfiehlt es
sich, jede Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage
fiir eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert werden. Sie
konnen Voreinstellungen im Menii ,, Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen. Wenn Sie das
nichste Mal Farbmanagement einrichten, geniigt es, den Namen der Voreinstellung auszuwihlen.

Siehe auch:

L~Anwenden eines Arbeitsfarbraums“ auf Seite 106

»Rendering Intents” auf Seite 155

~Erzwingen der Verwendung eines Eingangsprofils“ auf Seite 300

»Programmstrukeur® auf Seite 401
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Rendering Intents

Rendering Intents beschreiben, wie Farben, die auflerhalb der Farbtonskala liegen, so
angepasst werden, dass sie in die Zielfarbtonskala passen.

Die Farbtonskala des Quellfarbraums ist hiufig grofler als die des Zielfarbraums fiir den
Drucker. Dann miissen gesittigte Farben reduziert (ungenau) wiedergegeben werden. Aus
diesem Grund sehen digitale Fotos, die bei der Wiedergabe im RGB-Farbraum einer
Digitalkamera oder eines Computermonitors in kriftigen, satten Farben erstrahlen,
vergleichsweise blass aus, wenn sie mit dem kleineren Farbraum eines CMYK-Druckers
gedruckt werden miissen.

Die Abbildung zeigt, wie verschiedene Rendering Intents Farben, die auflerhalb der
Farbtonskala liegen, so projizieren, dass in den verfiigbaren Farbraum passen.
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Fiery XF verwendet die folgenden Rendering Intents:

Rendering Intent

Beschreibung

Absolut farbmetrisch
(Papierweif3)

Bei diesem Rendering Intent bleiben alle Farben, die innerhalb der
Zielfarbtonskala liegen, unverindert, sodass die Farbverbindlichkeit
erhalten bleibt. Wenn die Zielfarbtonskala kleiner ist als die
Quellfarbtonskala, kann es vorkommen, dass zwei verschiedene

Farben der Quellfarbtonskala derselben Farbe in der Zielfarbtonskala

zugeordnet werden.

Dieser Rendering Intent simuliert dariiber hinaus die Farbe des
Referenzmediums. Wenn Sie beispielsweise das Simulationsprofil
(Referenzprofil) ,ISOnewspaper26v4.icc“ in Kombination mit
dem Rendering Intent ,,Absolut farbmetrisch (Papierweif})“
wihlen, wird das Bild auf einem grauen Hintergrund gedruckt, um
die Farbe des Zeitungsdruckpapiers zu simulieren.

Photorealistisch

Dieser Rendering Intent sorgt fiir die Erhaltung der visuellen
Bezichung zwischen Farben, die dem menschlichen Auge als
natiirlich erscheint, indem alle Farben komprimiert und skaliert
werden, damit sie in den verfiigbaren Zielfarbraum passen. Da alle
Farben betroffen sind, werden auch diejenigen komprimiert, die
eigentlich innerhalb des Farbumfangs des Zielfarbraums liegen
und somit farbverbindlich wiedergegeben werden kénnten.

Sdttigung

Der Zweck dieses Rendering Intents besteht darin, die
Lebendigkeit der Farben auf Kosten der Farbverbindlichkeit zu
erhalten. Der Farbumfang des Quellfarbraums wird auf den
maximalen Farbumfang des Zielfarbraums skaliert, jedoch wird die
relative Sittigung anstelle des Farbtons beibehalten. Das bedeutet,
dass sich der Farbton idndern kann, wenn der Zielfarbraum kleiner
als der Quellfarbraum ist.

Photorealistisch
absolut

Dieser Rendering Intent wurde von EFI entwickelt. Er kombiniert
die Vorziige des Rendering Intents ,Photorealistisch® im Hinblick
auf die Bilddefinition in Schattenbereichen mit der
Farbverbindlichkeit und Papierweifl-Simulation des Rendering
Intents ,,Absolut farbmetrisch®.

Bei diesem Rendering Intent behalten die Bilddaten ihre
Definition in dunklen Bereichen. Dies bedeutet, dass
Farbschattierungen in Schattenbereichen sichtbar bleiben.
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Rendering Intent

Beschreibung

Relativ farbmetrisch
(kein Papierweif})

Bei diesem Rendering Intent werden der WeiSpunke des
Quellfarbraums auf den Weilpunkt des Zielfarbraums abgebildet
und alle Farben entsprechend angepasst. Alle Farben, die innerhalb
der Farbtonskala des Zielfarbraumes liegen, werden
farbverbindlich reproduziert. Alle Farben, die auf8erhalb der
Farbtonskala des Zielfarbraumes liegen, werden durch die
farbmetrisch am nichsten liegende Farbe ersetzt, die reproduziert
werden kann.

Relativ farbmetrisch
mit
Tiefenkompensierung/

Absolut farbmetrisch
mit
Tiefenkompensierung

Weicht der Schwarzpunkt des Quellfarbraums deutlich von dem
des Zielfarbraums ab, kénnen Sie die Tiefenkompensierung
zusitzlich zu den Rendering Intents ,Relativ farbmetrisch® und
LAbsolut farbmetrisch“ anwenden.

Bei der Auswahl von Tiefenkompensierung wird der gesamte
Dynamikbereich des Quellfarbraums dem gesamten
Dynamikbereich des Zielfarbraums zugeordnet. Ist der
Schwarzpunkt des Quellfarbraums allerdings dunkler, geht bei der

Konvertierung der Kontrast verloren.

Durch die Aktivierung der Tiefenkompensierung kénnen
Graustufen entstehen. Bei dunkleren Quellschwarzpunkten ist es
jedoch sinnvoll, diese Einstellung anzuwenden.

Die Anwendung der Tiefenkompensierung verbessert die
Tiefenzeichnung und vermeidet ein Beschneiden der Farbtonskala
in den Tiefen, wenn die dunkelsten Stellen der Quelle dunkler
sind, als das Proofsystem drucken kann. Die Unterschiede im
Schwarzpunkt werden durch eine gréflere Abweichung zwischen
den Ziel- und Proofgraustufenbereichen kompensiert. Obwohl das
Ergebnis optisch ansprechender ist, sind die gemessenen Farbwerte
daher eventuell nicht so gut.
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Device-Link-Profile

In einer normalen Workflowsituation wird der Farbraum des Eingabegeriits iiber den
gerdteunabhingigen L*a*b*-Farbraum (als Profilverbindungsraum bekannt) in den Farbraum
des Ausgabegerits konvertiert. Dieser Prozess erfordert zwei verschiedene Profile: ein
Eingangsprofil und ein Zielprofil.

Ein Device-Link-Profil ist eine spezielle Art von ICC-Profil, das den Farbraum des
Eingabegeriits direkt in den Farbraum des Ausgabegerits konvertiert, wobei das Ausgabegerit
ein physischer Drucker oder ein Dateiformat sein kann. Im Gegensatz zu Eingangs- oder
Zielprofilen beschreiben Device-Link-Profile keinen spezifischen Farbraum, sondern
definieren die Konvertierung aus einem Quellfarbraum in einen Zielfarbraum. Die Grundlage
beim Erstellen eines Device-Link-Profils bildet daher immer ein normales ICC-Profil.

Device-Link-Profile werden meistens auf direkte CMYK-zu-CMYK-Transformationen
angewendet, da das Konvertieren eines geriteunabhingigen Farbraums zu unerwiinschten
Effekten wie ungleichmifligen Farbverlidufen fiihren kann. In einem Device-Link-Profil werden
die Farbseparationen beibehalten, sodass der Schwarzkanal des Eingangsprofil erhalten bleibt.

Die Erhaltung des Schwarzkanals aus dem Eingabefarbraum ist einer der Hauptvorteile von
Device-Link-Profilen. Aus diesem Grunde werden Device-Link-Profile hiufig im Rahmen der
Datenvorbereitung eingesetzt, z. B. zur Konvertierung von ,,ISOcoated” in ,ISOuncoated".

Dariiber hinaus kénnen Sie mit Device-Link-Profilen den L*a*b*-Farbraum umgehen, um
eine Verunreinigung durch andere Farben zu verhindern. Mit anderen Worten: 50%iges
Schwarz bleibt 50%iges Schwarz.

Dabei miissen Sie jedoch wissen, dass Device-Link-Profile nicht so flexibel wie andere
ICC-Profile verwendet werden kénnen. Jedes Device-Link-Profil kann nur fiir die spezielle
Kombination von Eingangs- und Zielprofil verwendet werden, fiir die es erstellt wurde.
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SO WAHLEN SIE EIN DEVICE-LINK-PROFIL FUR DIE AUSGABE AUF EINEM DRUCKER AUS

Fiir die Ausgabe auf einen Drucker kopieren Sie das Device-Link-Profil in den Unterordner
»Profiles®, in dem sich die Grundlinearisierungsdatei befindet.

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf ein Ausgabegerit. Offnen
Sie auf der Registerkarte ,,Medium” die Seite ,Druckkonfiguration®.

2 Wabhlen Sie unter ,Name des Druckmediums” den Namen des Device-Link-Profils aus.

Das Device-Link-Profil wird unter dem Namen aufgefiihrt, den Sie in Profile Connector
definiert haben. Fiery XF zeigt eine entsprechende Meldung an, wenn ein Device-Link-Profil
ausgewihlt wird.

D 3 Speichern Sie die Anderungen.

SO WAHLEN SIE EIN DEVICE-LINK-PROFIL FUR DIE AUSGABE IN EINE DATEI AUS

Wenn Sie eine Lizenz fiir File Output Option besitzen, kénnen Sie Jobs in das TIFF- oder
PDF-Format ausgeben.

Fiir die Ausgabe in ein Dateiformat muss das Device-Link-Profil im Ordner ,Reference®
gespeichert werden.

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf ein Ausgabegerit. ffnen
Sie auf der Registerkarte ,Gerdt” die Seite ,Verbindung”.

2 Wabhlen Sie unter ,Verbindungstyp” die Option , Device-Link-Profil verwenden” aus.
3 Wabhlen Sie unter ,Device-Link-Profil” den Namen des Device-Link-Profils aus.

Das Device-Link-Profil wird unter dem Namen aufgefiihrt, den Sie in Profile Connector
definiert haben. Fiery XF zeigt eine entsprechende Meldung an, wenn ein Device-Link-Profil
ausgewihlt wird.

4 Wahlen Sie unter ,Profil” ein Simulationsprofil (Referenzprofil) aus.

Dieses Profil wird auf Jobs angewendet, die in einem anderen Farbraum als dem Farbraum des
Eingangsprofils erstellt wurden, das mit dem Device-Link-Profil verbunden ist.

5 Wabhlen Sie ,Eingabeaufldsung fiir Nicht-PostScript-Dateien beibehalten” aus (optional).

Diese Einstellung ist niitzlich, wenn Sie mehrere digitale Dateien in einen einzelnen Farbraum
konvertieren mdchten, ohne die Auflssung (Gréfle) des Originalbilds zu beeinflussen.

D 6 Speichern Sie die Anderungen.
Siehe auch:
JErstellen eines Device-Link-Profils“ auf Seite 171
,Drucken in eine Datei” auf Seite 233

»Programmstrukeur® auf Seite 401
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Monitorprofile

Monitorprofile werden zur Simulation und Uberpriifung der Farbverbindlichkeit auf einem
Computerbildschirm verwendet. Dies wird "Softproof" genannt. Genauso wie die Farbausgabe
der einzelnen Drucker erheblich abweichen kann, werden Farben auf Monitoren geringfiigig
anders angezeigt. Um dieses Problem zu beheben, muss der Monitor regelmiflig auf einen
bestimmten Standard kalibriert werden. Die Monitorkalibrierung besteht aus zwei Schritten:

* Anpassen von Helligkeit und Steuereinstellungen des Monitors auf festgelegte Werte und

* Erstellen eines Monitorprofils, das WeifSpunkt-, Gamma- und
RGB-Nachleuchteinstellungen definiert.

Windows- und Macintosh-Computer verfiigen iiber Standardmonitorprofile, die Bestandteil
der Betriebssystemsoftware sind. Sie kénnen in Fiery XF ein eigenes oder ein im
Betriebssystem enthaltenes Monitorprofil auswihlen.

SO WAHLEN SIE EIN MONITORPROFIL AUS
1 Klicken Sie im Menii ,Bearbeiten” auf , Monitorprofil”.

Das Dialogfeld ,Monitorprofil“ wird angezeigt.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf ,Systemmonitorprofil“, um ein Monitorprofil auszuwihlen, das mit dem
Betriebssystem bereitgestellt wurde.

¢ Klicken Sie auf ,Benutzerdefiniertes Profil“ und dann auf ,,Wihlen®, um zu einem selbst
erstellten Monitorprofil zu navigieren.

3 Klicken Sie auf ,,0K“
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ERSTELLEN UND OPTIMIEREN VON PROFILEN

Fiery XF bietet Benutzern mit Administratorrechten eine Reihe von Tools, um die
Farbwiedergabe von Ausgabegeriten zu verbessern:

* Color Tools ist eine Standardkomponente von Fiery XF. Sie kénnen damit vorhandene
Medienprofile optimieren oder Medienprofile von Drittanbietern integrieren.

¢ Color Profiler Suite stellt zusitzliche Tools fiir das Erstellen und Bearbeiten von
Medienprofilen, Simulationsprofilen (Referenzprofilen) und Device-Link-Profilen bereit.
Color Profiler Suite erfordert eine zusitzliche Lizenz.

Mit jedem Medienprofil, das Sie in Fiery XF auswihlen, ist eine Grundlinearisierungsdatei
verbunden. Die Grundlinearisierungsdatei wurde fiir ein bestimmtes Ausgabegerit erstellt.
Nun gibt es jedoch keine zwei Ausgabegerite, die absolut identisch sind. Selbst in Serie
gefertigte Drucker des gleichen Modells weisen geringfiigig unterschiedliche
Farbeigenschaften auf. Auch Ihr Ausgabegerit wird unweigerlich andere Farbeigenschaften als
das Ausgabegerit aufweisen, fiir das das Medienprofil erstellt wurde.

Sie kénnen die Farbausgabe wie folgt verbessern:

* Sie kénnen die Tintenbegrenzungen fiir die Grundlinearisierungsdatei neu definieren, um
sicherzustellen, dass die Farbwiedergabe Ihres Druckers mit der des Referenzdruckers
tibereinstimmy, fiir den das Medienprofil urspriinglich erstellt wurde.

* Sie kénnen eine neue Grundlinearisierungsdatei und ein neues Medienprofil fiir Ihr
spezifisches Ausgabegerit erstellen. Diese Methode ist priziser und erzielt insgesamt
bessere Farbergebnisse.

Systemkonfiguration

Wihrend der Installation des Programms werden in System Manager ein Standardworkflow
und ein Standardgerit fiir die Linearisierung erstellt. Das Linearisierungsgerit muss mit dem
Linearisierungsworkflow verbunden sein. Nur Benutzer mit Administratorrechten kénnen
Jobs iiber diese Systemkonfiguration drucken.

Wenn Sie Color Tools verwenden, miissen Sie Charts drucken und die Farbfelder messen. Die
Charts werden automatisch tiber den Linearisierungsworkflow verarbeitet und auf dem
Linearisierungsgerit ausgedruckt. Dabei werden alle Einstellungen des Farbmanagements
(Profile und Rendering Intents) aus dem Workflow ignoriert, da sie die Farbausgabe
beeinflussen. Wenn Sie eine Grundlinearisierungsdatei erstellen, ist es wichtig, dass alle
Farbmessungen ausschlieSlich auf den Farbleistungen des Druckers basieren.



ERSTELLEN UND OPTIMIEREN VON PROFILEN

Einrichten des Linearisierungsgerats

Bevor Sie Color Tools starten kénnen, miissen Sie das Linearisierungsgerit konfigurieren. Das
Linearisierungsgerit muss mit genau denselben Einstellungen wie das Ausgabegerit
eingerichtet werden, dessen Farbwiedergabeeigenschaften Sie optimieren méchten.

Wenn Sie bereits ein Ausgabegerit eingerichtet haben, kénnen Sie die Einstellungen auf das
Linearisierungsgerit iibertragen. Dies ist eine schnelle Méglichkeit, das Linearisierungsgerit
einzurichten, wenn Sie eine Grundlinearisierungsdatei erstellen oder ein vorhandenes
Medienprofil optimieren méchten. Das entsprechende Farbtool wird danach automatisch
gestartet.

Sie kénnen das Linearisierungsgerit auch manuell wie jedes andere Ausgabegerit einrichten.
In diesem Fall wird Color Tools nicht automatisch gestartet.

SO UBERTRAGEN SIE DRUCKEREINSTELLUNGEN AUF DAS LINEARISIERUNGSGERAT

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten
Maustaste auf ein bereits eingerichtetes Ausgabegerit und klicken Sie auf eines der
folgenden Elemente:

— Klicken Sie auf ,,Ausgabegerit linearisieren, um eine neue Grundlinearisierungsdatei
zu erstellen.

— Klicken Sie auf ,, Ausgabegerit nachlinearisieren, um die Tintendichten einer
vorhandenen Grundlinearisierungsdatei zu optimieren.

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf ein bereits
eingerichtetes Ausgabegerit. Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Gerit“ die Seite
»Druckkonfiguration®. Klicken Sie unter , Kalibrierungssatz* auf ,Neue Linearisierung
und neues Profil“.

Die Druckereinstellungen werden auf das Linearisierungsgerit iibertragen. Wenn das
Linearisierungsgerit zuvor fiir einen anderen Drucker eingerichtet war, erhalten Sie die
Warnung, dass die aktuellen Einstellungen iiberschrieben werden.

Siehe auch:

wStarten von Color Tools“ auf Seite 163
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Starten von Color Tools

Bevor Sie Color Tools starten kénnen, miissen Sie das Linearisierungsgerit konfigurieren.

S0 STARTEN SIE COLOR TooLS
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

E * Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf Color Tools.

¢ Klicken Sie im Menii ,,Extras“ auf Color Tools.

Das Startfenster wird mit einer Liste der verfiigbaren Tools angezeigt. Beachten Sie, dass das
Startfenster geringfiigig anders aussicht, wenn Sie keine Lizenz fiir Color Profiler Option
besitzen. Color Profiler Option stellt Tools fiir die Profilerstellung bereit.

Wenn Sie das Linearisierungsgerit durch Ubertragung der Einstellungen von einem anderen
Ausgabegerit einrichten, umgeht Color Tools das Startfenster und startet das entsprechende
Tools direkt. Sie konnen jederzeit zum Startfenster zuriickkehren, indem Sie ein gesffnetes

Tool schliefien.

2 Klicken Sie auf die entsprechende Schaltfliche, um das Tool zu starten.
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In der Tabelle werden die verfiigbaren Tools aufgelistet:

Tool Color Tools Color Profiler Suite
Grundlinearisierung erstellen Ja Ja
Druckmedienprofil erstellen Nein Ja
Profil aus Messung erstellen Nein Ja
Profil optimieren Ja Ja
Device-Link-Profil erstellen Nein Ja
Referenzprofil erstellen Nein Ja
Monitorprofil erstellen Nein Ja
Profile Connector Ja Ja
Profil bearbeiten Nein Ja
Profil priifen Nein Ja
Nachlinearisierung durch Messung Ja Ja
Visuelle Korrektur Ja Ja
Siehe auch:

»Einrichten des Linearisierungsgerits* auf Seite 162

Allgemeine Hinweise

Viele Tools erfordern, dass Sie Farbfelder ausdrucken und messen. Stellen Sie daher sicher,
dass ein Messgerit (Spektralfotometer) verfiigbar ist. Es werden viele verschiedene Messgerite
einschliefflich eingebetteter Messgerite unterstiitzt.

Alle Linearisierungscharts miissen in ihrer urspriinglichen Gréfle gedrucke werden, um
Probleme wihrend der Messung zu vermeiden. Achten Sie also darauf, dass die Skalierung der
Jobs im Linearisierungsworkflow nicht eingerichtet ist.

Erstellen oder Bearbeiten einer Grundlinearisierungsdatei

Eine Grundlinearisierungsdatei bildet die Grundlage fiir ein Medienprofil. Sie enthilt Details
zu den Tintenmengen, die notwendig sind, um die maximale Farbdichte fiir eine bestimmte
Kombination aus Ausgabegerit und Medientyp zu erzielen, wihrend gleichzeitig so wenig
Tinte wie mdglich verwendet wird.
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SO ERSTELLEN SIE EINE NEUE GRUNDLINEARISIERUNGSDATEI
1 SchlieRen Sie das Messgerat an.

2 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,Grundlinearisierung erstellen”.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die
Grundlinearisierung durchzufiihren.

Sie kénnen die Grundlinearisierungsdatei jederzeit speichern und spiter fertig stellen. Klicken
Sie im Menii ,,Datei® auf ,,Grundlinearisierung speichern®.

Wenn Sie die Erstellung der Grundlinearisierungsdatei abgeschlossen haben, fithren Sie einen
der folgenden Schritte aus:

* Fahren Sie mit der Erstellung eines Medienprofils fort.
* Verbinden Sie die Grundlinearisierungsdatei mit einem vorhandenen Medienprofil.

*  Wihlen Sie die Grundlinearisierungsdatei in Fiery XF aus. Wenn Sie eine
Grundlinearisierungsdatei auswihlen, die nicht mit einem Medienprofil verbunden ist,
kénnen Sie ohne Anwendung des Farbmanagements drucken. So kénnen Sie die
Farbwiedergabeeigenschaften des Druckers iiberpriifen.
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SO BEARBEITEN SIE EINE GRUNDLINEARISIERUNGSDATEI

Sie kénnen eine unvollendete Grundlinearisierungsdatei fertig stellen oder eine
benutzerdefinierte Grundlinearisierungsdatei oder Standard-Grundlinearisierungsdatei
bearbeiten.

1 SchlieRen Sie das Messgerdt an.
2 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,,Grundlinearisierung erstellen”.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie im Menii ,Datei” auf ,,Grundlinearisierung laden®, suchen Sie eine
Grundlinearisierungsdatei, und klicken Sie auf ,,Offnen®.

Verwenden Sie diese Einstellung, um eine unvollendete Grundlinearisierungsdatei zu
laden, und fahren Sie an der Stelle fort, an der Sie zuvor aufgehért haben. Die einzige
Bedingung besteht darin, dass Sie dasselbe Messgerit verwenden miissen.

*  Wenn Sie das erste Chart gedruckt haben, klicken Sie auf ,,Daten importieren®.

Verwenden Sie diese Einstellung, um Messwerte zu laden, die mit einem
Drittanbieterprogramm ermittelt wurden. Die vorhandenen Messwerte werden als
Grundlage fiir eine Grundlinearisierungsdatei verwendet. Mit Ausnahme des im Drucker
eingebetteten Messgerits konnen Sie jedes beliebige Messgerit verwenden.

Alternativ kénnen Sie rasche Anderungen an einer bestehenden Grundlinearisierungsdatei in
Profile Connector vornehmen.

Siehe auch:

»Medienprofile“ auf Seite 150

»Einrichten des Linearisierungsgerits® auf Seite 162

»50 bearbeiten Sie eine Grundlinearisierungsdatei® auf Seite 166
»Erstellen eines Medienprofils“ auf Seite 166

,Profile Connector® auf Seite 174

Erstellen eines Medienprofils

Ein Medienprofil wird immer fiir eine spezielle Kombination von Drucker und Medien
erstellt. Um ein Medienprofil zu erstellen, miissen Sie zunichst eine
Grundlinearisierungsdatei erstellen.

Sie kénnen kein Medienprofil erstellen, wenn im Linearisierungsgerit das Drucken in eine
Datei eingerichtet ist.
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S0 ERSTELLEN SIE EIN MEDIENPROFIL

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf , Druckmedienprofil erstellen”.

2 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das
Medienprofil fertigzustellen.

Wenn Sie das Medienprofil erstellt haben, konnen Sie es in Fiery XF auswihlen.
Siehe auch:
»Medienprofile“ auf Seite 150
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Erstellen eines Profils anhand von Messdaten

Wenn Sie beim Starten des Tools ,,Profil aus Messung erstellen® bereits iiber eine Messreihe
verfiigen (entweder in einer I'T8-Datei oder in einem vorhandenen ICC-Profil), kénnen Sie
direkt mit dem Erstellen eines neuen Profils anhand der Messdaten fortfahren. Diese Methode
bietet zugleich eine einfache Méglichkeit, um die Einstellungen eines vorhandenen Profils zu
aktualisieren, ohne die Messdaten zu 4dndern.

Sie haben die Wahl, Messungen aus einer bzw. mehreren 1T8-Dateien oder aus einem
einzelnen Profil zu importieren. Wenn Sie Messungen aus mehr als einer Datei importieren,
wird der Durchschnitt der importierten Messungsreihen zum Erstellen des Profils verwendet.
Bei einer inkonsistenten Ausgabe Thres Druckers oder wenn Sie versuchen, ein gemeinsames
Profil fiir mehrere Drucker zu erstellen, ist die Verwendung des Durchschnitts mehrerer
Messungen sinnvoll.

S0 ERSTELLEN SIE EIN PROFIL ANHAND VON MESSDATEN

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,Profil aus Messung erstellen”.
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2 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das
Profil zu erstellen.

Wenn Sie das Profil erstellt haben, kénnen Sie es in Fiery XF auswihlen.
Siehe auch:
»Medienprofile® auf Seite 150

Optimieren eines Medienprofils

Sie kénnen die Farbverbindlichkeit deutlich verbessern, indem Sie eine L*a*b*-Optimierung
auf ein Medienprofil anwenden. Eine L*a*b*-Optimierung erméglicht eine bessere
Abstimmung mit der Farbtonskala des Simulationsprofils (Referenzprofils).

Uberpriifen Sie jedoch zuerst die Druckqualitit, um sicherzugehen, dass eine Optimierung
tatsichlich notwendig ist.

SO OPTIMIEREN SIE EIN MEDIENPROFIL
1 SchlieRen Sie das Messgerdt an.

2 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,Profil optimieren”

3 Klicken Sie auf die Schaltfliche , Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das
Medienprofil zu optimieren.

Sie kénnen die L*a*b*-Optimierung jederzeit speichern und spiter fertig stellen. Klicken Sie
im Menii ,,Datei” auf ,,Optimierungsjob speichern®.
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Sie kénnen die L*a*b*-Optimierung im letzten Optimierungsschritt auf das Medienprofil
anwenden. Wenn Sie die L*a*b*-Optimierung nicht standardmif$ig anwenden méchten,
konnen Sie sie jederzeit in Fiery XF auswihlen.

SO0 BEARBEITEN SIE EINE L*A*B*-0PTIMIERUNG
Sie kénnen eine unvollendete L*a*b*-Optimierung fertig stellen.
1 SchlieRen Sie das Messgerdt an.
2 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,Profil optimieren”.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie im Menii ,,Datei” auf ,,Optimierungsjob laden®, suchen Sie einen

Optimierungsjob, und klicken Sie auf ,Offnen*.

Verwenden Sie diese Einstellung, um einen unvollendeten Optimierungsjob zu laden, und
fahren Sie an der Stelle fort, an der Sie zuvor aufgehért haben. Die einzige Bedingung
besteht darin, dass Sie dasselbe Messgerit verwenden miissen.

*  Wenn Sie das erste Chart gedruckt haben, klicken Sie auf ,,Daten importieren®.

Verwenden Sie diese Einstellung, um Messwerte zu laden, die mit einem
Drittanbieterprogramm ermittelt wurden. Die vorhandenen Messwerte werden als
Grundlage fiir eine L*a*b*-Optimierung verwendet. Mit Ausnahme des im Drucker
eingebetteten Messgerits konnen Sie jedes beliebige Messgerit verwenden.

4 Klicken Sie auf die Schaltfliche , Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das
Medienprofil zu optimieren.

Sie kénnen die L*a*b*-Optimierung im letzten Optimierungsschritt auf das Medienprofil
anwenden. Wenn Sie die L*a*b*-Optimierung nicht standardmif$ig anwenden méchten,
konnen Sie sie jederzeit in Fiery XF auswihlen.

SO WAHLEN SIE EINE L*A*B*-0PTIMIERUNG IN FIERY XF AUS

L*a*b*-Optimierungen miissen sich im Ordner ,,Profiles\Balance® befinden, damit sie in
Fiery XF ausgewihlt werden kénnen. Kopieren Sie die L*a*b*-Optimierungsdatei bei Bedarf
in den Ordner ,Balance®, bevor Sie mit den folgenden Schritten fortfahren.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement®.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.

2 Wahlen Sie unter ,L*a*b*-Optimierung” die L*a*b*-Optimierung aus.

3 Speichern Sie die Anderungen.
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Siehe auch:
»90 bearbeiten Sie eine L*a*b*-Optimierung” auf Seite 170

»90 withlen Sie eine L*a*b*-Optimierung in Fiery XF aus“ auf Seite 170

Erstellen eines Device-Link-Profils

Ein Device-Link-Profil kombiniert einen Quellfarbraum (Medienprofil) und einen
Zielfarbraum (Simulations- bzw. Referenzprofil) zu einem Profil. Device-Link-Profile liefern
tendenziell genauere Ergebnisse als zwei separate Profile. So erstellen Sie ein

Device-Link-Profil

SO ERSTELLEN SIE EIN DEVICE-LINK-PROFIL

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf , Device-Link-Profil erstellen”,

2 Klicken Sie auf die Schaltflache ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das
Device-Link-Profil fertigzustellen.

Nachdem Sie das Device-Link-Profil erstellt haben, miissen Sie es mit einer
Grundlinearisierungsdatei verbinden.

Siehe auch:
,Device-Link-Profile“ auf Seite 158

,Profile Connector® auf Seite 174
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Erstellen eines Simulationsprofils (Referenzprofils)

Simulationsprofile (Referenzprofile) beschreiben die Farbwiedergabeeigenschaften der
Druckmaschine, die auf dem Tintenstrahldrucker simuliert werden soll.

SO ERSTELLEN SIE EIN SIMULATIONSPROFIL (REFERENZPROFIL)

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,,Referenzprofil erstellen”.

2 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das
Simulationsprofil (Referenzprofil) fertigzustellen.

Wenn Sie das Simulationsprofil (Referenzprofil) erstellt haben, kénnen Sie es in Fiery XF
auswihlen.

Nur Simulationsprofile (Referenzprofile), die sich im Ordner ,Reference” befinden, kénnen

in Fiery XF ausgewihlt werden.
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Siehe auch:

~Eingangsprofile und Simulationsprofile (Referenzprofile)* auf Seite 151

»Programmstrukeur® auf Seite 401

Erstellen eines Monitorprofils

Monitorprofile werden zur Simulation und Uberpriifung der Farbverbindlichkeit auf einem
Computerbildschirm verwendet. Dies wird "Softproof” genannt. Genauso wie die
Farbausgabe der einzelnen Drucker erheblich abweichen kann, werden Farben auf Monitoren
geringfiigig anders angezeigt. Um dieses Problem zu beheben, muss der Monitor regelmifSig
auf einen bestimmten Standard kalibriert werden.

SO ERSTELLEN SIE EIN MONITORPROFIL

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf , Monitorprofil erstellen”,

2 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das
Monitorprofil fertigzustellen.

Wenn Sie das Monitorprofil erstellt haben, kénnen Sie es in Fiery XF auswihlen.
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Siehe auch:

»2Monitorprofile“ auf Seite 160

Profile Connector

Profile Connector kdnnen Sie verwenden, um eine Grundlinearisierungsdatei mit einem
Medienprofil oder Device-Link-Profil zu verbinden.

Dariiber hinaus bietet Profile Connector die Méglichkeit, rasche Anderungen an einer
bestehenden Grundlinearisierungsdatei vorzunehmen. Beispiel:

* Sie konnen eine Rasterdatei integrieren, die in Dot Creator fiir die v2-Rasterung erstellt
worden ist.

* Sie kénnen die Druckrichtung dndern.
* Sie kénnen die Gesamttintenbegrenzung indern.

* Sie kénnen Inkonsistenzen bei der Linge von Druckauftrigen korrigieren.

SO VERBINDEN SIE EINE GRUNDLINEARISIERUNGSDATEI MIT EINEM MEDIENPROFIL ODER DEVICE-LINK-PROFIL

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf , Profile Connector”.
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2 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die
Grundlinearisierungsdatei zu dndern.

Nach der Fertigstellung wird die Grundlinearisierungsdatei automatisch im Ordner ,Media
Profiles” gespeichert.

Wenn Sie die Grundlinearisierungsdatei geindert haben, fithren Sie einen der folgenden
Schritte aus:

*  Woihlen Sie eine neue Grundlinearisierungsdatei in Fiery XF aus.

* Wihlen Sie ein Device-Link-Profil in Fiery XF aus.

* Wihlen Sie eine neue Grundlinearisierung fiir ein vorhandenes Medienprofil aus.
Siche auch:

»~Medienprofile“ auf Seite 150

,Device-Link-Profile“ auf Seite 158

Dot Creator” auf Seite 378

»Korrigieren der Linge gedruckter Jobs“ auf Seite 397

Bearbeiten eines Profils

Profile Editor ist ein Tool zum Andern eines vorhandenen CMYK- oder
RGB-Simulationsprofils (Referenzprofils). Sie konnen damit beispielsweise Kontrast- oder
Sittigungseinstellungen vornehmen oder den genauen Weif$punkt des Druckmediums
eingeben. Profile Editor wurde primir fiir die Anderung von Farbausgaben im
Produktionsmarkt entwickelt.
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SO BEARBEITEN SIE EIN SIMULATIONSPROFIL (REFERENZPROFIL)

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf , Profil bearbeiten”

2 Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um das
Monitorprofil fertigzustellen.

Wenn Sie ein bearbeitetes Simulationsprofil (Referenzprofil) speichern, erhilt es einen neuen
Namen.

Siehe auch:

~Eingangsprofile und Simulationsprofile (Referenzprofile)* auf Seite 151

Priifen eines Profils

Profile Inspector ist ein Tool zum Priifen und Vergleichen der Farbtonskalen von RGB-,
CMYK- und benannten ICC-Profilen (einzeln oder paarweise). Die Profile werden als
dreidimensionale Modelle angezeigt.
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S0 ZEIGEN SIE DIE FARBTONSKALA EINES ICC-PROFILS AN

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf , Profil priifen”,

2 Klicken Sie auf die Schaltflache ,Info” und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um
Farbtonskalen anzuzeigen oder zu vergleichen.

Nachlinearisieren des Druckers

Alle Drucker, selbst in Serie gefertigte Drucker des gleichen Modells, weisen geringfiigig
unterschiedliche Farbeigenschaften auf. Dariiber hinaus kann sich die Farbwiedergabe eines
Druckers im Laufe der Zeit indern.

Diese Farbabweichungen kénnen Sie durch eine Nachlinearisierung ausgleichen. Bei einer
Nachlinearisierung wird die Farbdichte an die Dichte des Referenzdruckers, auf dem das
Medienprofil erstellt wurde, angepasst. So wird sichergestellt, dass die Eigenschaften der
Farbwiedergabe konstant bleiben.

In den folgenden Fillen wird eine Nachlinearisierung empfohlen:

* Sie verwenden ein Medienprofil, das nicht auf diesem Drucker erstellt wurde, wie z. B. ein
im Lieferumfang von Fiery XF enthaltenes Medienprofil

* Nach dem Austausch des Druckkopfes
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¢ Sie stellen fest, dass Ihre Proofs nicht mehr friiheren Proofergebnissen entsprechen; so wird
beispielsweise die Tinte verwischt oder nicht gleichmiflig auf dem Medium verteilt, oder
aufgrund von zu viel Tinte auf dem Medium wellt sich das Material (Cockling).

Generell gilt, dass eine Nachlinearisierung etwa alle zwei Wochen erfolgen sollte.

SO FUHREN SIE EINE NACHLINEARISIERUNG DURCH MESSUNG DURCH

Wenn Sie den Drucker durch Messung nachlinearisieren, wird der L*a*b*-Wert in der

Grundlinearisierungsdatei optimiert.
1 SchlieRen Sie das Messgerdt an.
2 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,Nachlinearisierung durch Messung”.

Sie kénnen das Tool ,Nachlinearisierung durch Messung® auch direkt starten, indem Sie die
Einstellungen vom Ausgabegerit auf das Linearisierungsgerit iibertragen. In diesem Fall

werden viele Druckereinstellungen automatisch vorgenommen.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um eine
neue Grundlinearisierungsdatei zu erstellen, die die Farbwiedergabe des Druckers in ihren
urspriinglichen Zustand zuriickversetzt.

Sie kénnen die aktuelle Grundlinearisierungsdatei tiberschreiben oder eine neue
Grundlinearisierungsdatei erstellen, indem Sie die Ergebnisse unter einem neuen Namen
speichern. Wenn Sie eine neue Grundlinearisierungsdatei erstellen, miissen Sie sie in Fiery XF

auswihlen.
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Siehe auch:
»Medienprofile“ auf Seite 150

Ausfiihren von visuellen Farbkorrekturen

Mit dem Tool ,,Visuelle Korrektur® kénnen Sie die Tintenkurve einzelner Farbkanile dndern.
Eine visuelle Korrektur basiert lediglich auf manuellen Farbanpassungen und sollte daher nur
als Notfallmafinahme von erfahrenen Benutzern durchgefiihrt werden.

SO FUHREN SIE VISUELLE FARBKORREKTUREN AUS

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf , Visuelle Korrektur”,

2 Klicken Sie auf die Schaltflache ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

Wenn Sie eine visuelle Korrekturdatei erstellt haben, kénnen Sie sie in Fiery XF auswihlen.

SO WAHLEN SIE EINE VISUELLE KORREKTURDATEI IN FIERY XF AuS

Stellen Sie sicher, dass sich die visuelle Korrekturdatei im Ordner ,,Balance” befindet, bevor
Sie mit den folgenden Schritten fortfahren. Unter Umstinden miissen Sie die Datei manuell
in den Ordner ,Balance” kopieren, wenn sie urspriinglich in einem anderen Ziel gespeichert
wurde.
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1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Medium® die Seite ,,Druckkonfiguration®.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Ausgabe“ die Seite ,,Medienkonfiguration®.

2 Wahlen Sie unter ,Visuelle Korrektur” die visuelle Korrekturdatei aus.

D 3 Speichern Sie die Anderungen.

Andern von Plattenkennlinien

Sie kénnen Plattenkennlinien 4ndern, die hiufig auf One-Bit-Dateien angewendet werden.
Plattenkennlinien regulieren die Grofe von Rasterpunkten, wenn sie auf dem Plattenbelichter
ausgegeben werden. Mithilfe des Tools zur visuellen Korrektur kénnen Sie den
unterschiedlichen Tonwertzuwachs auf verschiedenen Medien ausgleichen. Die Anderungen
basieren jedoch lediglich auf manuellen Anpassungen und sollten daher nur als
Notfallmafinahme von erfahrenen Benutzern durchgefiihrt werden.

Da Farbmanagement normalerweise auf dem Empfang linearer Eingangsdaten fiir die richtige
Anwendung des Farbmanagements beruht, ist es notwendig, nichtlineare Plattenkennlinien
von One-Bit-Dateien fiir eine farbverbindliche Ausgabe auszugleichen. Es gibt keine feste
Formel fiir die Anderung von Plattenkennlinien. Bei Halbtondateiformaten wird jedoch eine
einfache Formel angewendet, bei der eine Erhshung um 5 % fiir den 50%-Patch zu einer
Ausgabe von 55 % fiihrt.
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SO ANDERN SIE PLATTENKENNLINIEN

1 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf , Visuelle Korrektur”,

2 Klicken Sie auf die Schaltfldche ,Info”, und folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

Wenn Sie eine Plattenkompensationsdatei erstellt haben, kénnen Sie sie in Fiery XF

auswihlen.

O

SO WAHLEN SIE EINE PLATTENKOMPENSATIONSDATEI IN FIERY XF AuS

Stellen Sie sicher, dass sich die Plattenkompensationsdatei im Ordner ,Balance” befindet,
bevor Sie mit den folgenden Schritten fortfahren. Unter Umstinden miissen Sie die Datei
manuell in den Ordner ,Balance® kopieren, wenn sie in einem anderen Ziel gespeichert

wurde.
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der

Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.
2 Wabhlen Sie unter , Plattenkompensation” die Plattenkompensationsdatei aus.

3 Speichern Sie die Anderungen.
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Siehe auch:

»Programmstrukeur® auf Seite 401
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AKTUALISIEREN VON FIERY XF UND MEDIENPROFILEN

Die Produkte von EFI werden nach der Markteinfithrung stindig weiter entwickelt, um die
Funktionalitit zu verbessern oder die Druckerunterstiitzung zu erweitern. Sie sollten daher
regelmiflig Aktualisierungen durchfiihren, um sicherzustellen, dass Software und
Medienprofile immer auf dem aktuellsten Stand sind.

Aktualisieren von Fiery XF

Im Rahmen der Aktualisierung werden alle neuen und gednderten Dateien fiir den

Fiery XF-Server in den entsprechenden Programmordnern installiert. Wenn ein

Fiery XF-Client auf demselben Computer installiert ist, werden Client und Optionen
gleichzeitig aktualisiert. Fiery XF-Remoteclients und Optionen werden aktualisiert, sobald sie
sich das nichste Mal beim Fiery XF-Server anmelden.

Um Fiery XF automatisch zu aktualisieren, benstigen Sie einen Fiery XF-Servercomputer mit
Internetzugang.

Auch wenn der Fiery XF-Server auf einem Computer ohne Internetzugang installier ist,
konnen Sie Softwareaktualisierungen erhalten und manuell installieren. Wenden Sie sich dazu
an Ihren EFI-Hindler oder kopieren Sie sie von einem anderen Fiery XF-Servercomputer, der
Internetzugang besitzt.

SO0 AKTUALISIEREN SIE FIERY XF AUTOMATISCH
1 Beenden Sie alle Fiery XF-Programme.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol , Fiery XF Control”, und klicken Sie auf
Fiery XF Online Update”.

Das Dialogfeld fiir die Aktualisierungsanwendung wird angezeigt.

3 Aktivieren Sie das entsprechende Kontrollkdstchen, wenn Sie eine Kopie der aktualisierten
Dateien speichern mochten.

Mit der Kopie kénnen Sie einen zweiten Fiery XF-Server auf einem Computer ohne
Internetzugang aktualisieren. Die Kopie wird in einem separaten Ordner auf dem Desktop
gespeichert.

4 Klicken Sie auf , Weiter”,

Darauthin wird ein Dialogfeld mit den aktuell verfiigbaren Softwareaktualisierungen
angezeigt. Es zeigt an, welche Aktualisierungsdateien verfiigbar sind, und stellt dariiber hinaus
Informationen zur Dateigréf8e und Versionsnummer bereit.
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5 Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen der zu installierenden Aktualisierungen, und klicken Sie
auf ,,Weiter”.

6 Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die aktualisierten Dateien herunterzuladen und
die Installation durchzufiihren.

7 Starten Sie den Computer neu, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

Wenn Sie sich das nichste Mal von einem Fiery XF-Remoteclient beim Fiery XF-Server
anmelden, wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie den Aktualisierungsprozess starten
konnen. Klicken Sie auf , Installieren, um den Fiery XF-Remoteclient und die Optionen zu
akrtualisieren. Nach der Installation wird eine Kopie der aktualisierten Dateien im Ordner
»Updates® gespeichert.

SO0 AKTUALISIEREN SIE FIERY XF MANUELL

In diesem Verfahren wird beschrieben, wie Sie einen Fiery XF-Server ohne Internetzugang
aktualisieren. Fiir die folgenden Schritte benétigen Sie die Aktualisierungsdateien. Sie kénnen
die Aktualisierungsdateien von Ihrem EFI-Hindler erhalten oder von einem anderen

Fiery XF-Servercomputer kopieren, der Internetzugang besitzt.

1 Kopieren Sie den Ordner ,EFI Downloads” mit den Aktualisierungsdateien auf den zu
aktualisierenden Fiery XF-Servercomputer.

2 Beenden Sie alle Fiery XF-Programme.
3 Offnen Sie den Ordner ,,EFI Downloads”.

4 Offnen Sie alle Unterordner einzeln nacheinander, und doppelklicken Sie auf die
Programmaktualisierungsdatei.

5 Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die Installation durchzufiihren.

Wenn Sie sich das nichste Mal von einem Fiery XF-Remoteclient beim Fiery XF-Server
anmelden, wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie den Aktualisierungsprozess starten
kénnen. Klicken Sie auf , Installieren, um den Fiery XF-Remoteclient und die Optionen zu
aktualisieren. Nach der Installation wird eine Kopie der aktualisierten Dateien im Ordner
»Updates® gespeichert.

SO UBERPRUFEN SIE, WELCHE AKTUALISIERUNGEN INSTALLIERT WERDEN

Wenn Fiery XF-Server und -Client auf demselben Computer installiert sind, kénnen Sie
iiberpriifen, welche Aktualisierungen installiert werden.
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1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

 Starten Sie Fiery XF. Klicken Sie unter Windows im Menii ,,Hilfe“ auf , Informationen
zum Fiery XF-Server®.

¢ Starten Sie Fiery XF. Klicken Sie auf einem Macintosh im Menii ,Hilfe“ auf
yInformationen zum Fiery XF-Server*.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol ,,Fiery XF Control®, und klicken Sie

auf ,Lizenzinformationen anzeigen®.

Auf der Registerkarte ,,Updateinformationen® wird eine Liste der zurzeit installierten
Aktualisierungen angezeigt.

Siehe auch:
»S0 aktualisieren Sie Fiery XF automatisch“ auf Seite 183

»S0 aktualisieren Sie Fiery XF manuell“ auf Seite 184

Aktualisieren von Medienprofilen

Wenn der Fiery XEF-Server auf einem Computer mit Internetzugang installiert ist, konnen Sie
neue und aktualisierte Medienprofile automatisch herunterladen und installieren.

Wenn der Fiery XF-Server auf einem Computer ohne Internetzugang installiert ist, kénnen
Sie neue und akrualisierte Medienprofile entweder von Threm EFI-Hindler beziehen oder sie
iiber folgende Adresse auf einen anderen Computer herunterladen.

htep://profiles.efi.com/index.php?command=Profiles& Tab=22&Product=1&Identifier=&Cli
ent=08&lang=1033

Danach konnen Sie die Profile manuell installieren.

SO INSTALLIEREN SIE MEDIENPROFILE AUTOMATISCH

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol ,Fiery XF Control”, und klicken Sie auf
Fiery XF Profile Online Update”.

Das Dialogfeld , Profile Update Service® wird angezeigt.

2 Klicken Sie auf , Weiter”.
3 Klicken Sie in der Spalte ,Hersteller/Modell” auf den Hersteller Ihres Druckers.

4 Aktivieren Sie in der Spalte ,,Medienprofile” die Kontrollkdstchen fiir die Medienprofile, die
Sie installieren mochten.

Sie kénnen Medienprofile fiir verschiedene Druckerhersteller in einem einzigen Download
auswihlen. Sie konnen die Liste der ausgewihlten Medienprofile anzeigen, indem Sie auf
»~Downloadliste“ klicken. Um Medienprofile in der Liste hinzuzufiigen oder zu entfernen,
klicken Sie auf ,, Weitere Profile hinzufiigen®, damit Sie zum Dialogfeld
»Profilaktualisierungsdienst” zuriickkehren.
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5 Klicken Sie auf ,Download”, um die ausgewdhlten Medienprofile zu installieren.

6 Klicken Sie auf ,Fertig stellen”.

SO INSTALLIEREN SIE MEDIENPROFILE MANUELL

Wenn Sie neue oder aktualisierte Medienprofile von Ihrem EFI-Hindler erhalten haben,
konnen Sie sie manuell installieren.

1 Kopieren Sie die Medienaktualisierungsdatei auf einen Computer, auf dem der Fiery XF-Server
installiert ist.

2 Beenden Sie alle Programme.
3 Doppelklicken Sie auf die Medienaktualisierungsdatei.

4 Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die Installation durchzufiihren.

Hochladen von Fiery XF-Standarddateien von einer externen Quelle

Sie kénnen Fiery XF-Standarddateien wie Eingangsprofile (*.icc, *.icm),
Sonderfarbentabellen (*.cxf), L*a*b*-Optimierungen (*.3cc), visuelle Farbkorrekturdateien
(*.vee) und Rasterdateien (*.spt) von einem externen Datenspeichermedium oder vom
Desktop hochladen. Fiery XF Uploader kopiert die Dateien direkt in den richtigen
Programmordner, sodass Sie nicht manuell navigieren miissen.

SO LADEN SIE FIERY XF-STANDARDDATEIEN HOCH
1 Starten Sie Fiery XF.
2 Klicken Sie im Menii ,Extras” auf , Fiery XF Uploader”.

Das Dialogfeld , Fiery XF Uploader wird angezeigt.

3 Klicken Sie auf die Registerkarte ,Standarddateien”.
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4 Klicken Sie auf ,Wahlen”, und navigieren Sie zur Datei.

Stellen Sie sicher, dass das Datenspeichermedium mit dem Computer verbunden ist, sofern
erforderlich.

5 Waihlen Sie die Datei aus, und klicken Sie auf ,,0ffnen”.
6 Klicken Sie auf ,Ladevorgang”.

Eine Meldung bestitigt, dass die Datei ordnungsgemifd hochgeladen wurde.
7 Klicken Sie auf , 0K”
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MEDIENPROFILE VON DRITTANBIETERN

Sie kénnen Medienprofile von Drittanbietern in Fiery XF implementieren.

CMYK/0G-Medienprofile von Drittanbietern

Sie konnen beliebige CMYK/OG-Medienprofile von Drittanbietern in Fiery XF verwenden,
indem Sie sie mit einer vorhandenen Grundlinearisierungsdatei verbinden.

SO LADEN SIE CMYK/OG-MEDIENPROFILE VON DRITTANBIETERN HOCH
1 Klicken Sie im Menii ,Extras” auf ,Fiery XF Uploader”.
Das Dialogfeld ,,Fiery XF Uploader® wird angezeigt.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte ,Medienprofile”.

3 Klicken Sie unter ,Medienprofil” auf ,,Wahlen”, und navigieren Sie zum Medienprofil des
Drittanbieters.

4 Wihlen Sie die Datei aus, und klicken Sie auf ,,0ffnen”.

5 Klicken Sie unter ,Linearisierung (EPL)” auf ,Wahlen”, und navigieren Sie zum Ordner ,EFI
Media Profiles”.

6 Offnen Sie den Ordner fiir Ihren Drucker und anschlieBend den Unterordner fiir den
Medientyp und die Auflosung, die die hochste Ubereinstimmung mit den Eigenschaften des
Drittanbieter-Medienprofils bietet.

7 Wibhlen Sie die Grundlinearisierungsdatei aus, und klicken Sie auf ,0ffnen”.
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8 Klicken Sie auf ,Ladevorgang”.

Eine Meldung bestitigt, dass die Datei ordnungsgemifd hochgeladen wurde.
Klicken Sie auf , 0K“

Das Medienprofil wird in den Ordner ,My Profiles hochgeladen. Verbinden Sie nun das
Medienprofil mit der Grundlinearisierungsdatei im Profile Connector.

Siehe auch:
»2Auswihlen von Profilen und Rendering Intents* auf Seite 149
,Profile Connector® auf Seite 174

,Standardordner® auf Seite 401

RGB-Medienprofile von Drittanbietern

Wenn Sie einen RGB-Drucker haben, kénnen Sie RGB-Medienprofile Thres Drucker- oder
Papierherstellers verwenden. Sie miissen das Profil jedoch zuerst in Fiery XF mit einem
bestimmten Druckmedium verbinden. Fiir diese Zwecke wird das Spezialtool RGB Profile
Connector bereitgestellt. Sie konnen RGB Profile Connector jetzt installieren, wenn Sie das
Tool wihrend der Installation von Fiery XF nicht installiert haben.

S0 INSTALLIEREN SIE RGB PROFILE CONNECTOR

1

2

Legen Sie die Software-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk des Computers ein.

Klicken Sie auf dem BegriiBungsbildschirm auf ,Fiery XF installieren”, und folgen Sie den
Bildschirmanweisungen, bis das Dialogfeld angezeigt wird, in dem Sie die Features auswahlen
konnen.

Klicken Sie auf , Benutzerdefiniert”.
Wahlen Sie unter ,,Tools” die Option ,RGB Profile Connector” aus.
Folgen Sie weiter den Bildschirmanweisungen, um die Installation abzuschlieRen.

Weitere Informationen finden Sie in der Kurzanleitung.

S0 VERBINDEN SIE EIN RGB-MEDIENPROFIL

Um RGB Profile Connector verwenden zu kénnen, miissen Sie ein Ausgabegerit fiir einen
RGB-Drucker einrichten.
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1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie unter Windows auf die Schaltfliche ,Start®, zeigen Sie auf , Alle Programme®,
klicken Sie auf ,EFI, auf , Fiery XF“ und dann auf ,RGB Profile Connector*.

* Navigieren Sie unter Macintosh zum Ordner ,,Fiery XF/Client/RGB Profile Connector®,
und doppelklicken Sie auf die RGB Profile Connector-Programmdatei.

Das Dialogfeld , Enter network IP address” (Netzwerk-IP-Adresse eingeben) wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie unter ,Type” (Typ) die Option ,Fiery XF” aus.
3 Geben Sie dann die IP-Adresse des Fiery XF-Servercomputers ein oder wahlen Sie sie aus.

Im Dropdown-Listenfeld wird eine Liste aller im Teilnetzwerk verfiigbaren Fiery XF-Server
mit ihren IP-Adressen angezeigt.

4 Geben Sie einen Benutzernamen und ein Kennwort ein.

Melden Sie sich mit Ihren Fiery XF-Anmeldeinformationen an.
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Klicken Sie auf ,Connect” (Verbinden).

Eine Verbindung zum Fiery XF-Server wird eingerichtet. Wenn eine Fehlermeldung angezeigt
wird, stellen Sie sicher, dass der Fiery XF-Server gestartet wird.

Das Dialogfeld ,RGB Profile Connector” wird angezeigt.

Wadhlen Sie unter ,,Druckername” Ihr RGB-Druckermodell aus.
Wadhlen Sie unter ,,Tintenart” die im Drucker verwendete Tintenart aus.

Wihlen Sie unter ,Medientyp” den Medientyp aus, der die hochste Ubereinstimmung mit den
Medien bietet, fiir die das RGB-Medienprofil erstellt wurde.

Geben Sie unter ,Name des Druckmediums” einen Mediennamen ein.

Standardmiflig entspricht der Medienname dem Namen des ausgewihlten Medientyps. Sie
kénnen den Namen unverindert lassen oder einen benutzerdefinierten Mediennamen
eingeben. Das Medienprofil steht in Fiery XF unter dem hier definierten Namen zur
Verfiigung.

Wahlen Sie die Auflosung, den Druckmodus und die Druckrichtung aus, mit denen das
RGB-Medienprofil erstellt wurde.

Diese Informationen werden normalerweise in einer separaten Datei mit dem Medienprofil
bereitgestellt oder kénnen von der Website des Herstellers heruntergeladen werden.

Klicken Sie auf ,,Wahlen”, und navigieren Sie zum RGB-Medienprofil.
Wibhlen Sie das RGB-Medienprofil aus, und klicken Sie auf ,0ffnen”.
Klicken Sie auf ,Installieren”.

Die neue Kombination aus Grundlinearisierung und ICC-Profil wird in den Ordner ,,EFI
Media Profiles\My Profiles* kopiert und kann in Fiery XF ausgewihlt werden.
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Siehe auch:
yotarten des Fiery XF-Servers® auf Seite 23
,»90 erstellen Sie ein neues Ausgabegerit® auf Seite 62

»50 withlen Sie ein Medienprofil aus® auf Seite 150

Erstellen eines Medienprofils mithilfe von Profilerstellungssoftware
eines Drittanbieters

Wenn Sie keine Lizenz fiir Color Profiler Option besitzen, kdnnen Sie Medienprofile fiir
Fiery XF mit jeder beliebigen Drittanbieter-Profilerstellungssoftware erstellen.

SO ERSTELLEN SIE EIN MEDIENPROFIL MIT PROFILERSTELLUNGSSOFTWARE EINES DRITTANBIETERS

D 1 Starten Sie Color Tools, klicken Sie auf ,,Grundlinearisierung erstellen”, und erstellen Sie
eine Grundlinearisierungsdatei.

Die Grundlinearisierungsdatei wird im Ordner ,, Working® erstellt.
2 Verschieben Sie die Grundlinearisierungsdatei in den Ordner ,My Profiles”.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Medium* die Seite ,,Druckkonfiguration®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Ausgabe“ die Seite ,,Medienkonfiguration®.

4 Wabhlen Sie unter ,Tintenart” die Tintenart aus, mit der Sie die Grundlinearisierungsdatei
erstellt haben.

5 Wahlen Sie unter ,Name des Druckmediums” den Namen des Mediums aus, das Sie beim
Erstellen der Grundlinearisierungsdatei definiert haben.

6 Wahlen Sie unter ,Kalibrierungssatz” die Grundlinearisierungsdatei aus.

Wenn mehrere Dateien verfiigbar sind und Sie nicht sicher sind, welche Datei Sie auswihlen
miissen, klicken Sie auf , Katalog®, um die Dateieigenschaften anzuzeigen. Es ist kein
Medienprofil mit der richtigen Grundlinearisierungsdatei verbunden.

7 Wechseln Sie zu Job Explorer. Laden Sie den Profilerstellungschart aus der
Drittanbietersoftware in den Workflow , Linearisierung” und drucken Sie den Chart.

Der Job wird unter Anwendung der Grundlinearisierungsdatei gedrucke. Es wird kein
Farbmanagement angewendet.

8 Messen Sie das gedruckte Chart in der Drittanbietersoftware, und fahren Sie mit der
Erstellung eines Druckmedienprofils fort.

Das erstellte Medienprofil basiert auf der Grundlinearisierungsdatei.
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9 Starten Sie Color Tools, und klicken Sie auf ,Profile Connector”. Verbinden Sie das
Medienprofil mit der Grundlinearisierungsdatei.

Das Medienprofil wird in denselben Ordner wie die Grundlinearisierungsdatei kopiert. Jetzt
kénnen Sie das Medienprofil in Fiery XF auswihlen.

Siehe auch:

»50 wihlen Sie ein Medienprofil aus® auf Seite 150

»Erstellen oder Bearbeiten einer Grundlinearisierungsdatei® auf Seite 164
,Profile Connector® auf Seite 174

»Programmstrukeur® auf Seite 401
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DURCHFUHREN VON FARBANPASSUNGEN

Optimieren von Jobfarben

Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir die Option Production verfiigen, stehen Thnen
benutzerfreundliche Farbanpassungstools zur Verfiigung, die Ihnen bei der Optimierung des

Farbeindrucks von CMYK- und RGB-Jobs helfen.

Bei Multicolor-Jobs, Jobs mit Sonderfarben oder Graustufenjobs kénnen keine
Farbanpassungen vorgenommen werden.

SO OPTIMIEREN SIE EINZELNE FARBEN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farbe“ die Seite ,,Farbanpassung®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbanpassung®.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Waihlen Sie ,Farbkorrekturen auf statischen Keil iibernehmen” (optional) aus.

Diese Einstellung kann nur auf CMYK-Jobs angewendet werden. In einer
Proofing-Umgebung muss die Farbkonsistenz messbar sein. Durch die Ubernahme der
Anderungen auf den Kontrollstreifen konnen Sie anhand einer Messung iiberpriifen, ob die
Farbanpassungen auf alle Jobs angewendet wurden.

Farbkorrekturen kénnen nicht auf Dynamikkeile angewendet werden.

4 Bewegen Sie die Farbkorrektur-Schieberegler fiir die einzelnen Farbkandle, um Farbe
hinzuzufiigen oder wegzunehmen. Geben Sie alternativ im entsprechenden Feld einen
Prozentsatz ein.

In System Manager kénnen Sie den CMYK- und den RGB-Farbraum bearbeiten. In
Job Explorer erkennt Fiery XF automatisch den Farbraum des ausgewihlten Jobs.

5 Bewegen Sie die entsprechenden Schieberegler, um Helligkeit, Kontrast und Sattigung zu
erhohen bzw. zu verringern. Geben Sie alternativ im entsprechenden Feld einen Prozentsatz
ein.

6 Bewegen Sie den Schieberegler, um die Unschdrfe oder Scharfe zu erhéhen bzw. zu verringern.
Geben Sie alternativ im entsprechenden Feld einen Prozentsatz ein.
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7 Speichern Sie Ihre Anderungen.

In Job Explorer kénnen Sie die Auswirkung Ihrer Anpassungen mit dem Original vergleichen,
indem Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste deaktivieren und dann erneut aktivieren.

Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen Farbanpassungen arbeiten, empfiehlt es sich, jede
Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage fiir
eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert werden. Sie
kénnen Voreinstellungen im Menii ,,Voreinstellungen in der Seitenleiste erstellen. Wenn Sie
das nichste Mal eine Gruppe von Farbanpassungen anwenden, geniigt es, den Namen der
Voreinstellung auszuwihlen.

Entfernen von Farbabweichungen

Beim Farbmanagement werden Farben in den CMYK-Farbraum des Druckers konvertiert.
Dieser Vorgang kann dazu fiihren, dass den Definitionen reiner Farben unwillkiirlich kleine
Mengen von CMYK-Farben hinzugefiigt werden.

Schwarze Tinte

Wenn reines Schwarz dem Farbmanagement unterliegt, wird es in CMYK umgewandelt.
Dadurch ergibt sich im Ausdruck ein ,unrein wirkendes Schwarz. Sie konnen sicherstellen,
dass alle Definitionen fiir reines Schwarz das Farbmanagement umgehen und nur mit der
schwarzen Tinte des Druckers ausgegeben werden, indem Sie die Verwendung schwarzer
Tinte erzwingen. Diese Einstellung eignet sich am besten fiir Text und andere Elemente, die
im Grafikprogramm als rein schwarz definiert werden.

S0 ERZWINGEN SIE DIE VERWENDUNG VON REINER SCHWARZER TINTE

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,Farbmanagement*.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der

Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Wahlen Sie unter ,Farboptimierung” die Option ,Schwarz als reines Schwarz” aus.

Geben Sie unter ,Schwellwert” den Prozentsatz fiir Schwarz ein, ab dem ausschlief8lich
schwarze Tinte statt einer Mischung von CMYK-Tinten verwendet wird.

Beispiel: Bei Graustufenbildern bedeutet ein Schwellwert von 40 %, dass 39%iges Schwarz
aus CMYK-Tinten, 40%iges Schwarz jedoch ausschliefflich mit schwarzer Tinte erzeugt wird.
Text und Liniendiagramme sind fast immer als 100%iges Schwarz definiert und daher
potenziell weniger von einer Schwellwerteinstellung betroffen.

Speichern Sie Thre Anderungen.



DURCHFUHREN VON FARBANPASSUNGEN

Prozess- und Sekundarfarben

Wenn Sie eine Lizenz fiir Production Option besitzen, kénnen Sie auch Farbabweichungen
entfernen, die wihrend der Umwandlung vom RGB- in den CMYK-Farbraum entstanden.

Der Drucker versucht, Farben entsprechend dem Simulationsprofil (Referenzprofil)
wiederzugeben. Beispiel: Manchmal ist 100%iges Gelb mit einem griinlichen Ton definiert.
Um diese Ténung zu erreichen, wird der gelben Tinte cyanfarbene Tinte hinzugefiigt. In
diesem Fall ist Cyan eine unreine Farbe.

Sie konnen ein satteres Gelb erzielen, indem Sie Fiery XF anweisen, den Prozentsatz unreiner
Farbe zu ignorieren und stattdessen ausschliefSlich gelbe Tinte zu verwenden.

Diese Einstellung lisst sich am erfolgreichsten auf Plakate und Poster anwenden. Sie stellt
sicher, dass Jobs mit lebhaften und satten Farben gedruckt werden, ohne kritische
Farbbereiche wie Grauténe, Hautténe oder Sonderfarben zu beeintrichtigen.

SO ENTFERNEN SIE FARBABWEICHUNGEN AUS PROZESS- UND SEKUNDARFARBEN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.

3 Wabhlen Sie unter ,Farboptimierung” eine der folgenden Einstellungen aus:

Einstellung Beschreibung

Farben bereinigen Bereinigt Prozessfarben (aufler
Schwarz) und Sekundirfarben
durch Entfernen unreiner Farben.

Farben bereinigen und Text als reines Schwarz/ Bereinigt Prozessfarben
Farben bereinigen + Text und Bilder als reines (einschliefllich Schwarz) und
Schwarz Sekundirfarben durch Entfernen

unreiner Farben.

Diese Einstellungen stellen eine
Kombination aus ,,Farben
bereinigen® und ,,Schwarz als

reines-Schwarz® dar.
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4 Wahlen Sie unter ,Schwellwert” die Option , Automatische Reinigung” oder ,Manuelle
Reinigung” aus.

Im automatischen Reinigungsmodus stellt Fiery XF optimale Werte bereit, die auf dem
ausgewihlten Drucker und den ausgewihlten Medien und Profilen basieren. In manuellen
Reinigungsmodus kénnen Sie den Prozentsatz definieren, ab dem unreine Farben entfernt
werden. Es wird empfohlen, die automatische Reinigung zu verwenden.

D 5 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Umwandeln in Graustufen

Sie kénnen Jobs in Graustufen umwandeln. Es sind fiinf verschiedene Ténungen verfiigbar -
von gelblich (warmes Grau) bis bldulich (kaltes Grau).

S0 WANDELN SIE JOBS IN GRAUSTUFEN UM

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Wabhlen Sie unter ,Erweiterte Einstellungen” die Option ,In Graustufen umwandeln” aus.

4 Bewegen Sie den Schieberegler, um einen Grauton auszuwahlen.

[§,]

Speichern Sie Ihre Anderungen.

=

Erstellen eines Farbnegativs

Sie kénnen Jobfarben invertieren, um ein Farbnegativ zu erstellen.

SO INVERTIEREN SIE FARBEN
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Ausgabe“ die Seite ,,Erweiterte Druckoptionen®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Ausgabe® die Seite ,,Erweiterte Druckoptionen®.
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Wabhlen Sie unter ,Separationen” die Option ,Separationen kombinieren” aus.

Diese Einstellung wird verwendet, um die Farben von Composite Jobs zu invertieren.

Waihlen Sie ,Farben invertieren” aus.

Speichern Sie Ihre Anderungen.
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LADEN UND DRUCKEN EINES JOBS

Nachdem Sie eine Systemkonfiguration eingerichtet haben, kénnen Sie einen Job laden und
mit dem Drucken beginnen.

Laden eines Jobs

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie einen Job manuell in Fiery XF laden kénnen.

Details zur Vorgehensweise beim Laden eines Jobs mithilfe von anderen Methoden werden in
den entsprechenden Abschnitten dieser Dokumentation bereitgestellt.

SO LADEN SIE EINEN JOB IN FIERY XF

1 Wechseln Sie zu Job Explorer.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Job importieren.
* Kilicken Sie im Menii ,,Datei” auf ,,Job importieren®.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle in der Job-Liste, und
klicken Sie auf ,,Job importieren®.

o Ziehen Sie eine Datei direkt in die Job-Liste — beispielsweise vom Desktop oder aus einem

Netzwerkordner.
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Das Dialogfeld , Importieren nach® wird angezeigt.

3 Waihlen Sie in der Liste den Workflow aus.

Wihlen Sie den Workflow aus, der mit den korrekten Einstellungen fiir Thren Job eingerichtet
ist. Beispiel:
¢ Laden Sie ein Foto in einem Fotoworkflow, wenn Sie dieses Foto in hellen und lebhaften

Farben drucken mochten.

* Laden Sie einen Proofing-Job in einem Workflow, der fiir das Reproduzieren der Farben
einer Druckmaschine eingerichtet wurde.

Wahlen Sie ,Job anhalten” (optional) aus.

Die angehaltenen Jobs werden in Fiery XF geladen, aber nicht automatisch gedrucke. Sie
kénnen mit dem Drucken beginnen, wenn Sie bereit sind — beispielsweise, nachdem Sie
Jobeinstellungen angewendet haben.

Wenn der Job entsprechend den Workfloweinstellungen ausgegeben werden kann, muss
dieses Kontrollkistchen nicht aktiviert werden.

Klicken Sie auf ,Importieren”
Der Job wird in der Job-Liste geladen.

In einem vollautomatischen Workflow wird der Job entsprechend den Workfloweinstellungen
verarbeitet und gedruckt. Wenn Sie den Job bearbeiten miissen, kénnen Sie die
Jobverarbeitung abbrechen und jobspezifische Einstellungen vornehmen.

Wenn Sie den Job als ,,angehaltenen® Job geladen haben, kénnen Sie auch jobspezifische
Einstellungen vor dem Drucken vornehmen.

Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job, und nehmen Sie die Jobeinstellungen vor
(optional).

7 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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Siehe auch:

,<Layout-Optionen® auf Seite 445

»90 brechen Sie die Jobverarbeitung ab“ auf Seite 36
,Drucken iiber einen Hotfolder auf Seite 203

,Drucken iiber einen virtuellen Drucker” auf Seite 222

Drucken eines Jobs

In den folgenden Fillen startet das Drucken nicht automatisch und muss manuell gestartet

werden:

*  Wenn der Job als ,angehaltener” Job geladen wurde.

*  Wenn die Systemkonfiguration am Workflow-Ausgang in den Offlinezustand gesetzt wird.
*  Wenn Sie zuvor die Jobverarbeitung abgebrochen haben.

*  Wenn der Job einen Fehler verursacht hat, der Aufmerksamkeit erfordert.

Standardmiflig wird eine Kopie des gesamten Jobs gedruckt. Das bedeutet:

e Im Fall eines Jobs, der aus einer Seite besteht, wird der Job vollstindig gedruckt.

e Im Fall eines Jobs, der aus mehreren Seiten besteht, werden alle Seiten gedruckt.

* Im Fall einer Sammelform mit mehr als einem Blatt werden alle Blitter gedrucke.

Bevor Sie mit dem Drucken beginnen, kénnen Sie die Anzahl der Kopien auswihlen, einen
Seitenbereich angeben und die Reihenfolge festlegen, in der mehrere Seiten oder Blitter
gedrucke werden.

SO LEGEN SIE DIE ANZAHL DER GEDRUCKTEN KOPIEN FEST

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,, Ausgabe“ die Seite ,, Druckeinstellungen.

* Klicken Sie in Job Explorer in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der Registerkarte

»Ausgabe® die Seite ,Druckeinstellungen®.

Um einzelne Seiten eines mehrseitigen Dokuments zu drucken, wihlen Sie ,,Seite oder Blatt
drucken" aus und geben den gewiinschten Seitenbereich ein. Beispiel: Geben Sie ,,2,6,10-13“
ein, um die Seiten 2, 6, 10, 11, 12 und 13 zu drucken. Geben Sie anschlieflend die Anzahl der
zu druckenden Kopien ein.

Wenn Sie einen Seitenbereich eingeben, kénnen Sie ungerade und gerade Seiten separat
drucken, indem Sie das entsprechende Element fiir die Einstellung ,,Seiten® auswihlen.
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Sie konnen die Reihenfolge festlegen, in der Seiten gedruckt werden. Die Standardreihenfolge
fiir das Drucken von drei Kopien eines dreiseitigen Dokuments lautet: 1, 1, 1, 2, 2, 2, 3, 3, 3.
Sortierte Kopien werden in der folgenden Reihenfolge gedrucke: 1, 2, 3, 1, 2, 3, 1, 2, 3. Sie
kénnen die Druckreihenfolge umkehren, indem Sie ,,Umgekehrte Reihenfolge® auswihlen.

D 2 Speichern Sie Ihre Anderungen.

SO DRUCKEN SIE EINEN JOB

1 Stellen Sie sicher, dass ein Medium in den Drucker eingelegt wurde und dass der Drucker
eingeschaltet ist.

2 Drucken Sie den Job unter Verwendung einer der folgenden Methoden:
¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf , Drucken®.
E ¢ Klicken Sie im Menii ,Datei auf ,Drucken®.
¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf die Job-Liste, und klicken Sie
auf ,Drucken®.

Siehe auch:
,Online und Offline setzen von Systemkonfigurationen® auf Seite 66

»Laden eines Jobs“ auf Seite 199
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DRUCKEN UBER EINEN HOTFOLDER

Hotfolder sind Ordner mit vordefinierten Zugriffsrechten. Sie erméglichen es Benutzern, auf
deren Computer Fiery XF nicht installiert ist, Jobs in einen zentralen Ordner zu kopieren. Der
Hotfolder wird routinemif$ig durch Fiery XF {iberwacht. Jobs im Hotfolder werden automatisch
in den Fiery XE-Workflow geladen und gemifl Workfloweinstellungen verarbeitet.

Zum Drucken von Jobs iiber einen Hotfolder stehen zwei Methoden zur Verfiigung:
* Sie kénnen Jobs manuell in den Hotfolder kopieren.

* Sie konnen Fiery XF als virtuellen Drucker einrichten. Durch das Einrichten eines
virtuellen Druckers kénnen Sie Fiery XF im Menii ,Drucken® des Grafikprogramms
auswihlen. Werden Jobs auf diese Weise zum Drucken iibermittelt, so werden sie in
Fiery XF iiber den Hotfolder geladen.

Hotfolder werden normalerweise fiir einen bestimmten Workflow eingerichtet. Es ist jedoch
moglich, durch das Anwenden von Load Balancing die Uberwachung eines Hotfolders durch
mehr als einen Workflow zu erméglichen. In diesem Fall werden im Hotfolder platzierte Jobs
automatisch zum ersten freien Workflow umgeleitet, der verfiigbar wird.

Siehe auch:
,Drucken iiber einen virtuellen Drucker” auf Seite 222

,Load Balancing” auf Seite 392

Erstellen eines Hotfolders in Fiery XF

Hotfolder kénnen an den folgenden Orten erstellt werden:

e Auf demselben Computer wie der Fiery XF-Server (lokaler Hotfolder)

* Auf einem anderen Computer als dem Fiery XF-Server (Netzwerk-Hotfolder)
Unter Windows miissen die folgenden Anforderungen erfiillt werden:
— Beide Computer miissen mit denselben Anmeldedaten angemeldet sein.

— Der Windows-Benutzer muss Administratorstatus besitzen.

SO0 RICHTEN SIE EINEN HOTFOLDER IN FIERY XF EIN
1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.

2 Setzen Sie den Workflow in den Offlinezustand, indem Sie auf den griinen Pfeil am
Workflow-Eingang klicken.
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3 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei” die Seite ,Joberkennung”. Klicken Sie auf
~Wahlen”, und navigieren Sie zu dem Ordner, den Sie als Hotfolder verwenden mdchten.

Vergewissern Sie sich, dass Sie zu einem Ordner im Netzwerk navigieren.

Die Hotfolder miissen fiir die Freigabe eingerichtet werden, damit Benutzer darauf zugreifen
kénnen. Es wird daher empfohlen, dass Sie einen Hotfolder erstellen, der ein Unterordner
eines Ordners im Stammverzeichnis der Festplatte ist — beispielsweise, C:\Ordner\Hotfolder
oder Macintosh HD/Ordner/hotfolder. Beachten Sie Folgendes:

*  Um unnétige Probleme mit dem Lese-/Schreibzugriff zu vermeiden, erstellen Sie keinen
Hotfolder auf dem Desktop.

* Wihlen Sie keinen Ordner, der als interne Verkniipfung zugeordnet wurde.
4 Klicken Sie auf , 0K".
5 Klicken Sie auf das rote Feld, um den Workflow am Workflow-Eingang wieder online zu setzen.

Se miissen jetzt den Hotfolder fiir die Freigabe einrichten, damit Benutzer darauf zugreifen
kénnen.

SO RICHTEN SIE DEN HOTFOLDER ALS GEMEINSAMEN ORDNER EIN (WINDOWS)

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, wenn sich der Hotfolder auf demselben Computer wie der
Fiery XF-Server befindet. Wenn Hotfolder und Fiery XF-Server auf verschiedenen Computern
installiert sind, miissen beide Computer mit denselben Anmeldedaten eingerichtet sein.

1 Navigieren Sie in Windows Explorer zu dem Ordner, der den Hotfolder
enthdlt - beispielsweise C:\Ordner.
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2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner, klicken Sie auf ,Eigenschaften”, und
klicken Sie auf die Registerkarte , Freigabe”.

3 Klicken Sie auf ,Erweiterte Freigabe”

Das Dialogfeld , Erweiterte Freigabe® wird angezeigt.
4 Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Diesen Ordner freigeben”.
5 Klicken Sie auf ,Berechtigungen”.

Das Dialogfeld ,Berechtigungen® wird angezeigt.
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6 Wahlen Sie die Namen der Gruppen oder Benutzer aus, die auf den freigegebenen Ordner
Zugriff haben.

Wenn die Gruppe oder der Benutzer nicht aufgefiihrt werden, klicken Sie auf ,,Hinzufiigen®,
und fiigen Sie ein neues Objekt hinzu.

Gehen Sie wie folgt vor:

* Geben Sie den Windows-Benutzernamen ein, und klicken Sie auf ,Namen iiberpriifen®,
um zu bestitigen, dass das Objekt existiert.

¢ Klicken Sie in der Liste auf den Benutzernamen, und klicken Sie auf ,,OK".
Das Objekt wird der Liste mit Gruppen hinzugefiigt.
7 Weisen Sie der Gruppe oder dem Benutzer volle Berechtigungen zum Lesen/Andern zu.

8 Klicken Sie auf ,,0K”, und schlieBen Sie alle Dialogfelder.

SO RICHTEN SIE DEN HOTFOLDER ALS FREIGEGEBENEN ORDNER EIN (MACINTOSH)

1 Navigieren Sie zu dem Ordner, der den Hotfolder enthilt - beispielsweise Macintosh
HD/Ordner.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner, und klicken Sie auf , Informationen”,

3 Wahlen Sie unter , Allgemein” die Option ,Freigegebener Ordner” aus.

4 Andern Sie unter ,Freigabe & Zugriffsrechte” die Berechtigungen so, dass einem Benutzer
oder einer Gruppe aus Benutzern Lese- und Schreibzugriff eingerdumt wird.

Wenn der Benutzer oder die Gruppe aus Benutzern nicht aufgefiihrt werden, erstellen Sie
einen neuen Benutzer. Gehen Sie wie folgt vor:

* Kilicken Sie unter ,Freigabe & Zugriffsrechte” auf ,,Hinzufiigen (+)“.

* Klicken Sie auf ,Neue Person®, und geben Sie einen Benutzernamen ein.
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* Legen Sie ein Kennwort fest. Bestitigen Sie dann das Kennwort durch erneute Eingabe im
entsprechenden Feld.

¢ Klicken Sie auf ,,Account erstellen®.
5 SchlieRen Sie das Dialogfeld ,Infos zu”.
Siehe auch:
»S0 setzen Sie eine Systemkonfiguration offline” auf Seite 68

,Einrichten eines Windows-Benutzers“ auf Seite 207

Einrichten eines Windows-Benutzers

Der Fiery XF-Server wird unter Windows als Dienst ausgefiihrt. Die Anmelderechte werden
standardmifig fiir den lokalen Computer definiert. Das bedeutet, dass Fiery XF nicht mit
Ordnern kommunizieren kann, die sich im Netzwerk befinden.

Um Fiery XF die Kommunikation mit Hotfoldern iiber das Netzwerk zu ermdglichen,
miissen die folgenden Anforderungen erfiillt werden:

*  Wenn der Fiery XF-Server und der Hotfolder auf verschiedenen Computern installiert
sind, miissen beide Computer mit denselben Anmeldedaten angemeldet sein. Sie miissen
méoglicherweise einen neuen Benutzer auf beiden Computern erstellen.

¢  Der Windows-Benutzer muss Administratorstatus besitzen.

Sie kénnen einen neuen Windows-Benutzer mit Administratorstatus erstellen oder einem

vorhandenen Benutzer den Administratorstatus zuweisen.

SO ERSTELLEN SIE EINEN NEUEN WINDOWS-BENUTZER

Wenn sich Fiery XF-Server und Hotfolder auf verschiedenen Computern befinden, fithren
Sie folgende Schritte auf beiden Computern aus. Alternativ kdnnen Sie einen vorhandenen
Benutzer auf dem zweiten Computer duplizieren.

1 Klicken Sie in der Systemsteuerung auf ,Benutzerkonten”, und klicken Sie auf
~Benutzerkonten verwalten”.

Das Dialogfeld ,Benutzerkonten® wird angezeigt.
2 Klicken Sie auf die Registerkarte ,Erweitert”.

3 Klicken Sie unter ,Erweiterte Benutzerverwaltung” auf , Erweitert”,
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4 Klicken Sie in der Spalte ,Name” mit der rechten Maustaste auf , Benutzer”, und klicken Sie

auf , Neuer Benutzer”.

Geben Sie einen Benutzernamen ein.

Legen Sie ein Kennwort fest. Bestdtigen Sie dann das Kennwort durch erneute Eingabe im
entsprechenden Feld.

Vergewissern Sie sich, dass Sie denselben Benutzernamen und dasselbe Kennwort fiir beide
Computer verwenden.

Deaktivieren Sie alle Kontrollkdstchen fiir das Kennwort.

Klicken Sie auf die Schaltfliche zum Erstellen.

SO0 WEISEN SIE EINEM WINDOWS-BENUTZER ADMINISTRATORSTATUS ZU

1

Klicken Sie in der Systemsteuerung auf , Benutzerkonten”, und klicken Sie auf
~Benutzerkonten verwalten”,

Das Dialogfeld ,Benutzerkonten wird angezeigt.

Klicken Sie auf die Registerkarte ,Erweitert”.

Klicken Sie unter ,Erweiterte Benutzerverwaltung” auf ,Erweitert”.

Klicken Sie in der Spalte , Lokale Benutzer und Gruppen (lokal)” auf , Benutzer”.

Klicken Sie in der Spalte ,Name” mit der rechten Maustaste auf den Benutzer, und klicken Sie
auf , Eigenschaften”,

Das Dialogfeld , Eigenschaften® wird angezeigt.
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6 Klicken Sie auf die Registerkarte ,Mitglied von”, und klicken Sie auf ,Hinzufiigen”.

7 Geben Sie ,,Administratoren” unter ,Geben Sie die zu verwendenden Objektnamen ein” ein,
und klicken Sie auf ,Namen iiberpriifen”.

Der Name wird wie folgt angezeigt: IP-Adresse\Administratoren oder
Computername\Administratoren.

8 Klicken Sie auf ,,0K”, und schlieBen Sie alle Dialogfelder.
Siehe auch:
»2Druckprobleme® auf Seite 415
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DRUCKEN UBER UNIDRIVER

Windows

Unidriver ist ein spezieller, von EFI entwickelter Druckertreiber. Mit Unidriver kénnen Sie
wie mit einem virtuellen Drucker direkt zu einem Fiery XF-Server auf einem
Windows-Computer oder Macintosh aus einem beliebigen Grafikprogramm drucken.

Allerdings hat Unidriver die folgenden Vorteile:
* Sie kdnnen zu mehr als einem Fiery XF-Workflow drucken.

* Sie kénnen benutzerdefinierte Einstellungen vornehmen, mit denen die entsprechenden
Workfloweinstellungen in Fiery XF auf$er Kraft gesetzt werden. Benutzerdefinierte
Einstellungen kénnen auf alle Jobs angewendet werden. Dies gilt auch fiir Jobs, die Sie aus
anderen Grafikprogrammen senden.

Sie kénnen Unidriver auf einer unbegrenzten Anzahl an Computern installieren.

Dieser Abschnitt enthilt Anweisungen zum Installieren, Einrichten und Drucken iiber
Unidriver fiir Windows. Sie bendtigen Berechtigungen als Administrator oder
Hauptbenutzer.

S0 INSTALLIEREN SIE UNIDRIVER

Wenn Unidriver schon auf dem Computer installiert ist, kénnen Sie die Programmdateien auf
einen anderen Computer kopieren. Standardmiflig wird Unidriver im Ordner

»-\EFI\Fiery Unidriver® installiert. Kopieren Sie den Ordner ,,EFI-Unidriver auf den
Desktop eines anderen Computers. Doppelklicken Sie dann auf die Anwendungsdatei
yPrinterInstaller”, und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Wenn Unidriver nicht bereits auf einem anderen Computer installiert ist, kénnen Sie es iiber
die Installations-DVD wie unten beschrieben installieren:

Legen Sie die Installations-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk des Computers ein, auf dem das
Grafikprogramm installiert ist.

Der Begriiffungsbildschirm wird angezeigt.
Klicken Sie auf ,Fiery Tools”, und 6ffnen Sie den Ordner ,UniDriver”.,

Doppelklicken Sie auf , Fiery Unidriver-Anwendung installieren”, und befolgen Sie die
Anweisungen auf dem Bildschirm.
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S0 RICHTEN SIE UNIDRIVER EIN

Vergewissern Sie sich, dass Fiery XF ausgefiihrt wird, bevor Sie die folgenden Schritte
ausfiihren.

1 Klicken Sie auf ,Start”, und klicken Sie auf ,,Gerdte und Drucker”,

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf , Fiery Unidriver”, und klicken Sie auf
.Druckeinstellungen”.

Das Dialogfeld ,,Druckeinstellungen fiir Fiery Unidriver” wird angezeigt.

3 Klicken Sie auf der Registerkarte , Fiery Unidriver” auf ,Einstellungen dndern”,

4 Wahlen Sie unter ,Typ” die Option Fiery XF aus.

5 Wabhlen Sie unter ,Verbindung” den Computer aus, auf dem ein Fiery XF-Server installiert ist.
Als Alternative kdnnen Sie die IP-Adresse eines Fiery XF-Servers eingeben.

6 Geben Sie unter ,Benutzer” und , Kennwort” Ihre Fiery XF-Anmeldedaten ein.



DRUCKEN UBER UNIDRIVER

7 Klicken Sie auf ,Verbinden”.

Das Dialogfeld , Einstellungen fiir Fiery Unidriver” wird angezeigt.
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8 Waihlen Sie unter ,,Workflow” einen Workflow aus.

Die Registerkarten zeigen die Einstellungen an, die in Fiery XF fiir den ausgewihlten
Workflow vorgenommen wurden. Wenn Sie die Workfloweinstellungen aus Fiery XF nicht
verwenden méchten, kénnen Sie eigene benutzerdefinierte Einstellungen in Unidriver
vornehmen. Unidriver-Einstellungen setzen die Workfloweinstellungen aus Fiery XF aufSer
Kraft. Nachdem Sie die erforderlichen Anderungen vorgenommen haben, klicken Sie auf
»Eigene Einstellungen verwenden®.

Sie kénnen sich jederzeit an einem anderen Fiery XF-Server anmelden, indem Sie auf
,Verbinden® klicken und eine andere IP-Adresse auswihlen.

9 Klicken Sie auf ,,0K”, um das Dialogfeld , Einstellungen fiir Fiery Unidriver” zu schlieRen.

Standardmifig ist Unidriver als Standarddrucker installiert. Gehen Sie wie folgt vor, wenn Sie
Unidriver nicht als Standarddrucker verwenden méchten: Klicken Sie auf ,,Start®, klicken Sie
auf ,,Gerite und Drucker®, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Drucker, den Sie als
Standarddrucker festlegen méchten, und klicken Sie dann auf ,,Als Standarddrucker
festlegen®.
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S0 DRUCKEN SIE EINEN JOB

Macintosh

Standardmiflig werden Jobs entsprechend den Workfloweinstellungen in Fiery XF gedruckt.
Sie kénnen in Unidriver Jobeinstellungen anwenden, mit denen die Workfloweinstellungen
aufler Kraft gesetzt werden.

Abhingig vom verwendeten Grafikprogramm kénnen die tatsichlichen Schritte geringfiigig
von der folgenden Beschreibung abweichen.

Offnen Sie im Grafikprogramm die Datei fiir den Job, und wihlen Sie den Druckbefehl aus.
Wahlen Sie im Dialogfeld zum Drucken den Unidriver-Drucker aus.
Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wenn Sie keine Jobeinstellungen in Unidriver vornehmen miissen, klicken Sie auf ,,OK*,
um den Job zu drucken.

Wenn Sie eine Fehlermeldung erhalten, dass die Anmeldung fehlgeschlagen ist, klicken Sie
auf ,OK". Stellen Sie sicher, dass der Fiery XE-Server ausgefiihrt wird. Klicken Sie dann
auf ,,Verbinden®, und melden Sie sich an Fiery XF an.

*  Um vor dem Drucken die Einstellungen von Unidriver anzuzeigen oder zu indern, klicken
Sie auf , Einstellungen®, , Eigenschaften® oder dhnliche Optionen. Das Dialogfeld
»Einstellungen fiir Fiery Unidriver wird angezeigt. Wihlen Sie einen anderen Workflow
aus, oder indern Sie die Einstellungen nach Bedarf. Klicken Sie zum Ubernehmen Threr
Anderungen auf ,Eigene Einstellungen verwenden®.

Wenn Sie das Kontrollkistchen ,Eigene Einstellungen verwenden® deaktivieren, kénnen
Sie wieder zu den Fiery XF Workfloweinstellungen zuriickkehren.

Dieser Abschnitt enthilt Anweisungen zum Installieren, Einrichten und Drucken iiber
Unidriver fiir Macintosh.

Nach der Installation besteht der nichste Schritt darin, Unidriver als Drucker hinzuzufiigen.
Sie fithren diesen Schritt auf dem Computer aus, auf dem Unidriver installiert ist. Die
Anweisungen variieren je nachdem, ob der Fiery XF-Server im selben Teilnetz wie Unidriver
oder in einem anderen Teilnetz installiert ist. Befolgen Sie daher die jeweils zutreffenden
Anweisungen weiter unten.

S0 INSTALLIEREN SIE UNIDRIVER

1

2

Legen Sie die Software-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk des Computers ein, auf dem das
Grafikprogramm installiert ist.

Der Begriiffungsbildschirm wird angezeigt.

Doppelklicken Sie auf ,Fiery Tools”, doppelklicken Sie auf ,,UniDriver”, klicken Sie auf
Install Fiery Unidriver”, und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.
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S0 FUGEN SIE UNIDRIVER ALS DRUCKER IN DASSELBE TEILNETZ EIN

Vergewissern Sie sich, dass Fiery XF ausgefiihrt wird, bevor Sie die folgenden Schritte
ausfiihren.

1 Klicken Sie in den Systemeinstellungen auf ,,Drucken & Scannen”,
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2 Klicken Sie auf ,Hinzufiigen (+)“.

Falls ein Menii gedffnet wird, klicken Sie auf ,, Drucker oder Scanner hinzufiigen®.
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3 Wahlen Sie auf der Registerkarte ,Standard” aus der Liste mit Druckernamen den Namen des
Computers aus, auf dem der Fiery XF-Server installiert ist, und klicken Sie auf , Hinzufiigen®.

Der Fiery XF-Server wird als Drucker hinzugefiigt.

S0 FUGEN SIE UNIDRIVER ALS DRUCKER IN EINEM ANDEREN TEILNETZ HINZU

Vergewissern Sie sich, dass Fiery XF ausgefiihrt wird, bevor Sie die folgenden Schritte
ausfiihren.



DRUCKEN UBER UNIDRIVER

1 Klicken Sie in den Systemeinstellungen auf , Drucken & Scannen”.

2 Klicken Sie auf ,Hinzufiigen (+)“.

Falls ein Menii gedffnet wird, klicken Sie auf ,, Drucker oder Scanner hinzufiigen®.
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3 Klicken Sie auf , Erweitert”.

Falls die Schaltfliche ,Erweitert” nicht verfiigbar ist, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die Symbolleiste, und klicken Sie auf ,,Symbolleiste anpassen®. Ziehen Sie dann die
Schaltfliche , Erweitert” auf die Symbolleiste.

4 Wabhlen Sie unter ,,Typ” die Option ,Fiery Unidriver” aus.
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Wahlen Sie unter ,,Gerat” die Option , Anderes Gerat” aus.

Geben Sie unter ,,URL” die IP-Adresse des Computers ein, auf dem der Fiery XF-Server
installiert ist.

Die URL muss der folgenden Syntax entsprechen: udspooler://ip=xxx.xxx.xxx.xxx/xf, wobei
»xxx.xxx.xxx.xxx" fiir die IP-Adresse des Computers steht.

Geben Sie unter ,Name” einen eindeutigen und aussagekraftigen Namen ein.

Dies ist der Name des Druckers, den Sie im Grafikprogramm auswihlen. Es empfiehlt sich,
das Wort ,,Unidriver” in den Namen aufzunehmen.

Wabhlen Sie unter ,Verwenden” die Option ,Andere” aus.

Ein neues Dialogfeld wird angezeigt.

Navigieren Sie zur Datei , EFI_UD_XF.ppd”.

Die PPD-Datei befindet sich unter ,,/Library/Printers/PPDs/contents/Resources/de.lproj“.
Wihlen Sie die PPD-Datei aus, und klicken Sie auf ,0ffnen”.

Sie kehren zur Registerkarte ,,Erweitert® zuriick.

Klicken Sie auf , Hinzufiigen”.

Der Fiery XF-Server wird als Drucker hinzugefiigt.
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S0 DRUCKEN SIE EINEN JOB

Standardmiflig werden Jobs entsprechend den Workfloweinstellungen in Fiery XF gedruckt.
Sie kénnen in Unidriver Jobeinstellungen anwenden, mit denen die Workfloweinstellungen
aufler Kraft gesetzt werden.

Abhingig vom verwendeten Grafikprogramm kénnen die tatsichlichen Schritte geringfiigig
von der folgenden Beschreibung abweichen.

1 Offnen Sie im Grafikprogramm die Datei fiir den Job, und wihlen Sie den Druckbefehl aus.
2 Wabhlen Sie im Dialogfeld zum Drucken die IP-Adresse des Fiery XF-Servers aus.

3 Wabhlen Sie aus dem Dropdown-Listenfeld ,Fiery Unidriver” aus.

Dialogfeld , Drucken”
1 Wahlen Sie die IP-Adresse
des Fiery XF-Servers aus. @

2 Waihlen Sie ,EFI Unidriver”
aus.

4 Geben Sie unter , Benutzer” und , Kennwort” Ihre Fiery XF-Anmeldedaten ein.
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5 Klicken Sie auf ,Verbinden”.

Das Dialogfeld ,,Voreinstellungen fiir Fiery Unidriver wird angezeigt.

6 Waihlen Sie unter ,,Workflow” einen Workflow aus.

Die Registerkarten zeigen die Einstellungen an, die in Fiery XF fiir den ausgewihlten
Workflow vorgenommen wurden. Wenn Sie die Workfloweinstellungen aus Fiery XF nicht
verwenden méchten, kénnen Sie eigene benutzerdefinierte Einstellungen in Unidriver
vornehmen. Unidriver-Einstellungen setzen die Workfloweinstellungen aus Fiery XF auf$er
Kraft. Wenn Sie benutzerdefinierte Einstellungen vornehmen, wird das Kontrollkistchen
»Eigene Einstellungen verwenden® automatisch deaktiviert. Wenn Sie das Kontrollkistchen
»Eigene Einstellungen verwenden® deaktivieren, kénnen Sie wieder zu den Fiery XF
Workfloweinstellungen zuriickkehren.

Sie kénnen sich jederzeit an einem anderen Fiery XF-Server anmelden, indem Sie auf
»Verbinden® klicken und eine andere IP-Adresse auswihlen.

7 Klicken Sie auf ,0K”, um das Dialogfeld ,Einstellungen” zu schlieRen.

8 Klicken Sie auf , Drucken”.



DRUCKEN UBER EINEN VIRTUELLEN DRUCKER

DRUCKEN UBER EINEN VIRTUELLEN DRUCKER

Sie kénnen Fiery XF als virtuellen Drucker einrichten. Durch das Einrichten eines virtuellen
Druckers kénnen Sie iiber den Befehl ,,Drucken® des Grafikprogramms direke an Fiery XF
drucken.

Einrichten des virtuellen Druckers in Fiery XF

Um direkt aus einem Grafikprogramm drucken zu kénnen, miissen Sie zunichst bestimmte
Einstellungen in Fiery XF vornehmen.

S0 RICHTEN SIE FIERY XF ALS VIRTUELLEN DRUCKER EIN

1

2

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.

Setzen Sie den Workflow in den Offlinezustand, indem Sie auf den griinen Pfeil am
Workflow-Eingang klicken.

Offnen Sie auf der Registerkarte , Datei” die Seite , Joberkennung®
Erstellen Sie einen Hotfolder.

Vergewissern Sie sich auf einem Macintosh, dass der Hotfolder tiber Schreibzugriff fiir alle
Benutzer verfiigt. Wenn der Hotfolder ein Unterordner ist, miissen alle tibergeordneten
Ordner auch iiber Lesezugriff verfiigen. Klicken Sie zum Uberpriifen der Zugriffsrechte mit
der rechten Maustaste auf den Ordner, und klicken Sie auf ,Infos zu®. Andern Sie unter
»Freigabe & Zugriffsrechte bei Bedarf die Einstellungen fiir die Berechtigung.

Klicken Sie auf ,Virtuellen Drucker erstellen”.
Geben Sie einen Druckernamen ein (optional).

Dieser Name wird im Dialogfeld ,Drucken® des Grafikprogramms angezeigt. Sie kénnen den
Standard-Druckernamen verwenden oder einen benutzerdefinierten Druckernamen
eingeben. Wenn Sie einen benutzerdefinierten Druckernamen eingeben, empfiehlt es sich,
keinen Namen mit Sonderzeichen zu verwenden.

Speichern Sie Ihre Anderungen.

Klicken Sie auf das rote Rechteck, um den Workflow am Workflow-Eingang online zu setzen.
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9 Stellen Sie sicher, dass der virtuelle Drucker im Betriebssystem fiir die Druckerfreigabe
eingerichtet ist.

¢ Windows:
Klicken Sie auf ,Start®, zeigen Sie auf ,,Gerite und Drucker®, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den virtuellen Drucker, und klicken Sie auf ,,Druckereigenschaften®.
Aktivieren Sie auf der Registerkarte ,,Freigabe“ die Option ,,Drucker freigeben®. Markieren
Sie auch ,Im Verzeichnis anzeigen®, um sicherzustellen, dass der virtuelle Drucker fiir
andere Benutzer im Netzwerk angezeigt wird.

¢ Macintosh:
Offnen Sie die Systemeinstellungen. Uberpriifen Sie in ,Drucken & Scannen®, ob der
virtuelle Drucker angezeigt wird. Wihlen Sie den virtuellen Drucker in der Druckerliste
aus, und vergewissern Sie sich, dass das Kontrollkistchen fiir die Druckerfreigabe im
Netzwerk aktiviert ist. Klicken Sie auf dann auf ,Systemeinstellung Freigaben®, und
vergewissern Sie sich, dass ,Druckerfreigabe“ ausgewihlt ist.

Wenn Sie Fiery XF eingerichtet haben, miissen auf dem Computer, auf dem das
Grafikprogramm installiert ist, bestimmte Einstellungen vorgenommen werden.

Siehe auch:
»Erstellen eines Hotfolders in Fiery XF“ auf Seite 203

,Einrichten des Computers, auf dem das Grafikprogramm installiert ist“ auf Seite 223

Einrichten des Computers, auf dem das Grafikprogramm installiert ist

Bevor Sie mit dem Drucken beginnen kénnen, miissen Sie Fiery XF als virtuellen Drucker auf
dem Computer einrichten, auf dem das Grafikprogramm installiert ist. In dieser
Dokumentation wird beschrieben, wie Sie die Betriebssysteme Windows 7 und Macintosh OS
X 10.8 einrichten. Andere Betriebssysteme kénnen geringfiigige Abweichungen aufweisen.

Bevor Sie die Schritte in den folgenden Abschnitten ausfiihren, miissen Sie Folgendes sicherstellen:
*  Der Workflow muss in System Manager online sein.

* Der virtuelle Drucker muss korrekt fiir die Druckerfreigabe eingerichtet sein. Andernfalls
wird der virtuelle Drucker nicht im Netzwerk erkannt.

Siehe auch:
»Online und Offline setzen von Systemkonfigurationen® auf Seite 66

,Einrichten des virtuellen Druckers in Fiery XF“ auf Seite 222

Drucken unter Windows an einen Fiery XF Windows-Server

Unter Windows erstellt Fiery XF automatisch einen freigegebenen Drucker, der wie jeder
andere freigegebene Drucker verwendet werden kann.

Fiihren Sie die folgenden Schritte auf dem Computer aus, auf dem das Grafikprogramm
installiert ist.
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SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM LOKALEN VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF EIN

Wenn der Fiery XE-Server und das Grafikprogramm auf demselben Computer installiert sind,
ist der virtuelle Drucker sofort im Menii ,Drucken® des Grafikprogramms sichtbar. Es sind
keine weiteren Schritte notwendig. Sie kénnen jetzt iiber das Grafikprogramm auf dem
virtuellen Drucker drucken.

SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF AN EINEM REMOTESTANDORT EIN
(ERFORDERT INTERNETZUGRIFF)

Wenn der Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf verschiedenen Computern installiert
sind, miissen Sie den virtuellen Drucker als neuen Drucker hinzufiigen. Fiihren Sie die
folgenden Schritte auf dem Computer aus, auf dem das Grafikprogramm installiert ist.

Wenden Sie diese Methode an, wenn der Computer, auf dem das Grafikprogramm ausgefiihrt
wird, iiber Internetzugriff verfiigt.

1 Starten Sie den Webbrowser, geben Sie die IP-Adresse oder den Computernamen des
Fiery XF-Servers ein, und driicken Sie die <Eingabetaste>.

Verwenden Sie die folgende Syntax:
\\xx.xxx.xxx.xxx oder \Computername
Das Fenster ,,Remotedrucker anzeigen wird angezeigt, und der virtuelle Drucker wird angezeigt.

Wenn der Drucker nicht gefunden wird, vergewissern Sie sich, dass er korrekt zur Auflistung
im Verzeichnis eingerichtet ist.

2 Doppelklicken Sie auf den virtuellen Drucker.
Sie kénnen jetzt iiber das Grafikprogramm auf dem virtuellen Drucker drucken.
Beachten Sie Folgendes:

Unter Windows wird nur ein Treiber fiir entweder ein 64-Bit- oder ein 32-Bit-Betriebssystem
erstelle. Wenn der Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf Computern installiert sind, auf
denen Windows in verschiedenen Modi ausgefiihrt wird, sind zusitzliche Schritte notwendig.

SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF AN EINEM REMOTESTANDORT EIN
(ERFORDERT KEINEN INTERNETZUGRIFF)

Wenn der Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf verschiedenen Computern installiert
sind, miissen Sie den virtuellen Drucker als neuen Drucker hinzufiigen. Fiihren Sie die
folgenden Schritte auf dem Computer aus, auf dem das Grafikprogramm installiert ist.

Wenden Sie diese Methode an, wenn der Computer mit dem Grafikprogramm keinen
Internetzugriff hat.

1 Klicken Sie auf ,Start”, klicken Sie auf ,Gerdte und Drucker”, und klicken Sie auf , Drucker
hinzufiigen”.

Das Dialogfeld ,,Drucker hinzufiigen" wird angezeigt.
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2 Wabhlen Sie ,Einen Netzwerk-, Drahtlos- oder Bluetoothdrucker hinzufiigen” aus.
Eine Liste der verfiigbaren Drucker wird angezeigt.

3 Klicken Sie auf ,Der gesuchte Drucker ist nicht aufgefiihrt”, wenn der virtuelle Drucker nicht
in der Liste enthalten ist.

Ein Dialogfeld zur Suche nach einem Drucker iiber den Namen oder die TCP/IP-Adresse
wird angezeigt.

4 Wabhlen Sie , Freigegebenen Drucker iiber den Namen auswahlen” aus, und geben Sie den
Namen des virtuellen Druckers ein.

Verwenden Sie die folgende Syntax:

\\Computername\Druckername oder
http://Computername/Drucker/Druckername/.Drucker

Wenn Sie den Namen des Computers nicht kennen, kénnen Sie auf dem Computer, auf dem
der Fiery XF-Server ausgefiihrt wird, danach suchen. Klicken Sie auf ,,Start®, klicken Sie dann
mit der rechten Maustaste auf ,,Computer®, und klicken Sie auf ,Eigenschaften. Suchen Sie
den Computernamen unter ,Einstellungen fiir Computername, Domine und Arbeitsgruppe®.

5 Klicken Sie auf , Weiter”.
Der virtuelle Drucker wird installiert.
6 Klicken Sie auf , Weiter”.
7 Legen Sie den virtuellen Drucker als Standarddrucker fest (optional).

8 Drucken Sie eine Testseite, um zu iiberpriifen, ob der virtuelle Drucker ordnungsgemaR}
funktioniert (optional).

Die Testseite wird in der Job-Liste von Fiery XF angezeigt.

9 Klicken Sie auf ,Fertig stellen”.
Sie kénnen jetzt tiber das Grafikprogramm auf dem virtuellen Drucker drucken.
Beachten Sie Folgendes:

Unter Windows wird nur ein Treiber fiir entweder ein 64-Bit- oder ein 32-Bit-Betriebssystem
erstellt. Wenn der Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf Computern installiert sind, auf
denen Windows in verschiedenen Modi ausgefiihrt wird, sind zusitzliche Schritte notwendig,.

SO RICHTEN SIE EINEN VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF UNTER KOMBINIERTEN WINDOWS 64-BIT- UND
WINDOWS 32-BIT-BETRIEBSSYSTEMEN EIN

Nachdem Sie eine Verbindung mit dem virtuellen Drucker an einem Remotestandort
eingerichtet haben, miissen Sie die folgenden zusitzlichen Schritte ausfiihren, wenn der
Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf Computern installiert sind, auf denen
Windows in verschiedenen Modi ausgefiihrt wird. So kénnte beispielsweise der

Fiery XF-Server unter einem Windows 64-Bit-Betriebssystem und das Grafikprogramm unter
einem Windows 32-Bit-Betriebssystem installiert sein.
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1 Gehen Sie wie folgt vor:
* Auf dem Computer mit dem Fiery XF-Server:

— Klicken Sie auf ,,Start®, zeigen Sie auf ,Gerite und Drucker®, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den virtuellen Drucker, und klicken Sie auf ,,Druckereigenschaften®.
Notieren Sie auf der Registerkarte ,,Erweitert” den Treibernamen. Der
Standardtreibername ist ,,EFI XF Fiery XF-Drucker. Klicken Sie auf ,,OK*.

— Kopieren Sie den entsprechenden PPD-Ordner aus dem Ordner ,, Tools“ auf den
Desktop des Computers, der das Grafikprogramm ausfiihrt.

* Auf dem Computer mit dem Grafikprogramm:

— Offnen Sie auf dem Desktop den PPD-Ordner, den Sie vom Computer mit dem
Fiery XF-Server kopiert haben. Offnen Sie in einem Textprogramm die Datei mit den
EFI-Setupinformationen. Uberschreiben Sie unter [EFI] den Treibernamen, damit er
genau mit dem Namen iibereinstimmt, den Sie gerade notiert haben. Uberschreiben
Sie beispielsweise ,EFI Colorproof XF“ mit ,,EFI XF Fiery XF-Drucker®.

— Klicken Sie auf ,Start®, zeigen Sie auf ,,Gerite und Drucker®, und klicken Sie auf ,,Drucker
hinzufiigen®. Das Dialogfeld ,,Drucker hinzufiigen" wird angezeigt. Klicken Sie auf ,,Einen
Netzwerk-, Drahtlos- oder Bluetoothdrucker hinzuftigen®, und klicken Sie auf ,, Weiter*.
Klicken Sie auf ,,Der gesuchte Drucker ist nicht aufgefiihrt”, und klicken Sie auf ,, Weiter®.

Wihlen Sie ,Freigegebenen Drucker iiber den Namen auswihlen aus, und geben Sie
die IP-Adresse oder den Computernamen des Computers mit dem Fiery XE-Server ein,
gefolgt vom Namen des virtuellen Druckers. Verwenden Sie die folgende Syntax:

Wxxx. xxx. xxx. xxx\virtuellerDruckername oder

\\ComputernamelvirtuellerDruckername.

Wenn Sie den Namen des Computers nicht kennen, kénnen Sie auf dem Computer,
auf dem der Fiery XF-Server ausgefiihrt wird, danach suchen. Klicken Sie auf ,Start®,
klicken Sie dann mit der rechten Maustaste auf ,,Computer, und klicken Sie auf
»Eigenschaften®. Suchen Sie den Computernamen unter , Einstellungen fiir
Computername, Domine und Arbeitsgruppe®.

Klicken Sie dann auf , Weiter“. Wenn Sie aufgefordert werden, nach dem Treiber zu
suchen, klicken Sie auf ,,Durchsuchen®, navigieren Sie zur geinderten Datei ,*.inf" auf
Threm Desktop, und klicken Sie auf ,,Offnen®. Folgen Sie weiterhin den Anweisungen
auf dem Bildschirm, um das Verfahren abzuschliefSen.

Siehe auch:
,Einrichten des virtuellen Druckers in Fiery XF“ auf Seite 222

»S0 richten Sie einen virtuellen Drucker Fiery XF unter kombinierten Windows 64-Bit- und
Windows 32-Bit-Betriebssystemen ein® auf Seite 225

,Drucken aus einem Grafikprogramm an den virtuellen Drucker Fiery XF“ auf Seite 231

,Standardordner® auf Seite 401
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Drucken von einem Macintosh-Computer an einen Fiery XF
Macintosh-Server

Fiihren Sie die folgenden Schritte auf dem Computer aus, auf dem das Grafikprogramm
installiert ist.

SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM LOKALEN VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF EIN

Unter Macintosh OS X erstellt Fiery XF automatisch einen freigegebenen Drucker, der wie
jeder andere freigegebene Drucker verwendet werden kann. Es sind keine weiteren Schritte
notwendig. Sie kénnen jetzt iiber das Grafikprogramm auf dem virtuellen Drucker drucken.

SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF AN EINEM REMOTESTANDORT IM
SELBEN TEILNETZ EIN

Wenn der Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf verschiedenen Computern installiert
sind, miissen Sie den virtuellen Drucker als neuen Drucker hinzufiigen.

1 Klicken Sie in den Systemeinstellungen auf ,Drucken & Scannen”.
2 Klicken Sie auf ,Hinzufiigen (+)“.

Falls ein Menii gedffnet wird, klicken Sie auf ,, Drucker oder Scanner hinzufiigen®.

3 Wabhlen Sie auf der Registerkarte , Standard” aus der Liste mit Druckernamen den virtuellen
Drucker Fiery XF aus.

4 Uberpriifen Sie die Einstellungen unter ,Verwenden”.

¢ Falls der Fiery XF-Client auf dem Computer installiert ist, so ist ,,EFI Colorproof XF“
ausgewihlt. Dies bedeutet, dass die entsprechende PPD verfiigbar ist. Klicken Sie auf
,Hinzufiigen“, um den Fiery XF-Drucker zur Liste der verfiigbaren Drucker hinzuzufiigen.

*  Wenn der Fiery XF-Client nicht auf dem Computer installiert ist, so ist ,Allgemeiner
PostScript-Drucker” ausgewihlt. Dies bedeutet, dass die entsprechende PPD nicht
verfiigbar ist. In diesem Fall ist eine Installation von der Software-DVD fiir Macintosh
notwendig. Legen Sie die Software-DVD fiir Macintosh in das DVD-ROM-Laufwerk ein.
Wihlen Sie dann unter ,,Verwenden® die Option ,,Andere® aus, und navigieren Sie zur
Datei ,,EFI Fiery XF.ppd® auf der DVD. Klicken Sie dann auf ,Offnen®. Die PPD-Datei
befindet sich im Ordner ,Fiery Tools®. Klicken Sie auf ,,Hinzufiigen“, um den
Fiery XF-Drucker zur Liste der verfiigbaren Drucker hinzuzufiigen.

SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF AN EINEM REMOTESTANDORT IN
EINEM ANDEREN TEILNETZ EIN

Wenn der Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf verschiedenen Computern installiert
sind, miissen Sie den virtuellen Drucker als neuen Drucker hinzufiigen.

1 Klicken Sie in den Systemeinstellungen auf ,,Drucken & Scannen”,
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Klicken Sie auf ,Hinzufiigen (+)"
Falls ein Menii gedffnet wird, klicken Sie auf ,, Drucker oder Scanner hinzufiigen®.

Klicken Sie auf , Erweitert”.

Falls die Schaltfliche ,Erweitert” nicht verfiigbar ist, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die Symbolleiste, und klicken Sie auf ,,Symbolleiste anpassen®. Zichen Sie dann die
Schaltfliche , Erweitert” in die Symbolleiste.

Wahlen Sie unter ,Typ” die Option ,Internet Printing Protocol (http)” aus.
Wahlen Sie unter ,,Gerat” die Option , Anderes Gerat” aus.

Geben Sie unter ,URL” die IP-Adresse oder den Computernamen des Computers ein, auf dem
der Fiery XF-Server installiert ist, gefolgt vom Namen des virtuellen Druckers.

Verwenden Sie die folgende Syntax:

htep://xxx xxx.xxx.xxx:63 1 /Drucker/virtuellerDruckername oder
htep://Computername:631/Drucker/virtuellerDruckername

Uberprﬁfen Sie die Einstellungen unter ,Verwenden”.

¢ Falls der Fiery XF-Client auf dem Computer installiert ist, ist auch die entsprechende
PPD-Datei bereits verfiigbar. Wihlen Sie ,, Druckersoftware auswihlen aus. Wihlen Sie in der
Liste verfligbarer Drucker ,,EFI Colorproof XF* aus, und klicken Sie auf ,,OK®. Klicken Sie auf
,Hinzufiigen“, um den Fiery XF-Drucker zur Liste der verfiigbaren Drucker hinzuzufiigen.

¢ Falls der Fiery XF-Client auf dem Computer nicht installiert ist, ist die entsprechende
PPD-Datei nicht verfiigbar. In diesem Fall ist eine Installation von der Software-DVD fiir
Macintosh notwendig. Legen Sie die Software-DVD fiir Macintosh in das
DVD-ROM-Laufwerk ein. Wihlen Sie dann unter ,,Verwenden® die Option ,,Andere” aus,
und navigieren Sie zur Datei ,,EFI Fiery XF.ppd® auf der DVD. Klicken Sie dann auf
,Offnen®. Die PPD-Datei befindet sich im Ordner ,,Fiery Tools“. Klicken Sie auf
,Hinzufiigen“, um den Fiery XF-Drucker zur Liste der verfiigbaren Drucker hinzuzufiigen.

Gelegentlich treten Probleme auf, wenn Sie versuchen, auf dem virtuellen Drucker Fiery XF
zu drucken, der sich in einem anderen Teilnetz befindet. Obwohl der virtuelle Drucker im
Grafikprogramm ausgewihlt werden kann, werden die Jobs in Fiery XF nicht geladen.

Siehe auch:
,2Drucken aus einem Grafikprogramm an den virtuellen Drucker Fiery XF“ auf Seite 231

»S0 drucken Sie an einen Fiery XF Macintosh-Server in einem anderen Teilnetz* auf Seite 232

Drucken unter Windows an einen Fiery XF Macintosh-Server

Fiihren Sie die folgenden Schritte auf dem Computer aus, auf dem das Grafikprogramm
installiert ist.
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SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF AN EINEM REMOTESTANDORT EIN

Wenn der Fiery XF-Server und das Grafikprogramm auf verschiedenen Computern installiert
sind, miissen Sie den virtuellen Drucker als neuen Drucker hinzufiigen. Fiihren Sie die
folgenden Schritte auf dem Computer aus, auf dem das Grafikprogramm installiert ist.

Wenden Sie diese Methode an, wenn der Computer mit dem Grafikprogramm keinen
Internetzugriff hat.

1 Klicken Sie auf ,Start”, klicken Sie auf ,Gerdte und Drucker”, und klicken Sie auf , Drucker
hinzufiigen”.

Das Dialogfeld , Drucker hinzufiigen" wird angezeigt.
2 Wabhlen Sie ,Einen Netzwerk-, Drahtlos- oder Bluetoothdrucker hinzufiigen” aus.
Eine Liste der verfiigbaren Drucker wird angezeigt.

3 Klicken Sie auf ,Der gesuchte Drucker ist nicht aufgefiihrt”, wenn der virtuelle Drucker nicht
in der Liste enthalten ist.

Ein Dialogfeld zur Suche nach einem Drucker iiber den Namen oder die TCP/IP-Adresse
wird angezeigt.

4 Wabhlen Sie , Freigegebenen Drucker iiber den Namen auswahlen” aus, und geben Sie die
IP-Adresse oder den Computernamen des Computers mit dem Fiery XF-Server ein, gefolgt vom
Namen des virtuellen Druckers.

Verwenden Sie die folgende Syntax:

htep://xxx xxx.xxx.xxx:63 1 /Drucker/virtuellerDruckername oder
htep://Computername:631/Drucker/virtuellerDruckername

Wenn Sie den Namen des Computers nicht kennen, kénnen Sie auf dem Computer, auf dem
der Fiery XF-Server ausgefiihrt wird, danach suchen. Klicken Sie auf ,,Start®, klicken Sie dann
mit der rechten Maustaste auf ,,Computer®, und klicken Sie auf ,Eigenschaften. Suchen Sie
den Computernamen unter ,Einstellungen fiir Computername, Domine und Arbeitsgruppe*.

5 Klicken Sie auf ,Weiter”.
Der virtuelle Drucker wird installiert.
6 Klicken Sie auf , Weiter”.
7 Legen Sie den virtuellen Drucker als Standarddrucker fest (optional).

8 Drucken Sie eine Testseite, um zu iiberpriifen, ob der virtuelle Drucker ordnungsgemaR}
funktioniert (optional).

Die Testseite wird in der Job-Liste von Fiery XF angezeigt.
9 Klicken Sie auf ,Fertig stellen”.

Sie konnen jetzt iiber das Grafikprogramm auf dem virtuellen Drucker drucken.
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Gelegentlich treten Probleme auf, wenn Sie versuchen, auf dem virtuellen Drucker Fiery XF
zu drucken, der sich in einem anderen Teilnetz befindet. Obwohl der virtuelle Drucker im
Grafikprogramm ausgewihlt werden kann, werden die Jobs in Fiery XF nicht geladen.

Siehe auch:

»S0 drucken Sie an einen Fiery XF Macintosh-Server in einem anderen Teilnetz" auf Seite 232

Drucken von einem Macintosh-Computer an einen Fiery XF
Windows-Server

Fiihren Sie die folgenden Schritte auf dem Computer aus, auf dem das Grafikprogramm
installiert ist.

SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF AN EINEM REMOTESTANDORT IM
SELBEN TEILNETZ EIN

1

2

Klicken Sie in den Systemeinstellungen auf ,Drucken & Scannen”,

Klicken Sie auf ,Hinzufiigen (+)"

Falls ein Menii gedffnet wird, klicken Sie auf ,, Drucker oder Scanner hinzufiigen®.
Suchen Sie auf der Registerkarte ,Windows” nach dem Windows-Computer im Netzwerk.
Wahlen Sie den Computer aus, und wahlen Sie den virtuellen Drucker Fiery XF aus.

Melden Sie sich mit Ihrem Windows-Benutzerkennwort an, wenn Sie dazu aufgefordert werden.
Uberpriifen Sie die Einstellungen unter ,Verwenden”.

o Ist der Fiery XF-Client auf dem Computer installiert, so ist die entsprechende PPD-Datei
bereits verfiigbar. Wihlen Sie ,,Druckersoftware auswihlen® aus. Wihlen Sie in der Liste
verfligbarer Drucker ,,EFI Colorproof XF aus, und klicken Sie auf ,,OK". Klicken Sie auf
»Hinzufiigen®, um den Fiery XF-Drucker zur Liste der verfiigbaren Drucker hinzuzufiigen.

* Ist der Fiery XF-Client auf dem Computer nicht installiert, so ist die entsprechende
PPD-Datei nicht verfiigbar. In diesem Fall ist eine Installation von der Software-DVD fiir
Macintosh notwendig. Legen Sie die Software-DVD fiir Macintosh in das
DVD-ROM-Laufwerk ein. Wihlen Sie dann unter ,,Verwenden“ die Option ,,Andere” aus,
und navigieren Sie zur Datei ,,EFI Fiery XF.ppd*“ auf der DVD. Klicken Sie dann auf
,Offnen®. Die PPD-Datei befindet sich im Ordner ,Fiery Tools®. Klicken Sie auf
,Hinzufiigen®, um den Fiery XF-Drucker zur Liste der verfiigbaren Drucker hinzuzufiigen.

SO RICHTEN SIE EINE VERBINDUNG MIT EINEM VIRTUELLEN DRUCKER FIERY XF AN EINEM REMOTESTANDORT
IN EINEM ANDEREN TEILNETZ EIN

1

2

Klicken Sie in den Systemeinstellungen auf ,Drucken & Scannen”,
Klicken Sie auf ,Hinzufiigen (+)"

Falls ein Menii gedffnet wird, klicken Sie auf ,, Drucker oder Scanner hinzufiigen®.
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3 Wahlen Sie auf der Registerkarte ,Standard” aus der Liste mit Druckernamen den virtuellen
Drucker Fiery XF aus.

4 Klicken Sie auf ,Erweitert”.

Falls die Schaltfliche ,Erweitert” nicht verfiigbar ist, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die Symbolleiste, und klicken Sie auf ,,Symbolleiste anpassen®. Zichen Sie dann die
Schaltfliche , Erweitert” auf die Symbolleiste.

5 Wahlen Sie unter ,Typ” die Option ,Windows printer via spoolss” aus.
6 Wabhlen Sie unter ,Gerdt” die Option ,Anderes Gerat” aus.

7 Geben Sie unter ,,URL” die IP-Adresse des Computers ein, auf dem der Fiery XF-Server
installiert ist, und geben Sie den Namen des virtuellen Druckers Fiery XF ein.

Verwenden Sie die folgende Syntax:

smb://xxx.xxx.xxx.xxx/virtuellerDruckername oder

smb://Computername/virtuellerDruckername
8 Uberprﬁfen Sie die Einstellungen unter ,Verwenden”.

¢ Ist der Fiery XF-Client auf dem Computer installiert, so ist die entsprechende PPD-Datei
bereits verfiigbar. Wihlen Sie ,,Druckersoftware auswihlen® aus. Wihlen Sie in der Liste
verfiigbarer Drucker ,,EFI Colorproof XF* aus, und klicken Sie auf ,,OK®. Klicken Sie auf
,Hinzufiigen“, um den Fiery XF-Drucker zur Liste der verfiigbaren Drucker hinzuzufiigen.

¢ Ist der Fiery XF-Client auf dem Computer nicht installiert, so ist die entsprechende
PPD-Datei nicht verfiigbar. In diesem Fall ist eine Installation von der Software-DVD fiir
Macintosh notwendig. Legen Sie die Software-DVD fiir Macintosh in das
DVD-ROM-Laufwerk ein. Wihlen Sie dann unter ,Verwenden® die Option ,,Andere” aus,
und navigieren Sie zur Datei ,,EFI Fiery XF.ppd“ auf der DVD. Klicken Sie dann auf
,Offnen“. Die PPD-Datei befindet sich im Ordner ,Fiery Tools“. Klicken Sie auf
,Hinzufiigen“, um den Fiery XF-Drucker zur Liste der verfiigbaren Drucker hinzuzufiigen.

Drucken aus einem Grafikprogramm an den virtuellen Drucker Fiery XF

Um direkt an den virtuellen Drucker Fiery XF zu drucken, muss Fiery XF korrekt
eingerichtet sein.

SO DRUCKEN SIE EINEN JOB
1 Starten Sie Fiery XF.
Wenn Fiery XF nicht gestartet ist, steht es nicht als Drucker im Grafikprogramm zur Verfiigung.
2 Offnen Sie die Bilddatei im Grafikprogramm, und wéhlen Sie den Druckbefehl aus.
3 Wabhlen Sie den Fiery XF-Drucker aus.

Die Einstellungen, die Sie im Dialogfeld ,Drucken® vornehmen, z. B. die Anzahl der
gedruckten Kopien, iiberschreiben die entsprechende Einstellung in Fiery XF.



DRUCKEN UBER EINEN VIRTUELLEN DRUCKER

4 Klicken Sie auf ,,0K".
Der Druckjob wird an Fiery XF iibertragen und in der Job-Liste angezeigt.
Allgemeine Hinweise:

*  Unter Windows werden Sie zur Eingabe Ihres Windows-Benutzerkennworts aufgefordert,
wenn Sie einen Job an den virtuellen Drucker Fiery XF senden. Um eine erneute Eingabe
Thres Kennworts fiir jeden Job zu vermeiden, wihlen Sie die Option , Kennwort im
Schliisselbund sichern aus.

*  Wenn Sie direkt aus einem Grafikprogramm auf Rollenmedien oder ein benutzerdefiniertes
Medienformat drucken, ist die Papierlinge auf etwas weniger als zwei Meter beschrinkt. Um
dieses Problem zu beheben, sollten Sie versuchen, den Job per Drag & Drop zu laden.

SO DRUCKEN SIE AN EINEN FIERY XF MACINTOSH-SERVER IN EINEM ANDEREN TEILNETZ

Gelegentlich treten Probleme auf, wenn der Fiery XF-Server auf einem Macintosh-Computer
installiert ist, der sich in einem anderen Teilnetz befindet. Obwohl der virtuelle Drucker
Fiery XF im Grafikprogramm ausgewihlt werden kann, werden die Jobs in Fiery XF nicht
geladen. In diesem Fall miissen Sie eine Einstellung in Common Unix Printing System
(CUPS) Version 1.4.4 oder héher vornehmen. Diese Version ist standardmifig auf allen
Macintosh-Computern installiert, auf denen OS X 10.6.4 oder hsher ausgefiihrt wird.

1 Starten Sie den Webbrowser, geben Sie ,http://localhost:631/admin ein“, und driicken Sie
die <Eingabetaste>.

CUPS wird gestartet.

Wenn Sie in einer Fehlermeldung informiert werden, dass die Webschnittstelle derzeit
deaktiviert ist, starten Sie das Terminal. Geben Sie die folgende Textzeile ein, und driicken
Sie die <Eingabetaste>:

~cupsctl Weblnterface=yes®

Sie kénnen die Webschnittstelle bei Bedarf durch Eingeben von ,,cupsctl Weblnterface=no®
deaktivieren.

2 Klicken Sie im Fenster von CUPS auf die Registerkarte ,, Administration”.

3 Wabhlen Sie unter ,Grundlegende Servereinstellungen” die Option , Erlaube Drucken vom
Internet aus” aus.

4 Klicken Sie auf ,Einstellungen dndern”,
Siehe auch:

,Einrichten des virtuellen Druckers in Fiery XF* auf Seite 222
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DRUCKEN IN EINE DATEI

Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir die File Output Option verfiigen, kdnnen Sie Jobs im TIFF-
oder PDF-Format ausgeben. Mit einer Lizenz kénnen Sie maximal fiinf Ausgabegerite fiir das
Drucken in eine Datei einrichten.

SO RICHTEN SIE DAS AUSGABEGERAT FUR DAS DRUCKEN IN EINE DATEI EIN

1

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit. Offnen
Sie auf der Registerkarte ,,Gerdt” die Seite , Informationen”,

Wahlen Sie unter ,Hersteller” die Option ,EFI” aus.
Wahlen Sie unter ,Gerdtetyp” ein Format fiir das Drucken in eine Datei aus.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Gerit” die Seite ,Verbindung”, und nehmen Sie die
restlichen Einstellungen vor.

Verbinden Sie im Layoutbereich das Ausgabegerdt mit einem Workflow.
Speichern Sie Ihre Anderungen.

Siehe auch:

»Online und Offline setzen von Systemkonfigurationen auf Seite 66

»Verbindung® auf Seite 504
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DRUCKEN AUF EINEM FIERY-AUSGABEGERAT

Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir Fiery Option verfiigen, kénnen Sie maximal fiinf
Fiery-Ausgabegerite in Fiery XF einrichten.

Es wird empfohlen, auf der Fiery Command WorkStation keine Jobeinstellungen
vorzunehmen. Wenn Sie auf der Fiery Command WorkStation jobspezifische Einstellungen
vornehmen, werden die Farbmanagement-Einstellungen der Fiery Command WorkStation
zusitzlich zu den Farbmanagement-Einstellungen von Fiery XF angewendet. Dadurch ergibt
sich eine ungenaue Farbausgabe.

SO RICHTEN SIE EIN FIERY-AUSGABEGERAT EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerat. Offnen
Sie auf der Registerkarte , Gerdt” die Seite , Informationen”

2 Wahlen Sie unter , Hersteller” die Option ,EFI” aus.
3 Wabhlen Sie unter ,Gerdtetyp” die Option ,EFI Fiery” aus.

Fiery XF bietet ein generisches Medienprofil fiir Fiery Option. Um hochwertige Ergebnisse zu
erzielen, wird allerdings empfohlen, eigene Medienprofile zu erstellen. Zum Erstellen von
Medienprofilen benétigen Sie eine Lizenz fiir Color Profiler Option.

Beim Definieren eines Namens fiir ein benutzerdefiniertes Medienprofil in

Color Profiler Suite muss sichergestellt werden, dass das Gerit leicht anhand des Namens
identifiziert werden kann. Der Grund ist, dass alle Fiery-Ausgabegerite auf der Seite ,,Setup®
als ,EFI Fiery“ ausgewihlt werden. Wenn Sie ,EFI Fiery“ auswihlen, werden daher die
Medienprofile aller Fiery-Gerite auf der Seite ,Druckmedium® angezeigt.

Wenn Sie nicht direkt auf einem Fiery-Ausgabegerit drucken méchten, kénnen Sie Jobs
stattdessen im PDF-Format speichern, indem Sie ,,EFI PDF Output® auswihlen. Um in eine
Datei zu drucken, benétigen Sie File Output Option.

4 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Gerit” die Seite ,Verbindung”.
5 Wahlen Sie unter ,Verbindungstyp” ein Element aus.

Die iibliche Einstellung ist ,,Drucken in Datei®. Sie konnen jedoch bei Bedarf auch auf einem
IP-Netzwerkdrucker drucken.

Geben Sie die IP-Adresse des Fiery-Ausgabegerits ein, um iiber eine Fiery Command
WorkStation zu drucken. Klicken Sie dann auf ,LPR-Warteschlange®, und geben Sie einen
Warteschlangennamen ein: ,,Drucken®, ,Anhalten® oder , Direkt“. Einige Versionen von Fiery
Command WorkStation unterstiitzen auflerdem den Ausdruck iiber Port 9100.

6 Nehmen Sie auf der Seite , Verbindung” die restlichen Einstellungen vor.
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Verbinden Sie im Layoutbereich das Ausgabegerdt mit einem Workflow.
Speichern Sie Ihre Anderungen.

Siehe auch:

»Online und Offline setzen von Systemkonfigurationen® auf Seite 66

»Verbindung® auf Seite 504
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DRUCKEN AUF VUTEK-DRUCKERN

Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir VUTEk Printer Option verfiigen, konnen Sie einen

VUTEk-Drucker einrichten.
Siehe auch:

,»S0 erstellen Sie ein neues Ausgabegerit” auf Seite 62

Einrichten von Fiery XF

Es empfiehlt sich, die Druckaufldsung beim Drucken auf einem VUTEk-Drucker nicht zu
indern. Dies kann zu erheblichen Unterschieden fiihren, da die Druckauflésung bereits durch
das ausgewihlte Farbprofil definiert ist und die Druckauflésung auflerdem vom ausgewihlten
Drucker abhingt.

S0 RICHTEN SIE EINEN VUTEK-DRUCKER EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit. Offnen
Sie auf der Registerkarte ,Gerdt” die Seite ,Informationen”,

2 Wabhlen Sie unter , Hersteller” die Option ,EFI VUTEK” aus.

3 Wabhlen Sie unter ,,Gerdtetyp” einen VUTEk-Drucker aus.

4 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Gerit” die Seite ,Verbindung”.
5 Wabhlen Sie unter ,Verbindungstyp” ein Element aus.

Standardmiflig werden Jobs im RTL- und GIF-Format gedruckt. Bei der RTL-Datei handelt
es sich um die Datendatei, die an den Drucker gesendet wurde. Die GIF-Datei wird
verwendet, um eine Vorschau des Jobs auf einer VUTEk PrintStation anzuzeigen. Im
Gegensatz zu RTL-Dateien kénnen GIF-Dateien in jedem herkdmmlichen Grafikprogramm
gedfnet werden.

* Dateiausgabe

Beim Drucken in eine Datei werden Druckdateien in den Formaten RTL und GIF im
angegebenen Exportordner gespeichert. Sie kdnnen GIF-Dateien auf der Seite ,,Spezielle
Druckereinstellungen bei Bedarf deaktivieren.

Die Namen der Druckdateien kénnen angepasst werden.
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»  Uber JDF-Anschluss drucken
Alle Drucker der Serien VUTEk Pro, GS, GSr und S3 unterstiitzen JDF (Job Definition

Format). JDF erméglicht Fiery XF, Informationen wie den Druckmedien- und
Tintenverbrauch vom Drucker zu empfangen. Wenn Sie einen JDF-konformen Drucker

als Geritetyp auswihlen, kénnen Sie iiber den JDF-Anschluss drucken.

Beim Drucken iiber den JDF-Anschluss werden Druckdateien in den Formaten RTL und
GIF im Ordner ,JDF/Upload® gespeichert.

Nehmen Sie auf der Seite , Verbindung” die restlichen Einstellungen vor.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Druckmedium” die Seite , Druckkonfiguration”, und
nehmen Sie die restlichen Einstellungen vor.

Fiery XF bietet generische Profile fiir VUTEk-Drucker. Sie kénnen bei Bedarf jedoch eigene
Profile erstellen. Die Color Profiler-Option bietet umfassende Tools, mit denen Sie
Medienprofile erstellen kénnen. Medienprofile miissen im Ordner ,,EFI Medium Profiles®
gespeichert werden.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Druckmedium” die Seite ,Medieneinstellung”, und nehmen
Sie die restlichen Einstellungen vor.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Spezial” die Seite ,Spezielle Druckeinstellungen“.
Wahlen Sie ,Druckkopf-Steuerleiste” (optional) aus.

Eine Steuerleiste besteht aus Einzelstreifen fiir jede der verfiigbaren Druckertinten. Durch das
Drucken einer Steuerleiste mit jedem Job wird sichergestellt, dass die Tinte durch alle
Tintendiisen stromt und verhindert so ein Blockieren.

Mit den verfiigbaren Einstellungen kénnen Sie das Aussehen der Steuerleiste und deren
Position beziiglich des Jobs festlegen.
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DRUCKEN AUF VUTEK-DRUCKERN

Deaktivieren Sie unter , RTL-Vorschau erstellen” das Kontrollkdstchen ,,GIF-Vorschau fiir
RTL-Dateien erstellen” (optional).

Wenn auf dem Drucker das Drucken in eine Datei eingerichtet ist, werden die Druckdateien
im RTL- und im GIF-Format erstellt. Die GIF-Datei wird verwendet, um eine Vorschau des
Jobs auf einer VUTEk PrintStation anzuzeigen. Wenn Sie keine Vorschau benétigen, kénnen
Sie dieses Kontrollkistchen deaktivieren. GIF-Dateien kdnnen nicht deaktiviert werden,
wenn Sie iiber den JDF-Anschluss drucken.

Wiabhlen Sie unter ,Auflosung” eine Auflésung aus.

Sie kénnen eine Auflésung fiir den Drucker angeben. Je grofler der Job ist, den Sie drucken,
desto weniger Tintentrépfchen benétigen Sie pro Zoll, da das gedruckte Bild aus einem
grofleren Abstand betrachtet wird.

Wenn Ihr Drucker Solvent-Tinte verwendet, miissen Sie beriicksichtigen, dass die Farbdichte
beim Andern der Auflésung reduziert wird. Es empfiehlt sich, die Druckauflosung fiir
UV-Drucker nicht zu indern.

Verbinden Sie im Layoutbereich das Ausgabegerat mit einem Workflow.
Speichern Sie Ihre Anderungen.

Siehe auch:

»Online und Offline setzen von Systemkonfigurationen® auf Seite 66
»Verbindung® auf Seite 504

»Druckkonfiguration® auf Seite 507

»Medieneinstellung” auf Seite 508

»Erstellen und Optimieren von Profilen® auf Seite 161

,Einrichten einer JDF-Verbindung“ auf Seite 280
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DRUCKEN AUF EINEM CADDON CAN:VIEW-LICHTKASTEN

Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir Softproof Output Option verfiigen, kénnen Sie auf einem Caddon
can:view-Lichtkasten drucken. Mit Softproof Output Option kénnen Sie die Farbausgabe auf
einem hochaufgelosten Bildschirm simulieren und messen. Die Uberpriifung der Farbgenauigkeit
eines Softproofs spart Kosten und verringert den Verbrauch an Druckmedien, ohne dass dies mit
Einbuflen hinsichtlich der Qualitit des Proofs verbunden wire.

Zum Erstellen eines zuverlissigen Softproofs miissen alle Gerite prizise kalibriert werden, um
eine Farbkonsistenz tiber den gesamten Workflow sicherzustellen.

Einrichten von Fiery XF

In diesem Abschnitt wird beschrieben, welche Schritte zum Einrichten eines Workflows und
Ausgabegerits in Fiery XF notwendig sind.

SO RICHTEN SIE EINEN WORKFLOW EIN

Zum Drucken auf einen Caddon can:view-Lichtkasten empfiehlt es sich, einen
Uberprﬁfungs—Workﬂow einzurichten.

Beachten Sie Folgendes:

¢ Sie kénnen den Workflow fiir einen oder zwei statische Kontrollstreifen einrichten. Der
Dynamikkeil wird nicht unterstiitzt.

* Die folgenden Messgerite werden unterstiitzt: ES-1000 und X-Rite il. Vergewissern Sie
sich, dass Sie Kontrollstreifen auswihlen, die speziell fiir diese Gerite vorgeschen sind.

SO RICHTEN SIE EIN AUSGABEGERAT FUR CADDON CAN:VIEW EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit. Offnen
Sie auf der Registerkarte , Gerdt” die Seite , Informationen”

2 Wahlen Sie unter ,Hersteller” die Option ,EFI” aus.
3 Wabhlen Sie unter ,Gerdtetyp” die Option ,EFI Softproof Qutput” aus.

Wenn Sie die Softproof-Option auswihlen, dndert sich das Feld ,,Beschreibung® zu ,,Gerite-ID“.
4 Geben Sie die Gerate-ID des Caddon can:view-Gerdts ein.

Die Gerite-ID ist die Seriennummer des Caddon can:view-Lichtkastens. Sie kénnen die
Gerite-1D aus dem Dialogfeld , Einstellungen® in der Caddon can:connect-Software ermitteln.

5 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Gerit” die Seite ,Verbindung”, und nehmen Sie die
restlichen Einstellungen vor.
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6 Verbinden Sie im Layoutbereich das Ausgabegerat mit einem Workflow.
D 7 Speichern Sie Ihre Anderungen.
Siehe auch:
»Online und Offline setzen von Systemkonfigurationen® auf Seite 66
»Verbindung® auf Seite 504

,So richten Sie einen Uberpriifungsworkflow ein® auf Seite 332

Einrichten der Caddon-Hardware und -Software

In diesem Abschnitt wird beschrieben, welche Schritte zum Einrichten der Caddon-Hardware
und -Software notwendig sind.

S0 RICHTEN SIE DEN CADDON CAN:VIEW-LICHTKASTEN EIN

1 Kalibrieren Sie den Caddon can:view-Lichtkasten mithilfe des
Caddon-Kalibrierungsassistenten.

Verwenden Sie den Kalibrierungsassistenten, um ein Monitorprofil zu erstellen, die Lampen zu
kalibrieren und die Umgebungslichtbedingungen zu messen. Die Umgebungslichtbedingungen
werden bei der hochwertigen Vorschau beriicksichtigt. Dieser Prozess dauert ungefihr eine Stunde.

Weitere Informationen finden Sie in der Produktdokumentation.

S0 RICHTEN SIE DIE CADDON CAN:CONNECT-SOFTWARE EIN

Die Caddon can:connect-Software wird auf dem Caddon can:view-Lichtkasten ausgefiihrt.
Das Programm wird zum Anzeigen, Messen und Analysieren von spektralphotometrischen
Bilddaten verwendet.

Jobs, die in Fiery XF geladen wurden, werden auch in der Job-Liste der can:connect-Software
angezeigt.

1 Geben Sie im Dialogfeld , Einstellungen” die IP-Adresse des Fiery XF-Servers ein.

Weitere Informationen finden Sie in der Produktdokumentation.

Uberpriifen der Farbgenauigkeit

S0 UBERPRUFEN SIE DIE FARBGENAUIGKEIT EINES JOBS
1 Vergewissern Sie sich, dass Ihr Messgerat mit dem Caddon can:view-Lichtkasten verbunden ist.

2 Laden Sie den Job in Fiery XF.
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3 Drucken Sie den Job.

Die Druckdatei wird an Caddon can:connect gesendet und dort auf dem Bildschirm
angezeigt. In Fiery XF wird dem Job der Job-Status ,Kann gepriift werden® zugewiesen.

4 Klicken Sie in Caddon can:connect mit der rechten Maustaste auf den Job in der Job-Liste,
und klicken Sie auf ,Uberpriifen”.

5 Messen Sie den Kontrollstreifen.
Weitere Informationen finden Sie in der Produktdokumentation.

Nach dem Messen werden die Messdaten und der Job-Status gleichzeitig in Caddon
can:connect und auf der Seite ,,Uberpriifen“ in Fiery XF angezeigt.

Schligt die Uberpriifung eines Jobs fehl, kénnen Sie das Ergebnis méglicherweise durch eine
jobspezifische Optimierung verbessern. Dieser Vorgang optimiert das Farbmanagement des
Jobs, indem ein Korrekturprofil erstellt wird, das dem Farbraum des Simulationsprofils
(Referenzprofils) besser entspricht. Klicken Sie auf ,,Optimieren, und drucken Sie den Job
nochmals auf dem Caddon can:view-Lichtkasten. Wiederholen Sie dann das Priifverfahren.

Sie kénnen die Messdaten in Verifier 6ffnen und analysieren — beispielsweise, um sie mit
einem Simulationsprofil (Referenzprofil) zu vergleichen.

Siehe auch:
»50 laden Sie einen Job in Fiery XF* auf Seite 199
»S0 drucken Sie einen Job“ auf Seite 202

»90 tiberpriifen Sie die Farbgenauigkeit eines Jobs® auf Seite 338



BESCHNITTMARKEN

BESCHNITTMARKEN

Beschnittmarken sind Linien, die an den Ecken einer Seite, eines Blattes oder einer Kachel
gedrucke werden. Sie zeigen an, wo beschnitten wird.

Arten von Beschnittmarken

1 Standard @
2 Ecke

3 Rahmen @

4 Tombo

S0 RICHTEN SIE BESCHNITTMARKEN EIN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte , Fertigstellung® die Seite ,,Beschnittmarken®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Fertigstellung® die Seite ,,Beschnittmarken®.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Wabhlen Sie , Seitenmarkierungen”, , Blattmarkierungen” oder , Kachelmarkierungen” aus.

Blattmarkierungen sind nur fiir Sammelformen verfiigbar.
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4 Wahlen Sie einen Beschnittmarkentyp aus.

Sie haben folgende Auswahlméglichkeiten: ,Standard®, ,Ecke®, ,Rahmen® und ,, Tombo*.
Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir Production Option verfiigen, sind auch
FOTOBA-Beschnittmarken verfiigbar.

5 Legen Sie das Aussehen der Beschnittmarken fest.

Sie kénnen die Linienstirke und -linge sowie den Abstand zwischen Beschnittmarken und
Job angeben. Einige der Einstellungen stehen fiir bestimmte Arten von Beschnittmarken
nicht zur Verfiigung.

Die Standardfarbe ist schwarz. Durch Klicken auf das schwarze Feld konnen Sie eine andere
Farbe auswihlen.

6 Legen Sie eine Beschnitteinstellung fest (optional).

Mit der Beschnitteinstellung verindern Sie die Position der Beschnittmarken im Verhilenis
zum Bild. Durch das Hinzufiigen eines Rahmens kénnen Sie Leerrdume zwischen Bild und
Beschnittmarken einfiigen. Durch das Beschneiden des Bildes konnen Sie jede Kante um
einen definierten Rand beschneiden. Beschneiden Sie das Bild, um unerwiinschtes PapierweifS
zu entfernen oder die Grofle des Bildes zu reduzieren.

Beschnittzugabemaske
1 Rahmen hinzufiigen @
2 Bild beschneiden

Der Abstand zum Job wird auch beriicksichtigt, wenn Sie die Beschnittzugabe anwenden.
Wenn Sie beispielsweise Beschnittmarken 1 cm vom Bild entfernt positionieren und einen
Rahmen mit 1 cm Beschnittzugabe hinzufiigen, werden die Beschnittmarken 2 cm vom Bild
entfernt positioniert.

D 7 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Wenn Sie regelmiiflig mit verschiedenen Beschnittmarken arbeiten, empfiehlt es sich, jede
Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage fiir eine
Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert wird. Sie kdnnen
Voreinstellungen im Menii ,, Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen. Wenn Sie das nichste
Mal Beschnittmarken einrichten, geniigt es, den Namen der Voreinstellung auszuwihlen.

Siehe auch:
L,FOTOBA-Beschnittmarken® auf Seite 247
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STANZMARKEN

Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir Production Option verfiigen, kénnen Sie Stanzmarken
drucken. Stanzmarken werden hiufig im Produktionsmarkt verwendet, um Werbebanner und
Fahnen herzustellen, indem ein Stab durch die Stanzmarken gefiithre wird.

Stanzmarken
1 Kreis
2 Ring

3 Fadenkreuz

SO RICHTEN SIE STANZMARKEN EIN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte , Fertigstellung® die Seite ,,Stanzmarken®.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Fertigstellung® die Seite ,Stanzmarken®.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Wabhlen Sie ,Seitenmarkierungen”, oder ,Blattmarkierungen” aus.
Stanzmarken fiir Blitter sind nur fiir Sammelformen verfiigbar.

4 Wabhlen Sie einen Stanzmarkentyp aus.

Sie haben folgende Auswahlméglichkeiten: ,Kreis®, ,Ring"“, und ,Fadenkreuz*.
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5 Legen Sie das Aussehen der Stanzmarken fest.

Sie kénnen den Durchmesser und die Linienstirke angeben. Die Linienstirke ist fiir
kreisférmige Stanzmarken nicht verfiigbar.

Die Standardfarbe ist schwarz. Durch Klicken auf das schwarze Feld kénnen Sie eine andere
Farbe auswihlen.

6 Legen Sie einen Rand fest (optional).

andardmiflig werden Stanzmarken entlang der Kante des Bildes positioniert. Sie konnen
Standardmifig werden St ken entlang der Kante des Bild t t. Sie ke
Stanzmarken relativ zur Kante des Bildes neu positionieren, indem Sie eine Randbreite definieren
und ,Innen® oder ,,Auflen® auswihlen. Der Rand wird auf alle vier Kanten angewendet.

Rander

1 Kein Rand (Standard)
2 Innenrand

3  AuBenrand
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7 Legen Sie den Abstand zwischen der Jobecke und der ersten Stanzmarke fest (optional).

Mit dieser Einstellung kénnen Sie die genaue horizontale und vertikale Position von
Endstanzmarken festlegen. Der von Thnen eingegebene Wert ist der Abstand zwischen der
Jobecke und der Mitte der Stanzmarke.

Abstand von der Jobecke

|—| | —|

Zusitzliche Stanzmarken werden zwischen den beiden Endpunkten in Ubereinstimmung mit
den Einstellungen unten positioniert.

8 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Legen Sie die Anzahl der Stanzmarken fest.

Jede Kante kann eine unterschiedliche Anzahl an Stanzmarken aufweisen. Wenn keine
Stanzmarken entlang einer Kante erforderlich sind, geben Sie ,,0“ im entsprechenden Feld ein.

* Legen Sie den angestrebten Abstand zwischen Stanzmarken fest.

Wenn keine Stanzmarken entlang einer Kante erforderlich sind, geben Sie ,,0“ im
entsprechenden Feld ein.

Der verfiighare Gesamtabstand entspricht der Breite oder Hohe des Bildes. Wenn der
Bildrand nicht genau durch den angestrebten Abstand teilbar ist, wird der Abstand
zwischen Stanzmarken auf- oder abgerundet, um sicherzustellen, dass die Stanzmarken
gleichmiflig verteilt werden. Der tatsichlich berechnete Abstand zwischen Stanzmarken
wird unter dem von Thnen eingegebenen Wert angezeigt.

D 9 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen Stanzmarken arbeiten, empfiehlt es sich, jede
Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage fiir eine
Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert wird. Sie konnen
Voreinstellungen im Menii ,, Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen. Wenn Sie das nichste
Mal Stanzmarken einrichten, geniigt es, den Namen der Voreinstellung auszuwihlen.
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FOTOBA-BESCHNITTMARKEN

Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir Production Option verfiigen, kénnen Sie
FOTOBA-Beschnittmarken drucken. FOTOBA-Beschnittmarken wurden entwickelt, um die
prizise Positionierung der Schneideklinge auf jed.em Gerit zu erméglichen. Die Cut Marks
Option bietet eine vollstindige Unterstiitzung fiir Digitrim-Gerite sowie fiir XL- und
WR-Rollenschneidegerite.

S0 RICHTEN SIE FOTOBA-BESCHNITTMARKEN EIN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte , Fertigstellung® die Seite ,,Beschnittmarken®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der

Registerkarte , Fertigstellung® die Seite ,Beschnittmarken®.
2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Wahlen Sie ,Seitenmarkierungen”, ,Blattmarkierungen” oder , Kachelmarkierungen” aus.
Blattmarkierungen sind nur fiir Sammelformen verfiigbar.
4 Wabhlen Sie einen Typ von FOTOBA-Beschnittmarken aus.

Sie haben folgende Auswahlméglichkeiten: ,FOTOBA DIGITRIM®, ,FOTOBA XL“ und
LFOTOBA WR*.
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5 Fiir FOTOBA XL oder FOTOBA WR: Wahlen Sie ,Schnitt mit fixer Breite (8 mm)“ (optional) aus.

Mit dieser Einstellung wird ein Cut Slug von 8 mm angewendet. Der Cut Slug definiert den
Abstand zwischen zwei Schneideklingen auf Geriten mit mehr als einer Klinge. Der Cut Slug
wird zusitzlich zur Beschnitteinstellung angewendet.

In Sammelformen und Step & Repeats kann diese Einstellung nur auf Seiten angewendet werden.

6 Legen Sie das Aussehen der FOTOBA-Beschnittmarken fest.

Die verfiigbaren Einstellungen sind abhingig vom Typ der FOTOBA-Beschnittmarken, den
Sie ausgewihlt haben.

Fiir FOTOBA DIGITRIM kénnen Sie eine linienstirke fiir horizontale Beschnittmarken
festlegen.

Fiir FOTOBA XL und FOTOBA WR kénnen Sie unabhingige Einstellungen fiir die
horizontale und vertikale Linienstirke vornehmen. Standardmifig ist die vertikale
Linienstirke fiir FOTOBA WR auf ,,0“ festgelegt, sodass nur horizontale Beschnittmarken
(oben und unten) angezeigt werden. Um vertikale Beschnittmarken hinzuzufiigen, geben Sie
einen Wert im entsprechenden Feld ein.

7 Legen Sie eine Farbe fest (optional).

Die Standardfarbe ist schwarz. Durch Klicken auf das schwarze Feld konnen Sie eine andere
Farbe auswihlen.

8 Legen Sie eine Beschnitteinstellung fest (optional).

Mit der Beschnitteinstellung verindern Sie die Position der Beschnittmarken im Verhiltnis
zum Bild. Durch Hinzufiigen eines Rahmens um das Bild herum kénnen Sie Leerriume
zwischen Bild und Beschnittmarken einfiigen.

9 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen FOTOBA-Marken arbeiten, empfichlt es sich, jede
Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage fiir eine
Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert wird. Sie kénnen
Voreinstellungen im Menii ,, Voreinstellungen in der Seitenleiste erstellen. Wenn Sie das nichste
Mal FOTOBA-Marken einrichten, geniigt es, den Namen der Voreinstellung auszuwihlen.
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KIPCUT-MARKEN

Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir die Option KIP Printer verfiigen, kénnen Sie KIPCut-Marken
auf einem KIP C7800-Drucker drucken und sie auf einem angeschlossenen FOTOBA
KipCut-Schneideplotter schneiden. KIPCut-Marken werden in erster Linie fiir

Step & Repeat-Jobs oder fiir Sammelformen verwendet, deren Jobs auf dasselbe Format
skaliert worden sind.

S0 RICHTEN SIE KIPCUT-BESCHNITTMARKEN EIN

Das Workflowtemplate ,,KIPCut® wird fiir Produktionsanwendungen bereitgestellt, um Sie
beim Einrichten eines Workflows fiir Jobs mit KIPCut-Schneidemarken zu unterstiitzen. In
den nachfolgenden Schritten wird die Anpassung des Workflows an Thre speziellen
Anforderungen erldutert.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,Fertigstellung® die Seite ,,Beschnittmarken®.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Fertigstellung® die Seite ,,Beschnittmarken®.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Wabhlen Sie , Seitenmarkierungen”, , Blattmarkierungen” oder , Kachelmarkierungen” aus.

Blattmarkierungen sind nur fiir Sammelformen verfiigbar.

4 Wahlen Sie , KIPCut” aus.
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Legen Sie das Aussehen der KIPCut-Beschnittmarken fest.
Sie kénnen eine Linienstirke fiir vertikale und horizontale Beschnittmarken definieren.

Fiir breitere Jobs kénnen Sie die Breite des bedruckbaren Papiers erhshen, indem Sie die
KIPCut-Marke rechts entfernen. Aktivieren Sie das entsprechende Kontrollkistchen.

Legen Sie einen Offset-Rand fest (optional).

Der Offset definiert die nicht gedruckten Rinder oben und unten auf dem Blatt. Durch
Offset-Rinder wird eine iibergangslose und korrekte Papierzufuhr vom Drucker zum
Schneidegerit sichergestellt.

Definieren Sie den Abstand zwischen KIPCut-Marken und Job.
Legen Sie eine Beschnitteinstellung fest (optional).

Mit der Beschnitteinstellung verindern Sie die Position der KIPCut-Marken im Verhiltnis
zum Bild. Geben Sie positive Beschnittwerte ein, um Leerriume zwischen Bild und
KIPCut-Marken einzufiigen. Geben Sie negative Beschnittwerte ein, um unerwiinschte
Leerrdume, die nach dem Schneiden um den Job angezeigt werden, zu entfernen. Bei
negativen Beschnittwerten schneidet das Messer in den Job, sodass das Bild kleiner wird. Dies
kann durch Skalieren des Jobs in Fiery XF verhindert werden, damit die urspriinglichen
Abmessungen nach dem Schneiden beibehalten werden.

EFI stellt ein gesondertes Dokument iiber das Drucken und Schneiden von FOTOBA
KIPCut-Marken mithilfe von Fiery XF, eines KIP C7800-Druckers und eines FOTOBA
KipCut-Schneideplotters zur Verfiigung. Weitere Informationen finden Sie auf unserer
Website unter: http://w3.efi.com/services/fiery-wide-format-services/knowledge-center.

Speichern Sie Ihre Anderungen.

Wenn Sie regelmif$ig mit verschiedenen KIPCut-Marken arbeiten, empfiehlt es sich, jede
Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage fiir
eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert werden. Sie
kénnen Voreinstellungen im Seitenleistenmenii erstellen. Wenn Sie das nichste Mal
KIPCut-Marken einrichten, geniigt es, den Namen der Voreinstellung auszuwihlen.
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SCHNEIDEOPTIONEN

Die folgenden Schnittlizenzen sind verfiigbar:

Production Option

— Sie kénnen Stanzmarken einrichten.

— Sie kénnen FOTOBA-Marken einrichten.
Cut Marks Option

— Sie koénnen viele verschieden Arten von Schneidemarken einrichten, einschliefSlich
i-cut Level 1 und Level 2 und EuroSystems OptiSCOUT Design 7 (fiir Serie
SUMMA F).

— Sie kénnen eine Verbindung zum Ziind Cut Center einrichten und die
Schneideinformationen im ZCC-Format drucken.

KIPCut Option

Sie kénnen KIPCut-Marken einrichten, um auf einem KIP C7800-Drucker zu drucken
und auf einem FOTOBA KIPCut-Schneideplotter zu schneiden.

Print & Cut Option

Diese Option bietet Unterstiitzung fiir eine breite Palette von Druck- und
Schneidegeriten.

Cut Server Option

Diese Option gibt Jobs mit einer breiten Palette von zusitzlichen Schneideplottern und
Routingtabellen aus, die in Fiery XF nicht direkt unterstiitzt werden.

Fiir alle fiinf Optionen benétigen Sie auflerdem Spot Color Option. Spot Color Option

ermdglicht die In-RIP-Separation, die sicherstellt, dass die Schnittkontur als separierte Datei

exportiert werden kann.

Siehe auch:

,Stanzmarken® auf Seite 244

L,FOTOBA-Beschnittmarken® auf Seite 247

LKIPCut-Marken“ auf Seite 249

Schnittkonturen

So verarbeiten Sie Jobs mit Schnittkonturen:
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* Die Schnittkontur muss ordnungsgemif§ im Grafikprogramm erstellt werden.

* Der Name der Schnittkontur muss in Fiery XF definiert werden.

Schnittkonturen im Grafikprogramm

Damit Fiery XF Schnittkonturen aus dem Job extrahiert, miissen Sie beim Erstellen der
Bilddatei im Grafikprogramm die folgenden Punkte beachten:

* Die Schnittkontur muss als CMYK-Sonderfarbe definiert werden.
* Die Schnittkontur muss in einer separaten Schicht definiert werden.
* Schnittkonturen kénnen in verschiedenen Schichten gespeichert werden.

* Die Schicht mit der Schnittkontur muss die oberste Schicht des Jobs sein. Beispiel: In
lustrator muss die Schnittkonturschicht ganz am Anfang der Schichtenliste stehen.

Wenn der Job viele Transparenzen enthilt, kann er die RIP-Geschwindigkeit
verlangsamen. Um dieses Problem zu umgehen, empfiehlt es sich, alle Transparenzstufen
zu reduzieren. Gehen Sie in Illustrator wie folgt vor: Klicken Sie im Menii ,,Object”
(Objekt) auf ,Flatten Transparency (Transparenz reduzieren), und deaktivieren Sie das
Kontrollkistchen fiir die Umwandlung aller Striche in Konturen.

Nachdem alle Transparenzen reduziert wurden, kann die Schnittkontur extrahiert werden,
selbst wenn sie nicht die oberste Schicht des Jobs ist.

Fiery XF stellt einen Satz aus Standard-Schnittkonturnamen bereit, die branchenweit gingig
sind. Jeder Name stellt eine bestimmte Schnittart dar. Fiery XF erkennt automatisch
Schnittkonturen mit einem Standardnamen. Die Standard-Schnittkonturnamen lauten wie

folgt:

* Regmark
e Crease

e Kiss Cut

e Laser Cut

¢ Pen Plot

* Router Cut

e Score

* Through Cut
¢ CutContour

¢ Die line
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Schnittkonturen in Fiery XF

Fiery XF erkennt die Standard-Konturnamen automatisch. Wenn eine Schnittkontur unter
einem anderen als dem Standardnamen gespeichert ist, konnen Sie diese entweder in

System Manager festlegen oder in Job Explorer auswihlen. Wenn eine Schnittkontur in
System Manager definiert ist, wird sie global fiir alle kiinftigen Jobs verfiigbar. Wenn Sie eine
Schnittkontur fiir einen geladenen Job in Job Explorer auswihlen, ist sie nur fiir den aktuellen

Job giiltig.

Fiery XF muss alle Schnittkonturen separat verarbeiten. Die In-RIP-Separation stellt sicher,
dass die Schnittkontur als separierte Datei exportiert werden kann. Wenn eine Schnittkontur
nicht in Fiery XF erkannt werden kann, wird die Ebene verarbeitet, als ob es sich um eine
Sonderfarbe in einem Composite Job handeln wiirde.

Siehe auch:

»i-cut-Schneidegerit” auf Seite 254
,Ziind Cut Center” auf Seite 257
»Druck- und Schneidegerit® auf Seite 259
,Cut Server auf Seite 261

Schnittkonturen um BoundingBox herum (Level 1 Cut)

Wenn ein Schneidegerit in Fiery XF eingerichtet wird, kénnen Sie automatisch
Schnittkonturen um Nicht-Vektorgrafiken herum erstellen. Wenn Sie beispielsweise einen
TIFF-Job laden, wird durch Fiery XF eine Schnittkontur um das Dokument herum erstellt.

Viele verschiedene Schneidemethoden sind verfiigbar, abhingig vom ausgewihlten
Schneidegerit. Zum Auswihlen einer Schneidemethode wechseln Sie zu System Manager.
Offnen Sie auf der Registerkarte , Fertigstellung® die Seite ,Schneiden®. Wihlen Sie in der
Spalte ,,Konturquelle® der Tabelle mit den Konturfarben die Option ,BoundingBox® aus.
Doppelklicken Sie in der Spalte ,Methode® auf das ausgewihlte Element. Klicken Sie auf den
Pfeil nach unten und dann auf eine andere Schneidemethode.

Einrichten des Schneidegerats in Fiery XF

Fiery XF kann die Ausgabe direke an ein i-cut-Schneidegerit, an ein Ziind Cut Center oder
ein beliebiges unterstiitztes Druck- und Schneidegerit leiten. Wenn Sie auflerdem iiber eine
Lizenz fiir die Cut Server-Option verfiigen, konnen Sie Schneidemarken aus einer breiten
Palette von zusitzlichen Schneidegeriten von vielen verschiedenen Herstellern verarbeiten.



i-cut

1 i-cut Level 1 (in einer
Sammelform)

2 i-cut Level 2
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i-cut-Schneidegerat

Mit i-cut-Marken kénnen Sie in einer Datei komplexe, unregelmifiige Schneidepfade
speichern, die in einem gebriuchlichen Grafikprogramm definiert wurden. i-cut-Marken
dienen als Ausrichtungshilfe fiir ein integriertes oder zusitzliches Schneidegerit oder fiir einen
Druck- und Schneideplotter.

Fiery XF unterstiitzt i-cut-Marken Level 1, Level 2, Level 3 und Level 5. i-cut-Marken Level 4
(Barcodes) werden nicht unterstiitzt.

* i-cut Level 1 wandelt die BoundingBox in einen rechteckigen Schnittpfad um.

Die i-cut-Marken definieren die Position des Substrats in der Tabelle. Sie werden
automatisch um den Job herum positioniert. Sie konnen die Position der Schneidemarken
durch Bearbeiten des Beschnittwerts anpassen. Die Position von einzelnen Marken kann
nicht hinzugefiigt, geloscht oder geiindert werden.

*  Miti-cut Level 2 kann Fiery XF i-cut-Marken und komplexe, unregelmifige
Schnittkonturen aus EPS- und PDF-Jobs extrahieren und in einer Datei speichern.

* i-cut Level 3 erméglicht das Extrahieren der Namen von i-cut-Ebenen aus EPS- und
PDEF-Jobs.

* i-cut Level 5 erméglicht das Einfiigen von i-cut-Schneidemarken innerhalb von
BoundingBoxes.

SO RICHTEN SIE I-CUT-MARKEN EIN

1

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.

Das Workflowtemplate ,,Contour cutting” wird fiir Produktionsanwendungen bereitgestellt,
um Sie beim Einrichten eines Workflows fiir Jobs mit i-cut-Level-Schneidemarken zu
unterstiitzen.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Fertigstellung” die Seite ,Schneiden”.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
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Wabhlen Sie unter ,Gerdtehersteller” die Option ,,iCut” aus.
Wabhlen Sie unter ,Gerdtetyp” die Option ,i-cut” aus.
Wabhlen Sie unter ,Schneidemarkentyp” einen i-cut-Typ aus.

Wihlen Sie aus ,i-cut filled®, ,i-cut reverse” oder ,i-cut ring” aus.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Legen Sie fest, wie viele i-cut-Marken entlang der horizontalen und vertikalen Kanten des
Bildes positioniert werden.

Die Mindestanzahl der i-cut-Marken ist zwei in vertikaler und zwei in horizontaler
Richtung,.

* Legen Sie den Abstand zwischen zwei i-cut-Marken entlang jeder Kante des Bildes fest.

Diese Einstellung kann zu einer grofleren Liicke zwischen der letzten i-cut-Marke und der
Ecke des Bildes fiihren, wenn die Linge der Kante nicht genau durch den definierten
Abstand teilbar ist.

Klicken Sie auf ,Mit Hintergrundfarbténung drucken” (optional).

Auf einigen Medientypen sind die Schneidemarken méglicherweise schwer zu erkennen. Mit
dieser Einstellung wird das Problem gel8st, indem Sie die Schneidemarken auf einen
gelblichen Hintergrund drucken.

Klicken Sie auf ,Zwischen Layoutelementen drucken” (optional).

Mit dieser Einstellung werden Schneidemarken zwischen Sammelformseiten und Step and
Repeat-Elemente gedruckt.

Legen Sie eine Beschnitteinstellung fest (optional).

Mit der Beschnitteinstellung verindern Sie die Position der i-cut-Marken im Verhilnis zum
Bild. Die i-cut-Marken sind eine Ausrichtungshilfe fiir die Schneidmaschine. Durch
Hinzufiigen eines Rahmens um das Bild herum kénnen Sie Leerriume zwischen Bild und
i-cut-Marken einfiigen. Durch das Beschneiden des Bildes kénnen Sie jede Kante um einen
definierten Rand beschneiden. Beschneiden Sie das Bild, um unerwiinschtes Papierweif} zu
entfernen oder die Gréf3e des Bildes zu reduzieren. Es ist nicht méglich, i-cut-Marken
innerhalb der BoundingBox (i-cut Level 1) oder innerhalb der Schnittkontur (i-cut Level 2)
zu verschieben.
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Wabhlen Sie unter ,Exportpfad” einen Ordner aus, in dem die Schnittkonturdateien
gespeichert werden.

Klicken Sie auf ,,Auswihlen®, und navigieren Sie zu einem anderen Ordner, falls Sie den
Standardordner nicht verwenden mochten.

Bei der Jobverarbeitung werden folgende Schnittkonturdateien erstellt:

¢ i-cut Level 1 erstellt eine *.cut-Datei.

* i-cut Level 2 erstellt eine *.cut-Datei und eine *.ai-Datei.

Wahlen Sie unter ,Konturbeschnitt” die Option , Konturpfad von EPS/PDF extrahieren” aus.

Falls Sie den Konturpfad nicht aus EPS/PDF-Jobs extrahieren mochten oder der Job keinen
Konturpfad enthilt, wird die BoundingBox automatisch als Schnittkontur verwendet.

Legen Sie Schnittkonturen fest, die nicht der Standardeinstellung entsprechen (optional).

Wenn Ihre Jobs regelmiflig Schnittkonturen enthalten, die unter einem anderen als dem
Standardnamen gespeichert werden, kénnen Sie diese hier definieren. Die in System Manager
definierten Schnittkonturen werden automatisch auf alle Workflows angewendet.

* Kilicken Sie unter der Tabelle auf ,Hinzuftigen (+)“.
Der Tabelle mit den Konturfarben wird eine neue Zeile hinzugefiigt.

* Uberschreiben Sie in der Spalte ,,Konturquelle“ den Eintrag ,,Name fiir die Sonderfarbe
eingeben® mit dem genauen Namen der Schnittkontur im Grafikprogramm. Driicken Sie
dann die <Eingabetaste>.

* Doppelklicken Sie in der Spalte ,Methode® auf das ausgewihlte Element. Klicken Sie auf
den Pfeil nach unten und dann auf eine andere Schneidemethode (optional). Sie kénnen
als Alternative auf ,Benutzerdefiniert klicken, um eine benutzerdefinierte
Schneidemethode zu definieren.

Wenn Sie hiufig Jobs mit unterschiedlichen Schnittkonturnamen erstellen, kdnnen Sie diese
fiir jeden Job einzeln in Job Explorer auswihlen.

Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen Arten von Schneidemarken arbeiten, empfiehlt es
sich, jede Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine
Vorlage fiir eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert
wird. Sie kdnnen Voreinstellungen im Menii ,,Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen.
Wenn Sie das nichste Mal Schneidemarken einrichten, geniigt es, den Namen der
Voreinstellung auszuwihlen.

Speichern Sie Ihre Anderungen.
Siehe auch:

,Schnittkonturen verwalten“ auf Seite 264
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Ziind Cut Center

Mit dem Ziind Cut Center kénnen Sie mehr als nur einen Schneidepfad pro Job speichern.
Beim Arbeiten mit dem Ziind Cut Center leitet Sie die Software dynamisch durch den
Schneideprozess und bietet hierzu kontinuierlich die jeweils beste Auswahl an. Als Grundlage
fiir diese Entscheidung werden die verfiigharen Schneidewerkzeuge, das zu schneidende
Material und Qualititsanforderungen herangezogen.

SO RICHTEN SIE EIN ZUND CuT CENTER EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.

Das Workflowtemplate ,,Zund Cut Server Connectivity wird fiir Produktionsanwendungen
bereitgestellt, um Sie beim Einrichten eines Workflows fiir Jobs mit
i-cut-Level-Schneidemarken zu unterstiitzen.

2 Offnen Sie auf der Registerkarte , Fertigstellung” die Seite ,Schneiden”,
3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
4 Wabhlen Sie unter ,,Gerdtehersteller” die Option ,Zund” aus.

Das Kontrollkistchen ,,Nach dem Drucken an Cut Server senden® wird automatisch
ausgewihlt. Deaktivieren Sie das Kontrollkistchen, wenn Sie nicht méchten, dass
Schnittdaten nach dem Drucken automatisch an das Ziind Cut Center gesendet werden.

5 Wabhlen Sie unter , Gerdtetyp” ein Schneidegerdt der Ziind G3- oder S3-Serie aus.
6 Wahlen Sie unter ,Schneidemarkentyp” einen Ziind-Markentyp aus.

Sie haben folgende Auswahlméglichkeiten: ,Zund circle (Camera)®, ,Zund reverse circle
(Camera)“, ,Zund cross (Manual)“, und ,Zund reverse cross (Manual)*.

7 Legen Sie den Abstand zwischen zwei Ziind-Marken entlang jeder Kante des Bildes fest.

Diese Einstellung kann zu einer groferen Liicke zwischen der letzten Ziind-Marke und der
Ecke des Bildes fiihren, wenn die Linge der Kante nicht genau durch den definierten Abstand
teilbar ist.

8 Klicken Sie auf , Mit Hintergrundfarbtonung drucken” (optional).

Auf einigen Medientypen sind die Schneidemarken méglicherweise schwer zu erkennen. Mit
dieser Einstellung wird das Problem geldst, indem Sie die Schneidemarken auf einen
gelblichen Hintergrund drucken.

9 Klicken Sie auf ,,Zwischen Layoutelementen drucken” (optional).

Mit dieser Einstellung werden Schneidemarken zwischen Sammelformseiten und
Step & Repeat-Elemente gedrucke.
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Legen Sie eine Beschnitteinstellung fest (optional).

Ziind-Marken werden relativ zum Medienrahmen angeordnet. Durch die
Beschnitteinstellung wird ein Rahmen mit Leerrdiumen um den Medienrahmen hinzugefiigt
Die Beschnitteinstellung kann jedoch nicht zum Endformatrahmen hinzugefiigt werden.

Fiihren Sie unter ,Exportpfad” einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf , Exportpfad®, um einen Ordner auszuwihlen, in dem die
Schnittkonturdateien gespeichert werden.

Klicken Sie auf ,,Auswihlen®, und navigieren Sie zu einem anderen Ordner, falls Sie den
Standardordner nicht verwenden méchten.

¢ Klicken Sie auf ,,IP-Adresse”, um die Schnittkonturdateien direkt an ein Ziind Cut Center

zu senden.

Geben Sie die IP-Adresse des Ziind Cut Center ein. Geben Sie dann den IP-Port ein. Der
IP-Port kénnte 50000 sein. Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation zum

Ziind Cut Center.

Sie kénnen tiberpriifen, ob die Verbindung zum Ziind Cut Center ordnungsgemifd
hergestellt wurde, indem Sie auf , Testen® klicken. Damit die Verbindung getestet werden
kann, muss die ZCC Software gestartet sein. Wenden Sie sich an den Systemadministrator,
wenn Sie eine Fehlermeldung erhalten.

Eine *.zcc-Datei wird wihrend der Jobverarbeitung erstellt.

Klicken Sie unter , Kontur schneiden” auf , Konturpfad von EPS/PDF extrahieren”

Falls Sie den Konturpfad nicht aus EPS/PDF-Jobs extrahieren mochten oder der Job keinen
Konturpfad enthilt, wird die BoundingBox automatisch als Schnittkontur verwendet.

Legen Sie Schnittkonturen fest, die nicht der Standardeinstellung entsprechen (optional).

Wenn Ihre Jobs regelmiflig Schnittkonturen enthalten, die unter einem anderen als dem
Standardnamen gespeichert werden, kénnen Sie diese hier definieren. Die in System Manager
definierten Schnittkonturen werden automatisch auf alle Workflows angewendet.

* Kilicken Sie unter der Tabelle auf ,Hinzuftigen (+)“.
Der Tabelle mit den Konturfarben wird eine neue Zeile hinzugefiigt.

* Uberschreiben Sie in der Spalte ,,Konturquelle“ den Eintrag ,,Name fiir die Sonderfarbe
eingeben® mit dem genauen Namen der Schnittkontur im Grafikprogramm. Driicken Sie
dann die <Eingabetaste>.

* Doppelklicken Sie in der Spalte ,Methode® auf das ausgewihlte Element. Klicken Sie auf
den Pfeil nach unten und dann auf eine andere Schneidemethode (optional).

Erweiterte Einstellungen sind fiir einige Schneidemethoden verfiigbar. Klicken Sie auf die
Stift-Schaltfliche, um das Dialogfeld , Erweiterte Kontureinstellungen® zu 6ffnen. Sie
kénnen Linienlinge, Bitdurchmesser, Nutenwinkel und Z-Tiefe dndern.
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* Doppelklicken Sie in der Spalte ,Modus® auf ,,Standard®. Klicken Sie dann auf den Pfeil
nach unten, und klicken Sie auf einen Modus (optional).

Der Modus wirkt sich auf Geschwindigkeit und Qualitit aus. Die
Geschwindigkeitseinstellung stellt sicher, dass der Ausdruck so schnell wie méglich
geschnitten wird, allerdings moglicherweise auf Kosten der Genauigkeit. Mit der
Qualititseinstellung ist der Schnitt genauer, nimmt aber mehr Zeit in Anspruch.

Wenn Sie hiufig Jobs mit unterschiedlichen Schnittkonturnamen erstellen, kénnen Sie diese
fiir jeden Job einzeln in Job Explorer auswihlen.

Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen Arten von Schneidemarken arbeiten, empfiehlt es
sich, jede Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine
Vorlage fiir eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert
wird. Sie kénnen Voreinstellungen im Menii ,,Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen.
Wenn Sie das nichste Mal Schneidemarken einrichten, geniigt es, den Namen der
Voreinstellung auszuwihlen.

Speichern Sie Thre Anderungen.
Siehe auch:

,Schnittkonturen verwalten“ auf Seite 264

Druck- und Schneidegerat

Fiery XF erméglicht Thnen das Drucken und Schneiden von Schneidemarken mit einer
breiten Palette von verschiedenen Druck- und Schneidegeriten. Druck- und Schneidegerite
miissen in Fiery XF als Drucker eingerichtet werden.

SO RICHTEN SIE EIN DRUCK- UND SCHNEIDEGERAT ALS DRUCKER EIN

1

2

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerat.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Gerat” die Seite ,Verbindung”, und richten Sie den Drucker
ein.

Offnen Sie auf der Registerkarte , Druckmedium” die Seite , Druckkonfiguration”, und wéhlen
Sie ein Medium aus.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Spezial” die Seite , Spezielle Druckeinstellungen”. Wahlen
Sie unter , Konturbeschnitt” einen Modus aus.

Es stehen folgende Einstellungen zur Verfiigung:

Druckmodus Beschreibung

Drucken Der Auftrag wird gedruckt, die Konturdaten werden jedoch
nicht ausgeschnitten.
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Druckmodus Beschreibung

Drucken und Schneiden | Der Auftrag wird gedruckt und die Konturdaten werden
ausgeschnitten.

Nur schneiden Die Konturdaten werden ausgeschnitten, es wird jedoch kein
Ausdruck erstellt.

5 Speichern Sie Ihre Anderungen.

=

SO DRUCKEN UND SCHNEIDEN SIE IN EINEM SCHRITT

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um den Job sofort nach dem Drucken zu schneiden.
1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
2 Offnen Sie auf der Registerkarte , Fertigstellung” die Seite ,Schneiden”,
3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
4 Wabhlen Sie unter ,Gerdtehersteller” die Option , Keiner”,
5 Klicken Sie unter , Kontur schneiden” auf ,Konturpfad von EPS/PDF extrahieren”,

Falls Sie den Konturpfad nicht aus EPS/PDF-Jobs extrahieren mochten oder der Job keinen
Konturpfad enthilt, wird die BoundingBox automatisch als Schnittkontur verwendet.

6 Legen Sie Schnittkonturen fest, die nicht der Standardeinstellung entsprechen (optional).

Die in System Manager definierten Schnittkonturen werden automatisch auf alle Workflows
angewendet. Das Definieren von Schnittkonturen ist niitzlich, wenn Ihre Jobs immer
dieselben Namen verwenden.

* Kilicken Sie unter der Tabelle auf ,Hinzuftigen (+)“.
Der Tabelle mit den Konturfarben wird eine neue Zeile hinzugefiigt.

o Uberschreiben Sie in der Spalte ,Konturquelle® den Eintrag ,Name fiir die Sonderfarbe
eingeben® mit dem genauen Namen der Schnittkontur im Grafikprogramm. Driicken Sie
dann die <Eingabetaste>.

Wenn Sie hiufig Jobs mit unterschiedlichen Schnittkonturnamen erstellen, kdnnen Sie diese
fiir jeden Job einzeln in Job Explorer auswihlen.

Wenn Sie regelmiflig mit verschiedenen Arten von Schneidemarken arbeiten, empfiehlt es
sich, jede Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine
Vorlage fiir eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert
wird. Sie kénnen Voreinstellungen im Menii ,,Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen.
Wenn Sie das nichste Mal Schneidemarken einrichten, geniigt es, den Namen der
Voreinstellung auszuwihlen.

7 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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SO DRUCKEN UND SCHNEIDEN SIE IN ZWEI SCHRITTEN

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um den Job als separaten Schritt zu schneiden.

Verwenden Sie beispielsweise diese Methode, wenn Sie Thren Job vor dem Schneiden

laminieren mochten.

So

So

drucken Sie den Job:

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit,
und 6ffnen Sie die Registerkarte ,,Spezial®.

Wihlen Sie unter , Konturbeschnitt“ den Druckmodus ,,Drucken® aus. Klicken Sie
dann auf ,,Druckerschneidemarken aktivieren®.

Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie auf der Registerkarte
»Fertigstellung® die Seite ,Schneiden®.

Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu
aktivieren.

Klicken Sie unter ,,Kontur schneiden® auf ,, Konturpfad von EPS/PDF extrahieren®.

Falls Sie den Konturpfad nicht aus EPS/PDF-Jobs extrahieren méchten oder der Job
keinen Konturpfad enthilt, wird die BoundingBox automatisch als Schnittkontur
verwendet.

schneiden Sie den Job:

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf
der Registerkarte ,,Ausgabe® die Seite ,,Spezielle Druckeinstellungen®.

Wihlen Sie unter , Konturbeschnitt“ den Modus ,,Nur schneiden® aus.
Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,, Drucken und Schneiden®.

Sie kénnen in der Job-Liste auch mit der rechten Maustaste auf den Job und dann auf
,Drucken und Schneiden® klicken.

Siehe auch:

»Verbindung® auf Seite 504

»2Druckkonfiguration auf Seite 507

,Schnittkonturen verwalten® auf Seite 264

Cut Server

Die Cut Server-Option erhsht die Produktivitit durch die nahtlose Verbindung der Prozesse
fiir Jobausgabe und Fertigstellung. Eine Lizenz berechtigt Sie zur Installation der Software auf

bis zu vier verschiedenen Computern und zum Einrichten von héchstens zwei verschiedenen

Schneidegeriten fiir jeden Computer in Fiery XF. Daher konnen Sie bis zu acht

Schneidegerite parallel zueinander betreiben.
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Cut Server erméglicht Thnen das Schneiden von Schneidemarken mit einer breiten Palette
von Schneidegeriten und Routingtabellen. Daher miissen Sie nicht mehr mit verschiedenen
Softwareprogrammen fiir jedes Schneidegerit arbeiten.

SO INSTALLIEREN SIE CUT SERVER

Sie kénnen Cut Server auf jedem Windows-Computer installieren. Der Fiery XF-Server muss
nicht auf demselben Computer installiert werden.

Legen Sie die Software-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk eines Windows-Computers ein.
Klicken Sie im Begriiffungsbildschirm auf , Fiery XF installieren®.
Zeigen Sie den Inhalt der DVD in Windows Explorer an.

Offnen Sie den Ordner ,EFI Cut Server”, und doppelklicken Sie auf die Anwendungsdatei
AUTORUN.

Folgen Sie dann den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation abzuschlieRen.

Installieren Sie die Cut Server-Lizenz auf einem Computer, auf dem die
Fiery XF-Serversoftware ausgefiihrt wird.

S0 RICHTEN SIE FIERY XF EIN

1

2

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Fertigstellung” die Seite , Schneiden”

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Wahlen Sie unter ,,Gerdtehersteller” einen Hersteller von Schneidegeraten aus.

Das Kontrollkistchen ,,Nach dem Drucken an Cut Server senden® wird automatisch
ausgewihlt. Diese Einstellung stellt sicher, dass Jobs zuerst an Cut Server gesendet und dann
an das Schneidegerit weitergeleitet werden, das Sie auf dieser Seite auswihlen. Deaktivieren
Sie das Kontrollkistchen, wenn Sie nicht méchten, dass Schnittdaten nach dem Drucken
automatisch an das Schneidegerit gesendet werden.

Wahlen Sie unter ,,Gerdtetyp” einen Schneidegerattyp aus.
Wahlen Sie unter ,,Schneidemarkentyp” einen Schneidemarkentyp aus.

Wahlen Sie unter , Exportpfad” einen Ordner aus, in dem die Schnittkonturdateien
gespeichert werden.

Klicken Sie auf ,Auswihlen, und navigieren Sie zu einem anderen Ordner, falls Sie den
Standardordner nicht verwenden méchten. Der Exportordner muss auch wie der Hotfolder in
Cut Server eingerichtet werden. Wenn ein Hotfolder schon in Cut Server eingerichtet wurde,
wihlen Sie ihn hier als Exportordner aus.

Eine *.ai-Datei und ein XML-Job-Ticket werden wihrend der Jobverarbeitung erstellt.
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8 Klicken Sie unter , Kontur schneiden” auf , Konturpfad von EPS/PDF extrahieren”.

Falls Sie den Konturpfad nicht aus EPS/PDF-Jobs extrahieren mochten oder der Job keinen
Konturpfad enthilt, wird die BoundingBox automatisch als Schnittkontur verwendet.

Legen Sie Schnittkonturen fest, die nicht der Standardeinstellung entsprechen (optional).

Die in System Manager definierten Schnittkonturen werden automatisch auf alle Workflows
angewendet. Es ist sinnvoll, Schnittkonturen zu definieren, wenn immer dieselben Namen fiir
die Jobs verwendet werden.

* Kilicken Sie unter der Tabelle auf ,Hinzuftigen (+)“.
Der Tabelle mit den Konturfarben wird eine neue Zeile hinzugefiigt.

o Uberschreiben Sie in der Spalte ,Konturquelle® den Eintrag ,Name fiir die Sonderfarbe
eingeben® mit dem genauen Namen der Schnittkontur im Grafikprogramm. Driicken Sie
dann die <Eingabetaste>.

* Doppelklicken Sie in der Spalte ,Methode® auf das ausgewihlte Element. Klicken Sie auf
den Pfeil nach unten und dann auf eine andere Schneidemethode (optional).

Wenn Sie hiufig Jobs mit unterschiedlichen Schnittkonturnamen erstellen, kénnen Sie diese
fiir jeden Job einzeln in Job Explorer auswihlen.

Wenn Sie regelmif$ig mit verschiedenen Arten von Schneidemarken arbeiten, empfiehlt es
sich, jede Einstellungsgruppe als Voreinstellung zu speichern. Eine Voreinstellung ist eine
Vorlage fiir eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem eindeutigen Namen gespeichert
wird. Sie kdnnen Voreinstellungen im Menii ,,Voreinstellungen® in der Seitenleiste erstellen.
Wenn Sie das nichste Mal Schneidemarken einrichten, geniigt es, den Namen der

Voreinstellung auszuwihlen.

10 Speichern Sie Ihre Anderungen.

S0 RICHTEN SIE CUT SERVER EIN

1 Starten Sie Cut Server. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Doppelklicken Sie auf dem Desktop auf das Programmsymbol.

* Kilicken Sie auf die Schaltfliche ,Start®, zeigen Sie auf ,Alle Programme®, klicken Sie auf
LEFI“, auf ,,EFI Cut Server 1“ und dann auf ,EFI Cut Server*.

Das Anmeldedialogfeld von EFI Cut Server wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie im Dropdown-Listenfeld den Fiery XF-Server aus, auf dem die Cut Server-Lizenz

installiert ist.

3 Klicken Sie auf , Auswahlen”,

Das Dialogfeld , Einstellung hinzufiigen® wird angezeigt.
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4 Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um Ihr Schneidegerdt einzurichten.

Danach wird das Programmfenster angezeigt.

5 Klicken Sie auf im Menii ,,Bearbeiten” auf ,Voreinstellungen”, und vergewissern Sie sich,
dass ein Hotfolder einrichtet ist.

Der Hotfolder muss mit dem Exportordner in Fiery XF iibereinstimmen. Navigieren Sie zu
dem Exportordner, den Sie in Fiery XF definiert haben. Klicken Sie dann auf ,OK*.

Obwohl Cut Server auf einem Windows-Computer installiert sein muss, kénnen Jobs von
einem Fiery XF-Server gesendet werden, der auf einem Windows- oder Macintosh-Computer
ausgefiihrt wird.

Weitere Informationen zur Verwendung von Cut Server finden Sie in der Hilfe zu Cut Server.
Siehe auch:
,Lizenzieren® auf Seite 44

,Schnittkonturen verwalten auf Seite 264

Schnittkonturen verwalten

Zum richtigen Verarbeiten eines Jobs mit Schnittkonturen in Fiery XF miissen die folgenden
Kriterien erfiillt werden:

* Im Grafikprogramm muss die Schnittkontur in einer Sonderfarbe erstellt werden.

* Die Sonderfarbe muss in Fiery XF definiert werden.
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Es empfiehlt sich, Schnittkontur-Jobs als ,angehaltene” Jobs zu laden. Auf diese Weise
kénnen Sie die Schnittkontur-Einstellungen iiberpriifen, bevor die Jobverarbeitung beginnt.

SO DEFINIEREN SIE NICHT-STANDARDMARIGE SCHNITTKONTUREN FUR BEKANNTE SONDERFARBEN

Job mit Schnittkonturen
1 Standard-Schnittkontur

2 Undefinierte
Schnittkonturen

Befolgen Sie diese Schritte, wenn Folgendes gilt:
¢ Die Schnittkontur ist eine bekannte Sonderfarbe.

* Die Schnittkontur ist nicht eine standardmifiige Schnittkontur.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Gffnen Sie auf der

Registerkarte , Fertigstellung” die Seite ,,Schneiden”.

Die Konturfarbentabelle zeigt die Schnittkonturen des Jobs.

Contour cutting

Material:  Generic Printer Profile
Thickness: 0.000000 Inch
Width: 78,756 Inch
Height: 3937008  Inch

Extract contour path from EPS/PDF

Contour colors:

v|— | Spot Color Method Mode |=
PANTOMNE 2537 OVC Cut Standard rd
% PANTOME Black 6 C Cut Standard rd
@ N PANTOMNE Cool Gray 6 ¢ Cut Standard rd
@ CutContour Cut standard rd

»CutContour® ist eine Standardkonturfarbe, die in Fiery XF erkannt wird. Die anderen drei
Schnittkonturen sind anerkannte Sonderfarben, sie wurden aber nicht als Schnittkonturen in
Fiery XF definiert.

Wenn die Tabelle eine unbekannte Sonderfarbe anzeigt, miissen Sie die unbekannte
Sonderfarbe definieren.

Klicken Sie unter , Kontur schneiden” auf ,,Konturpfad von EPS/PDF extrahieren”

Falls Sie den Konturpfad nicht aus EPS/PDF-Jobs extrahieren méchten oder der Job keinen
Konturpfad enthilt, wird die BoundingBox automatisch als Schnittkontur verwendet.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben jeder erforderlichen Schnittkontur.

Durch Aktivieren des Kontrollkistchens versetzen Sie Fiery XF in die Lage, die Schnittkontur
zu extrahieren.
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4 Speichern Sie Thre Anderungen.

Contour cutting

Material:  Generic Printer Profile
Thickness: 0.000000 Inch
Width: 78,756 Inch
Height: 3937.008 Inch

Extract contour path from EPS/PDF

Contour colors:

v |— | 5pot Color Method Mode =
PANTOMNE 287 CVC Cut Standard 4
PANTOME Black 6 C Cut Standard Fd

PANTONE Cool Gray & ¢ Cut standard ”

CutContour Cut standard Fd

Das Scherensymbol gibt an, welche Schnittkonturen extrahiert werden.

SO WAHLEN SIE SCHNITTKONTUREN FUR UNBEKANNTE SONDERFARBEN AUS

Befolgen Sie diese Schritte, wenn Folgendes gilt:

¢ Die Schnittkontur ist eine Standard-Schnittkontur.

¢ Die Schnittkontur ist eine unbekannte Sonderfarbe.



SCHNEIDEOPTIONEN

Schnittkonturen, die in einer Sonderfarbe definiert wurden, die nicht in Fiery XF erkannt
wird, werden wie folgt angezeigt:

Job mit Schnittkontur in einer

Contour cutting
unbekannten Sonderfarbe

1 Seite ,Schneiden” Material:  Generic Printer Profile
Thickness: 0.000000 Inch
Width: 78.756 Inch

Height: 3937.008  Inch

Extract contour path from EPS/PDF

Contour colors:

v|— |spot cColor Method Mode =
PANTOMNE 2058 C Cut Standard
PANTOME 433 C Cut Standard
PANTOME 254 C Cut Standard
PANTOME 2617 C Cut Standard
PANTOME 234 C Cut Standard
PANTOME 2755 C Cut Standard
Kiss Cut Cut standard

AT T T T W S Y

Sie miissen zuerst die Sonderfarbe definieren und dann die Schnittkontur auswihlen.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Farbe” die Seite ,Sonderfarben”.

Die Sonderfarbentabelle zeigt die unbekannte Sonderfarbe an.

Mame Source Map to -
PANTOME 208 PANTOME PANTOME 208 C
. PANTOME 433 PANTOME PANTOME433C
. PANTOME 254 PANTOME PANTOME 254 C
. PANTOME 2617 | PANTOME PANTOME 2617 C E
. PANTOME 234 PANTOME PANTOME 234 C
. PANTOME 2755 | PANTOME PANTOME 2755 C
Kiss Cut Unikmeonwmi LM
' m | b

2 Legen Sie die unbekannte Sonderfarbe fest.
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3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

MName Source Map to Il
PANTOME 208 PANTOME PANTOME 208 C
. PANTOME 433 PANTOME PANTOME433 C
. PANTOME 254 PANTOME PANTOME 254 C
. PANTOME 2617 | PANTOME PANTOME 2617 C =
. PANTOME 234 PANTOME PANTOMEZ34 C
. PANTOME 2755 | PANTOME PANTOME 2755 C
PANTOME PANTOME WARM RED C L&
4| 1 | b

4 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Fertigstellung” die Seite ,Schneiden“
Die Konturfarbentabelle zeigt die Schnittkonturen des Jobs.
5 Wahlen Sie , Konturpfad von EPS/PDF extrahieren”,
6 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben jeder erforderlichen Schnittkontur.

7 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Contour cutting

Material:  Generic Printer Profile
Thickness: 0.000000 Inch
Width: 78,756 Inch
Height: 3937008  Inch

Extract contour path from EPS/PDF

Contour colors:

Spot Color Method Mode
PANTOME 433 C Cut Standard
PANTOME 2755 C Cut Standard
PAMNTOME 2617 C Cut Standard
PANTOME 208 C Cut Standard
PAMNTOME 234 C Cut Standard
PANTOME 254 C Cut Standard
o8 Kiss Cut Cut standard

AT T T T W N

Das Scherensymbol gibt an, welche Schnittkonturen extrahiert werden.
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Siehe auch:
»Schnittkonturen im Grafikprogramm® auf Seite 252
,So wihlen Sie Schnittkonturen fiir unbekannte Sonderfarben aus® auf Seite 266

»S0 definieren Sie Sonderfarben fiir einen geladenen Job® auf Seite 292

Verarbeiten von Schnittkonturen

Uberpriifen Sie vor dem Drucken von Schnittkonturen Folgendes:

*  Vergewissern Sie sich, dass die In-RIP-Separation auf ,Erzwingen® festgelegt ist. Durch
Erzwingen der In-RIP-Separation stellen Sie sicher, dass die Schnittkonturen als separierte
Dateien ausgegeben werden.

*  Vergewissern Sie sich, dass der Arbeitsfarbraum auf ,,CMYK® festgelegt ist. Der
RGB-Arbeitsfarbraum wandelt alle Sonderfarben in RGB um, was die Extraktion der
Schnittkontur verhindert.

Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir die Advanced Layout-Option verfiigen, kénnen Sie den
Medienverbrauch oft betrichtlich reduzieren. Die Advanced Layout-Option ist ein Tool mit
erweiterten Sammelform-Funktionen, mit denen bestimmte Jobformen beriicksichtigt
werden. Zu diesem Zweck werden die Jobs je nach Kontur in Sammelformen platziert. Sie
kénnen auch die Advanced Layout-Option zum Erstellen von Schnittkonturen verwenden.

SO GEBEN SIE JOBS MIT SCHNITTKONTUREN AUS
1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

E ¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,Drucken und Schneiden®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job, und klicken Sie auf
,Drucken und Schneiden®.

S0 SCHLIEREN SIE SCHNITTKONTUREN AUS DER AUSGABE AUS

Sie konnen Schnittkonturen aus einem Job ausschlieflen, indem Sie sicherstellen, dass keine
Schnittdatei erstellt wird. In diesem Fall wird die Separation mit der Schnittkontur als
Composite Job gedruckt.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Fertigstellung” die Seite ,,Schneiden”.

2 Deaktivieren Sie unter , Konturbeschnitt” die Option ,Konturpfad von EPS/PDF extrahieren”.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

4 Drucken Sie den Job.
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S0 SCHLIEREN SIE DIE FARBSEPARATION MIT DER SCHNITTKONTUR AUS DER AUSGABE AUS
Sie kénnen einen Job ausgeben, der die Separation mit der Schnittkonturschicht ausschlief3t.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Farbe” die Seite , Sonderfarben”.

2 Deaktivieren Sie in der Sonderfarbentabelle das Kontrollkdstchen fiir die Schnittkontur.

Mame Source Map to |~
PANTONE 208 PANTOME PAMTONE 208 C
. PANTOME 433 PANTOME PANTOME433C
PANTONE 254 PANTOME PAMTONE 254 C

m

PANTOME 2617 | PANTOME PAMNTOME 2617 C
PANTOME 234 PANTOME PAMTOME 234 C
PANTOME 2755 | PANTOME PAMTOME 2755 C

PANTOME PANTOME WARM RED C R

1 | 1] b

3 Speichern Sie Ihre Anderungen.
4 Drucken Sie den Job.

Die Separation mit der Schnittkontur wird aus der Ausgabe ausgeschlossen. Die
Schnittkontur wird weder aus dem Job extrahiert noch als Composite Job gedruckt.

SO ENTFERNEN SIE SICHTBARE KONTURMARKIERUNGEN AUS DER AUSGABE

Konturmarkierungen sind normalerweise auf dem Ausdruck nicht sichtbar. Allerdings kann
die Kontur gelegentlich als weifler Umriss erscheinen. Die Ursache liegt darin, dass das
Uberdruckattribut der meisten Konturen als Ausléschen, niche als Uberdrucken definiert ist.



SCHNEIDEOPTIONEN

In diesem Fall miissen Sie die Datei in einem externen Programm wie Enfocus PitStop 6ffnen
und die Einstellung zum Uberdrucken aktivieren.

Die folgenden Abbildungen zeigen, wie sich die Anwendung der Uberdruckeinstellung
auswirket.

Siehe auch:
»In-RIP-Separation® auf Seite 103
JAnwenden eines Arbeitsfarbraums® auf Seite 106

»~Advanced Layout” auf Seite 272
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ADVANCED LAYOUT

Bei Advanced Layout Option handelt es sich um eine intelligente Schachtelungsanwendung. Sie
bietet viele professionelle Funktionen, die nicht Teil der standardmifligen Sammelform-Funktion
von Fiery XF darstellen. Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir Advanced Layout Option verfiigen,
konnen Sie Folgendes:

* Auftrige entsprechend ihrer Konturen schachteln

¢ Schnittkonturen erstellen, die auf einer einzelnen Bildform mit einer automatischen
Beschnittzugabe beruhen, die den Bildinhalt klont

*  DPerfeke ausgerichtete beidseitige Drucke erstellen
* Schnittkonturen hinsichtlich Glitte optimieren

* i-cut-Marken und Stanzmarken um die intelligenten Sammelformen herum positionieren

Beachten Sie, dass davon ausgegangen wird, dass die Jobs fiir die Ausgabe bereit sind. In
Advanced Layout kénnen Jobs skaliert, aber nicht auf andere Weise bearbeitet werden.

Advanced Layout unterstiitzt die folgenden Dateiformate: JPG, TIFE PSD, PDF und Image EPS.
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S0 EXPORTIEREN SIE EINEN JOB NACH ADVANCED LAYOUT

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf einen oder mehrere Jobs, und
klicken Sie auf , Erweiterte Layoutfunktion®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste auf einen oder mehrere Jobs. Klicken Sie auf der Symbolleiste

auf ,Layout®.

Wenn Sie gleichzeitig mehrere Jobs aus verschiedenen Workflows auswihlen, werden Sie
aufgefordert, einen Workflow fiir Advanced Layout auszuwihlen. Nur ein Satz aus
Workfloweinstellungen kann exportiert werden.

Der Job wird exportiert. Das Advanced Layout-Programmfenster 6ffnet sich.

Das Programmfenster zeigt die Jobs auf der rechten Seite und ein leeres Layout (Platte) auf der
linken Seite an. Wenn Advanced Layout nicht ausgefiihrt wird, wenn Sie Jobs aus Fiery XF
exportieren, hat die Platte dieselbe Grofle wie das Medium, das fiir das Fiery XF-Ausgabegerit
ausgewihlt wurde. Wenn Advanced Layout schon gestartet ist, wird die aktuelle Plattengrofle
aus Advanced Layout verwendet. Sie kénnen bei Bedarf eine neue Plattengréfie in

Advanced Layout definieren.

Alle Workfloweinstellungen aus Fiery XF, die sich auf das Aussehen des Jobs auswirken, wie
beispielsweise Skalierung und Sonderfarbendefinitionen, werden mit dem Job nach
Advanced Layout exportiert. Hingegen wird nur ein Minimum an Jobeinstellungen
exportiert: der Skalierungsfaktor und die definierte Anzahl der Kopien.

Nachdem Sie eine intelligente Sammelform erstellt haben, kénnen Sie diese zum Drucken
zuriick an Fiery XF senden. Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe zu
Advanced Layout.
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ONE-BIT-DATEIEN

Wenn Sie iiber eine Lizenz fiir OneBit Option verfiigen, kdnnen Sie One-Bit-Dateien
verarbeiten, die mit einem Belichter, einer Digitaldruckmaschine oder einer digitalen
Drucklésung in der Druckvorstufe erzeugt wurden.

Fiir die Erstellung von One-Bit-Dateien verfiigen diese Ausgabegerite iiber einen integrierten
RIP, der PostScript- und PDF-Dateien in Rasterpunkte umwandelt. Die Rasterpunktdaten
werden als One-Bit-Dateien im TIFF-Format gespeichert. Fiir jede Farbseparation wird eine
separate Datei erstellt.

Da diese Dateien bereits einen externen RIP durchlaufen haben, kommt der integrierte RIP von
Fiery XF bei der Verarbeitung von One-Bit-Dateien nicht zum Einsatz. Die erforderlichen
Rasterungsinformationen (Form und Gréfe der Rasterpunkte sowie Rasterweite) werden einfach
beim Drucken des Digitalproofs aus der One-Bit-Datei extrahiert.

Aus diesem Grund sind mit OneBit Option ausgegebene Digitalproofs nicht nur
farbverbindlich, sondern bieten auch eine rasterverbindliche Bildschirmdarstellung des
endgiiltigen Drucks. Daher ist OneBit Option auch das ideale Tool, um auf Moiré-Muster
oder Rosetten zu priifen.

Folgende One-Bit-Dateiformate werden unterstiitzt: Tiff G4, Tiff G3, Packbit,
LZW-komprimiertes Tiff, unkomprimiertes Tiff, Presstek, Huffman, PCX, Len, Harlequin,
Pagebuffer, Founder, DSC1/DCS2 (Copy-Dot-Format).

Von der Ausgabe von One-Bit-Dateien auf einem Laserdrucker wird aufgrund der
unterschiedlichen Rasterungsmethoden abgeraten. Sie kénnen keine hochwertigen Proofs
erstellen, wenn Sie sowohl Laser- als auch One-Bit-Rasterungsmethoden auf einen Job
anwenden. Laserdrucker eignen sich daher nur fiir die Erstellung von Formproofs.

Sie kénnen die Plattenkennlinien dndern, die hiufig auf One-Bit-Dateien angewendet
werden. Plattenkennlinien regulieren die Grofle von Rasterpunkten, wenn sie auf dem
Plattenbelichter ausgegeben werden.
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SO RICHTEN SIE EINEN WORKFLOW FUR ONE-BIT-DATEIEN EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte , Datei” die Seite , One-Bit".

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
*  Geben Sie die Zeit in Sekunden ein, die vor der Fertigstellung des Jobs gewartet werden soll.

Mit dieser Einstellung bestimmen Sie, wie lange Fiery XF auf eingechende One-Bit-Dateien
warten soll, die zum selben Job gehdren. Wenn diese Wartezeit abgelaufen ist, geht Fiery XF
davon aus, dass alle Dateien eingegangen sind, und beginnt mit dem Drucken.

e Wihlen Sie ,,Anzahl der One-Bit-Dateien in einem Job* aus, und geben Sie eine Zahl ein.

Diese Einstellung legt fest, wie viele One-Bit-Dateien zu jedem Job gehoren. Fiery XF
wartet, bis die festgelegte Anzahl an One-Bit-Dateien eingegangen ist, bevor mit dem
Drucken begonnen wird.

Diese Einstellung setzt ,,Wartezeit fiir Jobabschluss“ auf8er Kraft und verhindert das
automatische Drucken von Jobs, wenn der Time-Out-Zeitbereich verstrichen ist. Da das
Drucken beim Eingang aller One-Bit-Dateien beginnt, werden unnétige Leerlaufzeiten

vermieden.
3 Waihlen Sie ,Unterverzeichnis fiir die einzelnen Jobs” (optional) aus.

Mit dieser Einstellung bestimmen Sie, ob ein Unterverzeichnis fiir jeden Job erstellt wird.
Diese Einstellung miissen Sie auswihlen, wenn die One-Bit-Dateien mit einem RIP erstellt
wurden, der automatisch Unterverzeichnisse zum Speichern von One-Bit-Dateien generiert.

4 Wahlen Sie unter ,Dateiname enthdlt den Namen der Farbseparation” eine Zeichenfolge aus
bzw. erstellen Sie eine Zeichenfolge, die den Benennungskonventionen fiir Dateien Ihrer
One-Bit-Dateien entspricht.

Mit dieser Einstellung wird sichergestellt, dass Fiery XF den Jobnamen und alle
One-Bit-Dateien fehlerfrei erkennt, die zum jeweiligen Job gehsren. Wihlen Sie eine
generische Zeichenfolge fiir alle Dateien, die Sie verarbeiten.

Standardmifig analysiert Fiery XF Dateinamen von rechts nach links. Die Dateierweiterung
wird dabei nicht beriicksichtigt.

Die Variablen haben folgende Bedeutungen:

%j Reprisentiert einen Jobnamen.
%c Reprisentiert den Namen der One-Bit-Datei.
%f Steht fiir ,ignorieren®. Wird meistens verwendet, um Fiery XF anzuweisen,

fortlaufende Nummern (z. B. Filmnummern) zu ignorieren, die von manchen
RIP-Lésungen automatisch zum Dateinamen hinzugefiigt werden. Durch das
Einfligen einer Zahl kénnen Sie definieren, wieviele Zeichen ignoriert werden.
Beispiel: %4f.
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Beispiel:

One-Bit-Dateinamen

Zeichenfolge

Beschreibung

01_efiflyer_(cyan).tif
02_efiflyer_(magenta).tif
03_efiflyer_(yellow).tif
04_efiflyer_(black).tif

%f_%j_(%c).tif

Fiery XF verarbeitet Dateien, die
einen Unterstrich als Trennzeichen

verwenden.

Fiery XF verarbeitet Dateien, deren
Farbseparationen in Klammern
stehen.

Fiery XF ignoriert alle Zeichen im
Dateinamen bis zum ersten

Unterstrich (von rechts nach links).

5 Wabhlen Sie ,Dateiname von links an untersuchen” (optional) aus.

Standardmifig analysiert Fiery XF Dateinamen von rechts nach links. In manchen Fillen ist

es jedoch besser, wenn Dateinamen von links nach rechts gelesen werden.

Beispiel:
One-Bit-Dateinamen Zeichenfolge Beschreibung
efiflyer-(cyan)-00157.tif %j(%c) %51 tf * Fiery XF verarbeitet Dateien, die

efiflyer-(magenta)-00158.tif
efiflyer-(yellow)-00159.tif
efiflyer-(black)-00160.tif

efiflyer-(cyan)-01-00.tif
efiflyer-(magenta)-02-00.tif
efiflyer-(yellow)-03-00.tif
efiflyer-(black)-04-00.tif

einen Bindestrich als Trennzeichen

verwenden.

Fiery XF verarbeitet Dateien, deren
Farbseparationen in Klammern
stehen.

Fiery XF ignoriert alle Zeichen im
Dateinamen nach dem zweiten
Bindestrich (von links nach rechts).
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6 Wahlen Sie ,Farbseparation aus Dateivorspann entnehmen” (optional) aus.

Wenn Sie diese Einstellung auswihlen, werden die Farbinformationen aus dem

Dateivorspann (direke in der One-Bit-Datei enthaltene Informationen) extrahiert und nicht

aus dem Dateinamen der One-Bit-Datei.

Diese Einstellung ist niitzlich, wenn die einzelnen Farbseparationen nicht anhand des

Namens der One-Bit-Dateien identifiziert werden kénnen — bei manchen RIP-Geriten wird

die Farbseparation nicht als Bestandteil des Dateinamens gespeichert.

Wenn Sie mit der Macintosh-Version von Fiery XF arbeiten, wird der Dateiname

moglicherweise nach 32 Zeichen abgeschnitten, sodass sich die Farbseparation nicht mehr

identifizieren ldsst. In diesem Fall kann das Problem mithilfe dieser Einstellung vermieden

werden. Alternativ kénnen Sie die Dateien umbenennen, bevor Sie sie in Fiery XF laden.

7 Wahlen Sie unter ,Proofing-Methode” ein Element aus.

Proofing-Methode

Beschreibung

Formproof

Wihlen Sie dieses Element aus, wenn Sie vor dem Druck
eine letzte Kontrolle durchfithren mochten.

Beachten Sie, dass Formproofs nicht farbverbindlich sind.
Verwenden Sie diese Einstellung daher nur, um den
Inhalt und die Vollstindigkeit der Druckausgabe zu
kontrollieren.

Kontraktproof

Wihlen Sie dieses Element aus, wenn Sie einen
farbverbindlichen Rasterproof erstellen méchten.

Kontrakeproofs sind farbverwaltet. Aus diesem Grund
werden sie hiufig als verbindlicher Farbkontrakt zwischen
dem Kunden und der Druckerei zugrunde gelegt. Ein
Kontrakeproof ist iiblicherweise der letzte Proof, der vor
dem Drucken erstellt wird.

Kontraktproof mit scharfen
Punkten

Wihlen Sie dieses Element aus, wenn Sie einen schnellen,
farbverbindlichen Rasterproof erstellen méchten.

Die Druckqualitit liegt geringfiigig unter der eines
Standardkontraktproofs.

8 Speichern Sie Ihre Anderungen.

S0 ANDERN SIE DIE PROOFING-METHODE EINES ONE-BIT-JOBS

Einstellungen fiir One-Bit-Jobs erfolgen auf Workflowebene. In Job Explorer kénnen Sie nur
die Proofing-Methode dndern. Die Proofing-Methode wirkt sich auf die Druckqualitit und

Druckgeschwindigkeit aus.
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1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei” die Seite ,One-Bit"

2 Wabhlen Sie unter ,Proofing-Methode” ein Element aus.
Folgende Einstellungen sind verfiigbar:
*  Formproof
* Kontrakeproof
* Kontraktproof mit scharfen Punkten
D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.
Siehe auch:
»One-Bit (System Manager)® auf Seite 434
»One-Bit (Job Explorer)® auf Seite 435

,Andern von Plattenkennlinien® auf Seite 180
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JDF-INTEGRATION

JDF erméglicht die bidirektionale Kommunikation zwischen Fiery XF und anderen

JDF-konformen Geriten. Fiery XF unterstiitzt JDF-konforme Gerite und Programme von
EFI und Drittherstellern.

Sie kénnen JDF in einen Fiery XF-Workflow integrieren:

* Fiery XF kann Informationen zum aktuellen Job-Status an das
Management-Informationssystem (Print MIS-Gerit) zuriickgeben.

* Fiery XF kann Informationen zum Druckmedienverbrauch und Tintenverbrauch vom
Drucker empfangen.

* Fiery XF kann zum Druck bereite Jobs vom Print MIS-Gerit empfangen und an den
Drucker weitergeben, sofern dies von der jeweiligen Kombination von JDF-Geriten
unterstiitzt wird.

Die folgenden JDF/JMF-Dateiformate werden unterstiitzt:
e MIME-Paket

+ JDF/JMF mit Inhalt (URL)

« JDF/JMF ohne Inhalt
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Einrichten einer JDF-Verbindung

Das Einrichten einer JDF-Verbindung erfordert bestimmte Einstellungen am Print
MIS-Gerit, in Fiery XF und am Ausgabegerit.

Stellen Sie vor dem Einrichten einer JDE-Verbindung Folgendes sicher:

*  Der Name des Workflows und der Name des Ausgabegerits diirfen keine Sonderzeichen
enthalten.

*  Der Workflow muss mit einem giiltigen Ausgabegerit verbunden sein.

SO RICHTEN SIE EINE JDF-VERBINDUNG MIT EINEM PRINT MIS-GERAT EIN
1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,Extras” auf , Systeminformationen”.

2 Wabhlen Sie unter ,Allgemeine Einstellungen” die Option ,JDF-Kommunikation aktivieren”
aus, und klicken Sie auf OK.

3 Klicken Sie im Menii ,Bearbeiten” auf ,JDF-Gerdteregistrierung”

4 Geben Sie die IP-Adresse und die Portnummer der Workstation ein, auf der die MIS-Software
installiert ist.

Die Standardportnummer lautet 9200 im HTTP-Modus und 12443 im HTTPS-Modus.
Zur Uberpriifung, ob die Verbindung hergestellt ist, klicken Sie auf , Testen®.

SO RICHTEN SIE EINE JDF-VERBINDUNG MIT EINEM JDF-KONFORMEN AUSGABEGERAT EIN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Stellen Sie sicher, dass im Menii , Extras” die Option
~Systeminformationen” ausgewahlt ist.

2 Wabhlen Sie unter ,Allgemeine Einstellungen” die Option ,JDF-Kommunikation aktivieren”
aus, und klicken Sie auf OK.
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3 Klicken Sie im Menii ,Bearbeiten” auf ,JDF-Exportordner”,

Verarbeitete Jobs werden standardmiflig im Ordner ,,JDF\UploadFiles“ gespeichert. Der
Drucker ruft sie aus diesem Ordner ab. Sofern es die Computerkonfiguration zulisst,
empfiehlt es sich, einen Ordner in einer anderen Partition zu verwenden, um

Festplattenspeicher auf dem Laufwerk C freizugeben.

4 Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit. Offnen Sie auf der Registerkarte ,Gerit”
die Seite ,Verbindung”.

5 Wibhlen Sie unter ,Verbindungstyp” die Option ,,Uber JDF-Anschluss drucken” aus.

Ein einzelner VUTEk-Drucker ermdglicht Ihnen iiber den JDF-Anschluss oder die
Dateiausgabe den Druck auf einer unbegrenzten Anzahl von Ausgabegeriten. Als
Voraussetzung miissen hierfiir alle Ausgabegerite, einschliefilich des Linearisierungsgerits, so
konfiguriert sein, dass die Druckausgabe auf demselben VUTEk-Drucker erfolgt.

6 Geben Sie die IP-Adresse des Druckers und den IP-Port ein.

Der Standard-IP-Port ist 8013. Weitere Informationen erhalten Sie von Threm
Systemadministrator.

Zur Uberpriifung, ob die Verbindung hergestellt ist, klicken Sie auf ,,Verbinden®. Damit die
Verbindung getestet werden kann, muss der Drucker eingeschaltet sein. Wenden Sie sich an
den Systemadministrator, wenn Sie eine Fehlermeldung erhalten.

7 Speichern Sie Ihre Anderungen.
Siehe auch:
»Erstellen einer Systemkonfiguration® auf Seite 52
,»S0 erstellen Sie ein neues Ausgabegerit” auf Seite 62

,Drucken auf VUTEk-Druckern® auf Seite 236
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Zuordnen einer Print MIS-Datenbank zu einer
Grundlinearisierungsdatei in Fiery XF

Wenn Sie einen Mediennamen in Fiery XF auswihlen, wird eine Grundlinearisierungsdatei
angewendet. Die Grundlinearisierungsdatei enthilt Details zu den Druckeinstellungen fiir
den Job: Druckermodell, Tintenart, Anzahl der Farben und Druckauflssung. Print
MIS-Gerite und Digital StoreFront verwalten Medientypen unterschiedlich. Die
Medienformate werden in einer Datenbank gespeichert, aber die Datenbankeintrige
enthalten keine Details zu den Druckeinstellungen.

Damit Sie die Datenbankeintriige von Print MIS-Geriiten verwenden kénnen, wird das
Spezialtool Media Mapper bereitgestellt. Mit diesem Tool kénnen Sie jeden
Datenbankeintrag mit einer Grundlinearisierungsdatei in Fiery XF verkniipfen.

Wenn Sie eine JDF-Verbindung mit einem Print MIS-Gerit in Fiery XF herstellen, wird der
Inhalt der Datenbank automatisch an Fiery XF gesendet. Die Datenbank wird regelmiflig
synchronisiert.

SO0 ORDNEN SIE EINE PRINT MIS-DATENBANK ZU GRUNDLINEARISIERUNGSDATEIEN IN FIERY XF zu
1 Klicken Sie im Menii ,Extras” auf ,Medien zuordnen”.

Das Dialogfeld ,Medien zuordnen® wird angezeigt. Auf der linken Seite wird eine Liste mit
Medien aus der Print MIS-Datenbank angezeigt. Auf der rechten Seite werden die Namen der
in Fiery XF verfiigbaren Medien angezeigt.

2 Wahlen Sie unter , XF-Druckmedium” einen Hersteller, einen Drucker und eine Tintenart aus.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Zichen Sie ein Print MIS-Medium von der linken Seite auf einen Fiery XF-Mediennamen.

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das MIS-Medium, und klicken Sie auf

,Zuordnen®.

Die Druckeinstellungen aus der Grundlinearisierungsdatei werden angezeigt. Einige Medien
konnen mehrere Grundlinearisierungsdateien haben. Wihlen Sie im Dropdown-Listenfeld
die Grundlinearisierungsdatei aus, die fiir die gewiinschten Druckeinstellungen erstellt wurde.

4 Klicken Sie auf ,Speichern”,

Wenn Sie einen JDF-Job laden, wendet Fiery XF die mit den Print MIS-Medien verkniipfte
Grundlinearisierungsdatei an.

Sie kénnen Details der Medienzuordnungen in eine CSV-Datei exportieren. Klicken Sie im
Mentii ,,Bearbeiten® auf ,Medienkatalog exportieren®.
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S0 VERARBEITEN SIE JDF-JOBS MIT EINEM NICHT ZUGEORDNETEN MEDIUM

Wenn das fiir einen eingehenden JDF-Job ausgewihlte Medium keiner
Grundlinearisierungsdatei zugeordnet ist, erhilt der Job einen Fehlerstatus in Fiery XF. Sie
kénnen den Job mit einer geeigneten Grundlinearisierungsdatei verkniipfen, indem Sie mit
der rechten Maustaste auf den Job klicken und dann auf ,,Medien zuordnen® klicken. Das
Dialogfeld ,Medien zuordnen® wird angezeigt. Der Workflowdrucker ist vorausgewihlt.
Alternativ konnen Sie eine neue Grundlinearisierungsdatei fiir einen Print
MIS-Datenbankeintrag erstellen.

Siehe auch:
»S0 erstellen Sie eine neue Grundlinearisierungsdatei® auf Seite 165

»90 ordnen Sie eine Print MIS-Datenbank zu Grundlinearisierungsdateien in Fiery XF zu*
auf Seite 282

JDF-Jobs in Fiery XF

JDF Connector wird als Dienst ausgefiihrt. Er wird automatisch mit dem Fiery XF-Server
gestartet. Wenn der Server nicht ausgefiithrt wird, wird die JDF-Verbindung unterbrochen.

Wie JDF-Jobs in Fiery XF geladen werden, hingt von der Anzahl der angehingten
Inhaltsdateien ab. Jobs mit nur einer Inhaltsdatei werden als einzelne Jobs geladen. Jobs, die
keine Inhaltsdateien oder mehrere Inhaltsdateien enthalten, werden als Sammelformen

geladen.

Job-Namen bleiben erhalten. Wenn ein JDF-Job ohne Job-Name gesendet wird, erhilt er
einen Standardnamen. Sie kénnen den Job jedoch bei Bedarf umbenennen.

In der Job-Liste wird der Job-Status in der Spalte ,,Job-Status® angezeigt. Wenn die Spalte
nicht angezeigt wird, konnen Sie sie hinzufiigen. Die folgenden Status sind maglich:

Status Bedeutung

Senden Der JDF-Job wird zurzeit geladen.

Erhalten Der JDF-Job kann gedruckt werden.

Nicht vollstindig Der geladene JDF-Job hat keinen Inhalt. Sie miissen eine

Inhaltsdatei hinzufiigen, bevor die Verarbeitung des Jobs
beginnen kann.

Fertig Die Verarbeitung des Jobs ist abgeschlossen.

Siehe auch:
»Anpassen der Job-Liste® auf Seite 79

»S0 fiigen Sie einem JDF-Job eine Inhaltsdatei hinzu® auf Seite 285
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Anzeigen von JDF-Jobinformationen

Die folgenden Jobinformationen miissen in das JDF-konforme Programm vor dem
Ubertragen des Jobs eingegeben werden:

« Job-ID

¢ Kunden-ID, -name, -infos

Die folgenden Informationen sind optional:
¢ Inhalt oder URL zum Inhalt

¢ Jobname

* Jobbeschreibung

* Medienformat

* Ausrichtung

¢ Anzahl Ausdrucke

S0 ZEIGEN SIE JDF-JOBINFORMATIONEN IN FIERY XF AN

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Gffnen Sie auf der
Registerkarte ,Datei” die Seite ,JDF-Ticket”.

2 Klicken Sie auf ,Details".
Das Dialogfeld ,JDF-Jobeigenschaften® wird angezeigt. Es enthilt folgende Informationen:
e Job
* Druckmedium, Druckmedienverbrauch, Druckmedienabfall
 Tinte, Tintenverbrauch

¢ Druckzeit

Hinzufiigen von Inhaltsdateien

Sie kénnen Dateien zu JDF-Containern hinzufiigen, die ohne Inhaltsdateien oder mit
mehreren Inhaltsdateien an Fiery XF gesendet wurden. JDF-Jobs, die fiir nur eine Inhaltsdatei
erstellt wurden, kénnen hingegen keine weiteren Inhalte aufnehmen.

Um JDE-Jobs Inhalte hinzuzufiigen, verwenden Sie eine der folgenden Methoden:
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SO FUGEN SIE EINEM JDF-JOB EINE INHALTSDATEI HINZU

1 Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den JDF-Container, und klicken Sie
auf ,Inhaltsdatei hinzufiigen”.

Das Dialogfeld ,,Job importieren® wird angezeigt.

Sie kénnen eine Datei in jedem von Fiery XF unterstiitzten Format hinzufiigen. In Fiery XF
hinzugefiigte Inhaltsdateien werden weder automatisch positioniert noch auf dem Medium
angeordnet.

2 Navigieren Sie zu dem Job, den Sie als Inhalt hinzufiigen mdchten, und klicken Sie auf
,Offnen”,

Der Job wird zum JDF-Container hinzugefiigt.
3 Klicken Sie in der Job-Liste fiir jede Inhaltsdatei auf ,Positioniert”.

Wenn die Spalte ,,Positioniert” nicht angezeigt wird, kénnen Sie sie hinzufiigen.
4 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Layout” die Seite ,Sammelform“.
5 Klicken Sie auf ,Ubernehmen”, um die Bilder auf dem Blatt anzuordnen.

Sie kénnen einem JDF-Job auch Inhaltsdateien hinzufiigen, indem Sie ein JDF-Ticket

zuweisen.

S0 WEISEN SIE EIN JDF-TICKET zU

In MIS-gesteuerten Umgebungen ist es hiufig wiinschenswert, Jobs unabhingig von der
Methode riickzuverfolgen, mit der sie an Fiery XF iibertragen wurden.

Ein JDF-Ticket wird fiir jeden in Fiery XF geladenen JDF-Job erstellt. Allerdings miissen Sie
u. U. einen Job auf andere Weise laden, z. B. direkt aus einem Grafikprogramm. Dies wire
beispielsweise erforderlich, wenn das Bild in einem Format vorliegt, das nicht fiir JDF
unterstiitzt wird. In diesem Fall kénnen Sie einen Job hinzufiigen, indem Sie ein JDF-Ticket

zuweisen.
1 Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job, den Sie zum JDF-Job hinzufiigen méchten.
2 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei” die Seite ,, JDF-Ticket".

3 Wabhlen Sie unter ,, JDF-Ticket anhdngen" im Dropdown-Listenfeld den JDF-Job aus, und
klicken Sie auf ,Ubernehmen”,

JDE-Ticketnamen bestehen aus der Job-ID und dem Dateinamen. Wenn der Job mit dem
Standardnamen geladen wurde, kdnnen Sie ihn in einen eindeutigen Namen umbenennen,
um ihn leichter zu identifizieren.

Der Job wird verschoben und ist Bestandteil des JDF-Jobs.
Siehe auch:

LAnpassen der Job-Liste® auf Seite 79
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Bearbeiten von JDF-Jobs in Fiery XF

In der Regel werden an Fiery XF gesendete JDF-Jobs verarbeitet, sobald sie in die Job-Liste
aufgenommen sind. Daher sollten Sie sicherstellen, dass der Workflow mit dem Status
»~Anhalten® eingerichtet wird, wenn Sie einen JDF-Job in Fiery XF bearbeiten miissen.
Sobald Sie die erforderlichen Anderungen vorgenommen haben, kénnen Sie den Druck
manuell ausfiihren.

Sie kénnen Inhaltsdateien wie jeden anderen Job bearbeiten. Wenn der JDF-Job mehrere
Inhaltsdateien enthilt, sind auch die Sammelformeinstellungen verfiigbar.

SO LOSCHEN SIE INHALTSDATEIEN
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf die Inhaltsdatei, und klicken Sie
auf ,Loschen®.

¢ Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf die Inhaltsdatei. Klicken Sie in
der Symbolleiste auf ,,Job 18schen®.

¢ Kilicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf die Inhaltsdatei. Driicken Sie
die Taste <Entf>.

Siehe auch:
»S0 setzen Sie eine Systemkonfiguration offline® auf Seite 68
»Bearbeiten von Jobs“ auf Seite 92

JAusrichten von Sammelformseiten auf Seite 121
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ERSTELLEN UND WIEDERHERSTELLEN VON
SICHERUNGSKOPIEN

Wenn Sie eine Sicherungskopie Threr Einstellungen erstellen, konnen Sie schnell und
problemlos einen fritheren Zustand von Fiery XF wiederherstellen. Es gibt zwei Arten von
Sicherungskopien:

¢ Sicherungskopie der Systemkonfiguration

Erstellen Sie eine Sicherungskopie Ihrer Systemkonfiguration, bevor Sie Fiery XF neu
installieren. Indem Sie anschliefend die Datei mit der Sicherungskopie der
Systemkonfigurationen in die neue Installation laden, kénnen Sie schnell und problemlos
den fritheren Zustand von Fiery XF wiederherstellen.

* Sicherungskopie der Umgebung

Erstellen Sie eine Sicherungskopie Threr Umgebungen, wenn Sie regelmiflig Repeat-Jobs
ausgeben miissen. Indem Sie Umgebungssicherungen erstellen und wiederherstellen,
kénnen Sie sichergehen, dass Sie jedes Mal identische Einstellungen verwenden.
Auflerdem erhalten Thre Kunden mit einer Umgebungssicherung stets exakte
Workflow-/Druckerinformationen.

Erstellen einer Sicherungskopie der Systemkonfiguration

Bei der Sicherung der Systemkonfiguration wird Folgendes gesichert:
* die Konfiguration des Fiery XF-Servers
* alle Benutzereinstellungen

¢ alle Workfloweinstellungen, einschliellich der Arbeitsbereiche, ausgewihlter
Standardeinstellungen, Grundlinearisierungsdateien, Sonderfarbentabellen und Profile

¢ alle Druckereinrichtungen
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S0 ERSTELLEN SIE EINE SICHERUNGSKOPIE DER SYSTEMKONFIGURATION

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,Datei” auf , Sicherungskopie”.

2 Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen der Elemente, die Sie sichern mdchten.
Die Serverkonfiguration wird standardmiflig gesichert.
3 Wahlen Sie einen Speicherort fiir die Sicherungskopie aus.

Systemkonfigurationssicherungen werden standardmif8ig an zwei Speicherorten gespeichert:
im Ordner ,,Backup“ und auf dem Desktop. Wenn Sie den zweiten Speicherort dndern
mdchten, klicken Sie auf ,,Auswihlen®, und navigieren Sie zu einem neuen Speicherort.

4 Klicken Sie auf ,Speichern”,
Nach erfolgreichem Abschluss der Sicherung wird ein Dialogfeld angezeigt.

5 Klicken Sie auf ,0K”, um den Sicherungsvorgang zu beenden.

SO STELLEN SIE EINE SYSTEMKONFIGURATION WIEDER HER

Beim Wiederherstellen einer Systemkonfiguration werden alle vorhandenen Dateien mit dem
gleichen Namen tiberschrieben. Alle nicht gesicherten Benutzer-, Workflow- und
Druckereinstellungen werden auf die Standardwerte zuriickgesetzt.

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,Datei” auf ,Wiederherstellen”.
Das Dialogfeld ,,Wiederherstellen® wird angezeigt. Es zeigt den Inhalt des Ordners ,,Backup*.
2 Klicken Sie auf die Sicherungsdatei.

Wenn der Ordner leer ist, klicken Sie auf ,,Auswihlen, und navigieren Sie zu der
Sicherungsdatei. Sofern Sie wihrend des Sicherungsvorgangs keinen anderen Speicherort
festgelegt haben, befindet sich die Datei auf dem Desktop. Wihlen Sie die Sicherungsdatei
aus, und klicken Sie auf ,,Offnen.
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3 Klicken Sie auf ,,0K".

Nach der erfolgreichen Wiederherstellung der Sicherung wird ein Dialogfeld angezeigt.

4 Klicken Sie auf ,,0K”, und starten Sie dann den Fiery XF-Server neu, um die
wiederhergestellte Systemkonfiguration anzuzeigen.

Speichern einer Umgebung
Bei einer Umgebungssicherung wird Folgendes gespeichert:

¢ alle Workfloweinstellungen, einschliefllich der ausgewihlten Profile, Voreinstellungen,
Grundlinearisierungsdateien und Sonderfarbentabellen

* die Druckerkonfiguration

S0 SICHERN SIE EINE UMGEBUNG
Sie kénnen die Umgebung fiir einen Workflow oder fiir einen Job sichern.
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Klicken Sie im Menii ,,Datei® auf ,,Als Umgebung speichern®.

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich mit der rechten
Maustaste auf den Workflow, und klicken Sie dann auf ,,Als Umgebung speichern®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Klicken Sie im
Menii ,Datei” auf die Option ,,Als Umgebung speichern®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf
den Job, und klicken Sie dann auf ,,Als Umgebung speichern®.

Das Dialogfeld ,,Als Umgebung speichern® wird angezeigt. Wenn Sie eine
Workflowumgebung speichern, werden die Workfloweinstellungen angezeigt. Fiir eine
Jobumgebung kénnen Sie eine eigene Jobbeschreibung eingeben.

Save as Environment D_q

Descripkor:

Save to:

| 4. \DeskbopiISO coated w2 (Offset)_Office printer(11, | [ Chonse ]

[ Save ] [ Cancel ]
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2 Legen Sie einen Speicherort fiir die Sicherungskopie fest.

Umgebungssicherungen werden standardmiflig an zwei Speicherorten gespeichert: im Ordner
yEnvironments“ und auf dem Desktop. Wenn Sie den zweiten Speicherort indern mécheen,
klicken Sie auf ,,Auswihlen, und navigieren Sie zu einem neuen Speicherort.

3 Klicken Sie auf ,Speichern”,
Nach erfolgreichem Abschluss der Sicherung wird ein Dialogfeld angezeigt.

4 Klicken Sie auf ,,0K”, um den Sicherungsvorgang zu beenden.

SO STELLEN SIE EINE UMGEBUNG WIEDER HER

Umgebungen kénnen nur in System Manager wiederhergestellt werden.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Teil des Layoutbereichs, und
klicken Sie auf ,,Umgebung importieren®.

* Kilicken Sie im Menii ,,Datei” auf die Option ,,Umgebung importieren®.

Das Dialogfeld ,,Umgebung importieren® wird angezeigt. Es zeigt den Inhalt des Ordners

,Environments“ an.

2 Klicken Sie auf die Sicherungsdatei.

Wenn der Ordner leer ist, klicken Sie auf ,,Auswihlen®, und navigieren Sie zu der
Sicherungsdatei. Sofern Sie wihrend des Sicherungsvorgangs keinen anderen Speicherort
festgelegt haben, befindet sich die Datei auf dem Desktop. Wihlen Sie die Sicherungsdatei
aus, und klicken Sie auf ,Offnen®.

3 Wihlen Sie ,,Uberschreiben erlauben” aus (optional).

Wenn Sie dieses Kontrollkistchen aktivieren, werden nur Dateien mit eindeutigem Namen
wiederhergestellt. Alle bestehenden Dateien mit demselben Dateinamen werden
iiberschrieben.

4 Klicken Sie auf ,0K",
Nach erfolgreichem Abschluss der Wiederherstellung wird ein Dialogfeld angezeigt.
5 Klicken Sie auf , 0K”“

*  Wenn eine geeignete Lizenz fiir die Ausgabeoption vorhanden ist, werden Workflow und
Ausgabegerit wiederhergestellt und miteinander verbunden. Priifen Sie jedoch die
Druckerverbindung, bevor Sie iiber die wiederherstellte Umgebung drucken.

*  Wenn die Anzahl geeigneter Lizenzen fiir die Ausgabeoption nicht ausreicht, werden
Workflow und Ausgabegerit zwar wiederhergestellt, aber nicht miteinander verbunden.

*  Steht keine entsprechende Lizenz fiir die Ausgabeoption zur Verfiigung, wird nur der
Workflow wiederhergestellt, nicht aber das Ausgabegerit.
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SONDERFARBEN

Eine Sonderfarbe ist jede Farbe, die in einer einzelnen Druckauflage mit ihrer eigenen Tinte
gedrucke werden kann. Im Gegensatz dazu wird beim Drucken von Prozessfarben eine
Mischung aus Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz zur Erzeugung anderer Farben verwendet.

Sonderfarben kdnnen aus einer weitaus reichhaltigeren Farbpalette hergestellt werden, als dies
beim Mischen von Prozessfarben méglich ist. Daher werden Sonderfarben hiufig zum
Drucken von Firmenlogos verwendet. Sonderfarben werden von den verschiedensten
Herstellern zusammen mit Musterbiichern angeboten, die Druckbeispiele dieser Farben
enthalten.

Fiery XF verwaltet die Sonderfarben der groflen Sonderfarbenhersteller in einer internen
Sonderfarbenbibliothek. Diese Farben werden in Fiery XF automatisch erkannt.

Wenn Sie einen Job laden, der eine Sonderfarbe enthilt, deren Name in Fiery XF nicht
bekannt ist, miissen Sie die Sonderfarbe definieren, damit der Job ordnungsgemifd
ausgegeben werden kann.

Sie benétigen die Spot Color Option, um Jobs mit Sonderfarben definieren und verarbeiten
zu koénnen.

Definieren von Sonderfarben

Sie kénnen Sonderfarben folgendermafien definieren:
* In Job Explorer

Job Explorer bietet eine schnelle und einfache Méglichkeit zur Definition von
Sonderfarben fiir einen bereits in Fiery XF geladenen Job.

¢ In Color Editor

Color Editor ist ein umfassendes Programm zum Definieren, Messen und Bearbeiten von
Sonderfarben.

Definierte Sonderfarben werden in einer Sonderfarbentabelle gespeichert. Sie kénnen eine
Sonderfarbentabelle fiir einen einzelnen Job auswihlen oder sie in einen Workflow
integrieren.
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SO DEFINIEREN SIE SONDERFARBEN FUR EINEN GELADENEN JOB

Sonderfarben (Seite)
1 Unbekannte Sonderfarben

Wenn Sie einen Job mit nicht definierten Sonderfarben laden, wird der Job im
Vorschaufenster als graues Rechteck angezeigt. Die Jobverarbeitung wird mit einer

Fehlermeldung abgebrochen.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Farben” die Seite , Sonderfarben”.

In der Tabelle mit den Sonderfarbendefinitionen werden nicht definierte Sonderfarben als
»Unbekannt“ gefiihrt.
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2 Klicken Sie in der Spalte ,,Quelle” der Tabelle neben einer unbekannten Sonderfarbe auf den
Pfeil nach unten und anschlieRend auf den Sonderfarbentyp, den Sie definieren mdchten.

q
i

+ Spot Colors

Input handling
Active setting: Automatic [Default)

Spot color library:

[None v]
Search priority:
[k v|M[ra*b v |P[internal v |P[source File ¥
|Name |Source |Map to o
Cyan CMYK 0 0 0 0
. Magentz CMYK 1] 0 0 1]
Yediow CMYK 1] 1] 00 0 L
. Biack CMYE 00 0 100 1
farbel Uinkmvoosin -
farbed CMYKOG -
CMYKOW =
farbe’ CMYKRE i
CMYKRGE
farbel ChEy il
1 P DiC
4 . |HKS = 2

LEatp®

e
B PRINTER Color Editar...

ToYD =0

Unknown spot colors m -

|:| Print unknown spot colors as warning color

| = H ¥ K: Reset

¢ Sie kénnen eine Sonderfarbe definieren, indem Sie sie einer Farbe in der internen
Sonderfarbenbibliothek zuordnen. Die interne Sonderfarbenbibliothek enthilt tausende
verschiedener Sonderfarben der groffen Sonderfarbenhersteller. Wihlen Sie ,PANTONES,
LJHKSS, , TOYO® oder ,DIC aus.

* Sie kénnen eine Sonderfarbe definieren, indem Sie Farbwerte im ausgewihlten Farbraum
eingeben. Wihlen Sie ,CMYK®, ,CMYKOG*, ,CMYKRGB*, ,CMYKO®, ,CMYKV*,
L,CMYKOV*, ,CMYKRB*® oder ,,.L*a*b*“ aus.

¢ Sie konnen eine Sonderfarbe definieren, indem Sie einen Alias fiir eine andere Sonderfarbe
in der Sonderfarbentabelle erstellen. Wihlen Sie ,,Alias“ aus.

¢ Sie kdnnen eine Sonderfarbe einem Druckertintenkanal zuweisen, beispielsweise einem
Tintenkanal, der eine Sonderfarbe, weife Tinte, transparente Tinte oder Metallic-Tinte
enthilt. Wihlen Sie ,DRUCKER® aus.
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3 Definieren Sie unbekannte Sonderfarben in der Spalte ,Zuordnen zu” der Tabelle.

In der folgenden Tabelle wird beschrieben, wie Sie die Spalte ,Zuordnen zu“ ausfiillen.

Spalte ,Quelle”

Beschreibung

Spalte ,,Zuordnen zu”

CMYK, Hierdurch wird eine Sonderfarbe Geben Sie in den entsprechenden
CMYKO, im ausgewihlten Farbraum Feldern die erforderlichen
CMYKOG, definiert. Farbwerte ein.

CMYKOV,

CMYKRB,

CMYKRGB,

CMYKYV,

L*a*b*

PANTONE, Hierdurch wird eine Farbe aus der | Blittern Sie durch die Liste, und
HKS, TOYO, internen Sonderfarbenbibliothek wihlen Sie die Sonderfarbe aus, die
DIC ausgewihlt. Sie verwenden mochten.
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Spalte ,Quelle”

Beschreibung

Spalte ,,Zuordnen zu”

Alias

Hierdurch wird eine Verkniipfung
zwischen zwei Sonderfarben
erstellt. Alle an der Originalfarbe
vorgenommenen Anderungen

werden automatisch auch auf die

Wihlen Sie Cyan, Magenta, Gelb,
Schwarz oder eine
benutzerdefinierte Sonderfarbe aus
der aktuellen Sonderfarbentabelle

Druckertintenkanal ausgewihlt,
um sicherzustellen, dass die
Druckertinte verwendet wird.
Wenn weifle, transparente oder
metallische Tinten vom Drucker
unterstiitzt werden, kénnen Sie
zusitzlich zur
Original-Sonderfarbendefinition
beliebige dieser zusitzlichen
Druckertinten zuweisen. Die
zusitzlichen Tinten werden
entweder hinter oder iiber die
Originalsonderfarbe gedruckt.

Die Einstellung ,DRUCKER® ist
in der Verpackungsindustrie
niitzlich, in der hiufig goldene und
silberne Metallic-Farben verwendet
werden.

Fiir Druckertinten wird das
Farbmanagement bei der
Jobverarbeitung umgangen.

aus.
Aliasfarbe angewendet.
DRUCKER Hierdurch wird ein Wihlen Sie den

Druckertintenkanal aus, den Sie
verwenden méchten.

Einige Einstellungen verfiigen iiber
ein invertiertes“ Aquivalent. Sie
sind an den Buchstaben ,INV“ in
ihrem Namen zu erkennen.

Wenn Sie eine invertierte
Einstellung auswihlen, wird die
invers proportionale Tintenmenge
verwendet — z. B. 0 % Farbe
anstelle von 100 % Farbe oder

70 % Farbe anstelle von 30 %
Farbe.

Durch die kluge Verwendung einer
invertierten Einstellung kénnen Sie
den endgiiltigen Druck auf jedem
farbigen Material simulieren.

4 Wahlen Sie in der Spalte ,Ubernehmen als” der Tabelle eine druckerspezifische Farbe aus

(optional).

Wenn weifle, transparente oder metallische Tinten vom Drucker unterstiitzt werden, kénnen
Sie zusitzlich zur Original-Sonderfarbendefinition beliebige dieser zusitzlichen Druckertinten
zuweisen. Die zusitzlichen Tinten werden entweder hinter oder iiber die Originalsonderfarbe
gedruckt. Mit diesem Feature kénnen Sie viele interessante Spezialeffekte erzeugen,
insbesondere wenn der Drucker den Multi-Pass-Druck (mehrschichtigen Druck) unterstiitzt.
Beachten Sie, dass zur Erzeugung solcher Spezialeffekte druckerspezifische Einstellungen auf
der Seite ,,Spezielle Druckereinstellungen® erforderlich sind. EFI stellt gesonderte Artikel zur
Einbindung von Druckertinten in einen Fiery XF-Workflow bereit. Weitere Informationen
finden Sie auf unserer Website unter:
hetp://w3.efi.com/services/proofing-services/knowledge-center.
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D 5 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Eine Sonderfarbentabelle wird erstellt, und die Vorschau wird aktualisiert. Dieser Vorgang
kann einige Zeit dauern.

Sonderfarben (Seite)

1 Ausgewdhlte
Sonderfarbentabelle

Die Sonderfarbentabelle ist eine Voreinstellung aller im aktuellen Job enthaltenen
Sonderfarben. Sie kénnen die Sonderfarbentabelle auch fiir verschiedene Jobs auswihlen oder
sie in den Workflow integrieren.

Siehe auch:
,Auswihlen einer Sonderfarbentabelle® auf Seite 296

,Color Editor” auf Seite 304

Auswahlen einer Sonderfarbentabelle

Sie konnen eine Sonderfarbentabelle fiir einen einzelnen Job auswihlen oder sie in einen
Workflow integrieren.

Sie stellen sicher, dass die Sonderfarben in allen Jobs, die diese Sonderfarben enthalten,
automatisch erkannt werden, indem Sie eine Sonderfarbentabelle in den Workflow
integrieren.

In Fiery XF konnen nur Sonderfarbentabellen ausgewihlt werden, die im Ordner
»opotcolors® gespeichert sind.
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SO WAHLEN SIE EINE SONDERFARBENTABELLE AUS

1

2

3

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,Sonderfarben®.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der

Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,Sonderfarben®.
Waihlen Sie unter ,Sonderfarbenbibliothek” eine benutzerdefinierte Sonderfarbentabelle aus.

Speichern Sie Ihre Anderungen.

Bearbeiten von Sonderfarbentabellen

In Job Explorer kénnen Sie Sonderfarbentabellen folgendermafien bearbeiten:

* Sie kénnen neue Sonderfarben hinzufiigen.

¢ Sie konnen Sonderfarbendefinitionen indern.

¢ Sie kénnen eine Sonderfarbe optimieren, die als Alias fiir eine andere Sonderfarbe dient.

Bei jedem Speichern von Anderungen wird eine neue Sonderfarbentabelle erstellt. Die neue
Sonderfarbentabelle wird mit dem urspriinglichen Namen und einer fortlaufenden Nummer
gespeichert. Daher kénnen Sie bei Bedarf problemlos zu einer fritheren Sonderfarbentabelle
zuriickkehren.

B

SO FUGEN SIE EINER VORHANDENEN SONDERFARBENTABELLE NEUE SONDERFARBEN HINZU

1

2

Laden Sie einen Job mit nicht definierten Sonderfarben.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Farbe” die Seite ,Sonderfarben”.

Wahlen Sie unter ,,Sonderfarbenbibliothek” eine benutzerdefinierte Sonderfarbentabelle aus.
Definieren Sie unbekannte Sonderfarben.

Speichern Sie Ihre Anderungen.

S0 ANDERN SIE SONDERFARBENDEFINITIONEN

1

2

Laden Sie einen Job, der die Sonderfarbe enthilt, die Sie bearbeiten méchten.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Farbe” die Seite ,,Sonderfarben”.

Wahlen Sie unter ,,Sonderfarbenbibliothek” eine benutzerdefinierte Sonderfarbentabelle aus.

Nehmen Sie in der Tabelle mit den Sonderfarbendefinitionen die erforderlichen Anderungen
vor.
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D 5 Speichern Sie Ihre Anderungen.

SO BEARBEITEN SIE ALS ALIAS FUR EINE INTERNE SONDERFARBE DIENENDE SONDERFARBEN

Die Sonderfarben der Hersteller von Sonderfarben werden im geriteunabhingigen
L*a*b*-Farbraum definiert und unter einem Namen gespeichert, der nicht bearbeitet werden

kann — z. B. PANTONE YELLOW C oder TOYO 0008.

Wenn die Ausgabe Ihren Vorstellungen nicht genau entspricht, kénnen Sie Farbanpassungen
vornehmen. Um die Farbwerte anpassen zu kénnen, miissen Sie die Sonderfarbe in Werte im
Farbraum des Druckers umwandeln, die bearbeitet werden kdnnen.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Farbe” die Seite ,Sonderfarben”.

2 Wahlen Sie unter ,Sonderfarbenbibliothek” eine benutzerdefinierte Sonderfarbentabelle aus.

3 Klicken Sie in der Spalte ,Quelle” der Tabelle auf den Pfeil nach unten neben der
Sonderfarbe, und klicken Sie dann auf , Inkjet”

Die Sonderfarbe wird im Farbraum des ausgewihlten Druckers angezeigt.

4 Nehmen Sie die erforderlichen Farbanpassungen vor, indem Sie die Farbwerte bearbeiten.

D 5 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Sie kénnen Sonderfarbentabellen auch in Color Editor bearbeiten. Um die ausgewihlte
Sonderfarbentabelle zu 6ffnen, klicken Sie auf Color Editor.

Siehe auch:
»50 definieren Sie Sonderfarben fiir einen geladenen Job“ auf Seite 292

,Color Editor” auf Seite 304

Ausgeben nicht definierter Sonderfarben

Wenn Sie einen Job mit nicht definierten Sonderfarben laden, wird der Job im
Vorschaufenster als graues Rechteck angezeigt. Die Jobverarbeitung wird mit einer
Fehlermeldung abgebrochen. Wenn Sie Jobs ausgeben méchten, ohne zuerst unbekannte
Sonderfarben zu definieren, kénnen Sie alle unbekannten Sonderfarben durch einen
Warnfarbton ersetzen, der im Ausdruck leicht zu erkennen ist.

S0 DRUCKEN SIE JOBS MIT UNBEKANNTEN SONDERFARBEN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farben die Seite ,,Sonderfarben®.

e Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job, der unbekannte
Sonderfarben enthilt. Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farben® die Seite ,Sonderfarben®.



=

SONDERFARBEN

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen unter ,,Unbekannte Sonderfarben als Warnfarbton

drucken”,

Der vorgegebene Warnfarbton ist Orange, Sie konnen jedoch einen eigenen Warnfarbton
definieren, indem Sie in den entsprechenden Feldern neue CMYK-Werte eingeben. Sie
konnen den Warnfarbton neu auswihlen, indem Sie auf ,, Zuriicksetzen“ klicken.

3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

AusschlieRen von Sonderfarben aus dem Job

Sie kénnen Sonderfarben aus dem Job ausschlieffen. Dies bietet die folgenden Vorteile:
* Sie konnen jede Farbe als separierte Datei drucken.

¢ Sie kénnen Jobs drucken, ohne unbekannte Sonderfarben definieren zu miissen.

O

S0 SCHLIEREN SIE EINE SONDERFARBE AUS DEM JOB AUS

1 Klicken Sie in Job Explorer in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der Registerkarte

,Farbe” die Seite , Sonderfarben”.

Deaktivieren Sie ggf. die Kontrollkdstchen in der ersten Spalte der Tabelle mit den
Sonderfarbendefinitionen.

Durch Deaktivieren eines Kontrollkistchens kénnen Sie die entsprechende Sonderfarbe aus
dem Job ausschlieffen. Standardmifig sind alle Sonderfarben ausgewihlt.

3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Andern der Tintenfolge

Sonderfarben werden unabhingig von der in der Grafikdatei definierten Reihenfolge
standardmiflig auf den Prozessfarben gedruckt. Die Tintenfolge kann jedoch das
Druckergebnis stark beeinflussen. Eine Sonderfarbe, die unter den Prozessfarben gedruckte
wird, sieht vollkommen anders aus, wenn sie auf den Prozessfarben gedruckt wird.

Sie kénnen die Reihenfolge festlegen, in der die Jobfarben gedruckt werden. Die
Prozessfarben werden jedoch als Block behandelt und kénnen nicht einzeln verschoben
werden. Dies beruht darauf, dass die Farbausgabe aller Prozessfarben durch das
Simulationsprofil (Referenzprofil) und nicht durch eine Sonderfarbendefinition beschrieben
wird.

S0 ANDERN SIE DIE TINTENFOLGE

1 Klicken Sie in Job Explorer in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der Registerkarte

.Farbe” die Seite ,Sonderfarben”

2 Klicken Sie in der Tabelle mit den Sonderfarbendefinitionen auf eine Farbe.
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3 Klicken Sie unter der Tabelle mit den Sonderfarbendefinitionen auf eine Pfeilschaltfliche, um

die Farbe in der Liste nach oben oder unten zu verschieben.

4 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Andern der Suchreihenfolge

Bei der Jobverarbeitung sucht Fiery XF in einer bestimmten Suchreihenfolge nach den
einzelnen Sonderfarbendefinitionen. Die Standardsuchreihenfolge hingt vom Typ des
angewendeten Workflowtemplates ab. Fiir einen Proof-Workflow wird eine andere
Suchreihenfolge als fiir einen Produktionsworkflow verwendet. Fiery XF wendet die erste
Instanz jeder erkannten Sonderfarbe entsprechend der angegebenen Suchreihenfolge an.

Die Anderung der Standardsuchreihenfolge kann hilfreich sein, wenn ein Sonderfarbenname
mehrfach, aber jedes Mal mit anderen Farbwerten vorkommt — z. B. wenn Sie eine
Sonderfarbe, die in die Quelldatei eingebettet ist, mit Ihren eigenen CMYK-Farbwerten neu
definiert haben. Je nachdem, welche Sonderfarbendefinition verwendet wird, kénnen sich die
Druckergebnisse stark unterscheiden.

In Beispiel oben wendet Fiery XF bei Verwendung der Standardsuchreihenfolge die
CMYK-Farbdefinition an. Durch die Anderung der Suchreihenfolge kénnen Sie erzwingen,
dass Fiery XF die Sonderfarbendefinition aus der Quelldatei verwendet.

SO ANDERN SIE DIE SUCHREIHENFOLGE

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farben die Seite ,,Sonderfarben®.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der

Registerkarte ,,Farben® die Seite ,,Sonderfarben®.

2 Legen Sie unter ,Suchpriorititsreihenfolge” die Reihenfolge fest, in der Fiery XF nach

Sonderfarben sucht.

Sie miissen nicht alle vier Arten von Sonderfarbendefinitionen in die Suchreihenfolge
einbezichen. Sie kénnen auch ,Keine® auswihlen, um die Anzahl der méglichen
Sonderfarbquellen zu reduzieren, die durchsucht werden. Wenn Sie fiir alle vier Felder
,Keine“ auswihlen, wird das Feature fiir die Suche nach Sonderfarben deaktiviert. In diesem
Fall werden alle Sonderfarben als ,,Unbekannt® angezeigt, und die Jobverarbeitung kann nicht
fortgesetzt werden.

Erzwingen der Verwendung eines Eingangsprofils

Jeder eingehende PostScript- und TIFF-Job wird analysiert, um festzustellen, ob er im
CMYK- oder in einem Multicolor-Farbraum (CMYKOG/CMYKOGB/CMYKRGB) erstellt
wurde. Auf der Basis dieser Analyse wendet Fiery XF das entsprechende CMYK- oder
Multicolor-Eingangsprofil an, das in den Farbmanagementeinstellungen ausgewihlt wurde.
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Obwohl Fiery XF Multicolor sowohl im PostScript- als auch im TIFF-Format verarbeiten
kann, sollten Sie nach Méglichkeit immer das PostScript-Format verwenden.

Standardmifig behandelt Fiery XF PostScript- und TIFF-Jobs wie im Folgenden
beschrieben:

* DPostScript-Jobs

Fiir die Anwendung eines Multicolor-Eingangsprofils auf PostScript-Jobs miissen der Job
und das Profil fiir dieselben Tintenkanile erstellt werden. Wenn ein Job Tintenkanile
enthilt, die im Eingangsprofil fehlen, werden die entsprechenden Farben als Sonderfarben

behandelt.

Die folgende Tabelle zeigt, wie ein Multicolor-Eingangsprofil auf PostScript-Jobs
angewendet wird:

Farbraum fiir Job Ausgewdhltes Verwendetes Eingangsprofil
Multicolor-Eingangspr
ofil
CMYK Keines CMYK
CMYKOG CMYKOG CMYKOG
CMYKOGB CMYKOG CMYKOG
Definieren Sie B als Sonderfarbe.
CMYKRGB CMYKOG CMYK
Definieren Sie RGB als Sonderfarben.
CMYKRGB CMYKRGB CMYKRGB
e TIFF-Jobs

Die Farbinformationen werden aus dem Dateivorspann ausgelesen, sofern verfiigbar. In
diesem Fall werden die Eingangsprofile wie fiir PostScript-Jobs angewendet.

Wenn die Farbinformationen nicht aus dem Dateivorspann ausgelesen werden kénnen, ist
nur die Anzahl der Farbkanile wichtig. Die Farben selbst sind nicht relevant. Fiir die
Verarbeitung eines Jobs mit sieben Tintenkanilen kénnen Sie ein beliebiges
Multicolor-Eingangsprofil mit siecben Farben verwenden. Bei der Verarbeitung des Jobs
werden immer die Farben des Multicolor-Profils verwendet.

Sie kénnen die Standardeinstellung aufler Kraft setzen und die Verwendung eines bestimmten
Eingangsprofils durch Fiery XF erzwingen.
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S0 ERZWINGEN SIE DIE VERWENDUNG EINES EINGANGSPROFILS

1

Wechseln Sie zu System Manager. Offnen Sie auf der Registerkarte , Farbe” die Seite

~Sonderfarben”.

Klicken Sie unter ,Eingabeverarbeitung” auf ein Element.

* CMYK erzwingen

Die folgende Tabelle zeigt, wie sich die erzwungene Verwendung des

CMYK-Eingangsprofils auswirkt:

Farbraum fiir Job

Dateiformat

Verwendetes Eingangsprofil: CMYK

CMYKO/
CMYKOG/
CMYKOV/
CMYKRG/
CMYKOGB/
CMYKRGB/
CMYKV

PostScript

CMYK wird gedruckte. OG/OGB/RGB

werden als Sonderfarben behandelt.

CMYKO/
CMYKOG/
CMYKOV/
CMYKRG/
CMYKOGB/
CMYKRGB/
CMYKV

TIFF

CMYK wird gedrucke. Die
Multicolor-Kanile gehen verloren.

*  Multicolor erzwingen

Die folgende Tabelle zeigt, wie sich die erzwungene Verwendung des

Multicolor-Eingangsprofils auswirkt:

Farbraum fiir Job Dateiformat Verwendetes Eingangsprofil: Multicolor
CMYKO/ PostScript Wenn das Multicolor-Eingangsprofil und der
CMYKOG/ TIFF Job dieselbe Anzahl von Tintenkanilen
CMYKOV/ aufweisen, werden alle Farben gedrucke.
CMYKRG/ Wenn im Multicolor-Eingangsprofil
CMYKOGB/ . . .

Tintenkanile fehlen, werden die
CMYKRGB/

entsprechenden Farben als Sonderfarben
CMYKV

behandelt.

Diese Einstellungen haben keine Auswirkungen auf RGB- und Graustufenjobs.
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Siehe auch:

»90 withlen Sie Eingangsprofile und Simulationsprofile (Referenzprofile) aus® auf Seite 151

PANTONE PLUS-Sonderfarbenbibliothek

Sie kénnen von der standardmifigen internen PANTONE-Sonderfarbenbibliothek zu
PANTONE PLUS wechseln. PANTONE PLUS ist eine Sonderfarbenbibliothek, die
moderne Metallic-, Pastell- und Neonfarben enthilt. Bei Auswahl wird die PANTONE
PLUS-Farbenbibliothek auf alle PANTONE-Sonderfarbendefinitionen angewendet.

SO WAHLEN SIE DIE PANTONE PLUS-SONDERFARBENBIBLIOTHEK AUS
1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,Extras” auf ,Systeminformationen”.

Das Fenster ,,Systeminformationen® wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie unter , Allgemeine Einstellungen” die Option ,,PANTONE PLUS-Farbdefinitionen
verwenden” aus.

3 Klicken Sie auf , 0K“

Die neue Einstellung wird sofort wirksam. Sie miissen Fiery XF nicht neu starten.

Loschen einer Sonderfarbentabelle

Sonderfarbentabellen werden im Ordner
,ProgramData\EFI\Fiery XF\Server\Profiles\Spotcolor* gespeichert. Offnen Sie den Ordner
»opotcolor®, und l6schen Sie die nicht mehr benétigte Sonderfarbentabelle.

Sie kénnen Sonderfarbentabellen auch 18schen, indem Sie Fiery XF bereinigen.
Siehe auch:

»Bereinigen von Fiery XF* auf Seite 407
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CoLOR EDITOR

Eine Sonderfarbe ist jede Farbe, die in einer einzelnen Druckauflage mit ihrer eigenen Tinte
gedrucke werden kann. Im Gegensatz dazu wird beim Drucken von Prozessfarben eine
Mischung aus Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz zur Erzeugung anderer Farben verwendet.

Sonderfarben kdnnen aus einer weitaus reichhaltigeren Farbpalette hergestellt werden, als dies
beim Mischen von Prozessfarben méglich ist. Daher werden Sonderfarben hiufig zum
Drucken von Firmenlogos verwendet. Sonderfarben werden von den verschiedensten
Herstellern zusammen mit Musterbiichern angeboten, die Druckbeispiele dieser Farben
enthalten.

Fiery XF verwaltet die Sonderfarben der groflen Sonderfarbenhersteller in einer internen
Sonderfarbenbibliothek. Diese Farben werden in Fiery XF automatisch erkannt.

Wenn Sie einen Job laden, der eine Sonderfarbe enthilt, deren Name in Fiery XF nicht
bekannt ist, miissen Sie die Sonderfarbe definieren, damit der Job ordnungsgemifd
ausgegeben werden kann.

Sie benétigen die Spot Color Option, um Jobs mit Sonderfarben definieren und verarbeiten
zu koénnen.

Sie kénnen Sonderfarben folgendermafien definieren:
* InJob Explorer

Job Explorer bietet eine schnelle und einfache Méglichkeit zur Definition von
Sonderfarben fiir einen bereits in Fiery XF geladenen Job.

¢ In Color Editor

Color Editor ist ein umfassendes Programm zum Definieren, Messen und Bearbeiten von
Sonderfarben.

Definierte Sonderfarben werden in einer Sonderfarbentabelle gespeichert. Sie kénnen eine
Sonderfarbentabelle fiir einen einzelnen Job auswihlen oder sie in einen Workflow

integrieren.

Siehe auch:
,Sonderfarben® auf Seite 291
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Starten von Color Editor

Color Editor

1 Benutzerdefinierte
Sonderfarben
2 Definition der
ausgewdhlten
benutzerdefinierten
Sonderfarbe
3 Interne @
Sonderfarbenbibliothek

S0 STARTEN SIE COLOR EDITOR (WENN EIN SONDERFARBENJOB GELADEN WURDE)

Verwenden Sie die folgende Methode, um eine Sonderfarbentabelle fiir einen geladenen Job
zu bearbeiten.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte , Farben” die Seite , Sonderfarben”.

2 Klicken Sie auf ,Color Editor”,
Color Editor wird gestartet. Die Sonderfarben aus dem geladenen Job werden angezeigt.

Sie kénnen Sonderfarben fiir einen geladenen Job auch definieren und bearbeiten, ohne
Color Editor zu starten. Color Editor bietet jedoch ein weitaus grofleres Spektrum von
Einstellungen.

S0 STARTEN SIE COLOR EDITOR (WENN KEIN SONDERFARBENJOB GELADEN WURDE)

Verwenden Sie die folgende Methode zum Erstellen oder Bearbeiten einer
Sonderfarbentabelle, wenn kein Sonderfarbenjob geladen wurde.
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1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

a

Klicken Sie auf der Symbolleiste auf Color Editor.

Klicken Sie im Menii ,,Extras“ auf Color Editor.

Das Dialogfeld ,Sonderfarbentabelle” wird angezeigt.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wihlen Sie eine bereits erstellte Sonderfarbentabelle aus, und klicken Sie auf ,,OK*.

Wihlen Sie diese Einstellung aus, um einer vorhandenen Sonderfarbentabelle neue
Sonderfarben hinzuzufiigen. In den meisten Fillen empfiehlt es sich, alle Sonderfarben in
einer Sonderfarbentabelle zu speichern. Sie konnen jede Sonderfarbentabelle im CXEF-,

BCT-, ICC- oder TAB-Format 6ffnen.
Wihlen Sie ,Neue Sonderfarbtabelle erstellen® aus, und klicken Sie auf ,,OK“.

Wihlen Sie diese Einstellung aus, um Sonderfarben zu definieren, die fiir die Farbtonskala
Thres Druckers optimiert sind.

Das Dialogfeld ,Neue Tabelle® wird angezeigt.

— Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir die Sonderfarbentabelle ein.
— Wihlen Sie einen Fiery XF-Workflow aus.

Color Editor ruft Informationen zum Farbraum und zur Farbtonskala des mit dem
Workflow verbundenen Druckers ab. Anhand dieser Informationen priift

Color Editor, ob neue Sonderfarben vom Drucker richtig wiedergegeben werden
kénnen.

Sie miissen keinen Workflow auswihlen, wenn die Sonderfarbentabelle fiir mehrere
Workflows verwendet werden soll.
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— Waihlen Sie einen Kalibrierungssatz aus.

Der Kalibrierungssatz definiert die Einstellungen fiir die Tintenart, den Namen des
Druckmediums und die Grundlinearisierungsdatei fiir den ausgewihlten Drucker. Er
ist fiir die Definition druckerabhingiger Sonderfarben wichtig.

— Kilicken Sie auf ,,OK*.

Durch Auswahl eines Workflows und eines Kalibrierungssatzes konnen Sie Color Editor
fiir die folgenden Zwecke verwenden:

— Sie kénnen L*a*b*-Sonderfarben in die Farbtonskala des ausgewihlten Druckers
umwandeln. Sonderfarben, die im Farbraum des Druckers definiert sind, lassen sich
einfacher bearbeiten.

— Sie kénnen die Delta E-Werte von L*a*b*-Sonderfarben durch die Erstellung und
Anwendung einer Optimierungsdatei fiir Sonderfarben reduzieren. Eine
Optimierungsdatei fiir Sonderfarben ist ein Korrekturprofil, mit dem versucht wird,
die Farbgenauigkeit der ausgewihlten Sonderfarben und deren Farbverliufe zu
verbessern.

Das Dialogfeld ,Voreinstellungen bietet zusitzliche Einstellungen, die Ihnen dabei
helfen, genau die richtige Farbe zu erzielen. Sie kdnnen das Dialogfeld ,,Voreinstellungen®
iiber das Dialogfeld ,Neue Tabelle“ 6ffnen oder die Einstellungen zu einem spiteren
Zeitpunkt in Color Editor vornehmen.

¢ Wihlen Sie ,Keine“ aus, und klicken Sie auf ,,OK*.

Wihlen Sie diese Einstellung aus, um Sonderfarben fiir einen bestimmten Workflow zu
definieren.

Color Editor wird gestartet. Wenn Sie eine vorhandene Sonderfarbentabelle gedffnet haben,
werden die Sonderfarben angezeigt.

Siehe auch:
»90 definieren Sie Sonderfarben fiir einen geladenen Job“ auf Seite 292

»Dialogfeld ,Voreinstellungen* auf Seite 307

Dialogfeld , Voreinstellungen”

Im Dialogfeld ,,Voreinstellungen® kénnen Sie allgemeine Einstellungen vornehmen, die auf
alle Sonderfarben angewendet werden, die Sie in Color Editor definieren. Die verfiigbaren
Einstellungen werden in den folgenden Abschnitten beschrieben.
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S0 OFFNEN SIE DAS DIALOGFELD ,, VOREINSTELLUNGEN"
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
l? * Klicken Sie auf der Symbolleiste auf , Voreinstellungen®.
* Kilicken Sie im Menii ,,Bearbeiten® auf , Voreinstellungen®.

* Kilicken Sie im Menii ,,Datei® auf ,Neue Tabelle®. Klicken Sie im Dialogfeld ,Neue
Tabelle® auf ,Voreinstellungen®.

Das Dialogfeld , Voreinstellungen wird angezeigt.

2 Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor.
3 Klicken Sie auf ,Speichern”,

Um die Einstellungen auf allen Registerkarten des Dialogfelds ,, Voreinstellungen auf ihre
urspriinglichen Werte zuriickzusetzen, klicken Sie auf ,,Standardwerte®.
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Registerkarte , Farbdefinition”
Es stehen folgende Einstellungen zur Verfiigung:
¢ Uberdruckeinstellungen
— Charakeeristische Merkmale des Uberdruckens

Normalerweise entsteht ein Aussparungseffekt, wenn zwei farblich unterschiedliche
Objekte einander iiberlappen. Sie werden nicht iibereinander gedruckt. Das
absichtliche Drucken einer Tintenschicht iiber eine andere wird als Uberdrucken
bezeichnet.

Die Uberdruckeinstellung definiert das Verhalten von zwei oder mehr Farben, wenn
diese iibereinander gedruckt werden.

Eine hohere Einstellung fiihrt zu einem dunkleren Ausdruck. Bei einem
Uberdruckwert von 100 % beispielsweise werden die Farben vollstindig iiberdruckt.
Auf einer normalen Druckmaschine ist das nicht maglich.

Eine niedrigere Einstellung fiithrt zu helleren Ausdrucken, da die Farben
lichtundurchlissiger sind und Bereiche anderer Farben verdecken.

— Gamma

Andern Sie die Simulation des Tonwertzuwachses zum Uberdrucken von
Sonderfarben. Diese Einstellung wird auf Bereiche angewendet, in denen Sonderfarben
und Prozessfarben gemischr auftreten, oder auf Bereiche, die mehrere Sonderfarben
aufweisen. So konnen Sie ein nicht lineares Verhalten fiir das Uberdrucken definieren.

— Methode
Das Uberdrucken im CMYK-Farbraum basiert auf einer einfachen CMYK-Addition.

Im L*a*b*-Farbraum basiert die Standardeinstellung auf den Bradford- und
ROMM-Farbumstimmungstransformationen (Chromatic Adaptation Transforms,
CATs). Mithilfe von CATs kénnen entsprechende Farben unter verschiedenen
Beleuchtungsquellen vorhergesagt werden. Fiery XF unterstiitzt eine Vielzahl von
Farbumstimmungsmodellen, einschliefllich Bradford CAT, XYZ-Scaling, vonKries und
Sharp CAT. Wihlen Sie eine Farbumstimmungstransformation aus, um das
Uberdruckverhalten von L*a*b*-Farben zu definieren.

Sie kénnen die Helligkeit iiberdruckter Farben akzentuieren, die einander sehr dhnlich

sind, z. B. Gelb auf Gelb oder Magenta auf Rot.
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*  Wei§punkeeinstellungen

Der Farbton des Druckmediums wird als ,, Weiffpunkt* bezeichnet. Der Weif§punkt des
Druckmediums wirkt sich auf die Farbgenauigkeit des Ausdrucks aus. Insbesondere in
einem Proof-Workflow ist es wichtig, den Farbton des endgiiltigen Druckmediums exakt

zu simulieren.

Bestimmen Sie den Weiflpunkt des Druckmediums mit einem Messgerit. Der gemessene
Weif§punke wird in Thren Sonderfarbendefinitionen beriicksichtigt. Wenn Sie das
Papierweiff in die Sonderfarbendefinition einbeziehen, kénnen die Sonderfarbwerte
problemlos fiir die Verwendung mit anderen Druckmedien angepasst werden, um
sicherzustellen, dass die Farbgenauigkeit unabhingig vom verwendeten Material
aufrechterhalten wird.

* Einstellungen fiir die Farbtonskalapriifung

Priifen Sie, wie genau eine L*a*b*-Sonderfarbe mithilfe der ausgewihlten Profile
wiedergegeben werden kann. Sie kénnen auch iiberpriifen, ob eine L*a*b*-Sonderfarbe
innerhalb der Farbtonskala Ihres Druckers liegt. Die Farbtonskala beschreibt das gesamte
Spektrum der Farben, die der Drucker wiedergeben kann.

Bei der Jobverarbeitung werden Sonderfarben, die auflerhalb der Farbtonskala liegen, der
nichstmdglichen Farbe innerhalb der verfiigbaren Farbtonskala zugeordnet. Die
Farbabweichung wird als Delta E-Wert angezeigt.

Definieren Sie die zulissige Toleranzgrenze als Delta E-Wert. Delta E wird zur Messung
der mathematischen Differenz zwischen zwei Farben im L*a*b*-Farbraum verwendet.

Durch diese Einstellung kénnen Sonderfarben innerhalb des Toleranzbereichs rund um
die Farbtonskala als innerhalb der Skala liegend akzeptiert werden. Color Editor verwendet
standardmifig einen Delta E-Wert von 5,0, der im Delta E 2000-Format gemessen wird.
Sie kénnen diese Werte bei Bedarf indern.

Siehe auch:
,Uberdrucken in Composite Jobs auf Seite 107

,Uberpriifen der Farbgenauigkeit von L*a*b*-Sonderfarben® auf Seite 319

Registerkarte ,,Messung und Anzeige”

Es stehen folgende Einstellungen zur Verfiigung:
*  Messgeriteinstellungen

Sie kénnen ein ES-1000- oder ES-2000-Messgerit fiir die Definition eines

100 %-Farbstoffs und von Farbliufen sowie zur Messung des Weiffpunkts von
Druckmedien verwenden. Klicken Sie auf , Einstellungen®, um geritespezifische
Einstellungen vorzunehmen.
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* Lichtbedingungen
Legen Sie fest, wie spektralfotometrische Werte in L*a*b*-Werte umgewandelt werden.

Wihlen Sie eine Lichtquelle aus: D-50 (Horizontlicht), D-65 (kiinstliches Tageslicht zur
Mittagszeit) oder C (Tageslicht).

Wihlen Sie einen Betrachtungswinkel aus: Zwei Grad ist die Standardeinstellung; in der
Verpackungs- und Textilindustrie wird jedoch auch der gréflere Betrachtungswinkel von
zehn Grad verwendet.

¢ Monitorprofil

Monitorprofile werden zur Simulation und Uberpriifung der Farbverbindlichkeit auf
einem Computerbildschirm verwendet. Windows- und Macintosh-Computer verfiigen
iiber Standardmonitorprofile, die Bestandteil der Betriebssystemsoftware sind.

Sie kénnen ein im Betriebssystem enthaltenes oder ein benutzerdefiniertes Monitorprofil
auswihlen. Um ein benutzerdefiniertes Monitorprofil auszuwihlen, klicken Sie auf
»Wihlen®, und navigieren Sie zu dem Profil.

Registerkarte ,Gradation”

Wenn Sie iiber eine Sonderfarbe mit verschiedenen Farbverldufen verfiigen und feststellen,
dass ein Farbverlauf auf dem Ausdruck zu leuchtend oder zu blass ist, kénnen Sie die
Helligkeit 4ndern, indem Sie Farbe entlang der Gradationskurve hinzufiigen oder

wegnehmen.

Um einen Punkt entlang der Kurve zu 4dndern, ziehen Sie den Punkt nach oben (um Farbe
hinzuzufiigen) oder nach unten (um Farbe wegzunehmen). Sie kénnen die gewiinschten
Koordinaten auch direke in die Tabelle eingeben.

Hinzufiigen von Sonderfarben in Color Editor

In diesem Abschnitt wird das grundlegende Verfahren fiir die Definition von Sonderfarben in
Color Editor beschrieben. Informationen zu spezifischeren Einstellungen finden Sie in den
entsprechenden Abschnitten dieser Dokumentation.

SO FUGEN SIE SONDERFARBEN HINZU

1 Starten Sie Color Editor.
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2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* So fiigen Sie eine neue Sonderfarbe hinzu:
— Klicken Sie auf der unteren Symbolleiste auf ,,Hinzufiigen®.
(|

— Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine vorhandene Sonderfarbe, und klicken
Sie dann auf ,Hinzufiigen®.

* So duplizieren Sie eine vorhandene Sonderfarbe:

Sie konnen eine benutzerdefinierte Sonderfarbe oder eine Sonderfarbe aus der internen
Sonderfarbenbibliothek duplizieren. Die interne Sonderfarbenbibliothek enthilt
Sonderfarben der groflen Sonderfarbenhersteller.

E] — Klicken Sie auf der unteren Symbolleiste auf ,, Duplizieren®.

— Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine vorhandene Sonderfarbe, und klicken
Sie dann auf ,,Duplizieren®.

— Ziehen Sie eine Sonderfarbe aus der internen Sonderfarbenbibliothek in den Bereich
fiir benutzerdefinierte Sonderfarben.

3 Geben Sie unter ,Name der Sonderfarbe” einen Namen ein.
Der Name muss genau mit dem Sonderfarbennamen aus dem Job iibereinstimmen.

4 \Verschieben Sie unter ,Transparenz” den Schieberegler, um den Grad der
Transparenz/Opazitat festzulegen (optional).

Eine Transparenzeinstellung von 100 % bedeutet, dass bei einer Uberlappung der
Sonderfarbe mit einer anderen Farbe die Farbe unter der Sonderfarbe durchscheint. Wenn Sie
hingegen eine Sonderfarbe mit einem Transparenzwert von 0 % definieren, sind Farben, mit
denen sich die Sonderfarbe iiberlappt, nicht sichtbar.
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5 Wabhlen Sie unter ,Sonderfarbendefinition bei 100%” eine oder beide der folgenden
Optionen aus:

* Bei Auswahl von ,Unabhiingig” kénnen Sie einen 100 %-Farbstoff im unabhingigen CIE
L*a*b*- oder CIE LCH-Farbraum messen. ES-1000 ist das Standardmessgerit. Wenn Sie
iiber ein ES-2000-Messgerit verfiigen, miissen Sie es zuerst im Dialogfeld
»Voreinstellungen® auswihlen.

Schliefen Sie das Messgerit an, klicken Sie auf ,,Messen®, und folgen Sie den Anweisungen
auf dem Bildschirm, um ein Farbfeld zu messen.

Im L*a*b*-Farbraum definierte Sonderfarben kénnen in den Dynamikkeil einbezogen
werden.

* Bei Auswahl von ,Abhingig” kénnen Sie Farbwerte im Farbraum des Eingangs- oder
Druckmedienprofils eingeben. Wihlen Sie ,,Quelle” oder ,,Drucker” aus. Wihlen Sie
anschlieflend im Dropdown-Listenfeld einen Sonderfarbentyp aus, und geben Sie in den
entsprechenden Feldern Farbwerte ein.

Wenn weifSe, transparente oder metallische Tinten vom Drucker unterstiitzt werden,
kénnen Sie zudem 100 %-Farbwerte und Farbverliufe fiir diese Tintenkanile definieren.
Wihlen Sie ,,Drucker” als abhingigen Typ und ,,Automatisch® als Sonderfarbentyp aus.
Die zusitzlichen Tintenkanile werden als 1%, ,2“ und ,, 3 aufgefiihrt. Bewegen Sie den
Mauszeiger auf ,,1%, ,,2 oder ,,3, um den entsprechenden Tintenkanal anzuzeigen.

6 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
D ¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Speichern®.
* Kilicken Sie im Menii ,,Datei” auf ,,Speichern®.

Unter ,Eigene benutzerdefinierte Sonderfarben wird ein Sonderfarbfeld angezeigt.
Unabhingige L*a*b*-Farbdefinitionen haben Vorrang vor druckerabhingigen
CMYK/OG/RGB/O/V/OV/RB-Farbdefinitionen.
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7 Bestdtigen oder dndern Sie den Namen der Sonderfarbentabelle, und klicken Sie auf
~Speichern”,

CXF ist das neue Standarddateiformat fiir Sonderfarbentabellen. Sie kénnen
Sonderfarbentabellen jedoch auch im BCT-Format speichern. Das BCT-Format ist mit
fritheren Versionen von Fiery XF kompatibel.

Ein Dialogfeld wird angezeigt.

8 Aktivieren Sie die entsprechenden Kontrollkdstchen, um die Sonderfarbentabelle auf die
erforderlichen Workflows anzuwenden. Klicken Sie alternativ auf ,Alles auswahlen”.

Wenn einem Workflow bereits eine Sonderfarbentabelle zugewiesen ist, wird die
urspriingliche Sonderfarbentabelle aufler Kraft gesetzt. Sie bleibt jedoch in der Liste fiir die
erneute Auswahl verfiigbar.

9 Klicken Sie auf ,,0K".

Die Sonderfarbentabelle wird erstellt. Sie wird auf den von Thnen ausgewihlten Workflow
angewendet.

Siehe auch:

»Starten von Color Editor* auf Seite 305
»Messgeriteinstellungen auf Seite 310
,Hinzuftigen von Farbverliufen® auf Seite 318

y2Anwenden von Sonderfarben auf Fiery XF-Workflows® auf Seite 329

Erstellen von Aliasen

Sie kénnen eine feste Verkniipfung mit einer vorhandenen Sonderfarbe erstellen. Eine
Alias-Sonderfarbe verfiigt iiber genau dieselben Farbeigenschaften wie die
Originalsonderfarbe, wird jedoch unter einem anderen Namen gespeichert. Sie kénnten
beispielsweise die Sonderfarbe ,,NeueSonderfarbe® als Alias fiir eine PANTONE-Farbe
einrichten.
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Sie kénnen die Gradations- und Transparenzwerte einer Alias-Sonderfarbe, nicht aber ihre
Farbeigenschaften bearbeiten. Alle an der Originalsonderfarbe vorgenommenen Anderungen
werden jedoch automatisch auch auf die Aliasfarbe angewendet.

Durch Erstellen eines Alias kénnen Sie sicherstellen, dass fiir beide Sonderfarben genau
dieselben Farbwerte verwendet werden, ohne die Sonderfarbe in der Grafikanwendung
umbenennen zu miissen.

S0 ERSTELLEN SIE EINEN SONDERFARBENALIAS

1

2

Starten Sie Color Editor.

Wabhlen Sie unter ,Eigene benutzerdefinierte Sonderfarben” eine Sonderfarbe aus.
Klicken Sie unter ,Als Alias verwenden fiir” auf die Schaltfliche ,,..."

Das Dialogfeld ,,Alias auswihlen® wird angezeigt.
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4 Wahlen Sie in der Tabelle die Sonderfarbe aus, fiir die Sie einen Alias erstellen mochten.

Sie kénnen eine vorhandene benutzerdefinierte Sonderfarbe oder eine Sonderfarbe aus der
internen Sonderfarbenbibliothek auswihlen.

Um nach einer Sonderfarbe zu suchen, geben Sie ihren Namen im Suchfeld ein. Das Suchfeld
verfiigt iiber eine Filterfunktion, die sicherstellt, dass nur die Sonderfarben angezeigt werden,
die das Suchkriterium erfiillen.

5 Klicken Sie auf ,Auswahl verwenden”,

Die Farbwerte der Originalsonderfarbe werden auf den Alias tibertragen. Alle zusitzlichen
Anderungen, die Sie an der Originalsonderfarbe vornehmen, werden automatisch auch auf
den Alias angewendet.

Um die Verkniipfung mit einer Alias-Sonderfarbe zu entfernen, klicken Sie auf ,Alias
l6schen®. Wenn Sie den Alias entfernen, erhilt die Sonderfarbe die Standardfarbwerte einer
neuen Sonderfarbe.

Siehe auch:

JStarten von Color Editor” auf Seite 305

Zuweisen einer Sonderfarbe zu einem Tintenkanal des Druckers

Wenn weifle, transparente oder metallische Tinten vom Drucker unterstiitzt werden, kénnen
Sie zusitzlich zur Original-Sonderfarbendefinition beliebige dieser zusitzlichen Druckertinten
zuweisen. Die zusitzlichen Tinten werden entweder hinter oder iiber die Originalsonderfarbe
gedruckt.

Mit diesem Feature kdénnen Sie viele interessante Spezialeffekte erzeugen, insbesondere wenn
der Drucker den Multi-Pass-Druck (mehrschichtigen Druck) unterstiitzt. Beachten Sie, dass
zur Erzeugung solcher Spezialeffekte druckerspezifische Einstellungen auf der Seite ,,Spezielle
Druckereinstellungen erforderlich sind. EFI stellt gesonderte Artikel zur Einbindung von
Druckertinten in einen Fiery XF-Workflow bereit. Weitere Informationen finden Sie auf
unserer Website unter: http://w3.efi.com/services/proofing-services/knowledge-center.

Sie kdnnen die verfiigbaren Einstellungen verwenden, um den endgiiltigen Auflagendruck auf
einem weiflen oder farbigen Material zu simulieren. Es kénnen interessante Spezialeffekee fiir
die Verwendung in der Verpackungsindustrie erzielt werden, wenn IThr Drucker die
entsprechenden Tintenfarben unterstiitzt.

SO WEISEN SIE EINEM TINTENKANAL DES DRUCKERS EINE SONDERFARBE ZU

1 Starten Sie Color Editor.

2 Wabhlen Sie unter ,Eigene benutzerdefinierte Sonderfarben” eine Sonderfarbe aus.
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3 Klicken Sie unter ,,Ubernehmen als” auf die Schaltfliche ,..."

Das Dialogfeld ,Ubernehmen als“ wird angezeigt.

4 Waihlen Sie in der Tabelle den Tintenkanal des Druckers aus, den Sie fiir das Drucken der
Sonderfarbe verwenden mochten.

Um nach einem Tintenkanal des Druckers zu suchen, geben Sie seinen Namen im Suchfeld
ein. Das Suchfeld verfiigt iiber eine Filterfunktion, die gewihrleistet, dass nur die
Tintenkanile des Druckers angezeigt werden, die das Suchkriterium erfiillen.

Einige Einstellungen verfiigen tiber ein ,invertiertes® Aquivalent. Sie sind an den Buchstaben
»INV® in ihrem Namen zu erkennen. Wenn Sie eine invertierte Einstellung auswihlen, wird
die invers proportionale Tintenmenge verwendet — z. B. 0 % Farbe anstelle von 100 % Farbe
oder 70 % Farbe anstelle von 30 % Farbe.

Durch die kluge Verwendung einer invertierten Einstellung kénnen Sie den endgiiltigen
Druck auf jedem farbigen Material simulieren.

5 Klicken Sie auf ,Auswahl verwenden®,
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Siehe auch:

JStarten von Color Editor” auf Seite 305

Hinzufiigen von Farbverlaufen

Sie kénnen fiir jede Sonderfarbe bis zu 99 Farbverliufe definieren. Im L*a*b*- oder
LCH-Farbraum definierte Farbverlidufe kénnen in den Dynamikkeil einbezogen werden.

S0 FUGEN SIE FARBVERLAUFE HINZU
1 Starten Sie Color Editor.
2 Waihlen Sie unter ,Eigene benutzerdefinierte Sonderfarben” eine Sonderfarbe aus.
3 Klicken Sie auf die Registerkarte , Charakterisierung”.

Das Diagramm zeigt standardmiif8ig die 0 %- und 100 %-Farbwerte einer Tinte an. 100 %
stellt die Volltonfarbe dar, die Sie auf der Registerkarte ,,Farbdefinition® definiert haben. 0 %
stellt die Farbe des Druckmediums dar. 0 % entspricht standardmiflig dem nicht gemessenen
Wert fiir reines Weifl. Wenn Thr Druckmedium nicht reinweif§ ist, kdnnen Sie den Farbwert
fiir 0 % indern.

Das Diagramm zeigt zunichst die Farbkurve nur fiir eine Farbe an. Sie kénnen die angezeigte
Farbe im Dropdown-Listenfeld {iber dem Rasterdiagramm #ndern. Alternativ kénnen Sie alle
Tinten gleichzeitig anzeigen, indem Sie ,Alles” auswihlen.

4 Geben Sie in der Spalte ,Tinte” einen Wert zwischen 1 und 99 ein.
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5 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Um Farbverliufe im Farbraum des Druckers hinzuzufiigen, geben Sie in der
Charakterisierungstabelle entsprechende Werte ein.

e Um Farbverldufe im L*a*b*- oder LCH-Farbraum hinzuzufiigen, schlieen Sie das
Messgerit an, klicken Sie auf ,,Messen®, und folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um ein Farbfeld zu messen.

ES-1000 ist das Standardmessgerit. Wenn Sie iiber ein ES-2000-Messgerit verfiigen,
miissen Sie es zuerst im Dialogfeld ,, Voreinstellungen® auswihlen.

Die Sonderfarbe und ihre Farbverliufe werden angezeigt. Sie kdnnen die Sonderfarbe aus
einem beliebigen Winkel betrachten, indem Sie den Mauszeiger ziehen, um das Diagramm zu

drehen.

Nachdem Sie einen Farbverlauf im Farbraum des Druckers definiert haben, kénnen Sie ihn
optimieren, indem Sie den entsprechenden Punke entlang der Kurve im Diagramm ziehen.

D 6 Speichern Sie Ihre Anderungen.
Siehe auch:
,Starten von Color Editor® auf Seite 305
~Registerkarte ,,Farbdefinition* auf Seite 309

»Messgeriteinstellungen auf Seite 310

Uberpriifen der Farbgenauigkeit von L*a*b*-Sonderfarben

Sie kénnen priifen, wie genau eine L*a*b*-Sonderfarbe mithilfe der ausgewihlten Profile
wiedergegeben werden kann. Zudem kénnen Sie tiberpriifen, ob eine L*a*b*-Sonderfarbe
innerhalb der Farbtonskala Thres Druckers liegt. Die Farbtonskala beschreibt das gesamte
Spektrum der Farben, die der Drucker wiedergeben kann. Bei der Jobverarbeitung werden
Sonderfarben, die aulerhalb der Farbtonskala liegen, der nichstméglichen Farbe innerhalb
der verfiigbaren Farbtonskala zugeordnet. Die Farbabweichung wird als Delta E-Wert
angezeigt.
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Color Editor verwendet standardmiif$ig einen Delta E-Wert von 5,0, der im

Delta E 2000-Format gemessen wird. Die Farbtonskala wird um diesen Wert erweitert.
Dadurch kénnen Sonderfarben, die innerhalb des Toleranzbereichs rund um die Farbtonskala
liegen, als innerhalb der Skala liegend akzeptiert werden. Falls erforderlich, konnen Sie die
Toleranzgrenze im Dialogfeld ,,Voreinstellungen® dndern.

=]

S0 UBERPRUFEN SIE DIE FARBGENAUIGKEIT VON L*A*B*-SONDERFARBEN

1

2

Starten Sie Color Editor.

Wabhlen Sie eine oder mehrere L*a*b*-Sonderfarben aus.

Klicken Sie auf der unteren Symbolleiste auf , Farbtonskalapriifung”
Wahlen Sie einen Drucker aus.

Wabhlen Sie einen Druckkonfigurationssatz aus.

Der Druckkonfigurationssatz enthilt Details der Grundlinearisierungsdatei, die mit dem
Medienprofil verbunden ist. Wenn Sie einen benutzerdefinierten Druckkonfigurationssatz
erstellt haben, kénnen Sie ihn hier auswihlen. Wihlen Sie ansonsten die
Standardvoreinstellungen aus. Die Standardvoreinstellung ist der Druckkonfigurationssatz,
der fiir das Medium ausgewihlt wurde.

Klicken Sie auf , Weiter”.

Color Editor priift, ob jede ausgewihlte Sonderfarbe innerhalb der Farbtonskala des
ausgewihlten Druckers liegt, und zeigt die folgenden Informationen an:

* Prozentsatz der innerhalb der Farbtonskala liegenden Sonderfarben
¢ Delta E-Mittelwert
¢ Delta E-Maximum

Klicken Sie auf ,Fertig stellen”



Ergebnis der
Farbtonskalapriifung
1 Delta E-Spalte

2 Delta E-Wert der
ausgewdhlten Sonderfarbe
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Im Programmfenster wird das Delta E-Ergebnis fiir jede ausgewihlte Sonderfarbe in der
Spalte ,dE® angezeigt. Der Delta E-Wert einer ausgewihlten Sonderfarbe wird zudem auf der
Registerkarte ,,Farbdefinition® angezeigt. Griin bedeutet ,innerhalb der Farbtonskala®“. Rot
bedeutet ,auflerhalb der Farbtonskala®.

: ,
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Der Delta E-Wert gibt an, wie genau die Sonderfarbe wiedergegeben werden kann.



Ergebnis der

Farbtonskalapriifung

1 Sonderfarbe 1 mit
Delta E-Wert innerhalb der
Toleranzgrenze

2 Sonderfarbe 2 mit
Delta E-Wert auRerhalb der
Toleranzgrenze

3 Sonderfarbe 3 innerhalb
der Farbtonskala
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Beachten Sie, dass es moglich ist, dass eine Sonderfarbe einen Delta E-Wert ergibt, der die
festgelegte Toleranzgrenze iiberschreitet, aber immer noch innerhalb der Farbtonskala liegt

(griin).

Im Diagramm oben fiihren die Sonderfarben zu folgenden Ergebnissen:

Sonderfarbe Ergebnis Beschreibung
1 Griin Die Sonderfarbe liegt auferhalb der Farbtonskala,
aber noch innerhalb der zulissigen Toleranzgrenze.
2 Rot Die Sonderfarbe liegt auflerhalb der Farbtonskala und
auflerhalb der zulissigen Toleranzgrenze.
3 Griin Die Sonderfarbe liegt innerhalb der Farbtonskala.
Rot Die Sonderfarbe liegt innerhalb der Farbtonskala, aber

auflerhalb der zulissigen Toleranzgrenze.

Wenn eine Sonderfarbe auflerhalb der Farbtonskala liegt, kénnen Sie méglicherweise den
Delta E-Wert reduzieren, indem Sie Folgendes versuchen:

*  Wechseln Sie zu einer anderen Kombination aus Drucker und Druckkonfigurationssatz.
Durch das Wechseln zwischen Druckern und Druckkonfigurationssitzen kénnen Sie
schnell feststellen, welche Kombination zu den besten Ergebnissen fiihrt.
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* Wenden Sie eine Optimierungsdatei fiir Sonderfarben an. Eine Optimierungsdatei fiir
Sonderfarben ist ein Korrekturprofil, mit dem versucht wird, die Farbgenauigkeit der
ausgewihlten Sonderfarben und ihrer Farbverliufe zu verbessern. Sie kénnen
Sonderfarben optimieren, die innerhalb der Farbtonskala, aber auflerhalb der zulissigen
Delta E-Toleranzgrenze liegen.

Siehe auch:
wStarten von Color Editor® auf Seite 305
~Registerkarte ,,Farbdefinition* auf Seite 309

,Optimieren von L*a*b*-Sonderfarben® auf Seite 324

Umwandeln von L*a*b*-Sonderfarben in den Farbraum des Druckers

Sie kénnen L*a*b*-Sonderfarben in den Farbraum des Druckers umwandeln. Sonderfarben,
die in den Tintenfarben des Druckers definiert sind, lassen sich einfacher bearbeiten.

[og]

SO WANDELN SIE L*A*B*-SONDERFARBEN IN DEN FARBRAUM DES DRUCKERS UM

1
2
3

Starten Sie Color Editor.

Wabhlen Sie eine oder mehrere L*a*b*-Sonderfarben aus.

Klicken Sie auf der unteren Symbolleiste auf ,Farbtonskalapriifung”,
Wabhlen Sie einen Drucker aus.

Wabhlen Sie einen Druckkonfigurationssatz aus.

Der Druckkonfigurationssatz enthilt Details der Grundlinearisierungsdatei, die mit dem
Medienprofil verbunden ist. Wenn Sie einen benutzerdefinierten Druckkonfigurationssatz
erstellt haben, konnen Sie ihn hier auswihlen. Wihlen Sie ansonsten die
Standardvoreinstellungen aus. Die Standardvoreinstellung ist der Druckkonfigurationssatz,
der fiir das Medium ausgewihlt wurde.

Klicken Sie auf , Weiter”.
Klicken Sie auf ,Fertig stellen™

Nachdem Sie die Sonderfarbe in den Farbraum des Druckers umgewandelt haben, kénnen Sie

priifen, ob die Sonderfarbe innerhalb der Farbtonskala liegt.
Siehe auch:
wStarten von Color Editor® auf Seite 305

,Uberpriifen der Farbgenauigkeit von L*a*b*-Sonderfarben auf Seite 319
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Optimieren von L*a*b*-Sonderfarben

Sie konnen die Delta E-Werte von Sonderfarben méglicherweise durch die Anwendung einer
Optimierungsdatei fiir Sonderfarben reduzieren. Eine Optimierungsdatei fiir Sonderfarben ist
ein Korrekturprofil, das eine bessere Ubereinstimmung mit den Farbeigenschaften des
ausgewihlten Druckers ermdglicht.

S0 OPTIMIEREN SIE EINE L*A*B*-SONDERFARBE

1

2

10

SchlieBen Sie das Messgerat an.
Starten Sie Color Editor.
Waihlen Sie eine oder mehrere L*a*b*-Sonderfarben aus.

Sie kénnen benutzerdefinierte Sonderfarben oder Sonderfarben aus der internen
Sonderfarbenbibliothek optimieren.

Klicken Sie auf der unteren Symbolleiste auf ,Optimieren”,

Wahlen Sie Ihr Messgerat aus.

Klicken Sie auf ,Einstellungen®, um geritespezifische Einstellungen vorzunehmen.
Wabhlen Sie einen Drucker aus.

Wahlen Sie einen Druckkonfigurationssatz aus.

Der Druckkonfigurationssatz enthilt Details der Grundlinearisierungsdatei, die mit dem
Medienprofil verbunden ist. Wenn Sie einen benutzerdefinierten Druckkonfigurationssatz
erstellt haben, kénnen Sie ihn hier auswihlen. Wihlen Sie ansonsten die
Standardvoreinstellungen aus. Die Standardvoreinstellung ist der Druckkonfigurationssatz,
der fiir das Medium ausgewihlt wurde.

Klicken Sie auf , Weiter”.

In Job Explorer wird ein Optimierungsjob erstellt und gedruckt. Der Optimierungsjob
besteht aus einem Chart der zu optimierenden Sonderfarben.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um das Chart zu messen.
Klicken Sie auf , Weiter”.

Die Ergebnisse der Optimierung werden angezeigt. Color Editor zeigt den erreichten
Delta E-Mittelwert und den Delta E-Hochstwert an.
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11 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf ,Iterieren, um das Optimierungsverfahren zu wiederholen, bis keine
weitere Optimierung mehr méglich ist. Markieren Sie die besten Ergebnisse in der
Optimierungstabelle, und klicken Sie auf , Fertig stellen, um die Optimierung zu
speichern.

¢ Klicken Sie auf ,, Verifier, um Verifier zu starten.
* Klicken Sie auf ,Fertig stellen®, und speichern Sie die Optimierung.

Die Optimierungsdatei fiir Sonderfarben wird auf alle Workflows angewendet, die die
betreffende Sonderfarbentabelle verwenden.

Die Optimierungsdatei fiir Sonderfarben wird im Ordner ,,Spotcolors® gespeichert und auf
der Seite ,,Farbmanagement” der Registerkarte ,,Farbe® ausgewihlt.

Siehe auch:

wStarten von Color Editor® auf Seite 305

Allgemeine Vorgange in Color Editor

In den folgenden Abschnitten werden allgemeine Vorginge beschrieben, um Thnen bei der
tiglichen Arbeit mit Color Editor zu helfen.

Erstellen einer neuen Sonderfarbentabelle

SO ERSTELLEN SIE EINE NEUE SONDERFARBENTABELLE

1 Starten Sie Color Editor.
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2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,Neue Tabelle.
¢ Klicken Sie im Menii ,Datei“ auf ,Neue Tabelle®.
Das Dialogfeld ,Neue Tabelle“ wird angezeigt.

3 Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir die Sonderfarbentabelle ein.
4 Wahlen Sie einen Fiery XF-Workflow aus (optional).

Sie miissen keinen Workflow auswihlen, wenn die Sonderfarbentabelle fiir mehrere
Workflows verwendet werden soll. Sonderfarben kénnen nur fiir eine Kombination aus
Kalibrierungssatz und Drucker optimiert werden.

5 Wahlen Sie einen Kalibrierungssatz aus (optional).

Der Kalibrierungssatz definiert die Einstellungen fiir die Tintenart, den Namen des
Druckmediums und die Grundlinearisierungsdatei fiir den ausgewihlten Drucker. Er ist fiir
die Definition druckerabhingiger Sonderfarben wichtig.

Durch Auswahl eines Workflows und eines Kalibrierungssatzes kénnen Sie Color Editor fiir
die folgenden Zwecke verwenden:

¢ Sie kdnnen L*a*b*-Sonderfarben umwandeln, damit sie in die Farbtonskala des
ausgewihlten Druckers passen.

* Sie kénnen Delta E-Werte reduzieren, indem Sie eine L*a*b*-Optimierungsdatei erstellen
und anwenden, die eine bessere Ubereinstimmung mit der Farbtonskala des
Druckmedienprofils erméglicht.

6 Klicken Sie auf , 0K”“
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Siehe auch:

JStarten von Color Editor” auf Seite 305

Offnen einer Sonderfarbentabelle

Sie kénnen eine vorhandene Sonderfarbentabelle zur Bearbeitung 6ffnen.

i

S0 OFFNEN SIE EINE SONDERFARBENTABELLE

1 Starten Sie Color Editor.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste auf ,,Offnen.

¢ Klicken Sie im Menii ,,Datei“ auf die Option ,Offnen.

Wahlen Sie eine Sonderfarbentabelle aus der Liste aus.

Die folgenden Dateiformate werden unterstiitzt: CXF, BCT, ICC und TAB.
Klicken Sie auf ,0ffnen”.

Siehe auch:

LStarten von Color Editor auf Seite 305

Ersetzen von Sonderfarbennamen

Sie kénnen benutzerdefinierte Sonderfarben umbenennen, indem Sie ihren Namen
vollstindig oder teilweise ersetzen.

SO ERSETZEN SIE DEN NAMEN EINER SONDERFARBE

1

2

Starten Sie Color Editor.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf ,Suchen und Ersetzen®.

¢ Klicken Sie im Menii ,,Bearbeiten“ auf ,,Suchen und Ersetzen®.
Das Dialogfeld ,,Suchen und Ersetzen® wird angezeigt.

Geben Sie unter ,Suchbegriff” den Namen der Sonderfarbe ein, deren Namen Sie ersetzen
mochten.

Sie kénnen auch nach Teilen eines Namens suchen. Wenn Sie beispielsweise nach ,,2013
suchen, findet Color Editor alle Sonderfarben, deren Name die Zahl ,2013“ enthiilt.

Geben Sie unter ,Ersetzen durch” den neuen Namen ein.

Color Editor ersetzt alle Vorkommen des Suchbegriffs.



CoLoR EDITOR

5 Geben Sie Ihre Suchoptionen an (optional).

Sie konnen Thre Suche dndern, indem Sie die Grof3-/Kleinschreibung beriicksichtigen oder
nur nach einem vollstindigen Namen suchen.

6 Klicken Sie auf die entsprechenden Schaltflichen, um nach Sonderfarbennamen zu suchen
und diese zu ersetzen.

7 Klicken Sie auf ,SchlieBen”,
Siehe auch:

JStarten von Color Editor” auf Seite 305

Importieren von Sonderfarben

Sie kénnen Sonderfarben hinzufiigen, indem Sie sie aus einer anderen Sonderfarbentabelle
importieren.

SO0 IMPORTIEREN SIE SONDERFARBEN

1 Starten Sie Color Editor.

2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf ,Importieren*.
e Klicken Sie im Menii ,,Datei“ auf , Importieren.
Der Ordner ,Spotcolor® wird gesfnet.

3 Wihlen Sie eine Sonderfarbentabelle aus, und klicken Sie auf ,0ffnen”.
Die folgenden Dateiformate werden unterstiitzt: CXF, BCT, ICC und TAB.

Es ist nicht méglich, zwei Sonderfarben mit demselben Namen in einer Sonderfarbentabelle
zu speichern. Wenn ein Sonderfarbenname in beiden Sonderfarbentabellen vorhanden ist,
wird das Dialogfeld ,Importkonflikt“ angezeigt. In diesem Fall kénnen Sie eine der
Sonderfarben umbenennen oder ersetzen.

Einstellung Beschreibung

Umbenennen Benennen Sie eine Sonderfarbe in einer der
Sonderfarbentabellen um. Dies kann niitzlich sein, wenn zwei
Sonderfarben mit demselben Namen unterschiedliche
Farbwerte aufweisen. Verwenden Sie diese Einstellung, um
beide Sonderfarben beizubehalten.
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Einstellung Beschreibung

Ersetzen Ersetzen Sie eine Sonderfarbe in einer der
Sonderfarbentabellen. Durch diese Einstellung werden der
Name und die Werte der Sonderfarbe iiberschrieben, wodurch
zwei Sonderfarben auf einfache Weise zusammengefiihrt
werden kénnen.

Abbrechen/Alles Importieren Sie keine in Konflikt stehenden Sonderfarben. In
abbrechen diesem Fall bleiben die Sonderfarben in beiden
Sonderfarbentabellen unverindert. Klicken Sie auf
~Abbrechen®, um den angezeigten Konflikt zu {iberspringen.
Klicken Sie auf ,Alles Abbrechen®, um alle in Konflikt

stehenden Sonderfarben zu iiberspringen.

Die Sonderfarben werden importiert.
Siehe auch:

LStarten von Color Editor auf Seite 305

Anwenden von Sonderfarben auf Fiery XF-Workflows

Wenn Sie eine neue Sonderfarbentabelle zum ersten Mal speichern, werden Sie zur Auswahl
der Fiery XF-Workflows aufgefordert, auf die die Sonderfarbentabelle angewendet werden
soll.

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Sonderfarbentabellen in Color Editor nach

deren Erstellung zuweisen.

SO WENDEN SIE EINE SONDERFARBENTABELLE AUF EINEN FIERY XF-WORKFLOW AN
1 Starten Sie Color Editor.

2 Offnen Sie eine Sonderfarbentabelle.
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3 Klicken Sie unterhalb der Symbolleiste auf den Pfeil nach unten, um das Dropdown-Listenfeld
zu 6ffnen.

4 Aktivieren oder deaktivieren Sie nach Bedarf die Kontrollkdstchen.
B 5 Speichern Sie Ihre Anderungen.
Siehe auch:
»Auswihlen einer Sonderfarbentabelle“ auf Seite 296
,Starten von Color Editor® auf Seite 305

,Offnen einer Sonderfarbentabelle® auf Seite 327
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UBERPRUFEN DER FARBKONSISTENZ IN EINEM
FIERY XF-WORKFLOW

Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir die Verifier Option verfiigen, kénnen Sie die Farbkonsistenz
von Jobs priifen. Delta E-Toleranzwerte definieren die Fehlergrenze, die bei der Uberprﬁfung
der Farbgenauigkeit anhand einer Referenz zulissig ist.

Die Verifier Option unterstiitzt die folgenden aktuellen Normen:

* ISO 12647-7 (definiert die Anforderungen fiir Contract Proofing)
* SO 12647-8 (definiert die Anforderungen fiir Validation Printing)
* Fogra PSD Print Check

Sie kénnen die Farbkonsistenz folgendermafien iiberpriifen:

¢ Sie konnen in Fiery XF einen Uberpriifungsworkflow einrichten. Diese Methode wird fiir
Profil/Proof-, Proof/Proof- und Proof/Ausdruck-Vergleiche empfohlen.

* Sie kdnnen zwei Sitze von Farbwerten direkt in Verifier laden, messen oder vergleichen.
Diese Methode wird fiir Ausdruck/Profil- und Ausdruck/Ausdruck-Vergleiche sowie fiir
die Messung einzelner Farbfelder empfohlen.

Siehe auch
,Verifier auf Seite 344

Uberpriifungsworkflows in Fiery XF
Ein Uberprﬁfungsworkﬂow empfichlt sich fiir die folgenden Zwecke:

¢ Uberpriifung des Proofs (oder Drucks) auf Konformitit mit ISO 12647-7, 12647-8, G7
oder Ausfiihrung eines Fogra PSD Print Check

¢ Uberpriifung auf hausinterne Normen
* Erlangung des Fogra Proof-Zertifikats
¢ Standortiibergreifende Uberpriifung der Farbkonsistenz

Der Profil/Proof-Vergleich ist eine der niitzlichsten Anwendungen. In einer Alltagssituation
konnen Sie die Farbwerte eines auf IThrem Drucker erstellten Proofs mit denen des Profils
vergleichen, mit dem die Druckmaschine simuliert wird. Eine gute farbliche
Ubereinstimmung gibt an, dass der Proof innerhalb der definierten Toleranzen liegt und den

Druckvorgang korrekt abbildet.
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Sie kénnen die Farbkonsistenz eines Jobs, der an verschiedenen Standorten gedruckt wird,
durch die Erstellung eines Remote Containers iiberpriifen. Ein Remote Container enthilt alle
Informationen, die benétigt werden, um an mehreren Standorten einen farbverbindlichen
Proof zu erstellen. Remote Container kénnen problemlos an andere Standorte iibertragen
werden, z. B. mithilfe eines FTP-Servers.

SO RICHTEN SIE EINEN UBERPRUFUNGSWORKFLOW EIN

1

Wechseln Sie zu System Manager. Erstellen Sie einen neuen Workflow.

Es sind Standard-Workflowtemplates verfiigbar, die bereits mit den Grundeinstellungen fiir
einen Uberpriifungsworkflow konfiguriert sind. Die Namen dieser Workflows enthalten das
Wort ,, Verify“. Vergewissern Sie sich jedoch, dass der ausgewihlte Kontrollstreifen mit Ihrem
Messgerit kompatibel ist (siche Schritt 5 unten).

Wenn Sie das Standard-Workflowtemplate ,Remote_Out_(ISOcoated_v2)“ verwenden, wird
aus den Messergebnissen ein Remote Container erstellt. Ein Remote Container wird fiir die
Uberpriifung der Farbgenauigkeit an zwei oder mehr Standorten benstigt.

Wenn Sie es vorziehen, einen neuen benutzerdefinierten Uberpriifungsworkflow einzurichten,
achten Sie darauf, die folgenden Einstellungen einzubezichen:

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,Layout” die Seite , Job-Ticket”.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Richten Sie ein Job-Ticket ein.

Das Job-Ticket ist eine Voraussetzung fiir die Erlangung eines Fogra Proof-Zertifikats, fiir
andere Farbpriifungsarten jedoch nicht unbedingt erforderlich.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,,ﬂberprﬁfen” die Seite , Kontrollstreifen”.
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Gehen Sie wie folgt vor:
¢ Wihlen Sie einen oder zwei Kontrollstreifen aus.
Sie kénnen einen statischen Kontrollstreifen oder ,Dynamikkeil“ auswihlen.

— Jeder statische Kontrollstreifen wurde fiir ein bestimmtes Messgerit erstellt. Stellen Sie
sicher, dass Sie einen statischen Kontrollstreifen auswihlen, der mit Ihrem Messgerit
kompatibel ist.

— Ein Dynamikkeil besteht aus den vorherrschenden Farben des Jobs. Jeder Dynamikkeil
ist daher eindeutig fiir diesen Job.
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Die folgende Tabelle zeigt, welche Art von Kontrollstreifen Sie fiir die einzelnen Referenzen
auswihlen kénnen. Die Referenz definiert den Standard, den Sie erreichen mochten.

Typ des Kontrollstreifens Referenzzielfarben
Referenzpr | Messungsdate | SWOP/ Fogra-Charakter
ofil i aus dem GRACoL isierungsdaten
Remote
Container
(JDF)
EFI Verifier Chart Ja Ja Nein Nein
IDEAlliance ISO 12647-7 | ]Ja Ja Ja Nein
Ugra Fogra-MediaWedge | Ja Ja Ja Ja
Dynamikkeil Ja Nein Nein Nein

* Geben Sie an, ob das Farbmanagement auf den Kontrollstreifen angewendet wird.

Wenn die ausgewihlten Profile und Rendering Intents auf den Kontrollstreifen
angewendet werden, werden die Farbfelder in die Farbtonskala des ausgewihlten
Referenzprofils komprimiert. Wihlen Sie ,Mit Farbmanagement drucken® aus, um die
Genauigkeit des Medienprofils zu priifen.

Werden die ausgewihlten Profile und Rendering Intents nicht auf den Kontrollstreifen
angewendet, werden die Farbfelder mit der vollstindigen Farbtonskala des Druckers
gedruckt. Deaktivieren Sie ,Mit Farbmanagement drucken®, um die Farbkonsistenz zweier
Drucker zu iiberpriifen.

*  Wihlen Sie aus, ob der Kontrollstreifen fiir jede Seite oder fiir jedes Blatt gedruckt werden soll.

Standardmiflig werden Kontrollstreifen fiir jede Seite gedrucke. Bei Sammelformen
kénnen Sie jedoch Kontrollstreifen fiir jede Seite der Sammelform und/oder fiir die
gesamte Sammelform drucken. Dynamikkeile kénnen nur fiir Seiten erstellt werden.

8 Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Uberpriifen” die Seite , Kontrollstreifen 1 iiberpriifen”,
9 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
10 Gehen Sie wie folgt vor:

* Wihlen Sie ,,Druck stoppen, nachd. die Uberprﬁfung des ersten Jobs fehlschligt® aus
(optional).

Wenn die Uberpriifung eines Jobs fehlschligt, konnen Sie das Ausdrucken weiterer Jobs
aus der Job-Liste verhindern, deren Uberpriifung ebenfalls unweigerlich fehlschlagen wird.
Diese Situation kann beispielsweise eintreten, wenn die falschen Medien in den Drucker
geladen werden.
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* Wihlen Sie , Etikett nach Uberpriifung automatisch drucken® aus (optional).

Bestimmte Drucker mit einem integrierten Messgerit kénnen ein Etikett mit den
Ergebnissen der Farbpriifung ausdrucken. Das Etikett enthilt alle erforderlichen ISO
12647-7/8-konformen Informationen und wird unabhingig davon gedruckt, ob der Job
die Farbpriifung besteht. Wenn Sie alternativ ,,Nur drucken, wenn Uberpriifungsergebnisse
giiltig sind“ auswihlen, konnen Sie festlegen, dass ein Etikett nur gedrucke wird, wenn alle
Messergebnisse innerhalb der definierten Toleranzen liegen.

* Wihlen Sie unter ,,Charakterisierungsdaten eine Referenz aus.
— Erzeugt aus Referenzprofil

Bei Verwendung dieser Einstellung wird die Farbausgabe mit den Farben verglichen,
die mit dem Simulationsprofil (Referenzprofil) erzeugt werden kénnen.

— MKCheck10- und MKCheck11-Charakterisierungsdaten

Charakterisierungsdatensitze definieren eine Kombination von Druckbedingungen fiir
Standarddruckprozesse. Die Jobfarben werden mit der Referenz verglichen, und jede
Abweichung von der Referenz wird als Delta E berechnet.

Fiir Ugra/Fogra-Medienkeile kénnen Sie einen Charakterisierungsdatensatz (Fogra,
IFRA, PSR oder SWOP) auswihlen, um standardisierte Druckbedingungen
festzulegen. Die nachstehende Tabelle verdeutlicht, welche Charakterisierungsdaten fiir
welches Referenzprofil zu verwenden sind.

IT8-Charakterisierungsdaten sind vom Fogra Institute freigegebene Messdaten. Die
Messung basiert auf der Altona Test Suite und dem Simulationsprofil (Referenzprofil)
ISOcoated_v2.

Referenzprofil Charakterisierungsdaten
ISOcoated.icc Fogra 27
ISOwebcoated.icc Fogra 28
ISOuncoated.icc Fogra 29
ISOuncoatedyellowish.icc Fogra 30
ISOcoated_v2_eci.icc/ Fogra 39
ISOcoated_v2_300_eci.icc

SC_paper_eci.icc Fogra 40
PSO_MEFC_paper_eci.icc Fogra 41
PSO_SNP_paper_eci.icc Fogra 42

PSO_Coated_NPscreen_ISO12647_eci.icc Fogra 43

PSO_Uncoated_NPscreen_ISO12647_eci.icc Fogra 44

PSO_LWC_Improved_eci.icc Fogra 45

PSO_LWC_Standard_eci.icc Fogra 46
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Referenzprofil Charakterisierungsdaten
PSO_Uncoated_ISO12647_eci.icc Fogra 47
PSO_INP_Paper_eci.icc Fogra 48
PSO_Coated_v2_300_Matte_laminate_eci.icc | Fogra 49
PSO_Coated_v2_300_Glossy_laminate_eci.icc | Fogra 50

PSR_LWC_PLUS_V2_PT.cc

PSR_LWC_PLUS_V2

PSR_LWC_STD_V2_PT.icc

PSR_LWC_STD_V2

PSRgravureMFE.icc

PSRgravureMF

PSR_SC_STD_V2_PT.icc

PSR_SC_STD_V2

PSR_SC_PLUS_V2_PT

PSR2_SC_PLUS_V2

ISOnewspaper26v4.icc

IFRA26

PaC.Space_CMYK_gravure_Vla.icc

PaC.Space

GRACo0L2013_CRPC6.icc

CRPC6 - IDEAlliance ISO
12647-7 Control Wedge 2013
GRACo0L2013_CRPC6 Ref

GRACo0L2013UNC_CRPC3.icc

CRPC3 - IDEAlliance ISO
12647-7 Control Wedge 2013
GRAC0L2013UNC_CRPC3 Ref

SWOP2013C3_CRPC5.icc

CRPC5 - IDEAlliance ISO
12647-7 Control Wedge 2013
SWOP2013C3_CRPC5 Ref

SWOP2013C5.icc

IDEAlliance ISO 12647-7

Control Wedge 2013

SWOP2013C5 Ref
EFIJMPA3 EFIJMPA3
JapanColor2011Coated JapanColor
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— Messungsdatei ffnen

Sie kénnen die Farbausgabe eines Jobs iiberpriifen, indem Sie die Farbwerte aus einer
Messungsdatei als Referenz verwenden. Eine Messungsdatei wird in einem Remote
Container (*.RPF) gespeichert und enthilt die Farbmessergebnisse des Jobs aus einer
fritheren Priifung. Daher bieten Remote Container eine einfache Méglichzeit zur
Uberpriifung der Farbverbindlichkeit eines Jobs, der an unterschiedlichen Standorten
gedrucke wird.

Falls der Remote Container ohne Messungsdatei erstellt wurde, wird stattdessen das
Referenzprofil verwendet.

e Wihlen Sie unter ,,Delta E-Format® ein Toleranzsystem fiir die Messung von
Farbabweichungen aus.

Farbverbindlichkeit wird als Delta E gemessen. Delta E ist die mathematische Differenz

zwischen zwei Farben im L*a*b*-Farbraum.

* Legen Sie unter ,Voreinstellung fiir Solltoleranzen® die zuldssige Abweichung fiir die
Farbgenauigkeit fest.

Toleranzwerte definieren die maximale Fehlergrenze, die bei der Uberpriifung der
Farbgenauigkeit eines Ausdrucks anhand einer Referenz zulissig ist. Wenn Sie
beispielsweise 3 als Toleranzgrenze festlegen, wird ein gemessenes Delta E von 2,5 als
farbverbindlich akzeptiert, wohingegen ein Delta E-Messwert von 3,2 nicht als
farbverbindlich betrachtet wird.

Eine gewisse Abweichung ist nahezu unvermeidlich, da es aufgrund von unterschiedlichen
Druckbedingungen (Drucker, Tinte, Medium usw.) grundsitzlich nicht méglich ist, zu
100 % identische Drucke auf zwei verschiedenen Ausgabegeriten zu erzielen.

Standardmiflig wird ein Job nur dann als farbverbindlich akzeptiert, wenn alle
Farbmessungen innerhalb der festgelegten Toleranzwerte liegen. Durch Aktivieren der
Messgenehmigung in Verifier kénnen Sie vollstindig steuern, ob die Uberpriifung eines
Jobs erfolgreich ist oder fehlschligt. So kénnen Sie beispielsweise ein giiltiges Ergebnis
erzwingen, wenn einige Delta E-Werte nur geringfiigig iiberschritten werden.

Sie kénnen einen Satz vordefinierter Solltoleranzen auswihlen oder eigene festlegen.
— Vordefinierte Toleranzen

Es stehen vordefinierte Voreinstellungen fiir anerkannte Standards zur Verfligung.

Die vordefinierten Toleranzgrenzen werden fiir ISO 12647-7 (Contract Proofing),

ISO 12647-8 (Validation Proofing), die G7-konforme Uberpriifung von Proof-Jobs oder
fiir Fogra PSD Print Check angegeben. Sie konnen entweder auf die tigliche
Proof-Produktion (Uberpriifung auf Basis eines ISO 12647-7- oder 12647-8-konformen

Medienkeils) oder zu Zertifizierungszwecken (z. B. FograCert) angewendet werden.



UBERPRUFEN DER FARBKONSISTENZ IN EINEM FIERY XF-WORKFLOW

Falls erforderlich, kénnen Sie die vordefinierten Toleranzvoreinstellungen éndern.

Vordefinierte Voreinstellung

Verwendung:

ISO 12647-7 Contract Proof ,Media

ISO 12647-7 (Contract-Proofing)

Wedge*
ISO 12647-8 Validation Print ,Media | ISO 12647-8 (FograCert Validation Print
Wedge“ CD2 Certification)

G7-1SO12647-7 Proofing System

G7-konforme Uberpriifung von
Proof-Jobs

Dynamic wedge

Uberpriifung der Hauptfarben eines Jobs,
einschliefllich Sonderfarben

Fogra PSD Side-by-Side (ISO/TS
15311)

Fogra PSD Spot Colors ISO/TS
15311)

Fogra PSD Media-Relative (ISO/TS
15311)

Uberpriifung der Process Standard
Digital-Konformititsstufe (A, B oder C)
zur Ausfithrung einer Druckkontrolle jedes
Ausdrucks in der tiglichen Produktion.

Fogra PDS Spot Colors (ISO/TS 15311)

ist nur fiir den Dynamikkeil verfiigbar

G7 Grayscale Compliance

G7-Graustufen-konforme Ausgabe

Japan Color Contract Proof

Japan Color-konform (Contract-Proofing)

Softproofing (FograCert Softproof)

Softproof-Uberpriifung (auf dem
Bildschirm)

Beachten Sie, dass Delta T-Toleranzen nur fiir die Primirfarben gemessen werden
konnen —z. B. 100 % Cyan oder 50 % Magenta. Es ist nicht moglich, Delta T-Werte
fiir Farben zu berechnen, die sich aus einer Mischung aus Cyan, Magenta, Gelb und

S chwarz zusammensetzen.

— Dynamikkeil

Ein Dynamikkeil besteht aus den vorherrschenden Farben des Jobs. Wenn sich

beispielsweise ein Job hauptsichlich aus Blauschattierungen zusammensetzt, enthile der
Dynamikkeil einen hohen Anteil an Farbfeldern fiir Blau. Fiir den Dynamikkeil
kénnen Sie nur allgemeine Delta E-Toleranzen festlegen. Andere Werte sind aufgrund

der einzigartigen Zusammensetzung der Farbfelder fiir jeden Job nicht zuldssig.
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— Benutzerdefiniert

Sie kénnen eigene Toleranzgrenzen (hausinterne Normen) festlegen, indem Sie die
Werte in der Spalte , Toleranz“ bearbeiten. Benutzerdefinierte Toleranzen bieten eine
einfache Méglichkeit fiir die schnelle Anpassung an die neuesten Normen.

Benutzerdefinierte Toleranzen werden nur auf den aktuellen Workflow angewendet. Sie
konnen benutzerdefinierte Toleranzen nicht auf den Seiten ,, Kontrollstreifen iiberpriifen®
als Voreinstellung speichern. Wenn Sie benutzerdefinierte Toleranzen speichern méchten,
haben Sie jedoch hierzu in Verifier die Maglichkeit. Benutzerdefinierte Voreinstellungen aus
Verifier kénnen spiter auf mehrere Workflows angewendet werden.

Speichern Sie den Workflow.

SO UBERPRUFEN SIE DIE FARBGENAUIGKEIT EINES JOBS

1

Laden Sie einen Job.

Wenn der Workflow fiir das Drucken von zwei Kontrollstreifen eingerichtet wurde, kénnen
Sie einen oder beide Kontrollstreifen zur Uberpriifung der Farbgenauigkeit verwenden. Um
einen Kontrollstreifen zu deaktivieren, deaktivieren Sie das Kontrollkistchen in der
entsprechenden Seitenleiste der Registerkarte ,,Uberpriifen“.

Drucken Sie den Job.

Nach dem Druck wird der Job automatisch an Verifier iibertragen. In der Job-Liste dndert
sich der Jobstatus in ,Kann iiberpriift werden®.

SchlieRen Sie das Messgerdt an den Computer an.

Starten Sie Verifier. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf Verifier.

¢ Klicken Sie im Menii ,,Extras® auf Verifier.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Uberprﬁfen“ die Seite
»Kontrollstreifen tiberpriifen®. Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um
die Einstellungen zu aktivieren. Klicken Sie auf der Seite ,,Kontrollstreifen iiberpriifen® auf

die Schaltfliche ,,Uberpriifen®.

Verifier wird gestartet. Der gedruckte Job wird auf der Registerkarte ,,Job-Liste/Vorschau®
angezeigt.
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5 Erweitern Sie auf der Registerkarte ,,Job-Liste/Vorschau” die Jobdatei, und doppelklicken Sie
auf den Job.

Verifier-Programmfenster

1 Job auf der Registerkarte
.Job-Liste/Vorschau”

Die Farbwerte der ausgewihlten Referenz werden in der linken Tabelle angezeigt.
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6 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um den gedruckten Kontrollstreifen
zu messen.

Die Messwerte werden in der rechten Tabelle angezeigt. Die Ergebnisse des Vergleichs werden
im Bereich ,Ergebnisse® angezeigt.

7 Vergleichen Sie die Ergebnisse.

Im Bereich , Ergebnisse” wird angezeigt, ob die Messergebnisse innerhalb der Toleranzen
liegen.
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8 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie auf ,,Senden®.
¢ Klicken Sie im Menii ,,Datei“ auf ,In JDF speichern und senden®.

Durch die Speicherung der Messdaten in der JDF-Datei wird die Farbgenauigkeit
aufgezeichnet. Sie kdnnen mehrere Sitze von Messdaten in einer JDF-Datei speichern.

Die Messergebnisse werden zuriick an Fiery XF gesendet. Die Ergebnisse werden in
Job Explorer auf der entsprechenden Seite ,,Kontrollstreifen iiberpriifen® angezeigt.

Wenn die Farbgenauigkeit genehmigt wird, erhilt der Job den Status ,,Gepriift”. In diesem
Fall ist das Uberprﬁfungsverfahren abgeschlossen. Wenn die Farbgenauigkeit nicht genehmigt
werden konnte, erhilt der Job den Status ,, Priifung fehlgeschlagen®.

Standardmiflig wird ein Job nur dann als farbverbindlich akzeptiert, wenn alle
Farbmessungen innerhalb der festgelegten Toleranzwerte liegen. Durch Aktivieren der
Messgenehmigung in Verifier konnen Sie vollstindig steuern, ob die Uberpriifung eines Jobs
erfolgreich ist oder fehlschligt. So kdnnen Sie beispielsweise ein giiltiges Ergebnis erzwingen,
wenn einige Delta E-Werte nur geringfiigig tiberschritten werden.

Schligt die Uberpriifung eines Jobs fehl, kénnen Sie das Ergebnis moglicherweise durch eine
jobspezifische Optimierung verbessern. Dieser Vorgang optimiert das Farbmanagement des
Jobs, indem ein Korrekturprofil erstellt wird, das dem Farbraum des Referenzprofils besser
entspricht. Danach miissen Sie den Job erneut drucken und das Uberpriifungsverfahren

wiederholen.
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Jobs kénnen nicht optimiert werden, wenn eines der folgenden Elemente angewendet wurde:
* Farbanpassungen
* Farben bereinigen
* Photorealistischer oder gesittigter Rendering Intent
* Dynamischer Rendering Intent
9 Klicken Sie auf , Optimieren”, und drucken Sie den Job erneut.

Durch Klicken auf die Schaltfliche ,,Optimieren® wird nur ein Kontrollstreifen optimiert.
Wenn der Job iiber zwei Kontrollstreifen verfiigt und Sie diese gleichzeitig optimieren
mdochten, klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job. Klicken Sie dann
auf ,,Optimieren und Drucken®.

10 Wiederholen Sie das Uberpriifungsverfahren, bis keine weitere Optimierung mehr méglich ist.
Siehe auch:
»S0 laden Sie einen Job* auf Seite 34
»S0 drucken Sie einen Job® auf Seite 35
,So erstellen Sie einen Workflow™ auf Seite 60
»Job-Ticket* auf Seite 141
»50 wihlen Sie einen Dynamikkeil aus® auf Seite 145
»Benutzerdefiniert” auf Seite 338
LEinrichten von Verifier” auf Seite 346
»2Analysieren der Uberpriifungsergebnisse“ auf Seite 355
»Standortiibergreifendes Uberprﬁfen der Farbkonsistenz auf Seite 370

,Glossar® auf Seite 571

Erstellen eines ISO 12647-7-konformen Proofs

Zur Erstellung eines ISO 12647-7-konformen Proofs miissen die folgenden Anforderungen
erfiillt werden:

e Der Workflow muss mit den folgenden Einstellungen eingerichtet sein:

Einstellung Beschreibung

Kontrollstreifen 1 Wihlen Sie einen Ugra/Fogra-Medienkeil (v2.2/v3.0) oder
einen beliebigen ISO 12647-7-konformen Medienkeil aus.
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Einstellung

Beschreibung

Charakterisierungsdaten

Wihlen Sie Fogra MKCheck10- oder Fogra MKCheck
11-Referenzdaten aus.

Job-Ticket

Richten Sie das Job-Ticket mit den folgenden

Informationen ein:

Name der Proofing-Software
Farbstoff

Material

Zu simulierende Druckbedingung
Verwendete Farbprofile

Datum und Uhrzeit des Ausdrucks

* Die Delta E- und Delta H-Werte des Ugra/Fogra-Medienkeils miissen innerhalb der
definierten Toleranzen liegen.

Siehe auch:

,So richten Sie einen Uberpriifungsworkflow ein® auf Seite 332
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Wenn Sie tiber eine Lizenz fiir Verifier Option verfiigen, kénnen Sie die Farbkonsistenz von
Jobs priifen. Delta E-Toleranzwerte definieren die Fehlergrenze, die bei der Uberprﬁfung der
Farbgenauigkeit anhand einer Referenz zulissig ist.

Die Verifier Option unterstiitzt die folgenden aktuellen Normen:

* ISO 12647-7 (definiert die Anforderungen fiir Contract Proofing)
* SO 12647-8 (definiert die Anforderungen fiir Validation Printing)
* Fogra PSD Print Check

Sie kénnen die Farbkonsistenz folgendermafien iiberpriifen:

* Sie kdnnen zwei Sitze von Farbwerten direkt in Verifier laden, messen oder vergleichen.
Diese Methode wird fiir Ausdruck/Profil- und Ausdruck/Ausdruck-Vergleiche sowie fiir
die Messung einzelner Farbfelder empfohlen.

* Sie konnen in Fiery XF einen Uberpriifungsworkflow einrichten. Diese Methode wird fiir
Profil/Proof-, Proof/Proof- und Proof/Ausdruck-Vergleiche empfohlen.
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Starten von Verifier

S0 STARTEN SIE VERIFIER
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

a * Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf Verifier.

¢ Klicken Sie im Menii ,,Extras® auf Verifier.

@ @ =

® ®

Legende | Beschreibung

1 Zeigt den ersten Satz von Farbwerten in der Farbmesstabelle (M1) an.
2 Zeigt den zweiten Satz von Farbwerten in der Farbmesstabelle (M2) an.
3 Die Delta E-Warnanzeige zeigt den Grad der Abweichung von der Referenz als

Delta E an. Delta E ist die mathematische Differenz zwischen zwei Farben im
L*a*b*-Farbraum.

4 Die 2D-Ansicht stellt einen Querschnitt des L*a*b*-Farbraums dar. Zeigen Sie
auf einen Knoten, um den entsprechenden Farbwert und den Delta E-Wert in
den entsprechenden Tabellen hervorzuheben.

5 Andert die Schnittebene in der 2D-Ansicht. Zeigen Sie mithilfe des
Schiebereglers die a*b*-Maf3e fiir einen bestimmten L*-Wert an.

6 Zeigt die 3D-Ansicht der Farbtonskala an.
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Legende | Beschreibung

7 Offnet den 2D oder 3D Viewer. Bei den Viewer-Fenstern handelt es sich um
eine vergrofierte Darstellung der angezeigten 2D- oder 3D-Ansicht. Im
3D Viewer sind umfassende Einstellungen verfiigbar.

8 Im Ergebnisbereich wird angezeigt, ob die Messwerte fiir Delta E und
Papierweif} innerhalb der definierten Toleranzen liegen. Weitere Registerkarten
zeigen an, ob sich die Messwerte fiir Delta E und Papierweif innerhalb der fiir
jeden Farbkanal definierten Toleranzen befinden.

9 Richtet eine Verbindung zum Messgerit ein.

10 Offnet das Dialogfeld ,Einstellungen®.

Sie kénnen das Aussehen von Verifier anpassen.
Siehe auch:
,3D Viewer“ auf Seite 358

»Anpassen der Verifier-Benutzeroberfliche® auf Seite 362

Einrichten von Verifier

Verifier kann fiir folgende Zwecke verwendet werden:

* Sie kénnen einen Proof (oder Ausdruck) anhand eines Simulationsprofils (Referenzprofils)
oder mithilfe von Charakterisierungsdaten iiberpriifen.

* Sie konnen eine hausinterne Norm iiberpriifen.
* Sie konnen die Farbkonsistenz von zwei Ausdrucken iiberpriifen.
* Sie kdnnen einzelne Farbfelder messen.

Sie richten Verifier mithilfe des Dialogfeld , Einstellungen® ein.

SO GFFNEN SIE DAS DIALOGFELD , EINSTELLUNGEN"
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie auf ,Bearbeiten®.
* Kilicken Sie unter Windows im Menii ,,Datei“ auf , Einstellungen®.

* Kilicken Sie auf einem Macintosh-Computer im Verifier-Menii auf , Einstellungen®.
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SO WAHLEN SIE EIN MESSGERAT AUS

Jeder Kontrollstreifen und Medienkeil ist fiir die Verwendung mit einem bestimmten Messgerit
vorgesehen. Wenn Sie ein Messgerit auswihlen, werden die Kontrollstreifen und Medienkeile
fiir dieses Messgerit zur Auswahl verfiigbar. Sie kénnen einen Kontrollstreifen oder Medienkeil
nicht messen, wenn er nicht mit dem ausgewihlten Messgerit kompatibel ist.

1 SchlieRen Sie das Messgerdt an.
2 Offnen Sie das Dialogfeld ,Einstellungen”, und klicken Sie auf die Registerkarte , Allgemein“.
3 Vergewissern Sie sich, dass unter ,Messgerat” Ihr Messgerat ausgewahlt ist.

Diese Einstellung dient als Filter und stellt sicher, dass nur die Charts, Kontrollstreifen und
Medienkeile fiir das ausgewihlte Messgeriit verfiigbar sind.

Zudem sind geritespezifische Einstellungen verfiigbar. Sie konnen beispielsweise eine
Auflssung auswihlen oder angeben, dass Sie einzelne Farbfelder messen mochten.

Wenn Sie ein ES-1000-Messgerit verwenden und einen Kontrollstreifen und keine einzelnen
Farbfelder messen méchten, kénnen Sie die Messrichtung iiberpriifen. Diese Einstellung stellt
sicher, dass die Farbfelder entsprechend der Bewegung des Messgerits iiber den
Kontrollstreifen gemessen werden.

4 Wabhlen Sie unter , Benutzeroberflache” einen Signalton aus (optional).

Standardmifig verwendet Verifier den Signalton des Messgerits. Aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen, um stattdessen den Signalton des Betriebssystems zu verwenden.

5 Klicken Sie auf ,0K",

SO RICHTEN SIE VERIFIER EIN
Zur Einrichtung von Verifier miissen Sie die folgenden drei Schritte durchfiihren:
e Wihlen Sie einen Kontrollstreifen oder Medienkeil aus.
e Wibhlen Sie eine Referenz aus.
* Legen Sie Toleranzwerte fest.

In diesem Abschnitt werden die grundlegenden Schritte erldutert, die fiir die Einrichtung von
Verifier und die Uberpriifung der Farbgenauigkeit erforderlich sind.

1 Offnen Sie das Dialogfeld ,Einstellungen”, und klicken Sie auf die Registerkarte ,Allgemein®.
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2 Wabhlen Sie unter ,,Chart- oder Keilauswahl” einen Kontrollstreifen oder Medienkeil aus.

Die Kontrollstreifen wurden fiir verschiedene Zwecke erstellt. Sie unterscheiden sich im
Layout und in der Anzahl der Farbfelder. Die folgende Tabelle zeigt, welche Art von
Kontrollstreifen sich fiir die Uberpriifung anhand welchen Referenztyps eignet.

Typ des Kontrollstreifens Referenzzielfarben
Messungsdatei aus SWoP/ Fogra-Charakterisieru
dem Remote GRACoL ngsdaten
Container (JDF)

EFI Verifier Chart Ja Nein Nein

IDEAlliance ISO 12647-7 |Ja Ja Nein

Ugra Fogra-MediaWedge | Ja Ja Ja

Sie kénnen auch einen benutzerdefinierten Kontrollstreifen verwenden. Klicken Sie auf
»Hinzufiigen“ (+), und navigieren Sie zur Kontrollstreifendatei. Wihlen Sie die
Kontrollstreifendatei aus, und klicken Sie auf ,Offnen®. Standardmiiflig werden
Kontrollstreifen aus dem Ordner ,,Color Verifier Charts“ geladen.

3 Wabhlen Sie unter ,,Charakterisierungsdaten” eine Referenz aus.

Die Referenz definiert die Zielfarben fiir Ihre Ausdrucke. Die Jobfarben werden mit der

Referenz verglichen, und jede Abweichung von der Referenz wird als Delta E berechnet.

Fiir Ugra/Fogra-Medienkeile konnen Sie einen Charakterisierungsdatensatz (Fogra, IFRA,
PSR oder SWOP) auswihlen, um standardisierte Druckbedingungen festzulegen. Die
nachstehende Tabelle verdeutlicht, welche Charakterisierungsdaten fiir welches
Simulationsprofil (Referenzprofil) zu verwenden sind.

IT8-Charakterisierungsdaten sind vom Fogra Institute freigegebene Messdaten. Die Messung
basiert auf der Altona Test Suite und dem Simulationsprofil (Referenzprofil) ISOcoated_v2.

Referenzprofil Charakterisierungsdaten
ISOcoated.icc Fogra 27
ISOwebcoated.icc Fogra 28
ISOuncoated.icc Fogra 29
ISOuncoatedyellowish.icc Fogra 30
ISOcoated_v2_eci.icc/ Fogra 39
ISOcoated_v2_300_eci.icc

SC_paper_eci.icc Fogra 40
PSO_MEFC_paper_eci.icc Fogra 41

PSO_SNP_paper_eci.icc Fogra 42
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Referenzprofil Charakterisierungsdaten
PSO_Coated_NPscreen_ISO12647_eci.icc Fogra 43
PSO_Uncoated_NPscreen_ISO12647 _eci.icc Fogra 44
PSO_LWC_Improved_eci.icc Fogra 45
PSO_LWC_Standard_eci.icc Fogra 46
PSO_Uncoated_1SO12647_eci.icc Fogra 47

PSO_INP_Paper_eci.icc Fogra 48
PSO_Coated_v2_300_Matte_laminate_eci.icc Fogra 49
PSO_Coated_v2_300_Glossy_laminate_eci.icc Fogra 50

PSR_LWC_PLUS_V2_PT.cc

PSR_LWC_PLUS_V2

PSR_LWC_STD_V2_PT.icc

PSR_LWC_STD_V2

PSRgravureMFE.icc

PSRgravureMF

PSR_SC_STD_V2_PT.icc

PSR_SC_STD_V2

PSR_SC_PLUS_V2_PT

PSR2_SC_PLUS_V2

ISOnewspaper26v4.icc IFRA26

PaC.Space_CMYK_gravure_Vla.icc PaC.Space

GRACo0L2013_CRPC6.icc CRPCG6 - IDEAlliance ISO 12647-7
Control Wedge 2013

GRACo0L2013_CRPC6 Ref

GRACo0L2013UNC_CRPC3.icc

CRPC3 - IDEAlliance ISO 12647-7
Control Wedge 2013
GRACo0L2013UNC_CRPC3 Ref

SWOP2013C3_CRPC5.icc

CRPCS5 - IDEAlliance ISO 12647-7
Control Wedge 2013
SWOP2013C3_CRPC5 Ref

SWOP2013C5.icc

IDFEAlliance ISO 12647-7 Control
Wedge 2013 SWOP2013C5 Ref

EFIJMPA3

EFIJMPA3

JapanColor2011 Coated

JapanColor
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4 Legen Sie fest, dass der Charakterisierungsdatensatz automatisch geladen werden soll
(optional).

Wenn Sie diese Einstellung auswiihlen, miissen Sie den Charakterisierungsdatensatz nicht
manuell suchen und laden. Wenn Sie den Kontrollstreifen gemessen haben, werden die
Messwerte automatisch anhand der Referenz tiberpriift. Der Charakterisierungsdatensatz wird
aus einem festgelegten Ordner geladen.

Standardmiflig wird der Charakterisierungsdatensatz aus dem Ordner
»1T8_CharacterizationData“ geladen. Sie kénnen jedoch den Standardordner indern und die
Charakterisierungsdaten aus dem gewiinschten Ordner laden.

5 Klicken Sie unter ,Benutzeroberflache” auf ,,Messgenehmigung aktivieren” (optional).

Standardmiflig wird ein Job nur dann als farbverbindlich akzeptiert, wenn alle
Farbmessungen innerhalb der festgelegten Toleranzwerte liegen. Durch Aktivieren der
Messgenehmigung konnen Sie vollstindig steuern, ob die Uberpriifung eines Jobs erfolgreich
ist oder fehlschligt. So kénnen Sie beispielsweise ein giiltiges Ergebnis erzwingen, wenn einige
Delta E-Werte nur geringfiigig iiberschritten werden.

6 Klicken Sie auf die Registerkarte ,Vergleichseinstellungen”, und legen Sie die Solltoleranzen fest.

Toleranzwerte definieren die maximale Fehlergrenze, die bei der Uberpriifung der
Farbgenauigkeit eines Ausdrucks anhand einer Referenz zulissig ist. Wenn Sie z. B. eine
Toleranzgrenze von 3 festlegen, wird ein gemessenes Delta E von 2,5 als farbverbindlich
akzeptiert und fithrt zum Ergebnis ,Bestanden®. Ein Delta E-Messwert von 3,2 wiirde jedoch
zum Ergebnis ,Nicht bestanden® fiihren.

Eine gewisse Abweichung ist nahezu unvermeidlich, da es aufgrund von unterschiedlichen
Druckbedingungen (Drucker, Tinte, Medium usw.) grundsitzlich nicht méglich ist, zu
100 % identische Drucke mit zwei verschiedenen Ausgabegeriten zu erzielen.

Sie kénnen einen Satz vordefinierter Solltoleranzen auswihlen oder eigene festlegen.
* Vordefinierte Toleranzen

Es stehen vordefinierte Voreinstellungen fiir anerkannte Standards zur Verfiigung. Die
vordefinierten Toleranzgrenzen werden fiir ISO 12647-7 (Contract Proofing),

ISO 12647-8 (Validation Proofing), die G7-konforme Uberpriifung von Proof-Jobs oder
fiir Fogra PSD Print Check angegeben. Sie kénnen entweder auf die tigliche
Proof-Produktion (Uberpriifung auf Basis eines ISO 12647-7- oder 12647-8-konformen
Medienkeils) oder zu Zertifizierungszwecken (z. B. FograCert) angewendet werden, wobei
Standardeinstellungen fiir ,Medienkeil“ und ,,Chart* erforderlich sind.

Vordefinierte Voreinstellung Beschreibung

ISO 12647-7 Contract Proof ISO 12647-7 (Contract-Proofing)
»>Media Wedge®

ISO 12647-8 Validation Print ISO 12647-8 (FograCert Validation Print
»Media Wedge“ CD2 Certification)
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Vordefinierte Voreinstellung Beschreibung

G7-1SO12647-7 Proofing System | G7-konforme Uberpriifung von Proof-Jobs

Dynamic wedge Uberpriifung der Hauptfarben eines Jobs,
einschliefflich Sonderfarben

Fogra PSD Side-by-Side (ISO/TS | Uberpriifung der Process Standard
15311) Digital-Konformititsstufe (A, B oder C) zur

Fogra PSD Spot Colors (ISO/TS Ausfiihrung einer Druckkontrolle jedes Ausdrucks

15311)

Fogra PSD Media-Relative
(ISO/TS 15311)

in der tiglichen Produktion

Fogra PDS Spot Colors (ISO/TS 15311) ist nur
fiir den Dynamikkeil verfiigbar

G7 Grayscale Compliance G7-Graustufen-konforme Ausgabe

Japan Color Contract Proof Japan Color-konform (Contract-Proofing)
Softproofing (FograCert Softproof-Uberpriifung (auf dem Bildschirm)
Softproof)

Beachten Sie, dass Delta T-Toleranzen nur fiir die Primirfarben gemessen werden
kénnen —z. B. 100 % Cyan oder 50 % Magenta. Es ist nicht méglich, Delta T-Werte fiir
Farben zu berechnen, die sich aus einer Mischung aus Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz

zZusammensetzen.
Dynamikkeil

Ein Dynamikkeil besteht aus den vorherrschenden Farben des Jobs. Wenn sich
beispielsweise ein Job hauptsichlich aus Blauschattierungen zusammensetzt, enthile der
Dynamikkeil einen hohen Anteil an Farbfeldern fiir Blau. Fiir den Dynamikkeil kénnen
Sie nur allgemeine Delta E-Toleranzen festlegen. Andere Werte sind aufgrund der
einzigartigen Zusammensetzung der Farbfelder fiir jeden Job nicht zulissig.
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Benutzerdefinierte Toleranzen

Sie kénnen eigene Toleranzgrenzen (hausinterne Norm) festlegen. Benutzerdefinierte
Toleranzen bieten zudem eine einfache Méglichkeit fiir die schnelle Anpassung an die

neuesten Normen.

Die Schaltflichen ,Normativ® und ,,Informativ® wirken sich folgendermaflen auf die

Job-Uberpriifung aus:

Vordefinierte Beschreibung
Voreinstellung
Normativ Normative Werte werden ausgewertet. Liegt einer der

Messwerte auflerhalb der spezifizierten Toleranzen, zeigt
Verifier an, dass das Ergebnis nicht zufriedenstellend ist, und

die Uberpriifung des Jobs schligt fehl.

Informativ Informative Werte werden nur fiir Referenzzwecke
ausgewertet und haben keinen Einfluss darauf, ob die
Uberpriifung des Jobs erfolgreich ist oder fehlschligt. Nur
normative Toleranzen werden beriicksichtigt. Dies bedeutet,
dass ein Job auch dann erfolgreich tiberpriift werden kann,
wenn ein informativer Wert die definierten Toleranzgrenzen
iiberschreitet.

Aus Wenn Sie ,Aus“ auswihlen, wird die Toleranzgrenze nicht
ausgewertet und nicht in die Analyse einbezogen.

Nachdem Sie die erforderlichen Toleranzgrenzen festgelegt haben, kénnen Sie diese als
Voreinstellung speichern. Klicken Sie auf ,,Speichern®, und geben Sie einen eindeutigen
Namen an.

Sie kénnen benutzerdefinierte Toleranzvoreinstellungen in Fiery XF iibertragen und diese
auf einen beliebigen Uberpriifungsworkflow anwenden. Um eine Voreinstellung in
Fiery XF verfiigbar zu machen, wihlen Sie ,Standardeinstellung auf dem Fiery XF-Client

anzeigen® aus.

Um eine Voreinstellung fiir einen Dynamikkeil zu erstellen, wihlen Sie ,, Verwendung fiir
dynamischen Keil“ aus.

Klicken Sie auf , 0K“

Siehe auch:

»Allgemeine Einstellungen® auf Seite 365

,So dndern Sie die Standardordner auf Seite 366

»Speichern und Laden von Messdaten® auf Seite 366

,Standardordner auf Seite 401
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Erstellen eines IS0 12647-7-konformen Proofs

Fiir die Verfahren miissen Sie Medienkeile ausdrucken und messen. Verifier unterstiitzt die
Verwendung von Ugra/Fogra-Medienkeilen und IT8.7/4-Charts zur Profilerstellung. Die
folgenden Beispiele zeigen die Verwendung von Verifier zur Erstellung eines ISO
12647-7-konformen Proofs.

Zur Erstellung eines konformen Proofs miissen folgende Kriterien erfiillt sein:
* Das auf dem Proof gedruckte Job-Ticket muss die folgenden Informationen enthalten:
— Name der Proof-Software
— Farbstoff
— Materialtyp
— Zu simulierende Druckbedingung
— Verwendete Farbprofile
— Uhrzeit und Datum des Ausdrucks

* Die Delta E- und Delta H-Werte des Ugra/Fogra-Medienkeils miissen innerhalb der
definierten Toleranzen liegen.

S0 UBERPRUFEN SIE DIE ISO 12647-7-KONFORMITAT DURCH EINE MESSUNG

1

Stellen Sie sicher, dass Sie iiber einen Ausdruck eines ISO 12647-7-konformen Medienkeils
verfiigen.

SchlieRen Sie das Messgerdt an den Computer an.

Starten Sie Verifier.

Offnen Sie das Dialogfeld ,Einstellungen”, und nehmen Sie folgende Einstellungen vor:
Auf der Registerkarte ,,Allgemein®:

*  Wihlen Sie unter ,Messgerit“ Ihr Messgerit aus.

Bei Verwendung von ES-2000 kénnen Sie aus drei Arten von Messbedingungen

auswihlen. Diese sind wie folgt durch ISO 13655 definiert:
— MO

Der UV-Anteil der Probenbeleuchtung ist nicht definiert. Die Messung erfolgt in
einem Schritt.

- M1

Der UV-Anteil der Probenbeleuchtung ist als D50 definiert. Die Messung erfolgt in
zwei Schritten.
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- M2

Setzt voraus, dass die spektrale Leistungsverteilung der Probenbeleuchtung den
Wellenlingenbereich 420 nm bis 700 nm abdeckt, ohne erhebliche Strahlungsleistung
in Wellenlidngen unter 400 nm. Das entspricht dem UV-Cut. Die Messung erfolgt in
zwei Schritten.

Wenn Thr Drucker iiber ein eingebettetes UV-Cut-Messgerit verfiigt, kénnen Sie durch
Aktivieren des entsprechenden Kontrollkistchens die Simulation eines
Nicht-UV-Cut-Messgeriits durchfiihren. In Europa werden Nicht-UV-Farbwerte in der
Regel zu Proofzwecken verwendet.

* Wihlen Sie unter ,,Chart- oder Keilauswahl“ den Medienkeil aus, den Sie gedruckt haben.
Auf der Registerkarte ,, Vergleichseinstellungen:

e Wihlen Sie unter , Toleranzgrenzen® die Option ,,ISO 12647-7 Contract Proof ,Media
Wedge“ aus.

Klicken Sie auf ,0K”, um das Dialogfeld , Einstellungen” zu schlieRen.

Gehen Sie fiir den ersten Satz von Messwerten (M1) wie folgt vor: Laden Sie aus dem Ordner
~Fogra_MKCheck11” einen Fogra-Charakterisierungsdatensatz - z. B. Fogra39.it8 (fiir
ISOcoated_v2_eci.icc).

Gehen Sie fiir den zweiten Satz von Messwerten (M2) wie folgt vor: Klicken Sie auf ,Messen”,
und messen Sie den Medienkeil.

Klicken Sie im Menii ,Datei” auf ,Speichern” (optional).

Sie kénnen die Messdaten im TXT- oder CSV-Format speichern. Die Datei kann in jeder EFI
Proof-Software gedffnet werden.

Analysieren Sie die Ergebnisse.

S0 UBERPRUFEN SIE DIE ISO 12647-7-KONFORMITAT DURCH DEN VERGLEICH DER MESSDATEN MIT
REFERENZDATEN

1

2

Starten Sie Verifier.
Offnen Sie das Dialogfeld , Einstellungen”,

Auf der Registerkarte , Vergleichseinstellungen”: Wahlen Sie ,,ISO 12647-7 Contract Proof
~Media Wedge“” aus.

Klicken Sie auf ,0K”, um das Dialogfeld , Einstellungen” zu schlieRen.

Gehen Sie fiir den ersten Satz von Messwerten (M1) wie folgt vor: Klicken Sie auf ,0ffnen”,
und laden Sie die Messdaten fiir den Ugra/Fogra-Medienkeil.

Gehen Sie fiir den zweiten Satz von Messwerten (M2) wie folgt vor: Klicken Sie auf ,,O0ffnen”.
Laden Sie aus dem Ordner ,,Fogra_MKCheck11” einen
Fogra-Charakterisierungsdatensatz - z. B. Fogra39.it8 (fiir ISOcoated_v2_eci.icc).

Analysieren Sie die Ergebnisse.
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Siehe auch:

»2Analysieren der Uberpriifungsergebnisse“ auf Seite 355
»opeichern und Laden von Messdaten® auf Seite 366
,So laden Sie Messdaten auf Seite 368

Analysieren der Uberpriifungsergebnisse
Wenn Sie Messdaten erhalten haben, kénnen Sie das Ergebnis analysieren.
* Bereich ,Ergebnisse®

Die Registerkarte ,,Ergebnisse” enthilt eine Zusammenfassung der Gesamtergebnisse.
Liegt einer der Messwerte auf8erhalb der spezifizierten Toleranzen, zeigt Verifier an, dass
das Ergebnis nicht zufriedenstellend ist. Wenn Sie mit der Maus in den Bereich
»Ergebnisse” zeigen, wird das entsprechende Farbfeld in den Tabellen hervorgehoben.

Resuls | DeltaE | DelaH | Delta T | Delta Ch | Delta L
Delta E Tolerance Meazured
Average all patches 3.00 016 W
b amimum all patches 6.00 0.36 W
Delta H PASSED
b amirmurn ChYE. patches 280 01 W
Ayerage Gray patches 280 016 W
Delta T [tone value difference]
b amirmurn ChYE. patches 10.00 024 W

Ein griines Hikchen zeigt an, dass die Gesamtmessung innerhalb der Toleranzgrenzen
liegt. Ein rotes Kreuz wird als Warnung angezeigt, wenn ein Messwert die maximalen
Toleranzwerte tiberschreitet.
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Die iibrigen Registerkarten enthalten eine ausfiihrliche Aufstellung der Ergebnisse Die

Anzahl der Registerkarten hiingt von den Toleranzgrenzen ab, die Sie festgelegt haben.
Wenn Sie zum Beispiel einen ISO 12647-7-Medienkeil oder G7 ausgewihlt haben,

werden die Delta T-Werte nicht ausgewertet.

|:| Cyan 5.00
I bagenta 5.00
|:| "rellow 5.00
I Black .00
|:| Wwihite 3.00

Chavk. .00

Resuls | DekaE | DeltaH | DekaT " DeltaCh | Deltal

Primary color maximum delta E
Talerance Measured

017
0.07?
011
023
n1z
01E

PP A AP

Average outer gamut patches
Tolerance Measured

Delta E-Tabelle

Abhingig von der ausgewihlten Referenz kénnen Sie im Dropdown-Listenfeld in der
Tabelleniiberschrift die Farbabweichung in Delta E, Delta H, Delta T oder Delta Ch

anzeigen.

de -
AE
214
1.78
222
0.70
0.5
053
1.70
1.13

027
4.6
0.e0
1.29
0.60
0.63
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¢ Sortieren der Referenzdaten

Wenn Sie ein ECI2002-Zufallschart gemessen haben, konnen Sie es anhand eines visuell
geordneten 1T8.7/4-Charts auswerten, indem Sie die IT8.7/4-Farbfelder neu anordnen.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Tabellen, und wihlen Sie ,,Als
Referenzdaten sortieren aus. Wenn Sie Referenzdaten neu sortieren, geschieht Folgendes:

— Visuell geordnete IT8.7/4-Farbfelder werden neu angeordnet, sodass sie der
Reihenfolge des Zufallscharts entsprechen.

— Alle Nicht-ECI2002-Werte werden ignoriert.

Die Sortierung als Referenzdaten erméglicht einen Vergleich einer beliebigen Kombination aus
IT8.7/4-Chart und Ugra/Fogra-Medienkeil, die als Kontrollstreifen ausgewihlt wird, da nur
die Daten des Ugra/Fogra-Medienkeils beriicksichtigt werden. Auflerdem kénnen Sie mit
dieser Einstellung das Testformular ,,]SO12647_7_Evaluation_A.pdf “ zur Uberpriifung der
Druckbedingungen verwenden, deren Charakterisierungsdaten nur als ECI2002-Daten, nicht
aber als I'T8.7/4-Daten zur Verfligung stehen.

e 2D Viewer

Im 2D Viewer zeigt ,,Gesamten Farbraum anzeigen einen Querschnitt des L*a*b*-Farbraums
bei einem bestimmten L-Wert an. Verschieben Sie mithilfe des Schiebereglers die Schnittebene,
um die a*b*-Mafle fiir den gewiinschten L*-Wert anzuzeigen.

2D Viewer

1 2D-Ansicht anzeigen

2 2D-Ansicht vergrofRern

3 Schnittebene bei L* = 50

® O
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e 3D Viewer

Der 3D Viewer zeigt die vollstindigen Farbtonskalen der beiden Sitze von Messdaten an.
Sie kénnen das 3D-Modell ziehen, um es zu drehen. Wenn Sie das 3D-Modell von allen
Seiten betrachten, kdnnen Sie feststellen, wo die gemessenen Farbwerte nicht in die
Farbtonskala der Referenz passen.

3D Viewer
1 3D-Ansicht anzeigen
2 3D-Ansicht vergroBern

Die vergrofSerte 3D-Ansicht bietet zusdtzliche Ansichtseinstellungen fiir die Messdaten.
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Mithilfe der vergréfSerten 3D-Ansicht kénnen Sie feststellen, wie eine L*a*b*-Farbe in der
verfiigbaren Farbtonskala wiedergegeben wird. Auflerhalb der Farbtonskala liegende
Farben werden dem niichstgelegenen Punkt am Rand der verfiigbaren Farbtonskala
zugeordnet. Wihlen Sie ,,Aktiviere Projektion aus, klicken Sie auf ,,Projektionspunkt®,
und geben Sie im Dialogfeld einen L*a*b*-Wert ein. Wihlen Sie aus, ob die Farbe der M 1-
oder der M2-Farbtonskala zugeordnet werden soll.
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Im folgenden Diagramm werden einige der im 3D Viewer verfiigbaren Einstellungen
angewendet. Es zeigt, wie eine auflerhalb der Farbtonskala liegende Farbe dem Rand der
verfiigbaren Farbtonskala zugeordnet wird.

3D Viewer

1 Dem Rand der verfiigbaren
Farbtonskala zugeordnete
Farbe auRerhalb der
Farbtonskala

Drucken der Uberpriifungsergebnisse
Sie kénnen die Uberpriiﬁmgsergebnisse als Protokoll, Etikett oder Bildschirmabbild ausdrucken.

SO RICHTEN SIE EINEN DRUCKER EIN
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
e Wihlen Sie in Windows im Menii ,,Datei die Option ,,Drucker auswihlen® aus.
* Kilicken Sie auf einem Macintosh-Computer im Verifier-Menii auf ,,Seite einrichten®.
2 Wabhlen Sie im Dialogfeld , Druckeinrichtung” Ihren Drucker aus.

3 Klicken Sie auf , 0K“
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SO DRUCKEN SIE DIE UBERPRUFUNGSERGEBNISSE AUS
1 Zeigen Sie im Menii ,Datei” auf , Drucken”, und klicken Sie auf ein Element.
¢ Bildschirmabbild
Sie kénnen ein Bild des aktuellen Programmfensters drucken.
¢ Protokoll

Das ausgedruckte Protokoll enthile ISO 12647-7- und ISO 12647-8-konforme
Informationen. Auflerdem werden darin CMYK-Gradationskurvendiagramme mit allen
Referenz- und Messpunkten entlang der Kurve angezeigt.

Geben Sie vor dem Drucken die jobspezifischen Informationen im Dialogfeld
»Protokolleigenschaften® ein. Durch Klicken auf , Eigenschaften speichern® kénnen Sie
die Informationen im festgelegten Datenordner speichern und sie spiter als Vorlage fiir
zukiinftige Jobs erneut laden.
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¢ FErikett

Das Etikett enthilt alle Kriterien, die zur Uberpriifung der ISO 12647-7- und
12647-8-Konformitit bzw. der G7- oder Fogra PSD Print Check-Konformitit
erforderlich sind.

Geben Sie vor dem Drucken die jobspezifischen Informationen im Dialogfeld
»Druckvorschau“ ein. Durch Klicken auf , Eigenschaften speichern® kénnen Sie die
Informationen im festgelegten Datenordner speichern und sie spiter als Vorlage fiir
zukiinftige Jobs erneut laden.

Anpassen der Verifier-Benutzeroberflache

Sie kénnen das Aussehen von Verifier anpassen.

SO0 ANDERN SIE DIE ANZEIGESPRACHE

Standardmiflig wird Verifier in der Sprache des Betriebssystems angezeigt. Gehen Sie
folgendermafien vor, um die Anzeigesprache unter Windows zu dndern. Auf einem
Macintosh-Computer kénnen Sie die Sprache iiber die internationalen Einstellungen in den
Systemeinstellungen dndern.

Wenn eine der unterstiitzten asiatischen Sprachen auf einem PC angezeigt werden soll, muss
Verifier unter einem Betriebssystem ausgefiithrt werden, das Doppelbyte-Zeichen unterstiitzt.

1 Offnen Sie das Dialogfeld ,Einstellungen”, und klicken Sie auf die Registerkarte ,Allgemein”.
2 Wabhlen Sie unter ,Benutzeroberfliche” eine Sprache aus.

3 Klicken Sie auf ,,0K“
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4 Starten Sie Verifier neu, damit die neue Sprache iibernommen wird.

Stellen Sie beim Andern der Anzeigesprache sicher, dass die fiir diese Sprache eingestellte Hilfe
ebenfalls installiert ist. Andernfalls ist keine Hilfe verfiigbar. Sie kénnen die Hilfen fiir die
unterstiitzten Sprachen von der Software-DVD installieren.

S0 ANDERN SIE DIE DELTA E-WARNANZEIGE

In der Delta E-Tabelle wird der Grad der Abweichung von der Referenz als Delta E angezeigt.

dE -
AE
214
1.78
222
0.70
0.56
0.53
1.70
1.13
0.27
4.EE
0.E0
1.29
0.60
0.E9

Der Abweichungsgrad wird standardmifig durch den folgenden Farbcode angezeigt:

Farbe Delta E-Wert
Weifl Das Farbfeld liegt innerhalb der zulissigen Toleranz.
Gelb Das Farbfeld iiberschreitet die zulissige mittlere Toleranzgrenze, liegt

jedoch unterhalb der maximalen Toleranzgrenze.

Rot Das Farbfeld iiberschreitet die zulissige maximale Toleranzgrenze und

besteht daher die Uberpriifung nicht.

Sie kénnen die farbcodierte Warnanzeige entfernen.

7

1 Offnen Sie das Dialogfeld ,Einstellungen”, und klicken Sie auf die Registerkarte , Allgemein“.

2 Deaktivieren Sie unter , Benutzeroberfliche” das Kontrollkdstchen ,Delta E-Warnanzeige
aktivieren”,

3 Klicken Sie auf ,,0K".



S0 ANDERN SIE DEN ANZEIGEMODUS DER M1/M2-TABELLEN

Es gibt zwei Anzeigemodi: nebeneinander und iiberlappend.

M1 | M2 M1 | M2

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Delta E-Tabelle, und klicken Sie dann auf
ein Element.

SO PASSEN SIE DIE HELLIGKEITSEINSTELLUNG AN

Sie kénnen die Helligkeit der angezeigten Farbwerte anpassen.

M1 | M2 M1 | M2
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"

1 Offnen Sie das Dialogfeld ,Einstellungen”, und klicken Sie auf die Registerkarte ,Allgemein”.
2 Verschieben Sie unter ,,Monitorgamma” den Schieberegler nach Bedarf.

Bewegen Sie den Schieberegler nach links, um die Helligkeit zu erhéhen. Bewegen Sie den
Schieberegler nach rechts, um die Helligkeit zu verringern.

3 Klicken Sie auf ,,0K“
Siehe auch:
»S0 6ffnen Sie das Dialogfeld , Einstellungen“* auf Seite 346

Allgemeine Einstellungen

Sie kénnen einen Farbraum und ein Delta E-Format fiir die Anzeige von Farbwerten
auswihlen. Dariiber hinaus kénnen Sie eine Lichtquelle auswihlen. Die Lichtquelle hat einen
groflen Einfluss darauf, wie Farben vom menschlichen Auge wahrgenommen werden.

S0 ANDERN SIE DEN FARBRAUM
Sie kénnen den Farbraum #dndern, in dem die Messwerte angezeigt werden.
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
o Zeigen Sie im Menii ,Ansicht” auf ,,Farbraum®, und klicken Sie auf ein Element.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle in einer Farbmesstabelle,
zeigen Sie auf ,,Farbraum®, und klicken Sie auf ein Element.

Sie konnen zwischen ,RGB, ,L*a*b*“, . XYZ“, ,CIELCH" und , Dichte“ auswihlen. L*a*b*
ist der Standardfarbraum.

,Dichte“ ist nur verfiigbar, wenn bereits Farbwerte angezeigt werden. In einem
farbverbindlichen Proof sind die angezeigten Dichtewerte mit den Dichtewerten vergleichbar,
die bei der Produktion erreicht werden. Beachten Sie jedoch, dass die Dichtewerte einzelner
Druckertinten nicht mit den Dichtewerten von Druckmaschinentinten identisch sind. Dies
liegt daran, dass sich die Zusammensetzung der Tinten in einer Offset-Druckmaschine von
den Tinten in einem Tintenstrahldrucker unterscheidet.

S0 ANDERN SIE DAS DELTA E-FORMAT

Farbverbindlichkeit wird als Delta E gemessen. Delta E ist die mathematische Differenz
zwischen zwei Farben im L*a*b*-Farbraum.

1 Waihlen Sie ein Toleranzsystem fiir die Messung von Farbabweichungen aus. Fiihren Sie einen
der folgenden Schritte aus:

e Zeigen Sie im Menii ,Ansicht” auf ,,Delta E-Format*, und klicken Sie auf ein Element.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle in der Delta E-Tabelle, und
klicken Sie dann auf ein Element.

Sie kénnen zwischen dE CIE L*a*b*, dE CMC, dE 94 und dE 2000 wihlen.
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SO GEBEN SIE DIE LICHTQUELLE UND DEN BETRACHTUNGSWINKEL FUR DIE SPEKTRALDATENUMWANDLUNG AN

Unterschiedliche Lichtquellen lassen Farben unterschiedlich erscheinen. Fiir die
Umwandlung von Spektraldaten in den L*a*b*-Farbraum beriicksichtigt Verifier die
Lichteinstellung (Lichtart) und den Betrachtungswinkel.

Offnen Sie das Dialogfeld ,Einstellungen®”, und klicken Sie auf die Registerkarte , Allgemein“.

Klicken Sie unter , Allgemein” auf die erforderliche Lichtquelle fiir die
Spektraldatenumwandlung.

D-50 (5003 K) ist die internationale Norm fiir Horizont-Sonnenlicht an einem klaren
Morgen/Abend. D-65 (6504 K) reprisentiert Mittagslicht, und C (6774 K) steht fiir
durchschnittliches Tageslicht, jedoch ohne UV-Strahlung.

Klicken Sie unter , Allgemein” auf den erforderlichen Betrachtungswinkel fiir die
Spektraldatenumwandlung.

Der Betrachtungswinkel beeinflusst die Farbempfindlichkeit des Auges. Farben werden im
Bereich der Netzhautgrube des Auges, der am farbempfindlichsten ist, am prézisesten
wahrgenommen. Der Standardbetrachtungswinkel betragt 2°, in der Verpackungs- und
Textilindustrie werden jedoch auch 10° verwendet.

Klicken Sie auf , 0K“.

S0 ANDERN SIE DIE STANDARDORDNER

Speichern

Verifier verwendet Standardordner fiir das Speichern und Laden von Daten. Sie kénnen die
Standardordner dndern.

Offnen Sie das Dialogfeld ,Einstellungen®”, und klicken Sie auf die Registerkarte ,Allgemein“.
Klicken Sie unter ,Standardordner definieren” auf ,Wahlen”.

Das Fenster ,,Ordner suchen wird angezeigt.

Navigieren Sie zum erforderlichen Ordner, und klicken Sie auf ,0K"

Klicken Sie auf , 0K“.

Siehe auch:

»50 6ffnen Sie das Dialogfeld , Einstellungen auf Seite 346

,Glossar® auf Seite 571

und Laden von Messdaten

Sie kénnen Messdaten im CSV-, TXT- oder JDF-Format speichern. Die Dateien werden
standardmiflig im Ordner , Temp* gespeichert. Sie kénnen mehrere Sitze von Messdaten in
einer Datei speichern.
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SO SPEICHERN SIE MESSDATEN IN EINER CSV- ODER TXT-DATEI
1 Klicken Sie im Menii , Datei” auf ,Speichern”,
Das Dialogfeld ,Speichern unter” wird angezeigt.
2 Geben Sie einen Dateinamen ein, und wahlen Sie einen Dateityp aus.
3 Klicken Sie auf ,Speichern”.

Das Dialogfeld ,Daten in CSV/TXT speichern wird angezeigt.

4 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen fiir einen oder beide Sitze von Messdaten.

5 Klicken Sie auf ,0K".

S0 FUGEN SIE EINER JDF-DATEI MESSDATEN HINZU

Die JDF-Datei enthilt die Jobeinstellungen und Messdaten (sofern verfiigbar). Die
JDF-Datei wird im Remote Container gespeichert.

1 Klicken Sie im Menii , Datei” auf , Daten zu JDF hinzufiigen”.

Es ist nicht méglich, mit diesem Befehl eine neue JDF-Datei zu erstellen. Messdaten kénnen
nur einer vorhandenen JDF-Datei hinzugefiigt werden.

Das Dialogfeld ,Speichern unter” wird angezeigt.
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2 Wabhlen Sie die JDF-Datei aus, und klicken Sie auf , Speichern”.

Das Dialogfeld ,Daten zu JDF hinzufiigen® wird angezeigt.

3 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen fiir einen oder beide Sitze von Messdaten.

4 Klicken Sie auf ,,0K".

SO KOPIEREN SIE MESSDATEN IN DIE ZWISCHENABLAGE

Sie konnen Messergebnisse in die Zwischenablage kopieren, um sie in eine Kalkulationstabelle
einzufiigen. Farbwerte konnen im angezeigten Farbraum (,RGB®, ,L*a*b*“, ,XYZ*,
»CIELCH® oder ,Dichte®) oder als Spektraldaten kopiert werden. Spektraldaten werden
berechnet und nicht von Lichtbedingungen beeinflusst. Mithilfe der Spektraldaten kénnen
die dquivalenten L*a*b*-, XYZ- oder Dichtewerte berechnet werden.

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die M1- oder die M2-Tabelle, zeigen Sie auf ,In
Zwischenablage kopieren”, und klicken Sie auf ,Tabelle M1/M2” oder auf ,Spektraldaten”.

2 Fiigen Sie die Daten aus der Zwischenablage in ein Tabellenkalkulationsprogramm ein.

SO LADEN SIE MESSDATEN
Sie konnen Messdaten im CSV-, TXT- oder JDF-Format laden.
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Klicken Sie auf ,Offnen”. Die Schaltfliche ,,Offnen® ist zweimal vorhanden — einmal fiir
den ersten Satz von Messdaten (M 1) und einmal fiir den zweiten Satz von Messdaten

(M2).
¢ Klicken Sie im Menii ,Datei“ auf ,M1 6ffnen” oder auf ,M2 6ffnen®.

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle in einer der Tabellen, und
klicken Sie dann auf ,Laden M1 oder auf ,Laden M2“.



VERIFIER 369

2 Navigieren Sie zu der Datei, und klicken Sie auf ,Offnen”,

Das folgende Dialogfeld wird angezeigt. Abhiingig vom Format der Datei, die geladen wird,
kann das Aussehen des Dialogfelds geringfiigig abweichen.

3 Waihlen Sie einen Satz von Messdaten aus, und klicken Sie auf ,,0K“

Anmelden bei einem anderen Fiery XF-Server

Wenn Sie Verifier in Fiery XF starten, werden Sie automatisch bei demselben Fiery XF-Server
wie der Fiery XF-Client angemeldet.

SO MELDEN SIE SICH BEI EINEM ANDEREN FIERY XF-SERVER AN

Sie kénnen sich bei jedem Fiery XF-Server in Threm Netzwerk anmelden.

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie unter Windows im Menii ,Datei“ auf ,Anmelden®.
* Klicken Sie auf einem Macintosh-Computer im Verifier-Menii auf ,,Anmelden®.
Das Anmeldedialogfeld wird angezeigt.

2 Geben Sie Ihre Anmeldedaten fiir Fiery XF ein.

3 Wabhlen Sie die IP-Adresse des Fiery XF-Servercomputers aus.

Eine Liste aller im Unternetzwerk verfiigbaren Fiery XF-Server wird zusammen mit deren
IP-Adresse angezeigt. Wenden Sie sich an den Systemadministrator, wenn Sie die zu
verwendende TCP/IP-Adresse nicht kennen.

4 Klicken Sie auf ,,0K“

Der verbundene Fiery XF-Server wird in der rechten unteren Ecke des Programmfensters angezeigt.
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STANDORTUBERGREIFENDES UBERPRUFEN DER
FARBKONSISTENZ

Ein Remote Container wird verwendet, um einen Fiery XF-Job und seine Einstellungen
zusammen in einer Datei zu speichern. Remote Container kénnen problemlos an andere
Standorte iibertragen werden, z. B. mithilfe eines FTP-Servers. Sie enthalten alle
erforderlichen Informationen fiir die Erstellung und Uberpriifung eines farbverbindlichen
Replikats des Jobs an anderen Standorten.

Remote Container werden nach dem Drucken des Jobs erstellt — oder in einem
Uberpriifungsworkflow, nachdem der Kontrollstreifen in Verifier gemessen wurde und die
Ergebnisse an Fiery XF zuriickgesendet wurden.

Ein Remote Container enthilt Folgendes:

* Die Jobdatei (nur PDFE Image EPS oder TIFF/One-Bit)

* Eine JDF-Datei (Jobeinstellungen und Messdaten (sofern verfiigbar))
¢ Referenzprofile

* Kontrollstreifen

* Sonderfarbentabelle

e L*a*b*-Optimierung (optional)

Sie kénnen einen Remote Container in jedem EFI-Proofprogramm laden und verarbeiten.

Erstellen eines Remote Containers

Sie kénnen einen beliebigen Workflow zum Erstellen eines Remote Containers einrichten.
Alternativ konnen Sie einen neuen Workflow mit der Workflowvorlage
»Remote_Out_(ISOcoated_v2)“ erstellen. Dieser Workflow wird mit allen
Grundeinstellungen eingerichtet. Falls erforderlich, kénnen Sie die
Standard-Workfloweinstellungen 4ndern.

Unabhingig davon, welchen Workflow Sie verwenden, sollten Sie sicherstellen, dass der
ausgewihlte Kontrollstreifen mit Threm Messgerit kompatibel ist.

SO RICHTEN SIE EINEN WORKFLOW FUR DIE ERSTELLUNG EINES REMOTE CONTAINERS EIN

Wenn Sie einen benutzerdefinierten Workflow einrichten, achten Sie darauf, die folgenden
Einstellungen einzubeziehen:
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1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,,Ausgabe” die Seite ,Remote-Dateiausgabe”.

2 Richten Sie den Workflow fiir die automatische oder manuelle Erstellung eines Remote
Containers ein.

¢ In einem automatischen Workflow wird ein Remote Container automatisch nach einem
Ausdruck erstellt — oder in einem Uberpriifungsworkflow, nachdem der Kontrollstreifen in
Verifier gemessen wurde und die Ergebnisse an Fiery XF zuriickgesendet wurden.

* In einem manuellen Workflow kénnen Sie einen Remote Container in Job Explorer
erstellen, wenn Sie fertig sind.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

SO ERSTELLEN SIE EINEN REMOTE CONTAINER MANUELL

Remote Container kénnen manuell nur aus PDF-, Image EPS- und Mono TIFF-Jobs erstellt
werden. Fiihren Sie das folgende Verfahren durch, wenn der Workflow fiir die manuelle
Erstellung von Remote Containern eingerichtet wurde.

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,, Ausgabe” die Seite ,Remote-Dateiausgabe”.

2 Klicken Sie auf ,Manuell”. Nehmen Sie dann die restlichen Einstellungen auf dieser Seite vor.
3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Ausgabe“ die Seite , Dateiausgabe“, und klicken Sie auf
HJetzt erstellen®.

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf den Job, und klicken Sie dann
auf ,Remote Container erstellen®.

Siehe auch:
~Remote-Dateiausgabe“ auf Seite 488

,Uberpriifungsworkflows in Fiery XF* auf Seite 331

Verarbeiten eines Remote-Jobs am Empfangerstandort

Sie kénnen einen Remote Container in jedem EFI-Proofprodukt laden. Die im Remote
Container gespeicherten Informationen erméglichen Ihnen das Drucken und das Uberpriifen
der Farbgenauigkeit des Originals an verschiedenen Standorten.
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SO RICHTEN SIE DEN WORKFLOW AM EMPFANGERSTANDORT EIN

Sie kénnen einen Remote Container in einen beliebigen Workflow importieren. In diesem
Fall sind jedoch einige Einstellungen erforderlich, die im Folgenden beschrieben werden.

Alternativ konnen Sie einen neuen Workflow mit der Workflowvorlage ,Remote_In®
erstellen. Dieser Workflow wird mit allen Grundeinstellungen eingerichtet, die zur
Verarbeitung eines Remote Containers in einem Uberpriifungsworkflow erforderlich sind.
Falls erforderlich, kénnen Sie die Standard-Workfloweinstellungen dndern.

Unabhingig davon, welchen Workflow Sie verwenden, sollten Sie sicherstellen, dass der
ausgewihlte Kontrollstreifen mit Threm Messgerit kompatibel ist.

Wenn Sie einen benutzerdefinierten Workflow einrichten, achten Sie darauf, die folgenden
Einstellungen einzubeziehen:

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.

2 0Offnen Sie auf der Registerkarte , Datei” die Seite ,Joberkennung”. Legen Sie unter ,,Remote-Job
importieren” fest, dass die Einstellungen des Remote-Jobs verwendet werden sollen.

Mit dieser Einstellung wird sichergestellt, dass die urspriinglichen Farbmanagementeinstellungen,
einschliefflich des Simulationsprofils (Referenzprofils), automatisch ausgewihlt werden, wenn Sie

den Job laden.

3 Offnen Sie auf der Registerkarte ,Uberpriifen” die Seite ,Kontrollstreifen 1 iiberpriifen”
Gehen Sie wie folgt vor:

 Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
e Wihlen Sie unter ,,Charakterisierungsdaten“ die Option ,Messungsdatei 6ffnen“ aus.

Diese Einstellung ist erforderlich, damit die Farbkonsistenz eines Jobs an verschiedenen
Standorten iiberpriift werden kann. Sie stellt sicher, dass die Farbwerte aus dem Remote
Container als Referenz verwendet werden. Falls der Remote Container ohne Messdaten
erstellt wurde, wird stattdessen die Simulationsdatei (Referenzdatei) verwendet.

e Legen Sie unter ,Voreinstellung fiir Solltoleranzen die zulissige Abweichung fiir die
Farbgenauigkeit fest.

Toleranzwerte definieren die maximale Fehlergrenze, die bei der Uberpriifung der
Farbgenauigkeit eines Ausdrucks anhand einer Referenz zulissig ist. Wenn Sie
beispielsweise 3 als Toleranzgrenze festlegen, wird ein gemessenes Delta E von 2,5 als
farbverbindlich akzeptiert, wohingegen ein Delta E-Messwert von 3,2 nicht als
farbverbindlich betrachtet wird.

D 4 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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SO VERARBEITEN SIE EINEN REMOTE CONTAINER AM EMPFANGERSTANDORT

Die genauesten Ergebnisse werden erzielt, wenn Sie das gleiche Druckermodell und das
gleiche Druckmedium wie beim Erstellen des Originals verwenden. Die Farbverbindlichkeit
wird weiter verbessert, wenn beide Drucker optimal kalibriert sind.

1 Laden Sie den Remote Container.
Sie kénnen einen Remote Container wie jeden anderen Job laden.

Wenn der Workflow fiir das Drucken von zwei Kontrollstreifen eingerichtet wurde, kénnen
Sie einen oder beide Kontrollstreifen zur Uberpriifung der Farbgenauigkeit verwenden. Um
einen Kontrollstreifen zu deaktivieren, deaktivieren Sie das Kontrollkistchen in der
entsprechenden Seitenleiste der Registerkarte ,,Uberpriifen“.

2 Drucken Sie den Job.

Nach dem Druck wird der Job automatisch an Verifier iibertragen. In der Job-Liste dndert
sich der Job-Status in ,Kann iiberpriift werden®.

3 SchlieRen Sie das Messgerdt an den Computer an.

4 Starten Sie Verifier. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf Verifier.
¢ Klicken Sie im Menii ,,Extras“ auf Verifier.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Uberprﬁfen“ die Seite
»Kontrollstreifen tiberpriifen®. Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um
die Einstellungen zu aktivieren. Klicken Sie auf der Seite ,,Kontrollstreifen iiberpriifen® auf

die Schaltfliche ,,Uberpriifen®.

Verifier wird gestartet. Der gedruckte Job wird auf der Registerkarte ,,Job-Liste/Vorschau®
angezeigt.
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5 Extrahieren Sie die Jobdatei auf der Registerkarte ,Job-Liste/Vorschau”, und doppelklicken
Sie darauf.

Die gemessenen Werte aus dem Remote Container werden auf der linken Seite angezeigt.
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6 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um den gedruckten Kontrollstreifen zu messen.

Die gemessenen Farbwerte werden in der Tabelle auf der rechten Seite angezeigt. Die
Ergebnisse des Vergleichs werden im Bereich ,,Ergebnisse® angezeigt.
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7 Senden Sie die Ergebnisse zuriick an Fiery XF. Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie auf ,,Senden®.
¢ Klicken Sie im Menii ,,Datei“ auf ,In JDF speichern und senden®.

Durch die Speicherung der Messdaten in der JDF-Datei wird die Farbgenauigkeit
aufgezeichnet. Sie kdnnen mehrere Sitze von Messdaten in einer JDF-Datei speichern.
Die JDF-Datei wird im Ordner , Temp* gespeichert.

Die Messergebnisse werden zuriick an Fiery XF gesendet. Die Ergebnisse werden in
Job Explorer auf der entsprechenden Seite , Kontrollstreifen iiberpriifen® angezeigt.

Wenn die Farbgenauigkeit genehmigt wird, erhilt der Job den Status ,,Gepriift”. In diesem
Fall ist das Uberpriifungsverfahren abgeschlossen. Wenn die Farbgenauigkeit nicht genehmige
werden konnte, erhilt der Job den Status ,Priifung fehlgeschlagen®.

Standardmiflig wird ein Job nur dann als farbverbindlich akzeptiert, wenn alle
Farbmessungen innerhalb der festgelegten Toleranzwerte liegen. Durch Aktivieren der
Messgenehmigung in Verifier konnen Sie vollstindig steuern, ob die Uberprﬁfung eines Jobs
erfolgreich ist oder fehlschligt. So kdnnen Sie beispielsweise ein giiltiges Ergebnis erzwingen,
wenn einige Delta E-Werte nur geringfiigig iiberschritten werden.

Schligt die Uberpriifung eines Jobs fehl, konnen Sie das Ergebnis moglicherweise durch eine
jobspezifische Optimierung verbessern. Dieser Vorgang optimiert das Farbmanagement des
Jobs, indem ein Korrekturprofil erstellt wird, das dem Farbraum des Referenzprofils besser
entspricht. Danach miissen Sie den Job erneut drucken und das Uberpriifungsverfahren

wiederholen.
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Siehe auch:

,,Uberprﬁfungsworkﬂows in Fiery XF* auf Seite 331

,So richten Sie einen Uberpriifungsworkﬂow ein“ auf Seite 332
,So richten Sie Verifier ein® auf Seite 347

»Analysieren der Uberpriifungsergebnisse auf Seite 355
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DOT CREATOR

Wenn Sie eine Lizenz fiir Dot Creator Option besitzen, kénnen Sie Rasterdateien (*.spt) aus
Halbtondaten erstellen und iiber das Medienprofil in Fiery XF implementieren.

Halbtonrasterung

Eine zufriedenstellende Ausgabe von Halbtonen auf herkémmlichen Druckmaschinen ist
schwierig. Dies liegt daran, dass Helligkeitsunterschiede beim Offsetdruck im Gegensatz zur
Fotografie nicht direke reproduziert werden kénnen. Das bedruckte Papier weist entweder
eine Farbe auf oder nicht. Es ist nicht méglich, ,nur ein wenig Farbe® zu drucken.

Das Verfahren zur Umgehung dieses Problems wird Halbtonrasterung genannt. Dabei wird
eine Farbe durch eine Punktreihe dargestellt, wobei die Grofe der einzelnen Punkte und der
Abstand zwischen den Punkten variiert werden kann, um verschiedene Farbdichten
darzustellen. Je grofler die Punkte sind und je geringer der Abstand dazwischen ist, desto
dunkler ist der reproduzierte Farbton.

Bei herkdmmlichem Tintenstrahlproofing empfingt der Druckertreiber Farbinformationen vom
Farbmanagementmodul (CMM) und gibt den Job mit allen verfiigbaren Druckertinten aus.

Bei einer gerasterten Ausgabe sendet Fiery XF die Farbinformationen nur fiir die vier
Prozessfarben. Deshalb ist es nicht méglich, Rasterdateien von Jobs auszugeben, die bereits

farbverwaltet sind. Farben, einschliefllich Sonderfarben, werden aus CMYK-Farben
reproduziert, indem Tintenpunkte neben- oder iibereinander gedruckt werden.
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Die Halbtonrasterung kann auf Composite Jobs und separierte Jobs angewendet werden.
* Composite-Ausgabe

Die Composite-Ausgabe erméglicht eine genauere Simulation der Drucktechnologien, die
grof$e Rasterweiten verwenden.

Wihrend der Composite-Ausgabe werden alle Farben (Prozessfarben und Sonderfarben)
auf einer Seite gedruckt. Farben werden gemif einer definierten Rasterweite iibereinander
gedruckt. Diese Methode kann zur Simulation von Siebdruckrasterung auf
herkémmlichen Tintenstrahldruckern verwendet werden.

* Separierte Ausgabe

Eine separierte Ausgabe kann herkdmmliche Belichtertechnologien ersetzen, die mit
hohen Rasterweiten arbeiten, z. B. in der Siebdruckindustrie.

Bei der separierten Ausgabe wird jeder Farbkanal auf einer anderen Seite gedrucke. Alle
Farben (Prozessfarben und Sonderfarben) werden in Graustufen reproduziert. Diese
Methode kann zum Drucken auf transparenten Dot-Film-Medien mit einem
konventionellen Tintenstrahldrucker verwendet werden.

Rastermethoden in Fiery XF
Fiery XF unterstiitzt zwei Arten von Rastermethoden — v1 und v2.
* vl-Rasterung

Mithilfe der vl1-Methode wird die Rasterdatei auf die Ausgabedaten angewendet. Der
Druckertreiber verarbeitet die Rasterdatei und erstellt die Ausgabedaten. Dies bedeutet,
dass die Papierweifi-Simulation und Vollténe ebenfalls gerastert werden.

CM- und

Sonderfarbe Druckertrei
nverarbeitu  Ausgabe als ber Ausdruc
ng Halbtondate

Job

SPT  EPL
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* v2-Rasterung

Mithilfe der v2-Methode wird die Rasterdatei auf die Eingangsdaten angewendet. Die
Eingangsdaten werden in Graustufen separiert, dann erzeugt die SPT-Datei die gerasterten
Daten. Danach werden die separierten Dateien in der gleichen Weise wie One-Bit-Dateien
behandelt. Fiir die v2-Rasterung benétigen Sie eine Lizenz fiir die OneBit-Option.

CM- und
Sonderfarb Drucker
enverarbeit Treiber Ausdruc

Job Graustufen
-Separatio  spT
EPL

Diese Methode des Rasterns erméglicht hshere Rasterweiten und rastert keine
Papierweifl-Simulationen oder Vollténe.

Bei der Anwendung der v2-Rastermethode miissen Sie Folgendes beachten:

— Eingangsdateien miissen im CMYK-Farbbereich liegen. Die v2-Rasterung kann nicht
auf RGB- oder L*a*b*-Daten angewendet werden.

— Die Raster- und Druckerauflssung miissen identisch sein.
— Sie kdnnen keine Remote Container aus Jobs mit v2-Rasterung erstellen.

Die nachstehende Tabelle enthilt einen Vergleich der beiden Rastermethoden:

vl v2
AM Screening — 100 LPI (bei bestimmten Bis zu 150 LPI (je nach
erreichbare Rasterweite Rastereinstellungen) Druckerkonfiguration)
Fiir jede Farbe im Job Ja Sonderfarben kénnen mit | Ja Sonderfarben kénnen mit
einstellbare einer der Rastereinstellungen | einer der Rastereinstellungen
Rastereinstellungen fiir C, M, Y oder K verkniipft | fiir C, M, Y oder K verkniipft
werden. Die werden. Die
Standardeinstellung ist Standardeinstellung ist
schwarz. schwarz.
Ausgabe Composite-Ausdruck in reiner | Composite-Ausdruck enthile

Tintenstrahl-CMYK-Rasterung | Raster fiir jede Farbe im Job.

Rasterpunkt Reine Tintenstrahlpunkte Farbverwaltete Punkte
Verwendung von hellen
Tinten
Farbgenauigkeit Durch Uberdrucken reiner Durch Uberdrucken
Tintenstrahlpunkte farbverwalteter Punkte

Papierweif3-Simulation Gerastert Halbton
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Halbtondruckermodus

vl v2
Volltonreproduktion Gerastert Halbton
Unterstiitzung des Nein Ja

Linearisierung/Profilerstel
lung

Neue Linearisierung und
Profilerstellung anhand der
Rasterdatei erforderlich

Kann mit jeder vorhandenen
Grundlinearisierungsdatei
verbunden werden, solange
die Rasterauflésung mit der
Druckerauflgsung
iibereinstimmt.

Geschwindigkeit

Bis zu 50 % langsamer als v1

Punktschirfe

Etwas weniger scharf als v1

Die Unterschiede in der Ausgabe werden durch das folgende Diagramm verdeutlicht.

v1-Rasterung

Reines Tintenstrahl-CMYK
Farbmanagement durch
Uberdrucken von reinen
Tintenstrahlpunkten

Genaue Farbe, aber
unterschiedliche Rasterung

Druckmaschine

v2-Rasterung

Farbverwaltete Punkte
Normtinte und helle Farbe
Farbmanagement iiber
Tintenstrahl-Halbtonwiederg
abe

Genaue Farben, mit der

Fiery XF verwendet unterschiedliche Methoden zur Implementierung der v1- und

v2-Rasterung:

* Bei der vl-Methode miissen Sie eine neue Grundlinearisierungsdatei und ein neues

Medienprofil erstellen, das die Rasterdatei beinhaltet. Um ein neues Medienprofil zu

erstellen, bendtigen Sie eine Lizenz fiir Color Tools Option.

¢ Bei der v2-Methode kénnen Sie die Rasterdatei mit einer vorhandenen

Grundlinearisierungsdatei und einem Medienprofil verbinden. Die einzige Voraussetzung

ist, dass die Rasterdatei und die Grundlinearisierungsdatei fiir die gleiche

Druckerauflssung erstellt werden miissen.
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Fiery XF wendet automatisch eine Rastermethode auf der Basis der
Halbtonwiedergabemethode aus der Grundlinearisierungsdatei an.

Halbtonwiedergabe-Methode aus der Angewendete Rastermethode
Grundlinearisierungsdatei

Raster vl-Rasterung

Fehlerdiffusion (SE1) oder Stochastische Rasterung (SE2) | v2-Rasterung

EPL (Rasterung) + SPT v1-Rasterun
EPL (Rasterung) + SPT

EPL (SE1/SE2) + SPT

b EPL (SE1/SE2) + SPT v2-Rasterun
(]
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Starten von Dot Creator

S0 STARTEN SIE DOT CREATOR

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

:ﬂ * Kilicken Sie auf der Symbolleiste auf Dot Creator.
—

¢ Klicken Sie im Menii ,,Extras“ auf ,,Dot Creator®.
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Erstellen von Rasterdateien

Fiir die vier Prozessfarben Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz wird jeweils ein Halbtonraster
erstellt. Helle Farben werden nicht unterstiitzt. Die einzelnen Halbtonraster werden anschlieflend
gedreht und aus verschiedenen Winkeln gedrucke, um das Entstehen von Moiré-Mustern zu
verhindern. Die {ibliche Druckreihenfolge ist: Cyan, Magenta, Gelb, Schwarz.

Y 90°

"!"'- M 45

Dot Creator bietet drei Industriestandard-Einstellungen fiir Rasterwinkel:
* C=15, M=75, Y=0, K=45

* C=8,M=51,5,Y=27,K=75

* C=184, M=71,6, Y=0, K=45

Sie kénnen Halbtonraster auf der Basis dieser Einstellungen erstellen oder alternativ eigene
benutzerdefinierte Rasterwinkel fiir die einzelnen Farbkanile festlegen.

SO ERSTELLEN SIE EINE RASTERDATEI MIT VORDEFINIERTEN RASTERWINKELN

Bei Bedarf kénnen Sie die Einstellungen zu jedem Zeitpunkt im Verfahren als Voreinstellung
speichern. Dann kénnen Sie die Voreinstellung spiter schnell und einfach wieder laden, um

weitere Anderungen vorzunehmen.
1 Starten Sie Dot Creator.
2 Wabhlen Sie einen Halbtondrucker aus.
Es ist nicht méglich, Rasterdateien fiir Halbtondrucker zu implementieren.

3 Wahlen Sie eine Auflésung aus.
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4 Wabhlen Sie eine Punktform aus.
Wihlen Sie ,Rund®, ,Raute®, ,Quadrat®, ,Linie“ oder ,Ellipse® aus.
5 Wahlen Sie eine Rasterweite und einen Rasterwinkel aus.
6 Wahlen Sie ,Um 7,5° drehen, um Moiré zu verhindern” aus (optional).

Diese Einstellung dreht alle Rasterwinkel um 7,5° gegen den Uhrzeigersinn, um die gingigen
Rasterwinkel fiir den Flexodruck zu simulieren.

Moiré-Muster kénnen als Ergebnis einer ungiinstigen Kombination aus Druckauflésung und
Rasterweite entstehen, z. B. wenn zwei Halbtonraster mit geringfiigig unterschiedlichen
Rasterweiten iiberlagert oder mit nur leicht unterschiedlichen Winkeln gedreht werden. Die
Rasterwinkel C 15 Grad, M 45 Grad, K 75 Grad und Y 90 Grad oder 0 Grad liefern die

besten Ergebnisse.

Gerasterte Ausdrucke ohne Moiré-Muster sind im Allgemeinen nur bei Rasterweiten bis

150 LPT moglich.
7 Klicken Sie auf ,Vorschau”, um eine Vorschau anzuzeigen.
8 Speichern Sie die Einstellungen als Voreinstellung (optional).

Dann kénnen Sie die Einstellungen spiter schnell und einfach wieder laden.
9 Klicken Sie auf ,Speichern”,

Die Rasterdatei wird im Ordner ,Screening gespeichert.

Wenn Sie eine Rasterdatei erstellt haben, kénnen Sie sie in ein Medienprofil integrieren.

SO ERSTELLEN SIE EINE RASTERDATEI MIT BENUTZERDEFINIERTEN RASTERWINKELN

Bei Bedarf kénnen Sie die Einstellungen zu jedem Zeitpunkt im Verfahren als Voreinstellung
speichern. Dann kénnen Sie die Voreinstellung spiter schnell und einfach wieder laden, um

weitere Anderungen vorzunehmen.
1 Starten Sie Dot Creator.
2 Klicken Sie auf ,Erweitert”.
3 Wabhlen Sie einen Halbtondrucker aus.
Es ist nicht méglich, Rasterdateien fiir Halbtondrucker zu implementieren.
4 Wahlen Sie eine Auflésung aus.
5 Wabhlen Sie eine Punktform aus.

Wihlen Sie ,Rund®, ,Raute®, ,Quadrat, ,Linie“ oder ,Ellipse” aus.
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6 Wahlen Sie ,Moiré verhindern” aus (optional).

Dot Creator bewertet das Risiko von Moiré-Mustern und #ndert die Einstellungen
entsprechend.

Moiré-Muster konnen als Ergebnis einer ungiinstigen Kombination aus Druckauflésung und
Rasterweite entstehen, z. B. wenn zwei Halbtonraster mit geringfiigig unterschiedlichen
Rasterweiten iiberlagert oder mit nur leicht unterschiedlichen Winkeln gedreht werden. Die

Rasterwinkel C 15 Grad, M 45 Grad, K 75 Grad und Y 90 Grad oder 0 Grad liefern die

besten Ergebnisse.

Gerasterte Ausdrucke ohne Moiré-Muster sind im Allgemeinen nur bei Rasterweiten bis
150 LPI maglich.

7 Geben Sie fiir jede Prozessfarbe eine Rasterweite und einen Rasterwinkel ein.
8 Klicken Sie auf ,Vorschau”, um eine Vorschau anzuzeigen.

Sie kénnen ausgewihlte Farben in der Vorschau ein- oder ausblenden, indem Sie die
Kontrollkistchen in der Spalte ,,Anzeigen® aktivieren oder deaktivieren.

9 Klicken Sie auf ,Speichern”.
Die Rasterdatei wird im Ordner ,Screening® gespeichert.
Wenn Sie eine Rasterdatei erstellt haben, kénnen Sie sie in ein Medienprofil integrieren.
Siehe auch:

Jlntegrieren einer Rasterdatei in ein Medienprofil“ auf Seite 386

Integrieren einer Rasterdatei in ein Medienprofil
Es gibt zwei Moglichkeiten, eine Rasterdatei in ein Medienprofil zu integrieren:
* Sie kénnen eine neue Grundlinearisierungsdatei und ein neues Medienprofil erstellen.
* Sie konnen eine Rasterdatei mit einem vorhandenen Medienprofil verbinden.
Folgende Voraussetzungen miissen erfiillt werden:

— Die Rasterdatei und die Grundlinearisierung miissen fiir die gleiche Druckerauflésung
erstellt werden.

— Die Grundlinearisierungsdatei muss fiir die Halbtonwiedergabe-Methode
,Fehlerdiffusion (SE1)“ oder ,Stochastische Rasterung (SE2) erstellt worden sein.

Bei Integration in das Medienprofil werden die Jobs in den Rasterwinkeln ausgegeben, die in
der Rasterdatei definiert sind.

Wenn Sie eine Lizenz fiir Spot Color Option besitzen, kénnen Sie die Rasterwinkel fiir
einzelne Jobs dndern.

Rasterwinkel kénnen nicht auf One-Bit-Dateien angewendet werden.
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Siehe auch:
»Erstellen oder Bearbeiten einer Grundlinearisierungsdatei® auf Seite 164
,Profile Connector® auf Seite 174

JAndern von Rasterwinkeln® auf Seite 387

Andern von Rasterwinkeln

Wenn Sie eine Lizenz fiir Spot Color Option besitzen, kénnen Sie die Rasterwinkel fiir einen
geladenen Job dndern. Diese Einstellung kann beim Drucken von separierten Graufilmen auf

transparenten Medien von Nutzen sein. Standardmiflig werden alle Sonderfarben mithilfe des
Rasterwinkels fiir Schwarz gerastert.
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S0 ANDERN SIE DIE RASTERWINKEL

1 Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Gffnen Sie auf der
Registerkarte ,Farbe” die Seite ,,Sonderfarben”.

% Spot Colors

Input handling
Active setting: Automatic (Default)

Spot color library:

[None v]
Search priority:
[CM‘EK v])[L*a*u* v])[lntemal v])[Source File v]
|App|y as | * |
i i undefined C
i i undefined M
T ] undefined ¥
0 100 undefined i -
'
K
4 T | ¥

E] E] Color Editor...

Unknown spot colors

|:| Print unknown spot colors as warning color

| g 0H ¥ K Reset

Die Sonderfarbentabelle zeigt, welcher Rasterwinkel fiir jede Farbe verwendet wird. Die
Standardeinstellung fiir alle Sonderfarben ist ,,Schwarz“. Sie kénnen jedoch den Rasterwinkel
jeder anderen Prozessfarbe in der Spalte ,* auswihlen. Blittern Sie nach rechts, um diese

Spalte anzuzeigen.
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ERHOHEN DER JOBGESCHWINDIGKEIT

Die Geschwindigkeit, mit der Jobs in Fiery XF verarbeitet werden, wird von zahlreichen
Faktoren beeinflusst. In den folgenden Abschnitten werden Methoden fiir die Erhshung der
Verarbeitungsgeschwindigkeit von Jobs beschrieben.

Allgemeine Tipps

Die folgenden allgemeinen Tipps kdnnen Ihnen bei der Beschleunigung der Jobverarbeitung

helfen:

Deaktivieren Sie die Vorschaueinstellung. Durch Deaktivieren der Vorschaueinstellungen
sparen Sie die Zeit, die zum Erstellen von Vorschaudateien bendtigt wird.

Stellen Sie sicher, dass auf dem Computer nicht mehrere Aufgaben gleichzeitig ausgefiihrt
werden. Durch Beenden unnétiger Aufgaben werden zusitzliche Systemressourcen fiir
Fiery XF freigegeben.

Konvertieren Sie komplexe PostScript-Jobs in das PDF/X-1a-Format.

Wihlen Sie einen Kalibrierungssatz mit einer niedrigeren Druckauflssung aus. Das
Drucken mit 720 x 720 dpi bedeutet, dass viermal weniger Daten als bei 1440 x 1440 dpi
verarbeitet werden miissen.

Konvertieren Sie Jobs im Grafikprogramm, sodass sie eine niedrigere Eingabeauflésung
aufweisen, bevor Sie sie in Fiery XF laden.

Wihlen Sie in einem Produktionsworkflow eine Workflowvorlage aus, die speziell fiir eine
schnelle Jobausgabe entworfen wurde.

Deaktivieren Sie die In-RIP-Separation, um separierte Dateien als Composite Job mit den
CMYK-Tinten des Druckers zu drucken. Gegebenenfalls kénnen Sie stattdessen die
Option ,Uberdrucken in Composite Jobs simulieren® auswihlen, die sich schneller
verarbeiten lisst.

Wenn Sie die In-RIP-Separation verwenden, legen Sie die Suchprioritit fiir die Suche nach
Sonderfarben in den Quelldateien nicht fest. Wenn Fiery XF angewiesen wird,
Quelldateien nach Sonderfarbendefinitionen zu durchsuchen, erhéht sich die
Gesamtverarbeitungszeit.

Drehen Sie Jobs nicht, oder wihlen Sie nicht den minimalen Druckmedienverbrauch aus.

Vermeiden Sie die Anwendung von Farbanpassungen, wenn diese nicht unbedingt
erforderlich sind.
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* Vermeiden Sie die Simulation von charakteristischen Merkmalen fiir den Auflagendruck.
* Installieren Sie die Profil- und die Systemordner auf einer separaten Festplatte.
Siehe auch:

,So erstellen Sie einen Workflow™ auf Seite 60

»Aktivieren der Vorschau® auf Seite 78

»Drehen eines Jobs“ auf Seite 92

,In-RIP-Separation® auf Seite 103

,Uberdrucken in Composite Jobs“ auf Seite 107

»Medienprofile“ auf Seite 150

»Durchfiithren von Farbanpassungen auf Seite 194

»Andern der Suchreihenfolge* auf Seite 300

,Simulieren besonderer Druckmerkmale® auf Seite 398

,Andern der Profil- und Systemordner® auf Seite 405

Drucken wahrend der Berechnung

O

Standardmifig schliefit Fiery XF die Jobverarbeitung erst ab, bevor der Druck beginnt.

Drucken wihrend der Berechnung bedeutet, dass Jobverarbeitung und Druck gleichzeitig
stattfinden. Sobald ein Jobdatenblock verarbeitet wurde, startet der Druck.

Diese Einstellung beschleunigt die Jobausgabe. Der Drucker kann jedoch von Zeit zu Zeit
pausieren, sodass unerwiinschte Linien im Ausdruck entstehen.

SO AKTIVIEREN SIE ,, DRUCKEN WAHREND DER BERECHNUNG"

1

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,Workflow” die Seite , Geschwindigkeit”.

Wabhlen Sie ,,Drucken wahrend der Berechnung” aus.

Speichern Sie Thre Anderungen.

RIP-Auflosung

Die RIP-Auflgsung ist die Aufldsung, mit der ein Job verarbeitet wird. Anschlieend wird der
Job in die Druckauflésung umgewandelt.

Die RIP-Auflésung beeinflusst die Druckgeschwindigkeit und -qualitit. Je hoher die
RIP-Auflssung, desto besser die Druckqualitit, desto linger aber auch der Druckvorgang fiir
den Job. Umgekehrt werden Jobs mit einer geringeren RIP-Auflgsung schneller, jedoch nur in
Entwurfsqualitit gedrucke.
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Jobs kénnen nicht mit einer héheren RIP-Auflésung als der Ausgabeauflésung verarbeitet
werden.

Verwenden Sie diese Einstellung nicht bei der Verarbeitung von One-Bit-Dateien. Eine
niedrige RIP-Auflgsung fiihrt zu unscharfen Punkten in der Ausgabe.

SO VERRINGERN SIE DIE RIP-AUFLOSUNG

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,Workflow” die Seite , Geschwindigkeit”.

2 Bewegen Sie den Schieberegler auf ,Schnell”.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Bidirektionales Drucken

Sie kénnen das bidirektionale Drucken fiir den Workflow einrichten. Ein bidirektionaler
Ausdruck erfolgt schneller als ein unidirektionaler Ausdruck, da der Druckkopf in beiden
Richtungen druckt. Das Ergebnis kann jedoch weniger akkurat ausfallen. Nicht alle Drucker
unterstiitzen bidirektionale Ausdrucke.

SO AKTIVIEREN SIE DAS BIDIREKTIONALE DRUCKEN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,,Workflow” die Seite , Geschwindigkeit”.

2 Wahlen Sie ,Bidirektional drucken” aus.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Adobe Print-Engines

Sie kdnnen die Jobverarbeitung beschleunigen, indem Sie die Anzahl der verwendeten Adobe
Print-Engines erhthen. Normalerweise werden Jobs nacheinander von einem einzelnen
CPU-Kern verarbeitet. Wenn Sie die Anzahl der Adobe PostScript 3-Module und der Adobe
PDF-Print-Engines erhéhen, kénnen Sie mehrere PostScript/PDF-Jobs gleichzeitig verarbeiten.

SO ERHOHEN SIE DIE ANZAHL DER ADOBE PRINT-ENGINES
1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii ,Extras” auf ,Systeminformationen”.
Das Dialogfeld ,,Systeminformationen® wird angezeigt.
2 Erhdhen Sie unter , Allgemeine Einstellungen” die Anzahl der zu verwendenden Print-Engines.

Die Standardanzahl der Print-Engines fiir CPSI und APPE entspricht der maximalen Anzahl
von CPU-Kernen, die fiir das Betriebssystem verfiigbar sind — zwet fiir 32-Bit-Computer und
vier fiir 64-Bit-Computer.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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Diese Einstellung ist eine globale Einstellung, die auf alle Workflows angewendet wird. Sie
miissen den Fiery XF-Server neu starten, damit der neue Wert wirksam wird.

Multithreadverarbeitung fiir Halbtone

Die Umwandlung von Contone-Daten in Halbtondaten ist die zeitaufwendigste Phase der
Jobverarbeitung. Durch die Aktivierung der Multithreadverarbeitung fiir Halbtone wird die
Umwandlung des Jobs in Halbtondaten auf mehrere CPU-Kerne verteilt und die Ausgabe
dadurch beschleunigt.

Die Multithreadverarbeitung fiir Halbtdne ist eine globale Einstellung, die automatisch auf
alle Workflows angewendet wird. Dieses Feature wird jedoch nicht von allen Ausgabegeriten
unterstiitzt. Es ist nur fiir bestimmte Halbtondrucker verfiigbar, die von einem
EFI-Druckertreiber angesteuert werden.

Das Potenzial fiir Zeitersparnis ist im Allgemeinen bei den folgenden Arten von Jobs am grofiten:

* Jobs, bei denen die Halbtonwiedergabemethode SE1 verwendet wird. Die Verarbeitung
der Halbtonwiedergabemethode SE1 dauert linger als die der Halbtonwiedergabemethode
SE2.

* Jobs mit einer hheren Ausgabeauflosung

Beachten Sie, dass sich durch die gleichzeitige Verarbeitung mehrerer Jobs die Ausgabe
bestimmter Jobs verlangsamen kann. Dies ist darauf zuriickzufiihren, dass nur einem Job eine
héhere Prioritit zugewiesen werden kann, der dann von mehreren CPU-Kernen verarbeitet
wird. Dieser Job wird daher zuerst gedrucke, wihrend die anderen Jobs jeweils von einem
einzelnen CPU-Kern mit einer geringeren Geschwindigkeit verarbeitet werden.

SO AKTIVIEREN SIE DIE MULTITHREADVERARBEITUNG FUR HALBTONE
1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Menii , Extras” auf , Systeminformationen”,
Das Dialogfeld ,,Systeminformationen® wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie unter , Allgemeine Einstellungen” die Option , Multithreadverarbeitung fiir
Halbtone verwenden” aus.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Load Balancing

Wenn Sie Jobs iiber einen Hotfolder in Fiery XF laden, kénnen Sie den Hotfolder fiir die
Uberwachung durch Workflows einrichten, die in einer oder mehreren Installationen von
Fiery XF eingerichtet wurden. Beim Load Balancing werden im Hotfolder platzierte Jobs
automatisch zum ersten freien Workflow umgeleitet, der verfiigbar wird.



Beispiel fiir Load Balancing mit
verschiedenen Fiery XF-Servern

Beispiel fiir Load Balancing mit
verschiedenen Workflows

ERHOHEN DER JOBGESCHWINDIGKEIT

Das Load Balancing gewihtleistet, dass alle verfiigbaren Systemressourcen so effizient wie moglich
verwendet werden. Beispiel: Wenn ein Workflow mit der Verarbeitung eines umfangreichen Jobs
beschiiftigt ist oder auf einem Fiery XF-Server ein Problem auftritt, kann die Jobverarbeitung iiber
einen anderen Workflow fortgesetzt werden. Wenn mit der Verarbeitung eines Jobs begonnen
wird, wird er automatisch in den Ordner ,,JobFolder” verschoben, um zu verhindern, dass er
mehrmals oder von zwei Workflows gleichzeitig verarbeitet wird.

Die folgenden Diagramme zeigen zwei mogliche Szenarios fiir die Verwendung von
Load Balancing.

Beachten Sie Folgendes:

*  Workflows, die denselben Hotfolder iiberwachen, miissen nicht notwendigerweise
identisch konfiguriert sein. Dies kann zu unbefriedigenden Farbergebnissen fiihren, wenn
die Workfloweinstellungen verschieden sind oder ein anderer Drucker angeschlossen ist.
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* Diese Einstellung kann nicht fiir Jobs mit mehreren Dateien verwendet werden (z. B.

One-Bit, DCS, Scitex, TIFF/IT oder Delta-Listen).

SO RICHTEN SIE DAS LOAD BALANCING EIN

1

D 5

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,Datei” die Seite ,Joberkennung”.

Richten Sie einen Hotfolder ein.
Wabhlen Sie , Load Balancing aktivieren” aus.
Wiederholen Sie die vorangegangenen Schritte fiir einen zweiten Workflow.

Stellen Sie sicher, dass Sie denselben Hotfolder auswihlen, der fiir den ersten Workflow
eingerichtet wurde.

Speichern Sie Ihre Anderungen.
Siehe auch:

,Drucken iiber einen Hotfolder” auf Seite 203

Drucken mit hoher Prioritat

Sie kénnen die Geschwindigkeit, mit der Jobs verarbeitet werden, durch die Einrichtung eines
Workflows mit hoher Prioritit erhdhen. In einem Workflow mit hoher Prioritit werden alle
Jobs vor den Jobs aus anderen Workflows verarbeitet, die auf demselben Ausgabegerit
gedrucke werden. Jobs, die bereits verarbeitet wurden, werden zuerst abgeschlossen.

SO RICHTEN SIE EINEN WORKFLOW MIT HOHER PRIORITAT EIN

1

D 3

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,Workflow” die Seite , Geschwindigkeit”.

Wahlen Sie ,,Workflow mit hoher Prioritit” aus.

Speichern Sie Ihre Anderungen.

SO WEISEN SIE EINEM JOB EINE HOHE PRIORITAT zU

Wenn in Job Explorer mehrere Jobs gleichzeitig verarbeitet werden, kénnen Sie einem von
ihnen eine hohe Prioritit zuweisen. Ein Job mit hoher Prioritit wird direkt am Anfang der
Warteschlange platziert und durchliuft als Nichstes den RIP-Vorgang.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf
einen Job mit dem Status ,Verarbeitung lauft”, und klicken Sie dann auf , Hohe Prioritat”.

Sie kénnen die hohe Prioritit eines Jobs autheben, indem Sie mit der rechten Maustaste auf
den Job klicken und dann auf ,Normale Prioritit“ klicken.
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VERBESSERN DER DRUCKQUALITAT

In den folgenden Abschnitten werden Methoden fiir die Erzielung der bestméglichen

Druckqualitit beschrieben.

Allgemeine Tipps

Die folgenden allgemeinen Tipps sollen Thnen bei der Erzielung der bestméglichen

Druckqualitit helfen:

Stellen Sie sicher, dass der Drucker ordnungsgemif3 kalibriert ist. Einige Drucker verfiigen
iiber ein internes Kalibrierungsfeature, das Sie in System Manager auf der Registerkarte
»Spezial“ aktivieren kénnen.

Verwenden Sie ein qualitativ hochwertiges Druckmedium, das fiir den Job geeignet ist. So
sollten Sie beispielsweise fiir CMYK-Proofing-Jobs ein Proofmedium und fiir die brillante
Ausgabe von Fotos Fotopapier verwenden.

Stellen Sie sicher, dass Sie geeignete Profile und Rendering Intents fiir den Job auswihlen.

Fiihren Sie eine Nachlinearisierung des Druckers durch. Hierdurch passen Sie die
Tintendichten an die des Referenzdruckers an, auf dem das Medienprofil erstellt wurde.
Mithilfe einer Nachlinearisierung kann gewihrleistet werden, dass die
Farbwiedergabeeigenschaften des Druckers konstant bleiben.

Optimieren Sie das Medienprofil, um sicherzustellen, dass Sie die bestmdglichen
Farbergebnisse mit dem Drucker erzielen.

Fiir Priifjobs mit dem Status ,,Priifung fehlgeschlagen® kénnen die Toleranzen
méglicherweise durch eine jobspezifische Optimierung eingehalten werden. Bei diesem
Vorgang wird das Farbmanagement des Jobs optimiert, indem ein Korrekturprofil erstellt
wird, das der Farbtonskala des Simulationsprofils besser entspricht.

Optimieren Sie Sonderfarben mithilfe von Color Editor. Wenn Sie mit der Farbqualitit
einer Sonderfarbe auf dem Ausdruck nicht zufrieden sind, kénnen Sie sie ersetzen, indem
Sie eine getreuere Farbwiedergabe auf einem anderen Ausdruck messen.

Erzwingen Sie die Verwendung von reinem Schwarz, um CMY-Tinten zu entfernen.
Durch Entfernen von CMY-Tinten kénnen Sie ein satteres Schwarz erzielen.

Entfernen Sie Farbabweichungen, die im Farbmanagement bei der Umwandlung von
RGB in CMYK entstehen kénnen.

Nehmen Sie Farbanpassungen vor, indem Sie den Prozentsatz der Tinte fiir einzelne
Tintenkanile optimieren.
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Siehe auch:

»~Auswihlen von Profilen und Rendering Intents® auf Seite 149
,Optimieren eines Medienprofils“ auf Seite 169
»Nachlinearisieren des Druckers“ auf Seite 177

»Optimieren von Jobfarben® auf Seite 194

»Schwarze Tinte® auf Seite 195

,Prozess- und Sekundirfarben auf Seite 196

,Optimieren von L*a*b*-Sonderfarben® auf Seite 324

,,Uberprﬁfungsworkﬂows in Fiery XF* auf Seite 331

Drucken wahrend der Berechnung
Standardmifig schliefit Fiery XF die Jobverarbeitung erst ab, bevor der Druck beginnt.

Drucken wihrend der Berechnung bedeutet, dass Jobverarbeitung und Druck gleichzeitig
stattfinden. Sobald ein Jobdatenblock verarbeitet wurde, startet der Druck.

Diese Einstellung beschleunigt die Jobausgabe. Der Drucker kann jedoch von Zeit zu Zeit
pausieren, sodass unerwiinschte Linien im Ausdruck entstehen.

SO DEAKTIVIEREN SIE ,,DRUCKEN WAHREND DER BERECHNUNG”

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,,Workflow” die Seite , Geschwindigkeit”.

2 Deaktivieren Sie ,Drucken wahrend der Berechnung”.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

RIP-Auflosung

Die RIP-Auflssung ist die Auflssung, mit der ein Job verarbeitet wird. Anschlielend wird der
Job in die Druckauflésung umgewandelt.

Die RIP-Auflésung beeinflusst die Druckgeschwindigkeit und -qualitit. Je hoher die
RIP-Auflssung, desto besser die Druckqualitit, desto linger aber auch der Druckvorgang fiir
den Job. Umgekehrt werden Jobs mit einer geringeren RIP-Aufldsung schneller, jedoch nur in
Entwurfsqualitit gedrucke.

Jobs kénnen nicht mit einer héheren RIP-Auflgsung als der Ausgabeauflosung verarbeitet werden.

Verwenden Sie diese Einstellung bei der Verarbeitung von One-Bit-Dateien. Eine hohe
RIP-Auflssung sorgt fiir scharfe Punkte in der Ausgabe.
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SO ERHOHEN SIE DIE RIP-AUFLOSUNG

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,,Workflow” die Seite , Geschwindigkeit”.

2 Bewegen Sie den Schieberegler auf ,Hohe Qualitat”.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Bidirektionales Drucken

Sie kénnen das bidirektionale Drucken fiir den Workflow deaktivieren. Ein bidirektionaler
Ausdruck erfolgt schneller als ein unidirektionaler Ausdruck, da der Druckkopf in beiden
Richtungen druckt. Das Ergebnis kann jedoch weniger akkurat ausfallen. Nicht alle Drucker
unterstiitzen bidirektionale Ausdrucke.

SO0 DEAKTIVIEREN SIE DAS BIDIREKTIONALE DRUCKEN

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,Workflow” die Seite , Geschwindigkeit”.

2 Deaktivieren Sie ,Bidirektional drucken”.

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Korrigieren der Lange gedruckter Jobs

Inkonsistenzen bei der Linge des gedruckten Bildes kénnen Sie beseitigen, indem Sie die
Ausgabeabmessungen anpassen. Inkonsistenzen kénnen durch eine bestimmte Kombination
von Drucker und Medien entstehen.

Die Datei ,,Lineal_01.ps“ im Ordner ,Samples“ (Beispiele) soll Ihnen die Anpassung der
Grofie fiir das gedruckte Bild erleichtern. Sie enthilt eine Gruppe von Linealmarkierungen fiir
eine Linge und Breite von 0,5 m x 0,5 m.

Diese Einstellung ist unabhingig von der Hardwareeinstellung, die auf dem Bedienfeld
mancher Drucker zur Verfiigung steht.

S0 PASSEN SIE DIE LANGE GEDRUCKTER JOBS AN
1 Drucken Sie die Datei , Lineal_01.ps” aus, und messen Sie die Lange der Linealmarkierungen.
Wenn die Abmessungen nicht stimmen, kénnen Sie die Differenz ausgleichen.

2 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit. Offnen
Sie auf der Registerkarte ,Druckmedium” die Seite , Medieneinstellung”

3 Geben Sie unter ,Korrektur des Medienformats” die Soll-Lange und die tatsachliche Lange ein.

D 4 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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Sie kénnen die Druckmedienlingenkorrekeur auch in die Grundlinearisierungsdatei integrieren.

Siehe auch:

»Erstellen oder Bearbeiten einer Grundlinearisierungsdatei® auf Seite 164

,Profile Connector® auf Seite 174

Simulieren besonderer Druckmerkmale

Sie kénnen besondere Druckmerkmale simulieren, die mit den folgenden Druckmethoden
verbunden sind:

Tiefdruck

Sie kénnen den Effekt simulieren, der beim Tiefdruck auftritt, wenn die Tinte vom
Zylinder nicht gleichmiflig iibertragen wird.

Flexodruck

Sie kénnen die kleinste zu druckende Punktgrofie definieren. Der kleinste Punkt, der beim
Flexodruck auf eine flexographische Druckplatte geitzt werden kann, ist 2 % grof3.
Aufgrund der Eigenschaften des Fotopolymerplattenmaterials und des Druckprozesses
kann er jedoch auf der Druckmaschine bis zu 12 % groff werden.

Offsetdruck

Sie kénnen ein Bild reproduzieren, das nahezu der Ausgabe einer Druckmaschine
entspricht. Dabei erhalten Sie einen weniger glatten Effeke als bei einem Ausdruck mit
einem Tintenstrahldrucker.

SO SIMULIEREN SIE EIN DRUCKVERFAHREN

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,, Ausgabe“ die Seite , Erweiterte Druckoptionen®.

Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der

Registerkarte ,,Ausgabe® die Seite ,,Erweiterte Druckoptionen®.
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2 Fiihren Sie unter ,Charakteristische Merkmale fiir den Auflagendruck simulieren” eine der
folgenden Aktionen aus:

* Legen Sie fiir Tiefdruck die prozentuale Flichenabdeckung von fehlenden Punkten fest. Die
Abbildung zeigt die Simulation fehlender Punkte bis zu einer Flichenabdeckung von 40 %.

100 % 40 0
|

* Legen Sie fiir Flexodruck fest, wo der erste druckbare Punkt beginnt. Diese Einstellung
kann auf Contone-Daten, nicht aber auf Halbtondaten angewendet werden. Die
Abbildung zeigt, wie eine Einstellung von 10 % dazu fiihrt, dass Punkte ignoriert werden,
die kleiner als 10 % sind.

100 % 10 0

* Legen Sie fiir Offsetdruck den Prozentwert des Rauschens fest, der hinzugefiigt werden soll.

100 % 0

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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Glatten von Gradationen

Sie kénnen ungleiche Farbverliufe in Tintenstrahldruckprodukten ausgleichen. Ungleiche
Farbverliufe kénnen in hellen Bereichen mit wenig Kontrast als Streifen (Banding) oder als
solide Farbblscke angezeigt werden. Hiufig werden sie durch eine extreme
Bildkomprimierung verursacht.

Verwenden Sie diese Einstellung, um ungleiche Farbverliufe in Tintenstrahldruckprodukten
auszugleichen. Ungleiche Farbverliufe kénnen in hellen Bereichen mit wenig Kontrast als
Streifen (Banding) oder als solide Farbblécke angezeigt werden. Hiufig werden sie durch eine
extreme Bildkomprimierung verursacht.

S0 GLEICHEN SIE GRADATIONEN AUS

1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Ausgabe“ die Seite ,,Erweiterte Druckoptionen®.

*  Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der

Registerkarte ,Ausgabe“ die Seite ,,Erweiterte Druckoptionen®.
g 2 p

2 Klicken Sie unter ,,Dynamisches Glatten” auf ,Farbabstufungen und Komprimierungsartefakte
ausgleichen”

D 3 Speichern Sie Ihre Anderungen.

Simulieren von Lichtbedingungen

Standardmifig basieren die Medienprofile im Lieferumfang von Fiery XF auf der
D-50-Standardlichtquelle. Bei der Verarbeitung Ihrer Jobs kénnen Sie verschiedene
Lichtbedingungen simulieren.

SO SIMULIEREN SIE LICHTBEDINGUNGEN
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow.
Offnen Sie auf der Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.

¢ Wechseln Sie zu Job Explorer. Klicken Sie in der Job-Liste auf den Job. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,,Farbe® die Seite ,,Farbmanagement*.

2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
3 Fiihren Sie unter ,Lichtanpassung” einen der folgenden Schritte aus:

* Wihlen Sie eine Lichtquelle aus.

* Geben Sie die L*a*b*-Werte benutzerdefinierter Lichtbedingungen ein.

Sie kénnen eine Lichtquelle mit jedem konventionellen Messgerit messen.

D 4 Speichern Sie Ihre Anderungen.
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Die nachstehenden Tabellen geben einen Uberblick iiber die Ordnerstruktur von Fiery XF
und erméglichen es Thnen, Dateien schnell und problemlos zu finden.

Fiir die meisten hiufig verwendeten Ordner ist auch eine direkte Verkniipfung verfiigbar:

* Kilicken Sie unter Windows auf ,Start®, zeigen Sie auf ,,Alle Programme*, klicken Sie auf
LEFI®, auf ,Fiery XF®, auf ,Links" und dann auf den zu 6ffnenden Ordner.

* Kilicken Sie auf einem Macintosh auf das Symbol fiir Verkniipfungen im Dock, und
klicken Sie dann auf den zu 6ffnenden Ordner.

Standardordner

¢ Installationsordner

Sofern Sie keinen anderen Speicherort auswihlen, werden feste Programmkomponenten
von Fiery XF standardmifiig im folgenden Ordner installiert:

Windows* 32-Bit auf einem \Programme\EFI\Fiery XF
32-Bit-Betriebssystem | (nur Fiery XF-Client)

32-Bit auf einem \Programme (x86)\EFI\Fiery XF
64-Bit-Betriebssystem | (nur Fiery XF-Client)

64-Bit auf einem \Programme\EFI\Fiery XF
64-Bit-Betriebssystem | (nur Serverordner)

\Programme (x86)\EFI\Fiery XF
(alle iibrigen Programmordner)

Macintosh /Applications/EFI Fiery XF

* Wenn Sie Fiery XF nicht am Standardspeicherort installieren, werden alle Programmordner,
einschliefllich des Serverordners, in Threm benutzerdefinierten Ordner installiert.
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* Ordner ,,Programme®

Der Fiery XF-Ordner umfasst die folgenden Unterordner:

Name des Ordners

Name des Unterordners

Enthalt

Client

Programmdateien fiir
Fiery XF, einschliefilich

zusitzlicher Lizenzoptionen

Documentation

HTML-Hilfedateien und
PDF-Benutzerhandbuch

IT8_CharacterizationData

1T8.7/4-Charts zur
Profilerstellung fiir Fogra
Proof-Zertifikate

MonitorProfile

Standard- und
benutzerdefinierte
Monitorprofile

Samples

e EFI Form_Offset
Referenztestdateien

e Lineal_01l.ps zur
Berechnung der Korrekeur
des Medienformats

¢ Druck- und
Schnitt-Testdateien

¢ Testdateien fiir

WeiStintendruck
EFI RGB Profile Programmdateien
Connector
JDF Programmdateien
Application3 Programmdateien fiir Verifier

und Color Tools. Die
IT8-Diagramm und
Charakterisierungsdatendateie
n befinden sich in
Unterordnern.
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Name des Ordners

Name des Unterordners

Enthalt

Tools

Programmdateti fiir
Fiery XF-Serverinformation

FograCert FograCert-Testformulare fiir
Fogra-Proof-Zertifikat
PPD PPDs

Printer PnP
(nur Windows)

Plug & Play-Dateien fiir
unterstiitzte Drucker

USB Measurement Devices
(nur Windows)

Geritetreiber fiir unterstiitzte
Messgerite

Arbeitsordner

Alle direkt mit der Jobverarbeitung verbundenen Arbeitsdateien befinden sich in den

folgenden Ordnern:
Windows \Programmdaten\EFI\EFI XF
Macintosh /Bibliothek/Anwendungssupport/EFI/EFI XF

Wenn Sie den Ordner mit den Programmdaten nicht sehen kénnen, ist er moglicherweise als

verborgener Ordner auf Threm Computer konfiguriert. Offnen Sie die Systemsteuerung, und

suchen Sie nach ,,Alle Dateien und Ordner anzeigen®. Uberprﬁfen Sie auf der Registerkarte
LAnsicht®, dass die erweiterte Einstellung ,,Ausgeblendete Dateien, Ordner und Laufwerke

anzeigen® aktdiviert ist.

Der Ordner EFI Fiery XF enthilt die folgenden Ordner und Unterordner:

Name des Ordners

Name des Unterordners

Enthalt

Client

Working

Temporire Dateien. Wird
verwendet zur Speicherung

von:

* Grundlinearisierungs-
und
Profilerstellungsdateien
von Color Tools

¢  Manuell zu erstellenden
Remote Containern

Log

Protokolldateien. Wichtig
fiir Support-Fragen.

ClientPreview

Vorschaudateien
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Name des Ordners

Name des Unterordners

Enthalt

Server

Backup Sicherungsdateien von
Systemkonfigurationen

ControlCharts it8-Dateien zur Uberpriifung
der gemessenen Farbwerte
der Kontrollstreifen

ControlStrip Kontrollstreifen fiir
Fufizeilen

Environments Sicherungsdateien fiir
Umgebungen

Export Standardordner fiir die
Ausgabe von Jobs in Dateien

JobFolder Temporire Jobdateien

Log Protokolldateien. Wichtig
fiir Support-Fragen.

Logo Kopien von Logodateien, die
fiir Job-Tickets ausgewihlt
wurden

Output Druck-(BCO-)Dateien

Preview Vorschaudateien

Profiles Profile und Dateien, die die
Farbausgabe betreffen

\Balance Standard-3CC-Dateien;
VCC- und VPC-Dateien
\Monitor Monitorprofile
\Reference ¢ In der Branche iibliche
Profile
¢ Device-Link-Profile
\Reference Additional Weltweit verwendete
zusitzliche Referenzprofile
\Spotcolor Sonderfarbentabellen

\SpotColorOptimization

Sonderfarben-Optimierungs

dateien
Remote Remote Container
(RPF-Dateien)
Screening Screening-Dateien (spt)
Tickets Aufzeichnung aller in

Fiery XF Control
durchgefiihrten Aktionen.
Wichtig fiir Support-Fragen.
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e Medienprofile

Medienprofile werden in den folgenden Ordnern installiert:

Windows \ProgrammData\EFI\EFI Medienprofile
Macintosh /Bibliothek/Anwendungssupport/EFI/EFI Media Profiles

¢ Lizenzdateien

Lizenzdateien werden in den folgenden Ordnern installiert:

Windows \Programme\FlexLM

Macintosh /Anwendungen/FlexLM

Andern der Profil- und Systemordner

Sie kénnen den Pfad zu wichtigen Serverordnern neu definieren und einen neuen Speicherort
fiir Medienprofile, Referenzprofile, den JobFolder, Ausgabedateien und temporire Dateien
einschliefflich CPSI- und APPE-Dateien festlegen. Sie kénnten beispielsweise Medienprofile
auf eine andere Partition des Computers verschieben, um freien Speicherplatz auf Laufwerk

C: zu gewinnen.

SO VERSCHIEBEN SIE DIE PROFIL- UND SYSTEMORDNER AN EINEN ANDEREN SPEICHERORT

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie dann
auf ,Fiery XF Server anhalten”,

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie auf
~Serverdateiwartung”.

Das Dialogfeld ,Serverdateiwartung® wird angezeigt.
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3 Klicken Sie auf die gewiinschte Schaltfliche ,Wahlen”, und navigieren Sie zu dem neuen Ordner.

4 Klicken Sie auf ,,0K".
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BEREINIGEN VON FIERY XF

Fiery XF erstellt wihrend der Jobverarbeitung verschiedene Arten von Dateien. Einige
Dateien verbleiben nach Abschluss des Jobs in den Serverprogrammordnern, sodass im Laufe
der Zeit eine sehr grofle Datenmenge zusammenkommen kann.

Sie kénnen Fiery XF bereinigen, indem Sie die folgenden Typen von Dateien l6schen, wenn
sie nicht mehr linger benstigt werden:

Dateityp Beschreibung

Quelldateien Fiir jeden Job, den Sie in Fiery XF laden, wird im Ordner
»Server\JobFolder“ eine Quelldatei erstelle. Wenn Sie die
Quelldateien 18schen, werden die zugehdrigen Jobs nicht aus
der Job-Liste entfernt.

Ausgabedateien Eine Ausgabedatei (Druckdatei) wird im Ordner ,,Server\Output*
erstellt, wenn Sie einen Job an den Drucker senden.

Vorschaudateien Wenn die Vorschaufunktion aktiviert ist, wird im Ordner
,Server\Preview” eine Vorschaudatei erstellt.

Temporire Dateien Im Ordner ,Server\Temp* werden verschiedene temporire
Dateien erstellt.

Sonderfarbentabellen Eine Sonderfarbentabelle wird im Ordner
yoerver\Profiles\Spotcolor® erstellt, wenn Sie eine Sonderfarbe
definieren. Jedes Mal, wenn Sie Anderungen speichern, wird
eine neue Sonderfarbe erstellt und eine fortlaufende Nummer
an den Namen angefiigt.

Sonderfarbentabellen, die gegenwiirtig verwendet werden,
kénnen nicht bereinigt werden.

Job-Liste Sie kénnen alle Jobs aus der Job-Liste 16schen. Die Job-Liste
kann jedoch nicht geldscht werden, wenn gegenwirtig Jobs

verarbeitet werden.

Protokolldateien Protokolldateien werden im Ordner ,,Server\Log” erstellt. In
ihnen werden alle Prozesse von Fiery XF erfasst, und sie werden

vom EFI Support fiir die Problembehebung benétigt.
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S0 LOSCHEN SIE DATEIEN SOFORT

Gehen Sie wie unten beschrieben vor, um Ausgabedateien, Vorschaudateien, temporire
Dateien, Sonderfarbentabellen, alle Jobs der Job-Liste oder Protokolldateien zu l8schen.

1 Wechseln Sie zu System Manager. Zeigen Sie im Menii ,,System” auf , Bereinigen”, und
klicken Sie auf ein Element.

Alternativ konnen Sie auf ,Alle” klicken, um alle Dateitypen zu 18schen.

SO LOSCHEN SIE DATEIEN, NACHDEM EIN FESTGELEGTES KRITERIUM ERFULLT WURDE

Gehen Sie wie unten beschrieben vor, um Quelldateien, Ausgabedateien und Vorschaudateien
zu léschen.

1 Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den Workflow. Offnen Sie
auf der Registerkarte ,,Workflow” die Seite , Grundsatzliches”.

2 Geben Sie unter ,Quelldateien” an, wann Quelldateien geloscht werden sollen.
Quelldateien kénnen in den folgenden Fillen geloscht werden:
¢ automatisch nach dem Drucken

* nachdem eine bestimmte Anzahl von Tagen verstrichen ist. Geben Sie den Zeitraum in
Tagen ein.

* aus einem Hotfolder. Aktivieren Sie das Kontrollkistchen, um Quelldateien aus einem
Hotfolder zu l6schen.

Die Einstellung, die Sie fiir das Léschen von Quelldateien vornehmen, werden automatisch
auf Ausgabe- und Vorschaudateien angewendet.

3 Geben Sie unter , Ausgabe-/Vorschaudateien” an, wann Ausgabe- und Vorschaudateien
geloscht werden sollen.

Ausgabe- und Vorschaudateien kénnen in den folgenden Fillen geloscht werden:
e automatisch nach dem Drucken

* nachdem eine bestimmte Anzahl von Tagen verstrichen ist. Geben Sie den Zeitraum in
Tagen ein.

Wenn Sie zuvor eine Einstellung fiir das Loschen von Quelldateien festgelegt haben, wird die
gleiche Einstellung automatisch auf Ausgabe- und Vorschaudateien angewendet. Eine unabhingige
Einstellung ist nur méglich, wenn Quelldateien zu keinem Zeitpunke geldscht werden.
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PROBLEMBEHANDLUNG

In diesem Kapitel erfahren Sie, welche Méglichkeiten Sie haben, wenn Sie bei der Arbeit mit
Fiery XF auf Schwierigkeiten stoflen. Sollte das Problem weiterhin bestehen, wenden Sie sich
an den EFI Support.

Server- und Anmeldeprobleme

Die Benutzeroberfliche des Servers wird nicht angezeigt. Wie kann ich mich anmelden?

Ursache: Der Server wird als Dienst ausgefiihrt und verfiigt daher iiber keine
Benutzeroberfliche. Alle Aktionen werden von der Clientsoftware
ausgefiihrt.

Losung: Um den Client zu starten, fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf das entsprechende Programmsymbol auf dem Desktop
(Windows) bzw. im Dock (Macintosh).

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol
Fiery XF Control, und klicken Sie dann auf , Fiery XF Client starten®.

Ich arbeite mit Windows. Der Server nimmt keine Verbindungen von einem Client an. Was
kann ich unternehmen?

Ursache: Es ist eine Firewall eingerichtet, welche die Kommunikation blockiert.

Lésung: Entsperren Sie die Ports 50005 - 50026. Weitere Informationen finden Sie
in der Windows-Hilfe.

Ich arbeite mit Windows. Obwohl ich mich problemlos bei Fiery XF anmelden kann, werden
keine Benutzer, Workflows oder Ausgabegerite angezeigt.

Ursache: Es ist eine Firewall eingerichtet, welche die Kommunikation blockiert.

Losung: Entsperren Sie die Ports 50005 - 50026. Weitere Informationen finden Sie
in der Windows-Hilfe.
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Bei der Anmeldung wird die folgende Fehlermeldung angezeigt: ,,Der Benutzer 'admin' ist

unbekannt. Vergewissern Sie sich, dass der richtige Name eingegeben wurde.“

Ursache:

Lésung:

Die Datei ,,usr_0000.xml“ ist u. U. nicht vorhanden.
Suchen Sie im Ordner , Tickets“ nach der Datei ,,usr_0000.xml“.

Schneiden Sie die Datei ,,usr_0000.xml“ aus (sofern gefunden), und fiigen
Sie sie in einen Zielordner auflerhalb des Ordners , Tickets“ ein. Starten Sie
anschlieflend den Server neu. Dabei wird automatisch eine neue Datei
yusr_0000.xml“ erstellt.

Starten Sie den Server neu, wenn die Datei ,,usr_0000.xml“ fehlt, aber die
Datei ,,usr_0000.bak® gefunden wurde. Beim Neustart des Servers wird
automatisch eine neue Datei ,,usr_0000.xml“ erstellt.

Wenn Sie weder eine Datei ,,usr_0000.xml“ noch eine Datei
»ust_0000.bak“ finden kénnen, wenden Sie sich an den EFI Support, um
eine neue Datei ,,usr_0000.xml“ zu erhalten. Kopieren Sie die erhaltene
Datei in den Ordner ,, Tickets®.

Das Startfenster wird kurzzeitig angezeigt und dann geschlossen. Woran liegt das?

Ursache:

Losung:

Dieses Verhalten tritt auf, weil Microsoft Windows das Feature DEP (Data
Execution Prevention, Datenausfiihrungsverhinderung) verwendet, um
Schiden durch Viren und andere Sicherheitsbedrohungen zu verhindern.

Deaktivieren Sie folgendermaflen die Datenausfiihrungsverhinderung fiir
Fiery XF:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf , Computer” und dann auf
~Eigenschaften”.

Klicken Sie auf , Erweiterte Systemeinstellungen”.

Das Dialogfeld , Systemeigenschaften® wird angezeigt. Die Registerkarte
»Erweitert ist ausgewihlt.

Klicken Sie auf die Schaltfldche ,Einstellungen” fiir ,Systemleistung”.
Klicken Sie auf die Registerkarte , Datenausfiihrungsverhinderung”.

Wabhlen Sie , Datenausfiihrungsverhinderung fiir alle Programme und
Dienste mit Ausnahme der ausgewdhlten einschalten” aus. Klicken Sie
anschlieBend auf ,Hinzufiigen”, und navigieren Sie zum Ordner ,,Client”.

Wabhlen Sie alle Anwendungsdateien mit der Erweiterung , *.exe” aus, und
fiigen Sie sie der Liste der Programme hinzu, die nicht von der
Datenausfiihrungsverhinderung betroffen sind.
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Lizenzprobleme

7 Klicken Sie anschlieRend auf , Hinzufiigen”, und navigieren Sie zum Ordner

~Server”, Fiigen Sie alle Anwendungsdateien, die sich im Ordner ,Server”
befinden, auf die gleiche Weise hinzu.

Fiery XF kann die Lizenz nicht finden

Ursache:

Lésung:

Ursache:

Lésung:

Der Ordner ,,FlexLM* kann Lizenzen fiir verschiedene Dongle-IDs
enthalten.

Stellen Sie sicher, dass der Dongle, fiir den die Software lizenziert wurde,
derzeit angeschlossen ist.

Maéglicherweise wurde(n) die Basislizenz(en) aus dem Ordner ,, FlexLM*
entfernt. Wenn Sie eine dltere Version der Software aktualisiert haben,
benétigen Sie weiterhin die Originallizenzen der vorherigen Versionen.

Stellen Sie sicher, dass die Lizenz fiir die Vorgingerversion(en) sowie die
Aktualisierungslizenz ordnungsgemif$ im Ordner ,,FlexLM* installiert
wurden.

Die von der Aktivierungswebsite heruntergeladene Lizenzdatei kann nicht installiert werden.

Ursache:

Lésung:

Die heruntergeladene Lizenzdatei weist u. U. die falsche Dateierweiterung
auf.

Uberpriifen Sie die Dateierweiterung der Lizenzdatei. Lizenzen mit der
Erweiterung ,,*.txt“ werden in Fiery XF nicht erkannt. Andern Sie die

Dateierweiterung von ,,txt* in ,lic*.

Wenn die Dateierweiterung nicht angezeigt wird, 6ffnen Sie die
Systemsteuerung, und suchen Sie nach ,Versteckte Dateien und Ordner
anzeigen®. Stellen Sie sicher, dass auf der Registerkarte ,,Ansicht“ die
erweiterte Einstellung , Ausgeblendete Dateien, Ordner und Laufwerke
anzeigen“ ausgewihlr ist.

Keine giiltige Lizenz vorhanden

Ursache:

Losung:

Fiery XF Control wird u. U. nicht ausgefiihrt.

Vergewissern Sie sich, dass sich Fiery XF Control im Onlinezustand
befindet, bevor Sie versuchen, sich beim Client anzumelden. Klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken
Sie dann auf , Fiery XF Server starten®.
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Ursache:

Losung:

Ursache:

Lésung:

Mindestens ein Windows-Dienst, der von Fiery XF benétigt wird, ist nicht
aktiv.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control,
und klicken Sie dann auf , Fiery XF-Serverkonfiguration®. Uberpriifen Sie,
ob die folgenden Dienste gestartet wurden:

* EFI License Manager
¢ EFI XF Server
* Debuglog

Wihlen Sie ggf. den Dienst aus, der zurzeit nicht ausgefiihrt wird, und
klicken Sie dann auf , Dienst starten®.

Der Dongle wird nicht erkannt.
Schlielen Sie den Dongle an einen anderen USB-Anschluss an.

Um zu priifen, ob der Dongle erkannt wird, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie dann auf
»=Dongle-ID anzeigen®.

Wenn der Dongle nicht erkannt wird, installieren Sie den Dongle-Treiber
neu. Sie kdnnen den neuesten Dongle-Treiber von
htep://www.aladdin.com/support/hasp.aspx herunterladen. Wihlen Sie im
Bereich fiir Endbenutzer-Downloads den HASP HL-Geritetreiber aus.
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Ursache:

Losung:

Ursache:

Losung:

Ursache:

Lésung:

Die Lizenzdatei wurde u. U. fiir eine falsche Dongle-ID generiert.

Vergewissern Sie sich, dass in den Lizenzdateien der erworbenen Optionen
die richtige Dongle-ID angezeigt wird.

Um die Dongle-ID zu priifen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie dann auf ,,Dongle-ID

anzeigen®.

Offnen Sie die Lizenzdatei in einem Texteditor (z. B. Wordpad), um die
Dongle-ID der Lizenz zu iiberpriifen.

Uberpriifen Sie, ob die Lizenzdatei die folgenden Informationen enthilt:
* Name des Servercomputers

* Dongle-ID

Wenn die Dongle-ID nicht iibereinstimmt, senden Sie eine E-Mail an:

* eu.activation@efi.com (fiir Europa/Asien/Australien/Afrika)

¢ activation@efi.com (fiir Nord- und Siidamerika)

Geben Sie in der E-Mail die folgenden Details an:

* die EAC-Codes der falsch generierten Lizenzen

¢ die richtige Dongle-ID (aus Fiery XF Control)

* die falsch eingegebene Dongle-ID (in der Lizenzdatei enthalten)

Wenn Sie eine frithere Version der Software aktualisieren, wurden die
Lizenzen der fritheren Version u. U. aus dem Ordner ,FlexLM* entfernt.

Fiery XF benétigt zusitzlich zur Aktualisierungslizenz die Lizenzdateien
von allen fritheren Versionen. Installieren Sie die entfernten Lizenzen ggf.
neu. Um Lizenzen neu zu installieren, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie dann auf
,Fiery XF aktivieren®.

Um zu priifen, welche Lizenzen installiert sind, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie dann auf
»Lizenzinformationen anzeigen®. Sie miissen iiber eine Lizenz fiir
mindestens einen Server, einen Client und eine Ausgabemoduloption
verfiigen.

Systemdatum und -uhrzeit sind u. U. nicht richtig eingestellt.

Uberpriifen Sie die BIOS-Einstellung in Windows.
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Ursache:

Losung:

Die Lizenzdateien werden u. U. nicht erkannt.

Versuchen Sie, alle Lizenzdateien erneut zu installieren. Entfernen Sie alle
Lizenzdateien aufler ,default.lic* aus dem Ordner , FlexLM*, und
installieren Sie dann jede Datei einzeln neu. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie dann auf
,Fiery XF aktivieren®.

Sie miissen die Dateien iiber Fiery XF Control installieren, d. h. ein
einfaches Kopieren der Lizenzdateien in den Ordner , FlexLM® 16st das
Problem nicht.

Ich kann keine weiteren Ausgabegerite einrichten oder anschliefSen.

Ursache:
Losung:

Ursache:

Losung:

Sie verfiigen nicht iiber gentigend Lizenzen fiir Ausgabeoptionen.
Kaufen Sie eine zusitzliche Lizenz fiir Ausgabeoptionen.

Sie versuchen méglicherweise, denselben Drucker iiber zwei verschiedene

Verbindungstypen einzurichten.

Stellen Sie sicher, dass alle Instanzen des Druckers (einschliefSlich des
Linearisierungsgerits) denselben Verbindungstyp verwenden.

Mein Drucker wird in der Druckerliste nicht aufgefiihrt.

Ursache:

Losung:

Sie versuchen méglicherweise, ein Ausgabegerit anzuschlieflen, das eine
separate Lizenz erfordert.

Stellen Sie sicher, dass die installierte Lizenz Ihr Druckermodell
unterstiitzt.

Wieso teilt Fiery XF mir mit, dass nicht geniigend Lizenzen zur Verfiigung stehen?

Ursache:

Losung:

Siehe auch:

Hiufig wird ein Drucker mit zwei IP-Adressen konfiguriert; deshalb geht
Fiery XF davon aus, dass es sich um zwei verschiedene Ausgabegerite
handelt. Dieses Problem kann recht hiufig im Zusammenhang mit dem
Linearisierungsgerit auftreten.

Stellen Sie sicher, dass mehrere Instanzen eines Ausgabegerits in Fiery XF
mit derselben IP-Adresse konfiguriert werden.

,Lizenzieren der Software” auf Seite 44

,Neugenerieren einer Lizenzdatei“ auf Seite 50
g
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Druckprobleme

Warum kann ich keine Jobs laden?

Ursache:

Lésung:

Ursache:

Losung:

Fiery XF benétigt eine bestimmte Menge an freiem Speicherplatz. Bei
weniger als 2,5 % oder weniger als 5 GB verfiigbarem Speicherplatz auf der
Festplatte konnen Sie eventuell keine Jobs mehr laden und verarbeiten.

Stellen Sie sicher, dass auf der Festplatte geniigend freier Speicherplatz
vorhanden ist.

Sie verfiigen u. U. nicht iiber geniigend giiltige Ausgabelizenzen. Beachten
Sie, dass die Software méoglicherweise mit einer 30 Tage giiltigen Lizenz
geliefert wurde, die es Thnen ermdaglicht, eine Verbindung zu maximal zehn
Ausgabegeriten einzurichten. Eine permanente Standardlizenz umfasst
eine Ausgabeoption fiir einen mittelgrofien Drucker mit einer Breite von

bis zu 18 Zoll (54,7 cm).

Gehen Sie folgendermaflen vor, um zu tiberpriifen, ob gentigend
Ausgabelizenzen vorhanden sind:

Wechseln Sie zu System Manager. Trennen Sie im Layoutbereich alle
Ausgabegerdte von allen Workflows. Klicken Sie dann auf das
Linearisierungsgerat.

Offnen Sie auf der Registerkarte ,Gerit” die Seite , Informationen”.
Wahlen Sie unter ,Hersteller” die Option ,,Wdhlen Sie einen Hersteller
aus” aus.

Speichern Sie die Einstellungen fiir das Linearisierungsgerat.
Verbinden Sie ein Ausgabegerat mit einem Workflow.
Versuchen Sie, in Job Explorer einen Job zu laden.

Stellen Sie sicher, dass der belegte Festplattenplatz 95 % nicht iibersteigt,
wenn Sie noch immer keinen Job laden kénnen. Schaffen Sie bei Bedarf
zusitzlichen Speicherplatz auf der Festplatte.

Bei der Jobverarbeitung wird im Standardordner ,,Output eine
BCO-Datei erstellt. Sie kénnen den von Fiery XF bei der Jobverarbeitung
belegten Festplattenplatz verringern, indem Sie einen anderen Ordner wie
folgt festlegen:

Stoppen Sie den Fiery XF-Server.
Offnen Sie im Ordner ,Server” den Ordner ,Tickets”.
Offnen Sie die Datei ,sys_0000.xml” in einem Texteditor.

Suchen Sie die Zeile, die mit ,<Print type=" beginnt, und geben Sie einen
neuen Pfad ein.
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Ursache:

Losung:

Der Dongle hat sich méglicherweise vom Computer gelost, wihrend der
Server noch ausgefiihrt wird.

Vergewissern Sie sich, dass der Dongle korrekt eingesteckt ist.

Warum erhalte ich die Fehlermeldung ,Ungiiltige Seitenhéhe?

Ursache:

Lésung:

Die Informationen der BoundingBox werden nicht beriicksichtigt.

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf den
Workflow. Offnen Sie auf der Registerkarte ,Datei“ die Seite
»PS/EPS/PDF*. Wihlen Sie unter ,,Gréflendefinition die Option
»Seitengrofle berechnen® aus.

Die Linearisierung kann nicht verarbeitet werden.

Ursache:

Lésung:

Es wird eine beschidigte Grundlinearisierungsdatei verwendet.

Wechseln Sie zu System Manager. Klicken Sie im Layoutbereich auf das
Ausgabegerit. Offnen Sie auf der Registerkarte ,Druckmedium® die Seite
»Druckkonfiguration®. Priifen Sie den fiir das Ausgabegerit ausgewihlten
Kalibrierungssatz.

Offnen Sie die Grundlinearisierungsdatei in dem mit Color Tools
gelieferten Tool ,,Profile Connector®, und vergewissern Sie sich, dass der
Name des ausgewihlten Medienprofils mit dem des verbundenen
Medienprofils {ibereinstimmt.

Falls das Problem so nicht behoben werden kann, versuchen Sie, die
Grundlinearisierungsdatei und das Medienprofil in Profile Connector

erneut zu verbinden.

Was bedeutet die Fehlermeldung ,,Befehlsfehler?

Ursache:

Lésung:

Einige Drucker kénnen mit zwei verschiedenen Tintenarten (z. B.
Ultrachrome Photo und Matt) verwendet werden. Die Fehlermeldung
wird angezeigt, wenn die in Fiery XF ausgewihlte Tintenart nicht der im
Drucker enthaltenen Tintenart entspricht.

Vergewissern Sie sich, dass Sie die richtige Tintenart fiir das Ausgabegerit
ausgewihlt haben. Anhand der schwarzen Tintenpatrone kénnen Sie die
verwendete Tintenart ermitteln. Wechseln Sie zu System Manager. Klicken
Sie im Layoutbereich auf das Ausgabegerit. Offnen Sie auf der
Registerkarte ,Druckmedium® die Seite ,,Druckkonfiguration®, und legen
Sie die richtige Tintenart fest.
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Obwohl ein Hotfolder in einem Netzwerk eingerichtet ist, werden gesendete Jobs nicht in der
Job-Liste angezeigt. Worin liegt das Problem?

Ursache: Der Fiery XF-Server wird unter Windows als Dienst ausgefiihrt. Die
Anmelderechte werden standardmifiig fiir den lokalen Computer definiert.
Das bedeutet, dass Fiery XF nicht mit Ordnern in einer
Netzwerkumgebung kommunizieren kann. Dies kann zu Problemen
fithren, wenn Jobs tiber einen Hotfolder gedruckt werden sollen.

Losung: Weisen Sie folgendermafien Netzwerkzugriffsrechte fiir den
Fiery XF-Server zu:

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Fiery XF Control, und
klicken Sie dann auf ,Fiery XF-Serverkonfiguration”,

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf , EFI XF Server”. Klicken Sie dann
auf ,Eigenschaften” und auf die Registerkarte ,Anmelden”.

3 Klicken Sie auf , Dieses Konto”, und weisen Sie Netzwerkzugriffsrechte fiir
den Fiery XF-Server zu.

4 Klicken Sie auf ,,0K“
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Probleme beim Farbmanagement

Fehler bei CMM-Initialisierung

Ursache:

Lésung:

Als Ursache kommen eine falsche Einstellung auf der Seite
»Farbmanagement® oder ein beschidigtes Medienprofil in Frage.

Uberpriifen Sie die Farbmanagementeinstellungen fiir den Workflow.
Uberpriifen Sie auch die Qualititseinstellungen fiir das Ausgabegeriit.

Probleme mit Medienprofilen

Ich méchte ein Medienprofil verwenden, das ich von einem Lieferanten erhalten habe.

Warum kann ich es in Fiery XF nicht auswihlen?

Ursache:

Losung:

Das Medienprofil ist nicht mit einer Grundlinearisierungsdatei verbunden.

Das Medienprofil muss immer mit einer Grundlinearisierungsdatei
verbunden sein, damit es in Fiery XF ausgewihlt werden kann. Stellen Sie
sicher, dass das Medienprofil mit einer Grundlinearisierungsdatei
verbunden wurde.

Ich habe ein Medienprofil erstellt, kann es jedoch in Fiery XF nicht auswihlen.

Ursache:

Lésung:

Ursache:

Losung:

Das Profil wurde u. U. nicht unter einem eindeutigen Namen gespeichert,
sodass es in der Liste der verfiigbaren Medienprofile schwer zu finden ist.

Sie sollten einen Kalibrierungssatz fiir einen eindeutigen Mediennamen
erstellen, damit das Profil in Fiery XF leichter gefunden werden kann. Sie
kénnen einen neuen Kalibrierungssatz erstellen, indem Sie eine
Grundlinearisierungsdatei erstellen und diese mit einem vorhandenen
Medienprofil verbinden.

Die Grundlinearisierungsdatei wurde nicht im Ordner ,,Profiles*
gespeichert.

Vergewissern Sie sich, dass die Grundlinearisierungsdatei und das
ICC-Profil im Ordner ,EFI Media Profiles gespeichert wurden.
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Warum erhalte ich die Fehlermeldung , Ausgewihltes Profil ist ungiiltig“?

Ursache: Das Medienprofil ist u. U. nicht ordnungsgemify mit der
Grundlinearisierungsdatei verbunden. Nur Medien, die mit einer
Grundlinearisierungsdatei verkniipft sind, werden auf der Seite
»=Druckmedium® fiir das Ausgabegerit aufgelistet. Wenn das Medium
nicht aufgelistet ist, kann dies daran liegen, dass Fiery XF die
Grundlinearisierungsdatei nicht finden kann.

Losung: Stellen Sie sicher, dass das Medienprofil ordnungsgemif mit einer
Grundlinearisierungsdatei verbunden wurde.

Uberpriifen Sie auf der Seite ,,Farbmanagement” die Profilauswahl fiir den
Workflow.

Weshalb kann Fiery XF meine installierten Medienprofile nicht finden?

Ursache: Méoglicherweise ist der Pfad zu den Medienprofilen nicht korreke.

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Fiery XF Control, und klicken Sie
dann auf ,Fiery XF-Server anhalten”.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Fiery XF Control, und klicken Sie
auf ,Serverdateiwartung”.

3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Korrigieren Sie den Pfad zu den Medienprofilen.

* Kopieren Sie die Medienprofile in den festgelegten Ordner ,Media
Profiles”.

Siehe auch:
»2Medienprofile von Drittanbietern® auf Seite 188
»Erstellen oder Bearbeiten einer Grundlinearisierungsdatei® auf Seite 164

,Profile Connector® auf Seite 174
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Probleme mit USB-Geraten

Wenn ich mein USB-Messgerit an den Computer anschliefle, werde ich aufgefordert, den

Geritetreiber zu installieren. Sollte der Geritetreiber nicht automatisch erkannt werden?

Ursache:

Lésung:

Gelegentlich kann es vorkommen, dass der Geritetreiber nicht
automatisch erkannt wird, wenn Sie das USB-Gerit an den Computer
anschlieflen.

Wenn Sie vom Assistenten aufgefordert werden, den Geritetreiber von der
DVD zu installieren, rufen Sie den Inhalt der DVD auf, navigieren Sie
zum Ordner ,,USB Measurement Devices®, und installieren Sie den
entsprechenden Geritetreiber.

Laden Sie alternativ den aktuellen Geritetreiber von der Website des
Herstellers herunter.

Warum wird mein USB-Gerit (z. B. der Dongle) nicht gefunden?

Ursache:

Losung:

Ursache:

Losung:

Ursache:

Lésung:

Der Geritetreiber ist moglicherweise nicht ordnungsgemifd installiert.
Fiihren Sie folgende Schritte zur Installation des Geritetreibers durch:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf , Computer” und dann auf
~Eigenschaften”.

Klicken Sie auf ,,Gerdate-Manager”.
Suchen Sie nach ,,USB-Controller”.

Extrahieren Sie die Liste, und suchen Sie nach dem nicht erkannten Gerat.
Nicht erkannte Gerdte sind mit einem Fragezeichen gekennzeichnet.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Gerdteeintrag, und klicken
Sie auf ,Treibersoftware aktualisieren”.

Laden Sie den aktuellen Treiber herunter und installieren Sie ihn durch
Auswdhlen der empfohlenen Einstellung.

Maéglicherweise ist das USB-Kabel zu alt.

Verwenden Sie das USB-Kabel, das zum Lieferumfang des Messgerits
ES-1000 oder ES-2000 gehért. Wenn Sie ein Kabel geringer Qualitidt mit

einem neueren Messgerit verwenden, kann es zu Problemen kommen.

Die Software eines Drittanbieters greift moglicherweise auf das Messgerit

zu.

Deaktivieren oder deinstallieren Sie die Software von Drittanbietern, die
auf das Messgerit zugreift.



PROBLEMBEHANDLUNG

Ursache: Die Messgerite ES-1000 und ES-2000 werden als Dienst ausgefiihrt (nur
Windows). Es ist moglich, dass die Ausfithrung des Dienstes beendet
wurde.

Lésung: Starten Sie den Dienst neu: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das

Symbol Fiery XF Control, und klicken Sie dann auf

,Fiery XF-Serverkonfiguration®. Wihlen Sie in der Liste der Dienste ,,EFI
ES1000° oder ,EFI ES2000° aus, und klicken Sie dann auf ,,Dienst
starten®.

Weshalb wird der Dongle seit meinem Update zum Betriebssystem Mac OS x 10.8 nicht

erkannt?
Ursache: Der Dongle-Treiber muss aktualisiert werden.
Lésung: Die neueste Version ist erhiltlich unter:

htep://sentinelcustomer.safenet-inc.com/sentineldownloads/.?s=&c=End+
User&p=Sentinel+ HASP&o0=Mac&t=Runtime+%26+Device+Driver.
Laden Sie ,,Sentinel HASP/LDK Mac OS X Run-time GUI Installation®,
und installieren Sie das Produkt.

EFI Support

Sollten Sie bei der Arbeit mit Fiery XF auf Schwierigkeiten stoflen, fiir die Sie in diesem
Handbuch keine Lésung finden, wenden Sie sich bitte an Thren Hindler oder Lieferanten.

Bitte halten Sie bei einer Kontaktaufnahme mit Threm Hindler oder Lieferanten die
nachstehenden Informationen bereit:

¢ Versionsname und Releasenummer der Software
¢ Lizenzinformationen

¢ Druckermodell

* Betriebssystem mit Versionsnummer

¢ Details zu zusitzlicher Hard- und Software, die installiert wurde (z. B. ISDN-Karten,
Antivirenprogramme)

SO FINDEN SIE DIE KONTAKTINFORMATIONEN FUR IHRE REGION
1 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Kilicken Sie im Menii ,Hilfe“ auf , Technischer Support von EFI*.

* Besuchen Sie die Website http://www.efi.com/support/overview.


http://www.efi.com/bestcolor
http://www.efi.com/bestcolor
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Knowledge Center

Von EFI wurde ein Online Knowledge Center eingerichtet, das die Informationen in diesem
Benutzerhandbuch erginzt. Das Knowledge Center enthiilt eine Vielzahl niitzlicher
Informationen und Tipps fiir die Arbeit mit Fiery XF. Es bietet zudem Artikel zur optimalen
Linearisierung bestimmter Drucker und zur Erzielung guter Ergebnisse bei der Arbeit mit
Druckebenen. Wenn Sie Probleme im Umgang mit einer bestimmten Funktion von Fiery XF
haben, besuchen Sie deshalb unsere Website unter:

htep://w3.efi.com/services/fiery-wide-format-services/knowledge-center

Online-Benutzerforum

Das Onlineforum steht allen Benutzern von Fiery XF offen. Sie kénnen dort Fragen zu den
einzelnen Bereichen von Fiery XF direkt an die Mitglieder des EFI-Teams richten. Es
ermdglicht weiterhin offene Diskussionen mit anderen Forummitgliedern und bietet so eine
ideale Plattform fiir die Kommunikation mit anderen Benutzern. Wenn Sie sich als
Forummitglied registrieren machten, besuchen Sie unsere Website unter:

htep://proofingforums.efi.com

Fiery Global University

Fiery Global University ist eine benutzerfreundliche, Internet-basierte Plattform fiir das
Selbststudium, die Ihnen rund um die Uhr den Zugang zu Schulungsinhalten erméglicht. Sie
bietet Schulungsvideos, die Thnen dabei helfen, sich mit den anspruchsvolleren Features von
Fiery XF vertraut zu machen. Fiir den Zugang zur Fiery Global University besuchen Sie
unsere Website unter:

htep://w3.efi.com/en/Fiery/dm/promo/fiery-global-university


http://www.efi.com/bestcolor
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DEINSTALLIEREN

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Fiery XF (einschliefflich der Lizenzoptionen
und frei verfiigbarer Tools) und Medienprofile deinstallieren.

SO DEINSTALLIEREN SIE AUF EINEM WINDOWS-COMPUTER

1

2

Offnen Sie die Systemsteuerung.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Windows 7/8: Klicken Sie unter ,,Programme* auf ,,Programm deinstallieren®.
¢  Windows Server 2008: Klicken Sie auf ,Software“.

Klicken Sie in der Liste der installierten Programme auf das Programm, das Sie deinstallieren
mochten.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Windows 7/8: Klicken Sie auf ,,Deinstallieren®.

¢ Windows Server 2008: Klicken Sie auf ,,Entfernen®.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um den Vorgang abzuschlieRen.

Starten Sie den Computer nach der Deinstallation neu, bevor Sie die Software neu installieren.

SO DEINSTALLIEREN SIE AUF EINEM MACINTOSH-COMPUTER

1
2
3

Legen Sie die Software-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk ein.
Doppelklicken Sie auf das Laufwerkssymbol, um auf die DVD zuzugreifen.

Offnen Sie den Ordner ,Uninstallers”, und doppelklicken Sie auf das Programm, das Sie
deinstallieren mochten.

Zum Entfernen von Fiery XF miissen Sie auch Color Profiler Suite deinstallieren.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um den Vorgang abzuschlieRen.

Starten Sie den Computer nach der Deinstallation neu, bevor Sie die Software neu installieren.
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ZUSAMMENFASSUNG DER FUNKTIONEN UND EINSTELLUNGEN

Dieser Abschnitt enthilt eine Zusammenfassung der in Fiery XFverfiigbaren Funktionen
und Einstellungen. Beachten Sie, dass in einigen Fenstern und Dialogfeldern Funktionen
beschrieben werden, die eine entsprechende Lizenz erfordern und in Threr Konfiguration
von Fiery XF méglicherweise nicht angezeigt werden.

* Eigenschaften-Inspektor des Fiery XF-Clients

Die Beschreibungen werden auch als Kontexthilfe auf der Benutzeroberfliche von
Fiery XF angezeigt. Sie kénnen die Kontexthilfe iiber die Meniischaltflichen im

Eigenschaften-Inspektor aufrufen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine
Meniischaltfliche, und klicken Sie dann auf , Hilfe®.

Eigenschaften-Inspektor
1 Meniischaltfliche
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— ,Benutzerkonto auf Seite 429

— L Arbeitsbereich® auf Seite 430

— ,Joberkennung® auf Seite 431

— ,PS/EPS/PDF* auf Seite 432

— ,One-Bit (System Manager)“ auf Seite 434

— ,,One-Bit (Job Explorer)“ auf Seite 435

— L TIFF/IT, Scitex CT/LW* auf Seite 436

— ,Jobkombination® auf Seite 437

— ,JDF-Ticket“ auf Seite 439

— ,Quelldateiinformationen® auf Seite 440

— ,Warnung und Fehler* auf Seite 441

— ,Unterdateien® auf Seite 442

— ,Jobvariationen® auf Seite 443

— ,Virtuelle Blattgrofie auf Seite 444

— ,Layout-Optionen® auf Seite 445

— ,Job-Ticket® auf Seite 447

— ,Sammelform (System Manager)“ auf Seite 449
— ,Sammelform (Job Explorer)® auf Seite 451

— ,Step & Repeat (System Manager)“ auf Seite 453
— ,Step & Repeat (Job Explorer)“ auf Seite 455

— ,Kacheln (System Manager)“ auf Seite 457

— ,Kacheln (Job Explorer)“ auf Seite 459

— ,N-Up*“ auf Seite 462

— ,Broschiire“ auf Seite 464

— ,Beschnittmarken, FOTOBA-Marken und KIPCut-Marken® auf Seite 466
— L Stanzmarken® auf Seite 467

— ,Schneiden (System Manager)“ auf Seite 468

— ,Schneiden (Job Explorer)® auf Seite 471

— ,Farbanpassung® auf Seite 474

— ,Farbmanagement* auf Seite 475

— ,Farbmanagement (Cretaprint)“ auf Seite 478
— ,Sonderfarben (System Manager)® auf Seite 481
— ,Sonderfarben (Job Explorer)“ auf Seite 482

— ,Weifle Tinte und Dekoration® auf Seite 484

— ,Druckeinstellungen auf Seite 485

— ,Erweiterte Druckoptionen® auf Seite 486

— ,Remote-Dateiausgabe® auf Seite 488

— ,Druckmediumeinstellungen® auf Seite 489

— ,Dateiausgabe® auf Seite 490

— ,Dateiausgabe (Cretaprint)“ auf Seite 492

— ,Medienkonfiguration® auf Seite 493

— ,Druckkonfiguration® auf Seite 494

— ,Druckbalkenkonfiguration® auf Seite 495

— Kontrollstreifen“ auf Seite 496

— ,Kontrollstreifen iiberpriifen (System Manager)“ auf Seite 497
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— Kontrollstreifen tiberpriifen (Job Explorer)“ auf Seite 498
— ,,Grundsitzliches“ auf Seite 500

— Vorschau® auf Seite 501

— ,Geschwindigkeit® auf Seite 502

— Informationen auf Seite 503

— ,Verbindung® auf Seite 504

— ,Druckkonfiguration® auf Seite 507

— ,Medieneinstellung® auf Seite 508

— ,Spezielle Druckereinstellungen® auf Seite 509

— ,,Gerit" auf Seite 510

Color Editor

— ,Verwalten von Sonderfarben® auf Seite 511

— ,Registerkarte ,,Farbdefinition“ auf Seite 512

— ,Registerkarte ,,Charakterisierung““ auf Seite 513

— ,Registerkarte ,,Gradation“* auf Seite 514

— ,Einstellungen: Registerkarte ,,Farbdefinition* auf Seite 515

— ,Einstellungen: Registerkarte ,Messung und Anzeige* auf Seite 517

— ,Einstellungen: Registerkarte ,,Gradation“* auf Seite 518

— ,Auswihlen eines Alias fiir eine neue Sonderfarbe“ auf Seite 519

— Auswihlen eines Tintenkanals fiir die neue Sonderfarbe“ auf Seite 520

— Suchen und Ersetzen von Sonderfarben auf Seite 521

— ,Erstellen einer neuen Sonderfarbtabelle auf Seite 522

— ,Anwenden von Sonderfarben auf Workflows“ auf Seite 523

— ,Uberpriifen der Farbgenauigkeit von L*a*b*-Sonderfarben® auf Seite 524

— ,Umwandeln von L*a*b*-Sonderfarben in den Farbraum des Druckers® auf Seite 525

— ,Optimieren von L*a*b*-Sonderfarben® auf Seite 526

— ,Beheben von Benennungskonflikten beim Importieren von Sonderfarbentabellen® auf
Seite 527

Color Tools

— L Erstellen einer Grundlinearisierungsdatei (Druckereinstellungen)“ auf Seite 528

— ,Erstellen einer Grundlinearisierungsdatei (alle Drucker aufler VUTEk)“ auf Seite 535

— ,Erstellen einer Grundlinearisierungsdatei (VUTEk-Drucker)“ auf Seite 539

— ,Erstellen einer Grundlinearisierungsdatei (Legacy-Verfahren fiir VUTEk-Drucker)®
auf Seite 548

— ,Optimieren eines Medienprofils“ auf Seite 559

— ,Profile Connector® auf Seite 564

— ,Durchfiihren einer Nachlinearisierung™ auf Seite 566

— Ausfithren von visuellen Korrekturen® auf Seite 569
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Registerkarten

Job- und Workfloweinstellungen sind in Registerkarten angeordnet. Jede Registerkarte
ist in Seiten unterteilt. Die Registerkarte ,, Workflow* besteht beispielsweise aus drei Seiten:
»Grundsitzliches®, ,Vorschau“ und ,,Geschwindigkeit“.

Sie kénnen die verfiigbaren Seiten fiir jede Registerkarte anzeigen, indem Sie in der
Registerkartenleiste des Eigenschaften-Inspektors auf die entsprechende Schaltfliche klicken.

Die Meniischaltfliche auf der rechten Seite der Meniileiste enthilt die folgenden Elemente:
* Anzeigen

Blendet Registerkarten ein oder aus. Zeigen Sie auf ,,Anzeigen® und klicken Sie auf
ein Element ohne Hikchen, um es zur Registerkartenleiste hinzuzufiigen. Klicken Sie
auf ein Element mit einem Hikchen, um es aus der Registerkartenleiste zu entfernen.
Klicken Sie auf ,Alle“, um alle Registerkarten zur Registerkartenleiste hinzuzufiigen.

In der Registerkartenleiste werden maximal fiinf Registerkarten auf einmal angezeigt.

Sie kénnen nach links und rechts blittern, um nicht sichtbare Registerkarten anzuzeigen.
Alternativ stehen Verkniipfungen iiber die Meniischaltfliche zur Verfiigung. Klicken Sie
auf die Meniischaltfliche und auf ein Element, um direkt zur Registerkarte zu navigieren
und ihre verfiigbaren Seiten anzuzeigen.

¢ Arbeitsbereich

Eine benutzerdefinierte Ansicht von Fiery XF wird als Arbeitsbereich bezeichnet. Ein
Arbeitsbereich definiert die Bereiche von Fiery XF, die jeder Benutzer anzeigen und
verwenden kann. Der Basisarbeitsbereich fiir jeden Benutzer wird vom Administrator
definiert, wenn er den Benutzer erstellt. Fiery XF kann fiir jeden Benutzer angepasst werden.

Wenn Thnen mehrere Arbeitsbereiche zugewiesen wurden, kénnen Sie den jeweils
anzuzeigenden Arbeitsbereich auswihlen.

Wenn Sie dariiber hinaus Administratorrechte besitzen, kénnen Sie folgende Schritte
ausfiihren:

— Sie kénnen Thre Ansicht der Benutzeroberfliche anpassen, indem Sie nicht benétigte
Teile des ausgewihlten Arbeitsbereichs ausblenden.

— Sie kénnen die aktuelle Fiery XF-Ansicht als neuen Arbeitsbereich speichern oder einen
nicht mehr bendtigten benutzerdefinierten Arbeitsbereich loschen.

— Sie kénnen eine benutzerdefinierte Fiery XF-Ansicht im Arbeitsbereich-Manager
erstellen oder dndern. Im Arbeitsbereich-Manager kénnen Sie einzelne Einstellungen
aus der Fiery XF-Funktionspalette auswihlen und unter einem eindeutigen Namen
speichern.

Siehe auch:
»Eigenschaften-Inspektor” auf Seite 32

LArbeitsbereiche“ auf Seite 72
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Job- und Workfloweinstellungen sind in Registerkarten angeordnet. Jede Registerkarte
ist in Seiten unterteilt. Beispiel: Die Registerkarte ,, Workflow* besteht aus den Seiten
»Grundsitzliches®, ,Vorschau“ und ,,Geschwindigkeit“.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den Eigenschaften-Inspektor klicken, werden die
Meniielemente aktiviert:

» Zeigen Sie auf ,,Anzeigen® und klicken Sie auf ein Element ohne Hikchen, um die Seite
anzuzeigen. Klicken Sie auf ein Element mit einem Hikchen, um die Seite auszublenden.
Klicken Sie auf ,Alle, um alle Seiten fiir die ausgewihlte Registerkarte anzuzeigen.

* Auch Tastenkombinationen sind verfiigbar. Klicken Sie auf ein Element, um direke zur
ausgewihlten Seite zu navigieren und die verfiigbaren Einstellungen anzuzeigen.

Die Meniischaltfliche auf der rechten Seite der Seitenleiste enthilt die folgenden Elemente:
¢ Erweitern/Reduzieren

Erweitert oder reduziert die Einstellungen fiir jede Seite. Erweitern Sie eine Seite, um ihre
Einstellungen anzuzeigen.

¢ Ausblenden

Blendet eine Seite aus, sodass sie nicht mehr sichtbar ist. Um eine ausgeblendete Seite
wieder anzuzeigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Eigenschaften-Inspektor,
zeigen auf ,Anzeigen® und klicken auf ein Element ohne Hikchen.

¢ Auf Standardwerte zuriicksetzen

Auf einigen Seiten kénnen Sie die aktuellen Einstellungen auf ihre Standardwerte
zuriicksetzen.

Auf einigen Seiten kénnen Sie die aktuellen Einstellungen als Standardeinstellung speichern.
Eine Voreinstellung ist eine Vorlage fiir eine Gruppe von Einstellungen, die unter einem
eindeutigen Namen gespeichert wird. Benutzerdefinierte Standardeinstellungen kénnen
geldscht werden, vordefinierte Standardeinstellungen hingegen nicht. Die ausgewihlte
Voreinstellung wird in der Kopfleiste der Seite angezeigt. Durch Klicken auf den Pfeil

nach unten in der Mitte der Kopfleiste der Seite konnen Sie eine Voreinstellung speichern,
auswihlen oder léschen.

Siehe auch:

»Eigenschaften-Inspektor” auf Seite 32
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Benutzerkonto
Erstellen Sie einen neuen Benutzer oder indern Sie das Profil eines vorhandenen Benutzers.

Ein Benutzerprofil besteht aus einem Benutzernamen und einem Kennwort fiir die
Anmeldung bei Fiery XF. Dariiber hinaus wird im Benutzerprofil die Rolle des Benutzers
definiert: Administrator oder Benutzer.

* Administratoren kénnen Systemkonfigurationen in System Manager erstellen, einrichten
und verwalten sowie Jobs laden und jobspezifische Einstellungen in Job Explorer
vornehmen.

* Benutzer diirfen nur Jobs laden und jobspezifische Einstellungen in Job Explorer
vornehmen.

Sie kénnen die Fiery XF-Ansicht jedes Benutzers anpassen, indem Sie Arbeitsbereiche
zuweisen.

Siehe auch:

»Erstellen einer Systemkonfiguration in System Manager auf Seite 59
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Arbeitsbereich

Ein Arbeitsbereich ist eine benutzerdefinierte Ansicht von Fiery XF. Er definiert, welche
Einstellungen jeder Benutzer anzeigen und verwenden kann. Einstellungen, auf die ein
Benutzer keinen Zugriff hat, werden in der Ansicht ausgeblendet.

Die vordefinierten Arbeitsbereiche bieten Zugriff auf eine bestimmte Gruppe von
Einstellungen. Auch Administratoren kénnen benutzerdefinierte Arbeitsbereiche erstellen.
Sie kénnen einem Benutzer einen oder mehrere Arbeitsbereiche zuweisen. Klicken Sie auf
»Bearbeiten®, um den Arbeitsbereich-Manager zu 6ffnen.

Siehe auch:
LArbeitsbereiche“ auf Seite 72



431

Joberkennung

Hotfolder

Richten Sie einen Hotfolder ein, sodass Benutzer, die den Fiery XF-Client nicht auf
ihren Computer installiert haben, Jobs an Fiery XF senden kénnen. Ein Hotfolder ist ein
Ordner im Netzwerk, der routinemifig von Fiery XF iiberwacht wird. Jobs im Hotfolder
werden automatisch in den Workflow geladen.

Load Balancing aktivieren

Erméglichen Sie die Uberwachung eines Hotfolders durch mehr als einen Workflow.
Beim Load Balancing werden im Hotfolder platzierte Jobs automatisch zum ersten freien
Workflow umgeleitet, der verfiigbar wird.

Virtuellen Drucker erstellen

Richten Sie Fiery XF als virtuellen Drucker ein, damit Benutzer Fiery XF im Druckbefehl
ihres Grafikprogramms auswihlen konnen.

Remote-Job importieren

Ein Remote-Container speichert einen CMYK-Job und seine Einstellungen zusammen in
einer Datei. Remote-Container werden hauptsichlich verwendet, um die Farbverbindlichkeit
eines Jobs zu iiberpriifen, der an mehreren Standorten gedruckt wird. Wenn Sie einen
Remote-Container in Fiery XF verarbeiten, konnen Sie die Jobeinstellungen oder die
Workfloweinstellungen iibernehmen.

Siehe auch:

,Drucken iiber einen Hotfolder” auf Seite 203

»Load Balancing” auf Seite 392

,Drucken iiber einen virtuellen Drucker” auf Seite 222

»Verarbeiten eines Remote-Jobs am Empfingerstandort™ auf Seite 371

»Warnung und Fehler” auf Seite 441
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Jobverarbeitung anhalten, wenn Schriftart fehlt

Wenn ein PDF-Job nicht eingebettete Schriftarten enthilt, werden die fehlenden
Schriftarten standardmiflig durch die Schriftart Courier ersetzt. Sie kénnen Fiery XF jedoch
anweisen, die Jobverarbeitung anzuhalten, sobald eine fehlende Schriftart erkannt wird.

PDEF-Dateien mit mehreren Seiten in Jobs mit einer Seite teilen (nur System Manager)

Ein PDF-Job mit mehreren Seiten wird standardmifiig als ein Job geladen. Dadurch
werden die Jobeinstellungen auf alle Seiten angewendet. Um einzelne Seiteneinstellungen
vorzunehmen, laden Sie jede Seite als separaten Job.

Groflendefinition

Die SeitengrofSe fiir PDF-Jobs wird iiber die MediaBox, Crop-Box, Bleed-Box, Art-Box
oder Trim-Box definiert. Die Seitengrdfie fiir PostScript-Jobs wird iiber die BoundingBox
definiert. Fiery XF kann die Seitengréfleninformationen aus dem Job abrufen. Aufgrund
von Rundungsfehlern, die beim Drucken aus einigen Grafikprogrammen heraus auftreten
kénnen, ist die Seitengréflendefinition jedoch nicht immer prizise. Diese
Ungenauigkeiten kénnen im Ausdruck zu verzerrten Bildern fithren.

Um das Problem zu beheben, kénnen Sie Fiery XF anweisen, die

Seitengréfleninformationen aus dem Job zu ignorieren. Dann berechnet Fiery XF
die Seitengrofle wihrend der Jobverarbeitung. Dieser Prozess ist langsamer als das
Extrahieren der Informationen aus dem Job, liefert aber ein akkurateres Ergebnis.

In-RIP-Separation

In-RIP-Separationen sind Sonderfarben, die in einem RIP oder in einem DTP-Programm
definiert und in einer einzigen Jobdatei gespeichert wurden. Sie kénnen auswihlen, ob die
In-RIP-Informationen als separierte Dateien ausgegeben werden sollen (,Aktivieren®) oder
ob sie in den Farbraum des Ausgabegerits umgewandelt und als Composite Job gedruckt
werden sollen (,,Deaktivieren®).

PostScript-Dateien mit In-RIP-Separationen erfordern in der Regel einen speziellen
PostScript-Befehl, um sicherzustellen, dass die In-RIP-Informationen ordnungsgemif
interpretiert werden. In-RIP-Separationen werden jedoch nicht von allen PostScript-Druckern
unterstiitzt. PostScript Level 3 bietet diese Unterstiitzung, PostScript Level 2 nicht.

Mit einer erzwungenen In-RIP-Separation kénnen Sie sicherstellen, dass die
In-RIP-Informationen aus dem Grafikprogramm verarbeitet werden. Dies gilt selbst dann,
wenn der spezielle PostScript-Befehl fehlt und unabhingig vom Typ des PostScript-Druckers,
mit dem die Datei erstellt wurde.

Uberdrucken in Composite Jobs simulieren

Das absichtliche Drucken einer Tintenschicht iiber eine andere wird als Uberdrucken
bezeichnet. Uberdrucken wird gelegentlich verwendet, damit keine Liicken zwischen
Farben entstehen.
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Auf einer Druckmaschine werden alle Farben einzeln nacheinander gedruckt, Somit
besteht jede Druckplatte nur aus Komponenten einer Farbe.

Uberlappende Farben konnen nicht als Composite Job gedrucke werden, da sie nicht
iibereinander gedruckt werden konnen. In Fiery XF konnen Sie den Effekt jedoch simulieren.

e Arbeitsfarbraum

Der Arbeitsfarbraum bestimmt, welches Eingangsprofil auf einen PDF-Job angewendet
wird. Bei PDF-Jobs, die hauptsichlich RGB-Bilder enthalten, sorgt das
RGB-Eingangsprofil fiir die bestmégliche Farbqualitit.

CMYK muss als Arbeitsfarbraum in Proof-Workflows und fiir PostScript-Jobs mit
Schnittkonturen verwendet werden.

* EPS-Joberkennung

Wenn Sie einen separierten Job laden, wartet Fiery XF fiinf Sekunden, bevor der Job als
abgeschlossen betrachtet wird. Sie kénnen die Wartezeit verlingern oder verkiirzen.
Beispiel: Umfangreiche separierte EPS-Jobs erfordern méglicherweise mehr Zeit, um
sicherzustellen, dass alle Farbseparationen empfangen wurden und in einem Job verarbeitet
werden kénnen. Andererseits stellen Sie bei EPS-Composite-Dateien durch eine
Verkiirzung der Wartezeit sicher, dass Jobs so schnell wie méglich ausgegeben werden.

Gelegentlich hat Fiery XF Schwierigkeiten, die Auflosung eingehender PS- und
PDEF-Dateien zu extrahieren und zu interpretieren. In Step and Repeat-Jobs kénnen
Abrundungsfehler auftreten, die zur Ausgabe einer weifSen Kante entlang der rechten und
unteren Bildkante fiihren. Durch die Auswahl der Eingabeauflésungsgrofie aus dem Bild
konnen Sie Abrundungsfehler vermeiden.

* PDF-Print-Engine

Verwenden Sie ,,Adobe PostScript 3 Engine® (CPSI) fiir Jobs mit Schnittkonturen und fiir
PDEF-Jobs mit bis zu 255 Separationen. Diese Einstellung wandelt Jobs in das
PostScript-Format um.

Verwenden Sie ,,Adobe PDF Print Engine* fiir die Verarbeitung von PDF-Jobs mit
ICC-Profilen und ICC-Profiltags oder von PDF-Jobs mit mehr als 32 Separationen.
Wenn der Job mehr als 32 Separationen enthilt, wird automatisch CPSI angewendet.
APPE kann Composite Jobs schneller verarbeiten als CPSI.

* Image EPS/PDF-Print-Engine

Verwenden Sie die Einstellung ,,Nativ", um ein einzelnes EPS-Bild ohne den umgebenden
PDF-Rahmen auszugeben. Verwenden Sie ,,Adobe PostScript 3 Engine®, um ein EPS-Bild
mit dem PDF-Rahmen auszugeben.

»Adobe PostScript 3 Engine® fithrt zu einer schnelleren Verarbeitung und einer hsheren
Ausgabequalitit, da die ausgewihlten Eingangsprofile angewendet werden, sofern es sich
bei dem Bild um ein RGB-Bild handelt. Diese Einstellung wird automatisch angewendet,
wenn der Job mehr als ein EPS-Bild enthiilt.

Siehe auch:
,PostScript- und PDF-Jobs® auf Seite 101
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One-Bit (System Manager)

Sie kénnen One-Bit-Dateien verarbeiten, die in der Druckvorstufe mit einem Belichter,
einer Digitaldruckmaschine oder einer digitalen Drucklésung erzeugt wurden.

Da One-Bit-Dateien bereits einen externen RIP durchlaufen haben, kommt der integrierte
RIP von Fiery XF nicht zum Einsatz. Die Rasterinformationen (Form und Gréfle der
Rasterpunkte sowie Rasterweite) werden beim Drucken des Digitalproofs aus der
One-Bit-Datei extrahiert.

Aus diesem Grund sind mit OneBit Option ausgegebene Digitalproofs nicht nur
farbverbindlich, sie bieten auch eine rasterverbindliche Bildschirmdarstellung des
endgiiltigen Drucks.

Unm sicherzustellen, dass Fiery XF den Jobnamen sowie alle One-Bit-Dateien, die zu jedem
Job gehéren, ordnungsgemif erkennt, miissen Sie eine generische Zeichenfolge fiir alle
verarbeiteten Dateien auswihlen oder definieren. Einige vordefinierte Zeichenfolgen sind
bereits im Lieferumfang enthalten. Die Variablen haben folgende Bedeutungen:

%j Reprisentiert einen Jobnamen.
Y%oc Reprisentiert den Namen der One-Bit-Datei.
%f Steht fiir ,ignorieren®. Wird meistens verwendet, um Fiery XF anzuweisen,

fortlaufende Nummern (z. B. Filmnummern) zu ignorieren, die von manchen
RIP-Lésungen automatisch zum Dateinamen hinzugefiigt werden. Durch das
Einfiigen einer Zahl kénnen Sie definieren, wieviele Zeichen ignoriert werden.

Beispiel: %4f.

Standardmifig analysiert Fiery XF Dateinamen von rechts nach links, wobei die
Dateierweiterung nicht beriicksichtigt wird.

Siehe auch:
,One-Bit-Dateien® auf Seite 274
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One-Bit (Job Explorer)
Wihlen Sie eine Proofing-Methode fiir One-Bit-Dateien aus.
e Formproof

Fiihren Sie eine letzte Kontrolle vor dem Druck durch. Beachten Sie, dass Formproofs
nicht farbverbindlich sind. Verwenden Sie diese Einstellung daher nur, um den Inhalt
und die Vollstindigkeit der Druckausgabe zu kontrollieren.

* Kontraktproof

Erstellen Sie einen farbverbindlichen Rasterproof. Kontraktproofs sind farbverwaltet.
Sie werden hiufig als verbindlicher Farbkontrakt zwischen dem Kunden und der
Druckerei zugrunde gelegt. Ein Kontrakeproof ist iiblicherweise der letzte Proof, der
vor dem Drucken erstellt wird.

* Kontrakeproof mit scharfen Punkten

Erstellen Sie einen schnellen farbverbindlichen Rasterproof. Die Druckqualitit liegt
geringfiigig unter der eines Standardkontraktproofs.
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TIFF/IT, Scitex CT/LW
* Vorrang geben an

TIFF/IT-Dateien setzen sich aus einer CT-Datei (Bilddaten) und einer L\W-Datei
(Textdaten) zusammen. Wenn Sie TIFF/IT-Dateien den Vorrang geben, wartet Fiery XF,
bis beide Dateien erkannt wurden, bevor die Verarbeitung des Jobs beginnt. Wenn Sie
CMYK-TIFF-Dateien den Vorrang geben, die aus nur einer Datei bestehen, beginnt
Fiery XF mit der Jobverarbeitung, sobald die Datei erkannt wurde.

* Dateierkennung

Viele TIFF/IT- und Scitex-CT/LW-Dateien werden mit einer Final Page erstellt. Eine
Final Page stellt sicher, dass die CT- und die LW-Datei als Teil desselben Jobs erkannt

werden.

Wenn keine Final Page verfiigbar ist, versucht Fiery XF, die Dateien anhand ihrer Namen
zuzuordnen. Wenn die letzten Zeichen der Dateinamen nicht iibereinstimmen, werden sie
nicht als Teil desselben Jobs erkannt. Sie konnen Fiery XF anweisen, eine bestimmte
Anzahl von Zeichen zu ignorieren, sodass die verkiirzten Namen beider Dateien
iibereinstimmen.

Der Job kann nicht verarbeitet werden, wenn keine Final Page verfiigbar ist und Fiery XF
die Dateien anhand ihrer Namen nicht genau einem Job zuordnen kann.

Siehe auch:
» TTFF/TT- und Scitex-Jobs“ auf Seite 110
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Jobkombination

Jobkombination

1
2

Vorlagendatei

Mehrseitige Inhaltsdatei
(importiert in Fiery XF als
Sammelform)
Kombinierte Dateien

® @ ®

Verwenden Sie die Jobkombinationsfunktion, um einen Job iiber einen anderen Job zu legen.
Der Vorlagenjob bildet das Hintergrundbild fiir IThre Inhaltsjobs. Ein Vorlagenjob ksénnte
beispielsweise aus einem Firmenlogo bestehen, das fiir alle Jobs wiederholt wird.

Sie konnen zwei beliebige Dateien kombinieren. Lediglich folgende Voraussetzungen miissen
erfiillt sein:

* Der Inhalts- und der Vorlagenjob miissen dieselbe Seitengréfle haben. Eine Differenz von
plus oder minus 0,1 Zoll (2,54 mm) ist zulissig.

* Die Hintergrundfarbe des Inhaltsjobs muss als 100 % transparent definiert sein.
* Der Vorlagen- und der Inhaltsjob miissen dieselbe Dateierweiterung haben.
Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.

Die Dateinamen des Vorlagenjobs (Hintergrund) und des Inhaltsjobs miissen ein
gemeinsames Schliisselwort enthalten.



438

Die folgende Tabelle enthilt einige Beispiele fiir Namen von Kombinationsjobs.

Dateinamen fiir Vorlagen- und | Gemeinsame Vorlagendatei Inhaltsdatei

Inhaltsjobs Schliisselworter gekennzeichnet | gekennzeichnet
durch: durch:

2013_Vorlage_Kunde.pdf 2013, Kunde Vorlage Inhalt

2013_Inhalt_Kunde.pdf

EFI_Vorlage.pdf EFI

EFI_Inhale.pdf

2013_EFILpdf 2013 EFI Ausstellung

2013_Ausstellung.pdf
EFI_Januar_2013.pdf
Ausstellung_Januar_2013.pdf

Januar_2013

Siehe auch:

»Jobkombination“ auf Seite 137
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JDF-Ticket

Fiir jeden aus einer JDF-konformen Anwendung in Fiery XF geladenen JDF-Job wird ein
JDEF-Ticket erstellt. Gelegentlich miissen Sie einen Job auf anderem Wege laden, z. B. direkt
aus einem Grafikprogramm. Dies ist unter Umstinden erforderlich, wenn das Bild in einem
Format vorliegt, das von der JDF-konformen Anwendung nicht unterstiitzt wird. In diesem
Fall kénnen Sie einen leeren JDF-Job an Fiery XF senden und das Bild als Inhaltsdatei
hinzufiigen, indem Sie ein JDF-Ticket zuweisen.

Siehe auch:

»Hinzuftigen von Inhaltsdateien® auf Seite 284
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Quelldateiinformationen

Zeigen Sie jobbezogene Informationen wie Dateiname, Farbraum, Jobgrofle, ausgewihltes
Ausgabegerit usw. an.
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Warnung und Fehler
Zeigen Sie Meldungen in Bezug auf die Jobverarbeitung an.

Warnungen informieren Sie iiber Probleme mit dem Job, fiihren jedoch nicht zum Abbruch
der Jobverarbeitung,

Fehler melden ernste Probleme, die die weitere Jobverarbeitung verhindern. Sie kénnen den
zuletzt gemeldeten Fehler in der Job-Liste anzeigen, indem Sie die Spalte ,,Fehlermeldung”
hinzufiigen. Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf eine beliebige
Spalteniiberschrift und klicken Sie auf ,Fehlermeldung®.
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Unterdateien

Listen Sie Seiten auf, die in den folgenden Arten von Jobs enthalten sind: Sammelformen,
Step and Repeats, Scitex, TIFF-IT, One-Bit.
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Jobvariationen
Die Einstellungen auf dieser Seite sind spezifisch fiir den Cretaprint-Workflow.

¢ Sie kdonnen einen Proof des Jobs drucken, um die Farbverbindlichkeit zu kontrollieren.
Proofs werden im Cretaprint-Proof-Workflow verarbeitet und auf dem Proof-Drucker
ausgegeben.

* Sie kénnen Farbanpassungen an einem Job vornehmen, indem Sie die Originaldatei in
Photoshop bearbeiten. Photoshop muss auf demselben Computer wie der Fiery XF-Client
installiert sein. Ihre Anderungen werden als Variation des Originaljobs gespeichert.

* Sie konnen eine Druckdatei aus dem Originaljob oder aus einer Jobvariation erstellen.
Druckdateien werden im RPF-Format im Ordner ,Export” gespeichert, der fiir den
Cretaprint-Drucker eingerichtet wurde. RPF-Dateien kdnnen auf einem
Cretaprint-Drucker ausgegeben werden. Wenn Sie eine Lizenz fiir Cretaprint TIFF
Output Option haben, kénnen Sie Druckdateien im TIFF-Format erstellen.

Weitere Informationen finden Sie in der Kurzanleitung.
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Virtuelle BlattgroRe

Die Standardmediengréfle entspricht dem fiir den Drucker eingerichteten Medienformat.
In den meisten Fillen ist diese Einstellung richtig. Unter bestimmten Umstinden kann
jedoch die Verwendung einer anderen Blattgrofie sinnvoll sein. Beispiel:

* Bei ciner kleineren Blattgrofle konnen Sie Seiten auf Sammelformen unter Umstinden
flexibler anordnen, z. B. wenn Rollenpapier fiir den Drucker eingerichtet ist.

* Bei ciner grofieren Blattgrofie konnen Sie grofle Jobs in eine Datei drucken (ohne Kacheln
zu erstellen) und auf einem anderen Drucker ausgeben.

Sie kénnen eine vordefinierte Blattgréfle auswihlen oder eine eigene Blattgrofie definieren,
indem Sie die Blattabmessungen eingeben.
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Layout-Optionen

Verwenden Sie die Einstellungen in diesem Fenster, um Jobs mit einzelne Seiten,

Sammelformen und Step and Repeats auf einem Blatt anzuordnen.

Jobs, die iiber den bedruckbaren Bereich hinausgehen, drucken

Wenn ein Job nicht auf die ausgewihlte Blattgrofie passt, wird er in der Regel nicht
gedrucke. Wenn Sie diese Einstellung auswihlen, wird der Job gedrucke, allerdings
beschnitten um den Teil, der nicht auf das Blatt passt.

Drehen

Drehen Sie Jobs um 90°, 180° oder 270°. Wenn Sie ,Minimaler Druckmedienverbrauch
auswihlen, werden Bilder automatisch gedreht, sobald dadurch der Druckmedienverbrauch
reduziert werden kann.

Spiegeln
Spiegeln Sie Jobs entlang ihrer horizontalen oder vertikalen Achse.
Seite skalieren

Definieren Sie einen Skalierungsfaktor, um einen Job zu vergréflern oder zu verkleinern.
Die Skalierungsfaktoren beriicksichtigen die Druckerrinder. Beispiel: Ein Job, der auf
Blattbreite skaliert wird, iiberlappt nicht den durch die Druckerrinder definierten nicht
bedruckbaren Bereich.

Position

Geben Sie X- und Y-Koordinaten ein, um die obere linke Ecke des Jobs an bestimmten
Koordinaten auf dem Blatt zu positionieren.

Seite auf Blatt ausrichten

Standardmiflig wird die Seite in Linksausrichtung auf dem Blatt positioniert. Klicken
Sie auf eine Zelle im Diagramm, um die Ausrichtungseinstellung zu dndern. Beispiel:
Wenn Sie die mittlere Zelle auswihlen, werden Jobs horizontal und vertikal auf dem
Blatt zentriert. Beim Rollendruck ist nur die horizontale Ausrichtung méglich. Diese
Einstellung wird auf einzelne Jobs, Sammelformseiten und Kacheln angewendet.

Die Ausrichtungseinstellungen basieren auf der Blattgréfle und beriicksichtigen die
Druckerrinder nicht. Ein Job mit Linksausrichtung auf dem Blatt kann den durch
die Druckerrinder definierten nicht bedruckbaren Bereich iiberlappen.

Job-Rand

Definieren Sie vertikale und horizontale Rinder. Wenn Sie Rinder hinzufiigen, kénnen
Sie Bilder auf dem Blatt genauer ausrichten. Druckerhardwarerinder werden zusitzlich
zu dieser Einstellung angewendet.
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¢ Fufdzeile ausrichten

Die Ausrichtung der Fuflzeile wird von der Einstellung ,Seite auf Blatt ausrichten®
nicht beeinflusst. Wenn Sie dieses Kontrollkistchen aktivieren, wird die FufSzeile
in Linksausrichtung unter der Seite positioniert.

Siehe auch:
»Skalieren eines Jobs® auf Seite 93
LAusrichten von Seiten auf dem Blatt“ auf Seite 100

,Fuflzeile“ auf Seite 140
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Job-Ticket

Eine Fufizeile kann folgende Elemente enthalten:

* Ein Job-Ticket mit Informationen zum Job. Es gibt Auskunft iiber die Einstellungen,
mit denen das Druckergebnis erzielt wurde.

¢ Bis zu zwei Kontrollstreifen oder Medienkeile, mit denen die Farbkonsistenz von
Proofing-Jobs gepriift werden kann. Sie kdnnen sie in der Registerkarte ,,Uberprﬁfen“
auswihlen.

Verwenden Sie die Einstellungen auf dieser Seite, um das Layout der Fufizeile zu definieren.
Klicken Sie auf ,,Bearbeiten®, um den Inhalt des Job-Tickets auszuwihlen.

Sie kénnen ein Job-Ticket pro Seite oder pro Sammelform drucken:
e Waibhlen Sie fiir einzelne Jobs die Option ,Job-Ticket fiir Seite“ aus.

¢ Fiir Sammelformen wihlen Sie ,,Job-Ticket fiir Sammelform® aus, um ein einzelnes
Job-Ticket fiir die gesamte Sammelform zu erstellen. Wihlen Sie ,,Job-Ticket fiir Seite®
aus, um ein Job-Ticket fiir jede Seite der Sammelform zu erstellen.
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Siehe auch:

»Fuflzeilen-Layout® auf Seite 146
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Sammelform (System Manager)

Erstellen Sie eine Sammelform, um mehrere Jobs zusammen in einem einzigen Job auszugeben.

Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.

Sammelform erstellen, wenn mindestens

Definieren Sie das Kriterium fiir das Erstellen einer Sammelform. Sobald das Kriterium
erfiillt ist, wird eine Sammelform aus den geladenen Jobs erstellt. Alle danach geladenen
Jobs werden Teil der nichsten Sammelform.

Optimierung

Sammelformseiten kénnen so angeordnet werden, dass sie so wenig Platz wie méglich auf
dem Blatt belegen, oder so, dass sie nach dem Drucken mit so wenig geraden horizontalen
oder vertikalen Schnittkanten wie méglich ausgeschnitten werden kénnen.

Ausrichtung

Seiten kdnnen in ihrer urspriinglichen Ausrichtung, im Hochformat oder im Querformat
in Sammelformen platziert werden. Sie kénnen auch zulassen, dass Seiten automatisch
gedreht werden, wenn der verfiigbare Platz auf dem Blatt dadurch besser genutzt wird.
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 Skalierung

Sie kénnen alle Sammelformseiten auf dieselbe Grofle skalieren. Wihlen Sie
»Gleichmifige Skalierung”, um die Einstellungen zu aktivieren. Wihlen Sie anschliefend
eine Standardgréfle in der Liste aus oder definieren Sie eine eigene Gréfle, indem Sie eine
Breite und eine Hohe eingeben und dann auf die Plus-Schaltfliche (+) klicken.

e Abstinde

Definieren Sie einen horizontalen und vertikalen Abstand zwischen Sammelformseiten.
Jobspezifische Kontrollstreifen und Job-Tickets werden beriicksichtigt.

Sie kénnen auch einen Rand um die Sammelform definieren, um einen Bilderrahmen
zu simulieren. Diese Einstellung beriicksichtigt den nicht bedruckbaren Rand.

* Nicht verarbeitete Jobs ignorieren

Standardmifig wird eine Sammelform nicht gedrucke, sobald sie eine Seite enthilt,

die nicht verarbeitet werden kann (z. B. wenn ein Job unbekannte Sonderfarben enthilt).
Ausnahme: Wenn die Sammelform eine Seite enthilt, die nicht auf das Blatt passt,

wird die Sammelform ohne diese Seite gedruckt.

Mit der Option ,,Nicht verarbeitete Jobs ignorieren® kénnen Sie Fiery XF anweisen, die
Sammelform zu drucken und Jobs auszuschlieflen, die nicht verarbeitet werden kénnen.

Siehe auch:

SSammelformen® auf Seite 113
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Sammelform (Job Explorer)

Erstellen Sie eine Sammelform, um mehrere Jobs zusammen in einem einzigen Job
auszugeben. Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen
zu aktivieren.

Um eine Sammelform zu erstellen, wihlen Sie eines der folgenden Verfahren:

¢ Klicken Sie in der Job-Liste mit der rechten Maustaste auf einen oder mehrere Jobs.
Klicken Sie anschliefend auf ,,Neue Sammelform®.

¢ Kilicken Sie in der Job-Liste auf einen oder mehrere Jobs. Klicken Sie dann in der
Symbolleiste auf ,Sammelform erstellen®.

Die folgenden Einstellungen sind verfiigbar:
* Optimierung

Sammelformseiten kdnnen so angeordnet werden, dass sie so wenig Platz wie méglich auf
dem Blatt belegen, oder so, dass sie nach dem Drucken mit so wenig geraden horizontalen
oder vertikalen Schnittkanten wie méglich ausgeschnitten werden kénnen.
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* Ausrichtung

Seiten kénnen in ihrer urspriinglichen Ausrichtung, im Hochformat oder im Querformat
in Sammelformen platziert werden. Sie kénnen auch zulassen, dass Seiten automatisch
gedreht werden, wenn der verfiigbare Platz auf dem Blatt dadurch besser genutzt wird.

o Skalierung

Sie kénnen alle Sammelformseiten auf dieselbe Grofle skalieren. Wihlen Sie
»Gleichmifige Skalierung, um die Einstellungen zu aktivieren. Wihlen Sie anschlieflend
eine Standardgrofle in der Liste aus oder definieren Sie eine eigene Gréfle, indem Sie eine
Breite und eine Hohe eingeben und dann auf die Plus-Schaltfliche (+) klicken.

e Abstinde

Definieren Sie einen horizontalen und vertikalen Abstand zwischen Sammelformseiten.
Jobspezifische Kontrollstreifen und Job-Tickets werden beriicksichtigt.

Sie konnen auch einen Rand um die Sammelform definieren, um einen Bilderrahmen
zu simulieren. Diese Einstellung beriicksichtigt den nicht bedruckbaren Rand.

e Ubernehmen
Klicken Sie auf ,,Ubernehmen®, um die Vorschau mit Ihren Anderungen zu aktualisieren.
* Nicht verarbeitete Jobs ignorieren

Standardmiflig wird eine Sammelform nicht gedrucke, sobald sie eine Seite enthilt, die
nicht verarbeitet werden kann (z. B. wenn ein Job unbekannte Sonderfarben enthilt).
Ausnahme: Wenn die Sammelform eine Seite enthilt, die nicht auf das Blatt passt,
wird die Sammelform ohne diese Seite gedruckt.

Mit der Option ,Nicht verarbeitete Jobs ignorieren® kénnen Sie Fiery XF anweisen, die
Sammelform zu drucken und Jobs auszuschlieflen, die nicht verarbeitet werden kénnen.

Sie kénnen Jobs auch mit Kopieren und Einfiigen (Strg + C, Strg + V) klonen, um einen
einfachen Step & Repeat zu erstellen. Klicken Sie danach auf ,Ubernehmen®, um die
geklonten Seiten auf dem Blatt neu anzuordnen.

Siehe auch:

,Sammelformen® auf Seite 113
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Step & Repeat (System Manager)

Erstellen Sie ein Step & Repeat, um mehrere Kopien eines Jobs zu klonen und in einem
einzigen Druckjob auszugeben. Mit den verfiigbaren Einstellungen kénnen Sie viele
verschiedene und interessante Hintergrundbildmuster erstellen Aktivieren Sie das
Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren. Sie kénnen Ihre
Einstellungen als Standardeinstellung speichern.

¢ Gesamtanzahl von

Geben Sie die benétigte Anzahl von Kopien an. Kopien werden in Zeilen angeordnet. Das
Originalbild ist in der Gesamtanzahl enthalten. Alternativ erstellen Sie so viele Kopien, wie
auf das Blatt passen.

* Zcilen und Spalten

Geben Sie die Anzahl der zu fiillenden Zeilen und Spalten ein. Alternativ fiillen Sie so viele
Zeilen und/oder Spalten, wie auf das Blatt passen.

* Abstinde
Definieren Sie einen horizontalen und vertikalen Abstand zwischen Kopien.

Sie kénnen auch einen Rand um den Step & Repeat definieren, um einen Bilderrahmen
zu simulieren. Diese Einstellung beriicksichtigt den nicht bedruckbaren Rand.
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*  Versatz (erfordert Production Option)
Definieren Sie den horizontalen oder vertikalen Versatz zwischen Kopien.
* Jede zweite spiegeln (erfordert Production Option)
Spiegeln Sie Zeilen oder Spalten abwechselnd.
Siehe auch:
»Step & Repeat™ auf Seite 134
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Step & Repeat (Job Explorer)

Erstellen Sie ein Step & Repeat, um mehrere Kopien eines Jobs zu klonen und in einem
einzigen Druckjob auszugeben. Mit den verfiigbaren Einstellungen kénnen Sie viele
verschiedene und interessante Hintergrundbildmuster erstellen Aktivieren Sie das
Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren. Sie kénnen Ihre
Einstellungen als Standardeinstellung speichern.

¢ Gesamtanzahl von

Geben Sie die benétigte Anzahl von Kopien an. Kopien werden in Zeilen angeordnet. Das
Originalbild ist in der Gesamtanzahl enthalten. Alternativ erstellen Sie so viele Kopien, wie
auf das Blatt passen.

* Zcilen und Spalten

Geben Sie die Anzahl der zu fiillenden Zeilen und Spalten ein. Alternativ fiillen Sie so viele
Zeilen und/oder Spalten, wie auf das Blatt passen.

* Abstinde
Definieren Sie einen horizontalen und vertikalen Abstand zwischen Kopien.

Sie kénnen auch einen Rand um den Step & Repeat definieren, um einen Bilderrahmen
zu simulieren. Diese Einstellung beriicksichtigt den nicht bedruckbaren Rand.
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*  Versatz (erfordert Production Option)
Definieren Sie den horizontalen oder vertikalen Versatz zwischen Kopien.
* Jede zweite spiegeln (erfordert Production Option)
Spiegeln Sie Zeilen oder Spalten abwechselnd.
¢ Ubernchmen
Klicken Sie auf ,,Ubernehmen®, um die Vorschau mit Ihren Anderungen zu aktualisieren.

Nachdem Sie ein Step and Repeat erstellt haben, zeigt das Schlosssymbol in der oberen linken
Ecke des urspriinglichen Jobs an, dass der Job nicht geindert werden kann. Um die Gréfie
oder Ausrichtung des urspriinglichen Jobs zu dndern, miissen Sie zunichst alle Kopien
16schen, indem Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste deaktivieren. Nachdem Sie die
Anderungen vorgenommen haben, aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste
wieder und klicken auf ,,Ubernehmen®.

Siehe auch:
»Step & Repeat” auf Seite 134
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Kacheln (System Manager)

Verwenden Sie die Kachelfunktion, um Bilder zu drucken, die die maximale Druckgrofie
Ihres Druckers normalerweise iibersteigen. Bilder werden als Kacheln gedrucke und kénnen
spiter zu einem iibergroflen Poster oder Plakat zusammengesetzt werden. Aktivieren Sie das
Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren. Sie kénnen Thre
Einstellungen als Standardeinstellung speichern.

¢ Standardkacheln

Die Standard-Kachelgréfle entspricht dem fiir das Ausgabegerit eingerichteten
Medienformat. Falls erforderlich, kénnen Sie ein benutzerdefiniertes Kachelformat
einrichten, indem Sie die Kachelabmessungen eingeben oder indem Sie eine Anzahl
von Zeilen oder Spalten definieren, die auf das Blatt passen sollen.

o Uberlappend

Ein Uberlappungsrand beschreibt einen Rand der Kachel, der auf zwei benachbarten
Kacheln wiederholt wird. Durch Uberlappungen kénnen die Kacheln nach dem Druck

préziser zusammengesetzt werden.

¢ Klebbereich

Der Klebbereich ist ein nicht bedruckter Rand, mit dem Kacheln nach dem Druck
zusammengeklebt werden. Er ist nur im Ausdruck sichtbar. In der Vorschau wird er nicht
angezeigt. Die Fufizeile der Kachel und der Klebbereich iiberlappen sich, wenn beide
definiert sind.
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Klebbereich nur auf Uberlappung anwenden

Standardmifig wird der Klebbereich zum Uberlappungsrand hinzugefiigt. Wenn Sie

das Kontrollkistchen deaktivieren, kénnen Sie einen Klebbereich auf Kacheln anwenden,
die keinen Uberlappungsrand besitzen. In diesem Fall stellt der Klebbereich einfach einen
zusitzlichen nicht bedruckten Rand um jede gedruckee Kachel bereit. Der Rand kann

die Kanten von Kacheln, die auf empfindlichen Medien gedruckt werden, vor Schiden
zu schiitzen, die in der Regel einen erneuten Druck erfordern wiirden.

Jede zweite Kachel um 180° drehen

Bei grofiformatigen Druckern mit UV-Farben kénnen Inkonsistenzen hinsichtlich der
Farbdichte auftreten. Diese Funktion kann die Auswirkungen von Farbabweichungen in
groflen einfarbigen Bereichen (z. B. blauer Himmel) verringern. Das Drehen jeder Kachel
um 180 Grad kann dazu beitragen, dass beim Zusammensetzen der Kacheln keine
sichtbare Naht entsteht.

Uberlappungsmarken

Uberlappungsmarken sind eine optische Hilfe, um Thnen beim Ausrichten sich
iiberschneidender Kacheln nach dem Druck zu helfen. Sie kénnen die Linge, die
Dicke und die Farbe von Uberlappungsmarken festlegen.

Standardmarken werden an jedem Ende des Uberlappungsbereichs gedruckt.
Die gestrichelte Linie wird entlang des Uberlappungsbereichs gedruckt.

Eine gestrichelte Linie empfiehlt sich fiir grofle Uberlappungsbereiche, die sich mithilfe
von weit auseinander liegenden Standardmarken sonst nur schwer ausrichten lief3en.

Fuflzeile fiir Kachel

Sie kénnen tiberlappende Rinder erstellen, in denen Kachelnummern, Dateiname,
benutzerdefinierter Text und Kachelmarkierungen gedruckt werden kénnen.
Kachelnummern helfen Thnen beim Zusammensetzen der Kacheln in der richtigen
Reihenfolge sowie beim Ausrichten der Kachelmarkierungen. Legen Sie mithilfe der
Felder Folgendes fest:

— Linge und Stirke der Markierungen
— Abstand zwischen Kachelmarkierungen und Kachel

Die Fufzeile der Kachel ist nur im Ausdruck sichtbar. In der Vorschau wird sie nicht
angezeigt. Die Fufizeile der Kachel und der Klebbereich iiberlappen sich, wenn beide
definiert sind.

Sammelform aus Kacheln erstellen

Sie kénnen den Druckmedienverbrauch unter Umstinden senken, indem Sie Kacheln
gruppenweise als Sammelform drucken und das Drehen der Kacheln erlauben. Sie kénnen
einen horizontalen und vertikalen Abstand zwischen Kacheln definieren.

Siehe auch:

,Kacheln“ auf Seite 126
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Kacheln (Job Explorer)

Verwenden Sie die Kachelfunktion, um Bilder zu drucken, die die maximale Druckgrofie

Ihres Druckers normalerweise iibersteigen. Bilder werden als Kacheln gedrucke und kénnen

spiter zu einem iibergroflen Poster oder Plakat zusammengesetzt werden. Aktivieren Sie das

Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren. Sie kénnen Thre

Einstellungen als Standardeinstellung speichern.

Standardkacheln

Die Standardkachelgrofie entspricht der virtuellen Blattgrofe. Falls erforderlich, kénnen
Sie ein benutzerdefiniertes Kachelformat einrichten, indem Sie die Kachelabmessungen
eingeben oder indem Sie eine Anzahl von Zeilen oder Spalten definieren, die auf das
Blatt passen sollen. Nachdem Sie Kacheln erstellt haben, kénnen Sie die Gréfie einzelner
Kacheln dndern, um unschéne Ubergiinge im Bild zu vermeiden.

Uberlappend

Ein Uberlappungsrand beschreibt einen Rand der Kachel, der auf zwei benachbarten
Kacheln wiederholt wird. Durch Uberlappungen kénnen die Kacheln nach dem Druck

priziser zusammengesetzt werden.

Klebbereich

Der Klebbereich ist ein nicht bedruckter Rand, mit dem Kacheln nach dem Druck
zusammengeklebt werden. Er ist nur im Ausdruck sichtbar. In der Vorschau wird er
nicht angezeigt. Die Fufizeile der Kachel und der Klebbereich iiberlappen sich, wenn
beide definiert sind.
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Klebbereich nur auf Uberlappung anwenden

Standardmifig wird der Klebbereich zum Uberlappungsrand hinzugefiigt. Wenn Sie

das Kontrollkistchen deaktivieren, kénnen Sie einen Klebbereich auf Kacheln anwenden,
die keinen Uberlappungsrand besitzen. In diesem Fall stellt der Klebbereich einfach einen
zusitzlichen leeren Rand um jede gedruckte Kachel bereit. Der Rand kann die Kanten von
Kacheln, die auf empfindlichen Medien gedruckt werden, vor Schiden zu schiitzen, die in
der Regel einen erneuten Druck erfordern wiirden.

Jede zweite Kachel um 180° drehen

Bei grofiformatigen Druckern mit UV-Farben kénnen Inkonsistenzen hinsichtlich der
Farbdichte auftreten. Diese Funktion kann die Auswirkungen von Farbabweichungen
in groflen einfarbigen Bereichen (z. B. blauer Himmel) verringern. Das Drehen jeder
Kachel um 180 Grad kann dazu beitragen, dass beim Zusammensetzen der Kacheln
keine sichtbare Naht entsteht.

Uberlappungsmarken

Uberlappungsmarken sind eine optische Hilfe, um Thnen beim Ausrichten sich
iiberschneidender Kacheln nach dem Druck zu helfen. Sie kénnen die Linge, die
Stirke und die Farbe von Uberlappungsmarken festlegen.

Standardmarken werden an jedem Ende des Uberlappungsbereichs gedruckt.
Die gestrichelte Linie wird entlang des Uberlappungsbereichs gedruckt.

Eine gestrichelte Linie empfiehlt sich fiir grofle Uberlappungsbereiche, die sich mithilfe
von weit auseinander liegenden Standardmarken sonst nur schwer ausrichten lief3en.

Fuflzeile fiir Kachel

Sie kénnen tiberlappende Rinder erstellen, in denen Kachelnummern, Dateiname,
benutzerdefinierter Text und Kachelmarkierungen gedruckt werden kénnen.
Kachelnummern helfen Thnen beim Zusammensetzen der Kacheln in der richtigen
Reihenfolge sowie beim Ausrichten der Kachelmarkierungen. Legen Sie mithilfe der
Felder Folgendes fest:

— Linge und Stirke der Markierungen
— Abstand zwischen Kachelmarkierungen und Kachel

Die Fufzeile der Kachel ist nur im Ausdruck sichtbar. In der Vorschau wird sie nicht
angezeigt. Die Fuffzeile der Kachel und der Klebbereich iiberlappen sich, wenn beide
definiert sind.

Sammelform aus Kacheln erstellen

Sie kénnen den Druckmedienverbrauch unter Umstinden senken, indem Sie Kacheln
gruppenweise als Sammelform drucken und das Drehen der Kacheln erlauben. Sie
koénnen einen horizontalen und vertikalen Abstand zwischen Kacheln definieren.

Ubernehmen

Klicken Sie auf ,,Ubernehmen®, um die Vorschau mit Ihren Anderungen zu aktualisieren.
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¢ Kachelvorschau

Klicken Sie auf ,Kachelvorschau..., um eine vergréflerte Vorschau der Kacheln
anzuzeigen. Sie kdnnen die Vorschau einer einzelnen Kachel oder aller Kacheln gleichzeitig
anzeigen. Die angezeigten Kacheln werden mit der Kachelnummer versehen. Sie kénnen
die Vorschau als PDF-Datei speichern und als Hilfe beim Zusammensetzen der Kacheln
nach dem Druck verwenden.

Kacheln kénnen im Fenster mit der Kachelvorschau nicht bearbeitet werden. Wenn Sie
jedoch die Grofle der Kacheln in Job Explorer indern, wird die Anderung im Fenster mit
der Kachelvorschau sofort iibernommen.

Siehe auch:
,Kacheln“ auf Seite 126
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N-Up
Um Zeit zu sparen und weniger Druckmedienabfall zu produzieren, ist es im Buchdruck
gingige Praxis, dass mehrere Seiten auf der Druckmaschine zusammen in einer Impression
gedrucke werden. Buchdrucker sprechen hiufig davon, dass Seiten in 16fach- oder
32fach-Nutzung gedrucke werden.
Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Sie kénnen Ihre Einstellungen als Standardeinstellung speichern.
*  Seiten pro Blatt
Wihlen Sie ,,2-Up, ,4-Up*, ,,6-Up*, ,9-Up* oder ,,16-Up*.
¢ Nicht drehen
Standardmiflig werden Seiten automatisch gedreht, wenn der Platz auf dem Blatt dadurch
besser genutzt wird. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, wenn die Seiten nicht gedreht
werden sollen.
¢ Abstand zwischen Elementen
Definieren Sie einen horizontalen und vertikalen Abstand zwischen Seiten.
e Um N-Up (Bilderrahmen)
Positionieren Sie die Seiten fiir N-Up mithilfe von Rindern auf dem Blatt. Diese
Einstellung beriicksichtigt den nicht bedruckbaren Rand.
9-Up
1 Horizontaler Abstand @
zwischen Elementen
2 Vertikaler Abstand

zwischen Elementen >
3 Rand um N-Up
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* Ubernehmen (nur Job Explorer)

Klicken Sie auf ,,Ubernehmen®, um die Vorschau mit Ihren Anderungen zu aktualisieren.
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Broschiire

Mit dieser Einstellung erzeugen Sie eine doppelseitige, zweifachgenutzte und in der Mitte
gefalzte Broschiire. Zweifachgenutzt bedeutet, dass zwei Seiten auf einem Blatt gedrucke
werden. Um eine Broschiire zu erzeugen, bendtigen Sie einen Duplexdrucker.

Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Sie kénnen Ihre Einstellungen als Standardeinstellung speichern.

* Falzrichtung

Wihlen Sie die Falzrichtung aus. Der gebriuchlichste Broschiirentyp wird an seiner
lingeren Kante gefalzt. Broschiiren im Hochformat haben einen vertikalen Falz in der
Mitte, Broschiiren im Querformat einen horizontalen Falz. Um eine Broschiire zu
erzeugen, die an ihrer lingeren Kante gefalzt ist, wihlen Sie je nach Bedarf ,Horizontal
oder ,,Vertikal“. Um die Broschiire an ihrer kiirzeren Kante zu falzen, wihlen Sie
»Rechtwinklig zu langer Seite®.

Falzrichtung
1 Vertikaler Falz
2 Horizontaler Falz

3 Rechtwinklig zu langer
Seite




Rander
1 Bundsteg
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¢ Nicht drehen

Standardmiiflig werden Seiten automatisch gedreht, wenn der verfiigbare Platz auf dem
Blatt dadurch besser genutzt wird. Aktivieren Sie das Kontrollkistchen, wenn die Seiten
nicht gedreht werden sollen.

¢ Um Broschiire (Bilderrahmen)

Positionieren Sie die Seiten der zweifachgenutzten Broschiire mithilfe von Rindern auf
dem Blatt. Sie kénnen einen Bundsteg erzeugen, indem Sie verschiedene Rinder fiir links
und rechts oder fiir oben und unten definieren. Der Bundsteg ist die Fliche, die fiir das
Binden des Druckmaterials verwendet wird. Die Rinder werden fiir gegeniiberliegende
Seiten der Broschiire gespiegelt, um sicherzustellen, dass der Bundsteg immer der innere

Rand ist.

Diese Einstellung beriicksichtigt den nicht bedruckbaren Rand.

¢ Ubernehmen (nur Job Explorer)

Klicken Sie auf ,,Ubernehmen®, um die Vorschau mit Ihren Anderungen zu aktualisieren.
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Beschnittmarken, FOTOBA-Marken und KIPCut-Marken

Beschnittmarken, FOTOBA-Marken und KIPCut-Marken sind gedruckte Linien, die
anzeigen, wo beschnitten wird. Beschnittmarken werden in der Regel von Hand beschnitten,
wihrend FOTOBA-Marken und KIPCut-Marken in der Regel automatisch maschinell
beschnitten werden.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Sie kénnen Marken seiten-, blatt- oder kachelweise drucken. Sie kénnen Ihre Einstellungen
als Voreinstellung speichern.

Mit der Beschnitteinstellung verindern Sie die Position der Marken im Verhiltnis zum Bild.
Durch das Beschneiden des Bildes kénnen Sie jede Kante um einen definierten Rand
beschneiden. Durch das Hinzufiigen eines Rahmens kénnen Sie Leerriume zwischen Bild
und Marken einfiigen.

Siehe auch:

,Beschnittmarken® auf Seite 242
L,FOTOBA-Beschnittmarken® auf Seite 247
LKIPCut-Marken® auf Seite 249
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Stanzmarken

Stanzmarken werden hiufig im Produktionsmarkt verwendet, um Werbebanner und
Fahnen herzustellen, indem ein Stab durch die Stanzmarken gefiihrt wird. Aktivieren Sie
das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren. Sie kénnen
Ihre Einstellungen als Standardeinstellung speichern.

Sie kénnen Stanzmarken seiten- oder blattweise drucken. Verwenden Sie die verfiigbaren
Einstellungen, um die Anzahl und Position der Stanzmarken in Bezug auf das Bild zu

definieren.
Siehe auch:

,Stanzmarken® auf Seite 244
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Schneiden (System Manager)

Um Jobs mit Schnittkonturen zu verarbeiten, benétigen Sie eine geeignete Lizenz:

Cut Marks Option
Diese Option bietet Unterstiitzung fiir i-cut, EUROSYSTEMS und Ziind Cut Center.
Print & Cut Option

Diese Option bietet Unterstiitzung fiir eine breite Palette von Druck- und
Schneidegeriten.

Cut Server Option

Diese Option gibt Jobs mit einer breiten Palette von zusitzlichen Schneideplottern und
Routingtabellen aus, die in Fiery XF nicht direke unterstiitzt werden.

Fiir alle drei Optionen benétigen Sie auflerdem Spot Color Option. Spot Color Option

ermdglicht die In-RIP-Separation, die sicherstellt, dass die Schnittkontur als separierte Datei

exportiert werden kann.

Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.

Sie konnen IThre Einstellungen als Standardeinstellung speichern.

Nach dem Drucken an Cut Server senden (erfordert Cut Server Option)

Jobs werden zuerst an Cut Server gesendet und dann an den Schneideplotter
weitergeleitet. Wihlen Sie auf dieser Seite einen entsprechenden Geritehersteller und
Geritetyp aus, um die Einstellung zu aktivieren. Diese Einstellung ist nicht verfiigbar fiir

i-cut-, EUROSYSTEMS- und Ziind G3-Schneideplotter.

Geritehersteller
Geritetyp
Schneidemarkentyp

Wihlen Sie Thr Schneidegerit und den gewiinschten Schneidemarkentyp aus.
Anzahl der Schneidemarken (nur i-cut)

Geben Sie die erforderliche Anzahl von i-cut-Marken entlang der horizontalen und
vertikalen Kanten ein. Unten und rechts werden mindestens drei Marken gedrucke, um
die Blattausrichtung im Schneideplotter zu erleichtern.

Mindestabstand zwischen den Schneidemarken (nur i-cut/EUROSYSTEMS/Ziind G3)

Definieren Sie den Mindestabstand zwischen zwei Schneidemarken. Die Entfernung
zwischen der letzten Marke und der Ecke kann kleiner sein, wenn die Abmessungen der
Seite nicht genau durch den definierten Abstand teilbar sind.

Mit Hintergrundfarbténung drucken (erfordert Cut Marks Option)

Schneidemarken sind bei bestimmten Medientypen unter Umstinden schwer zu
erkennen. Dieses Problem kénnen Sie 16sen, indem Sie die Schneidemarken auf einem
gelblichen Hintergrund drucken.
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Zwischen Layoutelementen drucken (erfordert Cut Marks Option)

Drucken Sie Schneidemarken zwischen Step-and-Repeat-Seiten und zwischen
Sammelformseiten.

Bleeding (erfordert Cut Marks Option)

Mit der Beschnitteinstellung verindern Sie die Position der Schneidemarken im Verhiltnis
zum Bild. Durch das Beschneiden des Bildes kénnen Sie jede Kante um einen definierten
Rand beschneiden. Durch das Hinzufiigen eines Rahmens kénnen Sie Leerriume
zwischen Bild und Schneidemarken einfiigen. Bestimmte Schneidegerite unterstiitzen
kein ,negatives Bleeding".

Exportpfad

Definieren Sie einen Ordner, in dem die Konturbeschnittdateien gespeichert werden
sollen. Um in Cut Server zu drucken, muss der Ordner in Cut Server als Hotfolder
eingerichtet werden.

IP-Adresse (nur Ziind G3)

Geben Sie die IP-Adresse des Computers ein, auf dem die ZCC-Software installiert ist.
Geben Sie anschlieflend den IP-Anschluss ein, iiber den die ZCC-Software kommuniziert,
z. B. 9100, 8080 oder 8088.

Kontur schneiden

Die Tabelle enthilt eine Liste der branchenweit giingigen Konturtypen. Sie werden
automatisch von Fiery XF erkannt. Sie konnen benutzerdefinierte Konturtypen
hinzufiigen. Die Schnittkontur muss als Sonderfarbe im Grafikprogramm definiert
werden. Die Sonderfarbe muss in Fiery XF definiert werden.
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Damit Fiery XF Schnittkonturen aus dem Job extrahiert, miissen Sie beim Erstellen der
Bilddatei im Grafikprogramm die folgenden Punkte beachten:

— Die Schnittkontur muss als CMYK-Sonderfarbe definiert werden.
— Die Schnittkontur muss in einer separaten Schicht definiert werden.

— Die Schicht mit der Schnittkontur muss die oberste Schicht des Jobs sein. Beispiel: In
[lustrator muss die Schnittkonturschicht ganz am Anfang der Schichtenliste stehen.

Wenn der Job viele Transparenzen enthilt, kann er die RIP-Geschwindigkeit
verlangsamen. Um dieses Problem zu umgehen, empfiehlt es sich, alle
Transparenzstufen zu reduzieren. Gehen Sie in Illustrator wie folgt vor: Klicken Sie im
Menii ,,Object” (Objekt) auf , Flatten Transparency® (Transparenz reduzieren), und
deaktivieren Sie das Kontrollkistchen fiir die Umwandlung aller Striche in Konturen.

Nachdem alle Transparenzen reduziert wurden, kann die Schnittkontur extrahiert
werden, selbst wenn sie nicht die oberste Schicht des Jobs ist.

— Schnittkonturen kénnen in verschiedenen Schichten gespeichert werden.

Fiir bestimmte Ziind G3-Ausgabegerite und fiir alle i-cut-Ausgabegerite konnen Sie eine
Schneidemethode wie ,,Bevel-cut“ oder , Kiss-cut® definieren. Fiir alle Ziind G3-Gerite
sind Schneidemodus- und erweiterte Einstellungen verfiigbar.

* Konturpfad von EPS/PDF extrahieren

Aktivieren Sie das Kontrollkistchen, um den Konturpfad aus EPS- und PDF-Jobs zu
extrahieren. Wenn das Kontrollkistchen deaktiviert ist, enthilt die Konturbeschnittdatei
nur einen Schneiderahmen (BoundingBox).

Siehe auch:

»Schneideoptionen® auf Seite 251
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Schneiden (Job Explorer)

Um Jobs mit Schnittkonturen zu verarbeiten, benétigen Sie eine geeignete Lizenz:

Cut Marks Option
Diese Option bietet Unterstiitzung fiir i-cut, EUROSYSTEMS und Ziind Cut Center.
Print & Cut Option

Diese Option bietet Unterstiitzung fiir eine breite Palette von Druck- und
Schneidegeriten.

Cut Server Option

Diese Option gibt Jobs mit einer breiten Palette von zusitzlichen Schneideplottern und
Routingtabellen aus, die in Fiery XF nicht direke unterstiitzt werden.

Fiir alle drei Optionen benétigen Sie auflerdem Spot Color Option. Spot Color Option

ermdglicht die In-RIP-Separation, die sicherstellt, dass die Schnittkontur als separierte Datei

exportiert werden kann.

Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.

Sie konnen IThre Einstellungen als Standardeinstellung speichern.

Nach dem Drucken an Cut Server senden (erfordert Cut Server Option)

Jobs werden zuerst an Cut Server gesendet und dann an den Schneideplotter
weitergeleitet. Wihlen Sie auf dieser Seite einen entsprechenden Geritehersteller und
Geritetyp aus, um die Einstellung zu aktivieren. Diese Einstellung ist nicht verfiigbar fiir

i-cut-, EUROSYSTEMS- und Ziind G3-Schneideplotter.

Geritehersteller
Geritetyp
Schneidemarkentyp

Wihlen Sie Thr Schneidegerit und den gewiinschten Schneidemarkentyp aus.
Anzahl der Schneidemarken (nur i-cut)

Geben Sie die erforderliche Anzahl von i-cut-Marken entlang der horizontalen und
vertikalen Kanten ein. Unten und rechts werden mindestens drei Marken gedrucke, um
die Blattausrichtung im Schneideplotter zu erleichtern.

Mindestabstand zwischen den Schneidemarken (nur i-cut/EUROSYSTEMS/Ziind G3)

Definieren Sie den Mindestabstand zwischen zwei Schneidemarken. Die Entfernung
zwischen der letzten Marke und der Ecke kann kleiner sein, wenn die Abmessungen der
Seite nicht genau durch den definierten Abstand teilbar sind.

Mit Hintergrundfarbténung drucken (erfordert Cut Marks Option)

Schneidemarken sind bei bestimmten Medientypen unter Umstinden schwer zu
erkennen. Dieses Problem kénnen Sie 16sen, indem Sie die Schneidemarken auf einem
gelblichen Hintergrund drucken.
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Zwischen Layoutelementen drucken (erfordert Cut Marks Option)

Drucken Sie Schneidemarken zwischen Step-and-Repeat-Seiten und zwischen
Sammelformseiten.

Bleeding (erfordert Cut Marks Option)

Mit der Beschnitteinstellung verindern Sie die Position der Schneidemarken im Verhiltnis
zum Bild. Durch das Beschneiden des Bildes kénnen Sie jede Kante um einen definierten
Rand beschneiden. Durch das Hinzufiigen eines Rahmens kénnen Sie Leerriume
zwischen Bild und Schneidemarken einfiigen. Bestimmte Schneidegerite unterstiitzen
kein ,negatives Bleeding".

Exportpfad

Definieren Sie einen Ordner, in dem die Konturbeschnittdateien gespeichert werden
sollen. Um in Cut Server zu drucken, muss der Ordner in Cut Server als Hotfolder
eingerichtet werden.

IP-Adresse (nur Ziind G3)

Geben Sie die IP-Adresse des Computers ein, auf dem die ZCC-Software installiert ist.
Geben Sie anschlieflend den IP-Anschluss ein, iiber den die ZCC-Software kommuniziert,
z. B. 9100, 8080 oder 8088.

Kontur schneiden

Die Tabelle zeigt, welche Sonderfarben als Schnittpfade verfiigbar sind. Sie kénnen
auswihlen, welche Schnittpfade auf den Job angewendet werden sollen. Aktivieren Sie
dazu das entsprechende Kontrollkistchen in der Tabelle. Wenn die Schnittkontur eine
unbekannte Sonderfarbe ist, miissen Sie die Sonderfarbe zuerst definieren.

Wihlen Sie ,,Konturpfad von EPS/PDF extrahieren® aus, um die Tabelle zu aktivieren.



473

Damit Fiery XF Schnittkonturen aus dem Job extrahiert, miissen Sie beim Erstellen der
Bilddatei im Grafikprogramm die folgenden Punkte beachten:

— Die Schnittkontur muss als CMYK-Sonderfarbe definiert werden.
— Die Schnittkontur muss in einer separaten Schicht definiert werden.

— Die Schicht mit der Schnittkontur muss die oberste Schicht des Jobs sein. Beispiel: In
[lustrator muss die Schnittkonturschicht ganz am Anfang der Schichtenliste stehen.

Wenn der Job viele Transparenzen enthilt, kann er die RIP-Geschwindigkeit
verlangsamen. Um dieses Problem zu umgehen, empfiehlt es sich, alle
Transparenzstufen zu reduzieren. Gehen Sie in Illustrator wie folgt vor: Klicken Sie im
Menii ,,Object” (Objekt) auf , Flatten Transparency® (Transparenz reduzieren), und
deaktivieren Sie das Kontrollkistchen fiir die Umwandlung aller Striche in Konturen.

Nachdem alle Transparenzen reduziert wurden, kann die Schnittkontur extrahiert
werden, selbst wenn sie nicht die oberste Schicht des Jobs ist.

— Schnittkonturen kénnen in verschiedenen Schichten gespeichert werden.
* Konturpfad von EPS/PDF extrahieren

Aktivieren Sie das Kontrollkistchen, um den Konturpfad aus EPS- und PDF-Jobs zu
extrahieren. Wenn das Kontrollkistchen deaktiviert ist, enthilt die Konturbeschnittdatei
nur einen Schneiderahmen (BoundingBox).

Siehe auch:

»Schneideoptionen® auf Seite 251
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Farbanpassung

Optimieren Sie den Farbeindruck von Jobs oder indern Sie die Helligkeit, den Kontrast, die
Sittigung oder die Schirfe. Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die
Einstellungen zu aktivieren. Sie kénnen IThre Einstellungen als Standardeinstellung speichern.

Farbanpassungen konnen auf CMYK- und RGB-Jobs, aber nicht auf Multicolor-Jobs, Jobs,
die Sonderfarben enthalten, oder Graustufenjobs angewendet werden. Dariiber hinaus
konnen Farbanpassungen auf Kontrollstreifen, aber nicht auf Dynamikkeile angewendet

werden.
Siehe auch:

»Durchfiihren von Farbanpassungen® auf Seite 194
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Farbmanagement

Um die gewiinschte Farbausgabe zu erhalten, miissen Sie die Profile und Rendering Intents

fiir jeden Job sorgfiltig auswihlen.

Das Eingangsprofil beschreibt die gewiinschten Farbmerkmale fiir den Job. Die
Farbmerkmale werden im Grafikprogramm oder mit dem Eingabegerit definiert.

Das Simulationsprofil (Referenzprofil) beschreibt die Farbwiedergabeeigenschaften
der Druckmaschine, die auf dem Tintenstrahldrucker simuliert werden soll.

Der Rendering Intent beschreibt, wie Farben, die auflerhalb der Farbtonskala liegen, so
angepasst werden, dass sie in die Zielfarbtonskala des Druckers passen. Sie kénnen einen
Rendering Intent fiir jedes Eingangsprofil und fiir das Simulationsprofil (Referenzprofil)
auswihlen.

Fiery XF erkennt den Farbraum jedes eingehenden Jobs und wendet automatisch die

ausgewihlten Profile und Rendering Intents fiir diesen Farbraum an.

Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.

Sie konnen Thre Einstellungen als Standardeinstellung speichern. Fiery XF stellt vordefinierte

Farbmanagement-Standardeinstellungen fiir Proofing, Produktion, Foto, Geschiftsgrafiken

und Umwandlung in Graustufen bereit. In diesen Standardeinstellungen sind bereits

Eingangsprofile und Simulationsprofile fiir Standardworkflows ausgewihlt.

Die folgende zusitzlichen Einstellungen erleichtern die Verwaltung der Farbwiedergabe weiter.

Verwenden Sie eingebettete Profile, falls vorhanden.

Ein eingebettetes Profil definiert die Farbmerkmale des Jobs zum Zeitpunkt seiner
Erstellung. Es empfiehlt sich, eingebettete Profile zu iibernehmen, wenn sie verfiigbar sind.

Fiir Jobs, die kein eingebettetes Profil besitzen, wird das ausgewihlte Eingangsprofil

iibernommen.
Dynamisches Rendering-Ziel verwenden

Diese Einstellung analysiert die Farben jedes Jobs und wendet automatisch den
entsprechenden Rendering Intent an. Wenn der ausgewihlte Drucker die Farben des
Jobs ordnungsgemif§ wiedergeben kann, wird der Rendering Intent ,Relativ farbmetrisch®
angewendet. Wenn die Farben des Jobs auflerhalb der Farbtonskala des ausgewihlten
oder zugeordneten Eingangsprofils liegen, wird der Rendering Intent ,,Photorealistisch®
angewendet. Der photorealistische Rendering Intent komprimiert alle Farben im
verfiigbaren Zielfarbraum.

Eingangsprofile

Wihlen Sie ein Eingangsprofil aus, das im Lieferumfang von Fiery XF enthalten, im
Lieferumfang Thres Eingabegerits enthalten oder im Job eingebettet ist. Benutzerdefinierte
Eingangsprofile miissen im Ordner ,Reference” platziert werden.

Im Lieferumfang von Fiery XF sind keine Multicolor-Eingangsprofile enthalten. Bei
Bedarf kénnen Sie jedoch benutzerdefinierte Multicolor-Profile implementieren.
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* PDF-Ausgabe-Intent verwenden, wenn verfiigbar.

Diese Einstellung kann auf PDF- und PostScript-Jobs angewendet werden. Sie stellt sicher,
dass ein Ausgabe-Intent, der in eine PDF/X-3-Datei eingebettet ist, als Simulationsprofil
(Referenzprofil) iibernommen wird.

Wenn Sie diese Einstellung auf Jobs anwenden, die keinen eingebetteten
PDEF-Ausgabe-Intent haben, wird das ausgewihlte Simulationsprofil verwendet. Wenn Sie
kein Simulationsprofil auswihlen, wird das Eingangsprofil verwendet.

¢ Simulationsprofile

Wihlen Sie ein Simulationsprofil aus, das im Lieferumfang von Fiery XF enthalten ist,
oder ein Simulationsprofil, das Thre Druckerei bereitgestellt hat. Benutzerdefinierte
Simulationsprofile miissen im Ordner ,Reference” platziert werden.

Sie kénnen auch ,Medienprofil verwenden® auswihlen. In diesem Fall wird das
ausgewihlte Medienprofil als Simulationsprofil tibernommen. Es stellt sicher, dass Sie die
maximal mégliche Farbtonskala nutzen kénnen, die mit der ausgewihlten Kombination
von Ausgabegerit, Tinte und Medien erreicht werden kann.

Diese Einstellung eignet sich am besten fiir PDF-Jobs, die verschiedene Elemente in
verschiedenen Farbriumen enthalten (RGB, CMYK, Grau usw.). Durch die Anwendung
des Medienprofils anstelle des Simulationsprofils kénnen Sie die Farbwiedergabe von
RGB-Bildern enorm verbessern, da das Medienprofil einen groferen Farbraum besitzt.
RGB-Bilder erscheinen dadurch im Ausdruck viel detaillierter und satter.

Nicht-PDF-Jobs werden direkt in den Farbraum des Medienprofils umgewandelt.
* In Graustufen umwandeln

Wandeln Sie Jobs in Graustufen um. Fiinf verschiedene Ténungen sind verfiigbar - von

bldulich (kaltes Grau) bis gelblich (warmes Grau).
* L*a*b*-Optimierung

Wihlen Sie eine L*a*b*-Optimierungsdatei aus. Sie kénnen die Farbverbindlichkeit
deutlich verbessern, indem Sie eine L*a*b*-Optimierung auf ein Medienprofil anwenden.
Eine L*a*b*-Optimierung erméglicht eine bessere Abstimmung mit der Farbtonskala des
Simulationsprofils (Referenzprofils).

Fiir die Erstellung einer L*a*b*-Optimierungsdatei benétigen Sie Color Profiler Option
oder Verifier Option.

* Sonderfarbenoptimierung

Wihlen Sie eine L*a*b*-Optimierungsdateti fiir eine benutzerdefinierte Sonderfarbe aus,
die im L*a*b*-Farbraum CIE definiert wurde. Eine L*a*b*-Optimierungsdatei ist ein
Korrekturprofil, das eine bessere Abstimmung mit L*a*b*-definierten Sonderfarben bei
Verwendung des Medienprofils erméglicht. Mit einer L*a*b*-Optimierungsdatei kénnen
Sie die Farbverbindlichkeit enorm verbessern, indem Sie die Delta E-Werte reduzieren.

Zur Erstellung einer L*a*b*-Optimierungsdatei fiir benutzerdefinierte Sonderfarben
benétigen Sie Spot Color Option.
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* Farboptimierung
— Schwarz als reines Schwarz

Wenn reines Schwarz dem Farbmanagement unterliegt, wird es in CMYK
umgewandelt. Dadurch ergibt sich im Ausdruck ein ,,unrein® wirkendes Schwarz.
Mit dieser Einstellung konnen Sie sicherstellen, dass alle Definitionen fiir reines
Schwarz das Farbmanagement umgehen und nur mit der schwarzen Tinte des
Druckers ausgegeben werden. Diese Einstellung eignet sich am besten fiir Text
und andere Elemente, die im Grafikprogramm als rein schwarz definiert werden.

Dariiber hinaus kénnen Sie den Prozentsatz fiir Schwarz eingeben, ab dem
ausschliellich schwarze Tinte statt einer Mischung von CMYK-Tinten verwendet wird.
Beispiel: Bei Graustufenbildern bedeutet ein Schwellwert von 40 %, dass 39%iges
Schwarz aus CMYK-Tinten, 40%iges Schwarz jedoch ausschliellich mit schwarzer
Tinte erzeugt wird. Text und Liniendiagramme sind fast immer als 100%iges Schwarz
definiert und daher potenziell weniger von einer Schwellwerteinstellung betroffen.

— Farben bereinigen

Wenn Sie eine Lizenz fiir Production Option besitzen, kénnen Sie auch
Farbabweichungen entfernen, die wihrend der Umwandlung vom RGB- in den
CMYK-Farbraum entstanden. Im automatischen Reinigungsmodus stellt Fiery XF
optimale Werte auf der Basis der ausgewithlten Medien und Profile bereit. In manuellen
Reinigungsmodus kénnen Sie den Prozentsatz definieren, ab dem Farbabweichungen
entfernt werden.

Dariiber hinaus sind weitere Einstellungen verfiigbar, mit denen Sie die Funktionen
»Schwarz als reines-Schwarz“ und , Farben bereinigen® gleichzeitig anwenden kinnen.

* Plattenkompensation

Wihlen Sie eine Plattenkompensationsdatei aus, die Sie in Color Tools oder
Color Profiler Suite erstellt haben. Eine Plattenkompensationsdatei wird hiufig
verwendet, um die Plattenmerkmale von One-Bit-Dateien zu indern.

* Lichtanpassung

Standardmifig basieren die Medienprofile im Lieferumfang von Fiery XF auf der
D-50-Standardlichtquelle. Bei der Verarbeitung Threr Jobs kénnen Sie verschiedene
Lichtbedingungen simulieren.

Siehe auch:

~Eingangsprofile und Simulationsprofile (Referenzprofile)* auf Seite 151
,Optimieren eines Medienprofils“ auf Seite 169

»Optimieren von L*a*b*-Sonderfarben® auf Seite 324

,Entfernen von Farbabweichungen® auf Seite 195

JAndern von Plattenkennlinien® auf Seite 180
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Farbmanagement (Cretaprint)

Mit den Einstellungen auf dieser Seite erzielen Sie die gewiinschte Farbausgabe fiir jeden Job.

Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.

Dateien im Farbraum des Druckers

Mit dieser Einstellung kénnen Sie die Farbeigenschaften eines zuvor gedruckten Jobs
replizieren. Farbkonsistenz zum urspriinglichen Job wird durch Anwendung des
Eingangsprofils hergestellt. Das Eingangsprofil stellt sicher, dass die Farbtonskala
erhalten bleibt und keine Farben ,weggeschnitten® werden miissen (Gamut Clipping).

Diese Einstellung empfiehlt sich, wenn der Drucker neue Tinten hat oder wenn Sie einen
anderen Drucker verwenden.

Eingebettete Profile verwenden, wenn verfiigbar (System Manager)
Eingebettete Profile verwenden (Job Explorer)

Ein eingebettetes Profil definiert die Farbmerkmale des Jobs zum Zeitpunke seiner
Erstellung. Wenden Sie nach Méglichkeit immer Profile an, die in den Job eingebettet sind.

Wenn keine Profile in den Job eingebettet sind oder Sie diese Einstellung deaktivieren,
wird das Eingangsprofil angewendet.

Eingangsprofil

Das Eingangsprofil beschreibt die gewiinschten Farbmerkmale fiir den Job. Die
Farbmerkmale werden im Grafikprogramm oder mit dem Eingabegerit definiert.
In Fiery XF wird die Quelldatei angewendet:

— wenn der Job kein eingebettetes Profil hat
— wenn das Kontrollkistchen , Eingebettete Profile verwenden® deaktiviert ist

Wihlen Sie ein Eingangsprofil aus, das im Lieferumfang von Fiery XF oder des Eingabegerits
enthalten ist. Benutzerdefinierte Eingangsprofile miissen im Ordner ,Reference® platziert
werden. Im Lieferumfang von Fiery XF sind keine Multicolor-Eingangsprofile enthalten.

Bei Bedarf kénnen Sie jedoch benutzerdefinierte Multicolor-Profile implementieren.

Das Eingangsprofil muss sich im selben Farbraum wie der Job befinden. Der Job kann
nicht verarbeitet werden, wenn diese Farbriume nicht iibereinstimmen und kein
eingebettetes Profil verfiigbar ist.
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* Ausgabemodus auswihlen

Der Ausgabemodus bezieht sich auf die Verwendung schwarzer Tinte.

Max. GCR

Diese Einstellung wendet automatisch die maximal mégliche Menge schwarzer Tinte
an und verwendet gleichzeitig weniger Tinte fiir die anderen Farben. Sie haben keine
Kontrolle iiber die angewendete Tintenmenge.

Tiefes Schwarz

Diese Einstellung ist nur verfiigbar, wenn ein ICC-Profil fiir IThre spezielle
Farbumgebung erstellt wurde. Sie kdnnen ICC-Profile fiir bis zu vier Farben in
Color Tools erstellen. Color Tools ist eine Standardkomponente von Fiery XF. Um
Multicolor-ICC-Profile zu erstellen, verwenden Sie Color Tools oder eine
Drittanbieter-Software.

Wenn Sie ein eigenes ICC-Profil erstellen, kénnen Sie den Schwarzaufbau so
verkiirzen, dass farbigen Bereichen weniger schwarze Tinte hinzugefiigt wird. Indem
Sie die Verwendung schwarzer Tinte begrenzen, erhshen Sie automatisch den
Verbrauch farbiger Tinten. Der Prozess umfasst das Erstellen einer neuen
Grundlinearisierungsdatei, das Verkniipfen dieser Datei mit dem ICC-Profil und das
Anhingen des Profils an das PKGX-Profilpaket.

¢ Proof auf Basis von

Sie kénnen einen Proof aus einem vRGB-Job oder aus separierten Dateien erstellen.

Die Farbverbindlichkeit verbessert sich allgemein, wenn Sie separierte Dateien proofen,

allerdings dauert die Verarbeitung separierter Dateien linger als bei vRGB.

Wenn Sie den Tintensparmodus auswihlen, kénnen Sie nur separierte Dateien proofen.

Beim Proofing separierter Dateien kdnnen Sie genau analysieren, wie sich der

Tintensparmodus auf die einzelnen Tinten auswirkt.

e Referenzziel

Das Referenzziel stellt sicher, dass zwei Jobs mithilfe der gemeinsamen Farbtonskala zweier
PKGX-Profilpakete gedruckt werden. In der Keramikbranche wird hiufig dasselbe Design
fiir Wand- und Bodenkacheln verwendet. Fiery XF kann die verschiedenen Glasur- und

Brennbedingungen beriicksichtigen, um sicherzustellen, dass Sie identische Farbergebnisse

erzielen.

In der Folge wird zwar die verfiigbare Farbtonskala reduziert, andererseits aber auch

Farbkonsistenz bei zwei Jobs sichergestellt, die verschiedene Glasurkonfigurationen aufweisen

und fiir das Drucken auf zwei verschiedenen Cretaprint-Druckern konfiguriert wurden.

Fiir den Bodenkachel-Workflow wihlen Sie das Profilpaket fiir Wandkacheln als
Referenzziel aus. Fiir den Wandkachel-Workflow wihlen Sie das Profilpaket fiir
Bodenkacheln als Referenzziel aus.
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¢ Farbkorrekturkurve

Eine visuelle Korrekturdatei ist eine verinderte Grundlinearisierungsdatei. Mit
der Farbkorrekeurkurve kénnen Sie einzelne Farbkanile optimieren, um die
Farbwiedergabeeigenschaften Thres Druckers zu dndern. Farbkorrekturkurven
koénnen Sie in Color Tools erstellen.

Weitere Informationen finden Sie in der Kurzanleitung.
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Sonderfarben (System Manager)

Eine Sonderfarbe ist ein beliebige Farbe, die mit ihrer eigenen Tinte gedrucke werden kann

und nicht aus einer Mischung von Farben (z. B. CMYK) erzeugt werden muss.

Eingabeverarbeitung
Mit dieser Einstellung kontrollieren Sie, welches Eingangsprofil angewendet wird.

Die Multicolor-Farbkanile von PostScript-Jobs werden anders als die von TIFF-Jobs
verarbeitet. Je nach Dateiformat und ausgewihltem Multicolor-Profil kénnen bestimmte
Farbkanile verloren gehen oder Sie miissen sie als Sonderfarben definieren.

Bibliothek der benutzerdefinierten Sonderfarben

Sonderfarben, die Sie in Fiery XF definieren, werden in einer Sonderfarbentabelle
gespeichert. Wihlen Sie im Dropdown-Listenfeld eine verfiigbare Sonderfarbentabelle aus.

Suchpriorititsreihenfolge

Fiery XF sucht nach jeder Sonderfarbendefinition in einer bestimmten Suchreihenfolge.
Die Standardsuchreihenfolge hingt vom Typ des angewendeten Workflowtemplates ab.
Fiir einen Proof-Workflow wird eine andere Suchreihenfolge als fiir einen
Produktionsworkflow verwendet. Fiery XF wendet die erste Instanz jeder erkannten
Sonderfarbe entsprechend der angegebenen Suchreihenfolge an.

Die Anderung der Standardsuchreihenfolge kann hilfreich sein, wenn ein
Sonderfarbenname mehrfach vorkommt und jede Definition andere Farbwerte besitzt, z.
B. wenn Sie eine Sonderfarbe, die in die Quelldatei eingebettet ist, mit Ihren eigenen
CMYK-Farbwerten neu definiert haben.

Unbekannte Sonderfarben

Weisen Sie Druckjobs einen Warnfarbton zu, ohne unbekannte Sonderfarben zuvor
definieren zu miissen. Alle unbekannten Sonderfarben werden im Warnfarbton gedrucke.

Siehe auch:

~Erzwingen der Verwendung eines Eingangsprofils“ auf Seite 300

,Definieren von Sonderfarben® auf Seite 291

,Andern der Suchreihenfolge® auf Seite 300

»Ausgeben nicht definierter Sonderfarben® auf Seite 298

,Color Editor” auf Seite 304
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Sonderfarben (Job Explorer)

Eine Sonderfarbe ist ein beliebige Farbe, die mit ihrer eigenen Tinte gedrucke werden kann

und nicht aus einer Mischung von Farben (z. B. CMYK) erzeugt werden muss.

Wenn Sie einen Job mit nicht definierten Sonderfarben laden, geschieht Folgendes:

Der Job wird als graues Rechteck im Vorschaufenster angezeigt.

In der Tabelle wird die Sonderfarbe als ,,Unbekannt” gefiihrt.

Sie miissen die unbekannte Sonderfarbe definieren, bevor der Job ordnungsgemif$ ausgegeben

werden kann:

Sie kénnen eine Sonderfarbe definieren, indem Sie sie einer Farbe in der internen
Sonderfarbenbibliothek zuordnen. Die interne Sonderfarbenbibliothek enthilt tausende
verschiedener Sonderfarben der grofien Sonderfarbenhersteller.

Sie kénnen eine Sonderfarbe definieren, indem Sie Farbwerte im ausgewihlten Farbraum
eingeben.

Sie kénnen eine Sonderfarbe definieren, indem Sie einen Alias fiir eine beliebige
vorhandene benutzerdefinierte Sonderfarbe erstellen.

Sie kénnen eine Sonderfarbe definieren, indem Sie einen zusitzlichen Druckerfarbkanal
auswihlen, der eine Sonderfarbe enthilt.

Die folgenden Einstellungen sind verfiigbar:

Tabelle

Verwenden Sie die Tabelle, um Sonderfarben zu definieren. Klicken Sie in der Spalte
»Quelle“ auf den Pfeil-nach-unten neben einer unbekannten Sonderfarbe und
anschlieffend auf den Sonderfarbentyp, den Sie definieren méchten. Definieren Sie Thre
Sonderfarbe in der Spalte ,,Zuordnen zu® der Tabelle. Klicken Sie in der Symbolleiste auf
»Speichern®, um eine Sonderfarbentabelle zu erstellen.

Bibliothek der benutzerdefinierten Sonderfarben

Sonderfarben, die Sie in Fiery XF definieren, werden in einer Sonderfarbentabelle
gespeichert. Wihlen Sie eine Sonderfarbentabelle aus.

Suchpriorititsreihenfolge

Fiery XF sucht nach jeder Sonderfarbendefinition in einer bestimmten Reihenfolge.
Die Standardsuchreihenfolge hingt vom Typ des angewendeten Workflowtemplates ab.
Fiir einen Proof-Workflow wird eine andere Suchreihenfolge als fiir einen
Produktionsworkflow verwendet. Fiery XF wendet die erste Instanz jeder erkannten
Sonderfarbe entsprechend der angegebenen Suchreihenfolge an.

Die Anderung der Standardsuchreihenfolge kann hilfreich sein, wenn ein
Sonderfarbenname mehrfach vorkommt und jede Definition andere Farbwerte besitzt, z.

B. wenn Sie eine Sonderfarbe, die in die Quelldatei eingebettet ist, mit Ihren eigenen
CMYK-Farbwerten neu definiert haben.
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¢ Color Editor

Offnet Color Editor, ein umfassendes Programm zum Definieren, Messen und Bearbeiten
von Sonderfarben.

¢ Unbekannte Sonderfarben

Weisen Sie Druckjobs einen Warnfarbton zu, ohne unbekannte Sonderfarben zuvor
definieren zu miissen. Alle unbekannten Sonderfarben werden im Warnfarbton gedrucke.

Siehe auch:

,Definieren von Sonderfarben® auf Seite 291

JAndern der Suchreihenfolge® auf Seite 300

»Ausgeben nicht definierter Sonderfarben® auf Seite 298

,Color Editor” auf Seite 304



484

WeiRe Tinte und Dekoration

Mit den Einstellungen auf dieser Seite kénnen Sie Sonderfarbeffekte erzielen.

Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.

Sonderfarbe beibehalten
Gibt Weifd als Sonderfarbe gemif§ Jobdefinition aus.

Weifle Tintenschicht erstellen

Dynamische Farbtonskala-Erweiterung

Druckt eine weifSe Tintenschicht nur unter Bereichen, bei denen die Glasurfarbe
dunkler als die Farbe ist, die dariiber gedruckt wird. Durch Hinzufiigen einer weiffen
Farbschicht kénnen helle Farben auf dunklen Glasuren ausgegeben werden.

Die Glasurfarbe wird auf der Seite ,,Druckkonfiguration definiert.
Fiillen

Druckt eine weifle Farbschicht unter alle farbigen Bereiche des Jobs. Durch
Hinzufiigen einer weiflen Farbschicht konnen helle Farben auf einer dunkleren Glasur

ausgegeben werden.

Dekorationsschicht erstellen

Glanz/Mattglasur
Trigt eine Klarschicht auf alle Farben auf.
3D-Textur/Mikrorelief

Fiigt fiir 3D- oder Textureffekte eine oder mehrere Schichten Dekorationsglasur oder
Reaktivfarbe hinzu. Fiery XF analysiert den Job und erstellt eine Dekorationsschicht.

Zum Anzeigen der Dekorationsschicht kénnen Sie den Job in Adobe Photoshop auf

der Seite ,,Jobvariationen 6ffnen.

Uber- und Unterfiillen

Erstellt Uberlappungen (Uberfiillungen) oder Unterlappungen (Unterfiillungen),
um unansehnliche Liicken oder weifle Flichen zwischen den Farben der fertigen
Kachel auszugleichen.
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Druckeinstellungen

Um einzelne Seiten eines mehrseitigen Dokuments zu drucken, wihlen Sie ,,Seite oder Blatt
drucken" aus und geben den gewiinschten Seitenbereich ein. Beispiel: Geben Sie ,,2,6,10-13“
ein, um die Seiten 2, 6, 10, 11, 12 und 13 zu drucken. Geben Sie anschlieflend die Anzahl der
zu druckenden Kopien ein.

Wenn Sie einen Seitenbereich eingeben, kénnen Sie ungerade und gerade Seiten separat
drucken, indem Sie das entsprechende Element fiir die Einstellung ,Seiten“ auswihlen.

Sie kénnen die Reihenfolge festlegen, in der Seiten gedruckt werden. Die Standardreihenfolge
fiir das Drucken von drei Kopien eines dreiseitigen Dokuments lautet: 1, 1, 1, 2, 2, 2, 3, 3, 3.
Sortierte Kopien werden in der folgenden Reihenfolge gedrucke: 1, 2, 3, 1, 2, 3, 1, 2, 3. Sie
kénnen die Druckreihenfolge umkehren, indem Sie ,,Umgekehrte Reihenfolge™ auswihlen.

Siehe auch:

»Drucken eines Jobs® auf Seite 201
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Erweiterte Druckoptionen

Separationen

Separationen kénnen Sie fiir CMYK-, RGB- und Multicolor-Jobs einschliefilich Jobs mit
Sonderfarben ausgeben.

Beim Verarbeiten separierter Jobs kdnnen Sie alle Separationen in einem Composite Job
kombinieren oder jede Separation in Farbe oder Graustufen ausdrucken. Dariiber hinaus
konnen Sie ein invertiertes Bild (Negativ) Threr Jobs drucken.

Farbabstufungen und Komprimierungsartefakte ausgleichen

Verwenden Sie diese Einstellung, um ungleiche Farbverliufe in
Tintenstrahldruckprodukten auszugleichen. Ungleiche Farbverliufe kénnen in hellen
Bereichen mit wenig Kontrast als Streifen (Banding) oder als solide Farbblcke angezeigt
werden. Hiufig werden sie durch eine extreme Bildkomprimierung verursacht.

Charakeeristische Merkmale fiir den Auflagendruck simulieren

Sie kénnen besondere Druckmerkmale simulieren, die mit den folgenden Druckmethoden
verbunden sind:

— Tiefdruck

Sie konnen den Effekt simulieren, der beim Tiefdruck auftritt, wenn die Tinte vom
Zylinder nicht gleichmifig {ibertragen wird. Verwenden Sie den Schieberegler unter
»Simulation Missing Dots bis zu“, um die prozentuale Flichenabdeckung von

fehlenden Punkten festzulegen.
— Flexodruck

Sie kénnen die kleinste zu druckende Punktgrofle definieren. Der kleinste Punke, der
beim Flexodruck auf eine flexographische Druckplatte geitzt werden kann, ist 2 %
grof}. Aufgrund der Eigenschaften des Fotopolymerplattenmaterials und des
Druckprozesses kann er jedoch auf der Druckmaschine bis zu 12 % grof§ werden.

Verwenden Sie den Schieberegler unter ,Festlegung erster druckbarer Punkt bis zu®,
um die prozentuale Flichenabdeckung von Punkten festzulegen, die unter der
Druckfliche liegen. Nicht gedruckte Punkte treten hauptsichlich in hellen Bereichen
auf. Diese Einstellung kann auf Contone-Daten, nicht aber auf Halbtondaten

angewendet werden.
— Offsetdruck

Sie kénnen ein Bild reproduzieren, das nahezu der Ausgabe einer Druckmaschine
entspricht. Dabei erhalten Sie einen weniger glatten Effeke als bei einem Ausdruck
mit einem Tintenstrahldrucker. Verwenden Sie den Schieberegler unter ,,Rauschen
hinzufiigen bis zu“, um den Prozentsatz des Rauschens, der hinzugefiigt wird, zu

definieren.
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Siehe auch:
»oeparierte Jobs® auf Seite 111
,Simulieren besonderer Druckmerkmale® auf Seite 398

,Glitten von Gradationen® auf Seite 400
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Remote-Dateiausgabe

Ein Remote Container wird verwendet, um einen CMYK-Job und seine Einstellungen
zusammen in einer Datei zu speichern. Remote Container kénnen problemlos an andere
Standorte iibertragen werden, z. B. mithilfe eines FTP-Servers. Sie enthalten alle erforderlichen
Informationen, um ein genaues Replikat des Jobs an anderen Standorten zu erstellen. Remote
Container kénnen in jedem EFI-Proofprogramm geladen und verarbeitet werden.

Sie kénnen einen Remote Container automatisch oder manuell erstellen. Ein Remote Container
wird automatisch erstellt nach einem Ausdruck oder in einem Uberpriifungsworkflow, nachdem
der Kontrollstreifen in Verifier gemessen wurde und die Ergebnisse an Fiery XF zuriickgesendet
wurden. Sie kénnen einen Remote Container manuell erstellen, indem Sie in Job Explorer auf
Jetzt erstellen® klicken, wenn Sie fertig sind. Remote Container kdnnen manuell nur aus PDF-,
Image EPS- und TIFF-Jobs erstellt werden.

* Exportieren nach

— Wenn der Workflow nicht in Fiery Web Control Center integriert ist, werden Remote
Containers standardmiflig im Ordner ,Remote\Out® erstellt.

— Wenn der Workflow in Fiery Web Control Center integriert ist, werden Remote
Container standardmiflig im Ordner ,,Server\Remote\WCC* erstellt.

Falls erforderlich, kénnen Sie einen benutzerdefinierten Ordner erstellen, indem Sie auf
»Wihlen® klicken. Dann kénnen Sie beispielsweise fiir jeden Workflow einen anderen
Ausgabeordner definieren. Es empfiehlt sich jedoch, Unterordner des Standardordners
zu verwenden.

Sie kénnen den Ausgabeordner als Hotfolder einrichten, sodass Jobs automatisch in den

Workflow hochgeladen werden.
* Komprimierung

Komprimieren Sie die im Remote Container gespeicherte Druckdatei, um das
Gesamtvolumen der Daten zu verringern. ZIP ist die sicherste Form der Komprimierung.
Beim Extrahieren gehen keine Daten verloren. Wenn Sie die JPEG-Komprimierung
verwenden, kann eine minimale Menge von Daten verloren gehen.

* Sofort nach dem Spoolen

Erstellen Sie einen Remote Container aus einem PDF-, Image PDF- oder Mono
TIFE-Job, ohne den Job zuerst drucken oder iiberpriifen zu miissen.

¢ Einschliefllich 3CC-Profil

L*a*b*-Optimierungsdateien besitzen die Erweiterung 3cc. Die Speichern von
L*a*b*-Optimierungsdateien als Teil des Remote Containers ist nur sinnvoll, wenn der
Empfinger des Remote Container dasselbe Druckermodell und dieselben Medien wie Sie
verwendet, aber ein EFI-Produke hat, das keine L*a*b*-Optimierungsdateien erstellen kann.

Siehe auch:

,Erstellen eines Remote Containers“ auf Seite 370
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Druckmediumeinstellungen

Quelle
Wihlen Sie die Art der Papierzufuhr aus: Einzelblatt oder Rolle.
Format

Das Standarddruckmediumformat entspricht dem fiir den Drucker eingerichteten Format.
Sie kénnen die Standardeinstellung iiberschreiben, um ein Job auf einem anderen
Medienformat auszudrucken. Wihlen Sie ein anderes Druckmediumformat aus oder
definieren Sie ein eigenes Format, indem Sie die erforderlichen Abmessungen eingeben

und auf die Plus-Schaltfliche (+) klicken.
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Dateiausgabe

Device Link Profil verwenden

Sie kénnen ein Device Link Profil anwenden, das Sie in Color Profiler Suite oder mit dem
Softwareprogramm eines Drittanbieters erstellt haben. Ein Device Link Profil kombiniert
einen Quellfarbraum (Medienprofil) und einen Zielfarbraum (Simulations- bzw.
Referenzprofil) zu einem Profil. Device Link Profile liefern tendenziell genauere Ergebnisse
als zwei separate Profile.

Exportpfad

Definieren Sie einen Ordner, in dem die Druckdateien gespeichert werden sollen. Klicken
Sie auf ,Wihlen“ und navigieren Sie zum Ordner.

Benennung

Verwenden Sie Zeichenfolgen, um eine Benennungskonvention fiir Druckdateien zu
definieren. Jede Zeichenfolge stellt sicher, dass bestimmte Informationen in den
Dateinamen aufgenommen werden. Fiigen Sie ein Trennzeichen wie einen Unterstrich (_)
oder Bindestrich (-) zwischen zwei Zeichenfolgen ein, um die Lesbarkeit von Dateinamen
zu verbessern. Beispiel: Geben Sie ,,%job_%work® ein, um den Namen des Jobs und des
Workflows in den Dateinamen aufzunehmen. Sie kénnen auch benutzerdefinierten Text

aufnehmen. Beispiel: GS3250LX Pro_%job_%jobid.
Die folgenden Zeichenfolgen sind verfiigbar:

Zeichenfolge Beschreibung
%c Zihler
%jobid Job-ID
%t Kachelnummer
%p Seitennummer
Y%out Ausgabegerit
Y%cm Farbmodus
%job Jobname/Sammelformname
Y%res Auflésung
Y%work Workflow
%date Datum
Komprimierung

Sie kénnen Druckdateien komprimieren, um das Gesamtvolumen der Daten zu
verringern. ZIP ist die sicherste Form der Komprimierung. Beim Extrahieren gehen keine
Daten verloren. Wenn Sie die JPEG-Komprimierung verwenden, kann eine minimale
Menge von Daten verloren gehen. PackBits ist sehr effektiv, wenn die Gréfle von
TIFF-Dateien verringert werden soll, die grofle Bereiche in einer Farbe enthalten.
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* Auflésung

Sie kénnen eine Aufldsung fiir die Druckdatei angeben. Fiir Bilddateien reicht in der
Regel eine Auflésung von 300 dpi. Fiir Vektorgrafiken empfiehlt sich eine Auflgsung
von mindestens 1200 dpi, um Qualititsverluste vermeiden. Je hoher die ausgewihlte
Auflssung, desto grofler die Datei. Wenn Qualitit nicht so wichtig ist oder Sie die Datei
elektronisch senden miissen, wihlen Sie eine geringere Auflsung, um das Datenvolumen
méglichst gering zu halten.

* Eingabeauflgsung fiir Nicht-PostScript-Dateien beibehalten

Sie kénnen die Eingabeauflésung von Nicht-PostScript-Dateien beibehalten. Diese
Einstellung kénnen Sie beispielsweise verwenden, um mehrere digitale Dateien in einen
einzelnen Farbraum umzuwandeln, ohne die Auflssung (Grof8e) der Originalbilder zu
beeinflussen.

Siehe auch:
,Device-Link-Profile“ auf Seite 158

»Erstellen einer Systemkonfiguration in System Manager auf Seite 59
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Definieren Sie einen Ordner, in dem die Druckdateien gespeichert werden sollen. Klicken

Sie auf ,Wihlen® und navigieren Sie zum Ordner.

* Benennung

Verwenden Sie Zeichenfolgen, um eine Benennungskonvention fiir Druckdateien
zu definieren. Jede Zeichenfolge stellt sicher, dass bestimmte Informationen in den

Dateinamen aufgenommen werden. Fiigen Sie ein Trennzeichen wie einen Unterstrich (_)

oder Bindestrich (-) zwischen zwei Zeichenfolgen ein, um die Lesbarkeit von Dateinamen

zu verbessern. Beispiel: Geben Sie ,,%job_%work® ein, um den Namen des Jobs und des

Workflows in den Dateinamen aufzunehmen. Sie kénnen auch benutzerdefinierten Text

aufnehmen. Beispiel: PR3_%job_%jobid.

Die folgenden Zeichenfolgen sind verfiigbar:

Zeichenfolge Beschreibung

%jobid Job-ID

%out Ausgabegerit

%cm Farbmodus

%job Jobname

Y%var Name der Jobvariation
Yres Auflssung

%work Workflow

%date Datum/Uhrzeit

* Ausgabedateien verschliisseln (setzt TIFF Output Option voraus)

Erstellen Sie eine offene TIFF-Datei (Standardeinstellung) oder eine verschliisselte
TIFF-Datei. Verschliisselte TIFF-Dateien kénnen nicht in einem Grafikprogramm

bearbeitet werden. Beide Dateitypen (offen und verschliisselt) kénnen auf beliebigen

EFI Cretaprint-Druckern geladen werden.

Siehe auch:

»Erstellen einer Systemkonfiguration in System Manager auf Seite 59
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Medienkonfiguration

Die Einstellungen auf dieser Seite bieten eine einfache Méglichkeit, ein anderes

Druckmedienprofil auf einen geladenen Job anzuwenden.

Tintenart

Wihlen Sie die im Drucker verwendete Tintenart aus.
Name des Druckmediums

Der Name des Druckmediums ist der Name, unter dem die Grundlinearisierungsdatei
und der Medientyp verbunden sind.

Kalibrierungssatz

Weihlen Sie einen Kalibrierungssatz aus. Der Kalibrierungssatz ist eine Kombination aus
Tintentyp, Druckmedium und Grundlinearisierungsdatei.

Klicken Sie auf , Katalog®, um die verfiigbaren Grundlinearisierungsdateien fiir das
Druckmedium und die Druckbedingungen anzuzeigen, unter denen sie erstellt wurden.
Die Grundlinearisierungsdatei definiert eine Reihe von Druckbedingungen und stellt
sicher, dass das Druckerverhalten optimal auf das Druckmedium abgestimmt ist. Wihlen
Sie eine Datei aus, die angewendet werden soll.

Die besten Druckergebnisse erzielen Sie, wenn Sie einen Kalibrierungssatz verwenden, der
fiir Thre spezielle Kombination von Drucker und Druckmedium erstellt wurde. Klicken
Sie auf ,Neue Linearisierung und neues Profil“, um eine neue Grundlinearisierungsdatei
fiir Thre jeweiligen Druckbedingungen zu erstellen. Danach kénnen Sie die
Grundlinearisierungsdatei mit einem bestehenden Medienprofil verbinden.

Visuelle Korrektur

Eine visuelle Korrekturdatei ist eine verinderte Grundlinearisierungsdatei. Mit dem
visuellen Korrekturtool in Color Tools und Color Profiler Suite kénnen Sie einzelne
Farbkanile optimieren, um die Farbwiedergabeeigenschaften des Druckers zu dndern.

Siehe auch:

JAusfithren von visuellen Farbkorrekturen® auf Seite 179
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Druckkonfiguration

Die Einstellungen auf dieser Seite bieten eine einfache Méglichkeit, ein anderes Ausgabeprofil

auf einen geladenen Job anzuwenden.

Glasurtyp

Wihlen Sie den Typ der zu verwendenden Glasur aus.

Druckbalkenkonfiguration

Wihlen Sie die Druckbalkenkonfiguration fiir die zu verwendende Tintenkombination aus.
Profilname

Wihlen Sie einen Profilnamen aus. Das Profil definierte eine Gruppe von
Druckbedingungen wie die Druckauflésung, die Druckgeschwindigkeit, die
Ofentemperatur und die Anzahl der Ofendurchliufe. Die Druckbedingungen werden
unter dem ausgewihlten Profilnamen aufgelistet. Der Profilname und die
Druckbedingungen werden in Color Tools beim Erstellen des Profils definiert.

Katalog (nur System Manager)

Klicken Sie auf ,Katalog®, um die Namen der verfiigbaren Profile und die
Druckbedingungen anzuzeigen, unter denen jedes Profil erstellt wurde. Wihlen Sie
ein Profil aus, das angewendet werden soll.

Visuelle Korrektur

Eine visuelle Korrekturdatei ist eine modifizierte TIFF-Ausgabedatei. Mit dem visuellen
Korrekturtool in Color Tools und Color Profiler Suite kénnen Sie einzelne Farbkanile
optimieren, um die Farbwiedergabeeigenschaften des Druckers zu indern.

Glasurfarbkonfiguration

Die Glasurfarbe bildet die Hintergrundfarbe fiir den Druck. Die Glasurfarbe kann jedoch
von Satz zu Satz variieren. Farbabweichungen kénnen Sie kompensieren, indem Sie die
Glasurfarbe messen und den Messwert in das Profil integrieren.

Verwenden Sie diese Einstellung, um Abweichungen im Weiflpunkt der Basisglasurfarbe
zu korrigieren. Durch die Einstellung des Weif§punkts kénnen Sie satziibergreifend
konsistente Farben erzielen.

Bestimmen Sie den Farbwert einer glasierten Kachel in Verifier mit einem Messgerit.
Geben Sie den L*a*b*-Wert in die entsprechenden Felder ein, und klicken Sie auf
,Profil aktualisieren®.

Sie kénnen das Profil in seinen vorherigen Zustand zuriickversetzen, indem Sie
,Urspriingliche Werte anzeigen" auswihlen und auf ,,Profil aktualisieren® klicken.
Wenn Sie das Profil auf diese Weise aktualisieren, wird die aktuell im Profil gespeicherte
Glasurmessung durch die Glasurmessung ersetzt, die davor im Profil gespeichert war.

Siehe auch:

LAusfithren von visuellen Farbkorrekturen® auf Seite 179
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Druckbalkenkonfiguration

In System Manager kénnen Sie die Reihenfolge dndern, in der die Farbkanile auf dem
Cretaprint-Drucker gedruckt werden. Verwenden Sie die Auf- und Abwirtsschaltfliche,
wenn die Reihenfolge der Druckbalken auf dem Drucker verindert wurde und nicht mehr
der im Profil definierten Reihenfolge entspricht.

Sie kénnen auch Farbkanile duplizieren, um die gesamte Tintendeckung zu erhéhen oder
Tinte gleichmifiger zu verteilen. Eine Tintenbegrenzung von 50 % fiir zwei identische
Farbkaniile fiihrt hiufig zu einem gleichmifligeren Ergebnis als 100 % fiir einen Farbkanal.

Verwenden Sie die Schaltfliche mit dem Linkspfeil, um die Anderungen zuriickzusetzen und
die Druckbalken wieder in die urspriingliche Reihenfolge zu bringen.

In Job Explorer kénnen Sie die verfligharen Farbkanile und ihre Druckreihenfolge anzeigen,
aber keine Anderungen vornehmen.

Weitere Informationen finden Sie in der Kurzanleitung.
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Kontrollstreifen

Ein Kontrollstreifen wird als Teil der Fu8zeile ausgedrucke. Kontrollstreifen und Medienkeile
bestehen aus Zeilen mit Farbfeldern. Sie kénnen ein Spektralfotometer (Farbmessgerit) und
ein beliebiges Farbpriifprogramm wie Verifier verwenden, um die Farbfelder zu messen und
die Farbkonsistenz verschiedener Ausdrucke zu {iberpriifen.

Sie kénnen den im Lieferumfang von Fiery XF enthaltenen Kontrollstreifen oder einen
benutzerdefinierten Kontrollstreifen verwenden. Benutzerdefinierte Kontrollstreifen miissen
im Ordner ,,ControlStrip® platziert werden.

Fiery XF unterstiitzt auch den Dynamikkeil. Ein Dynamikkeil ist ein Kontrollstreifen, der
aus den vorherrschenden Farben des Jobs besteht. Jeder Dynamikkeil ist daher eindeutig fiir
diesen Job. Der Dynamikkeil ist nur fiir Kontrollstreifen 1 verfiigbar.

Sie kénnen bis zu zwei Kontrollstreifen fiir jeden Job auswihlen.
* Mit Farbmanagement drucken

Wenden Sie die ausgewihlten Profile und Rendering Intents auf den Kontrollstreifen
sowie das Bild an.

¢ Auf Sammelformblatt anstatt auf Jobblatt verwenden

Standardmiflig werden Kontrollstreifen fiir jede Seite gedruckt. Bei Sammelformen
kénnen Sie jedoch Kontrollstreifen fiir jede Seite der Sammelform und/oder fiir die
gesamte Sammelform drucken. Dynamikkeile kénnen nur fiir Seiten erstellt werden.

Siehe auch:
,Kontrollstreifen und Medienkeile“ auf Seite 143
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Kontrollstreifen iiberpriifen (System Manager)

Sie konnen Verifier in Thren Workflow einbinden. Ein Uberpriifungsworkflow empfiehlt sich

fiir die folgenden Zwecke:

Uberpriifung des Proofs (oder Drucks) auf Konformitit mit ISO 12647-7, 12647-8 bzw.
G7 oder Ausfiihrung eines Fogra PSD Print Check

Uberpriifung auf hausinterne Normen
Erlangung des Fogra Proof-Zertifikats

Standortiibergreifende Uberpriifung der Farbkonsistenz

Auf dieser Seite definieren Sie die akzeptablen Toleranzwerte fiir die Uberpriifung. Aktivieren

Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren. Wenn Sie die

Einstellungen nicht aktivieren kdnnen, stellen Sie sicher, dass Sie einen Kontrollstreifen auf

der Seite ,, Kontrollstreifen ausgewihlt haben.

Drucken des Jobs stoppen, nachdem die Uberpriifung des ersten Jobs fehlschligt

Wenn die Uberpriifung eines Jobs fehlschligt, konnen Sie das Ausdrucken weiterer Jobs
aus der Job-Liste verhindern, deren Uberpriifung ebenfalls unweigerlich fehlschlagen wird.
Diese Situation kann beispielsweise eintreten, wenn die falschen Medien in den Drucker
geladen werden.

Etikett nach Uberpriifung automatisch drucken

Bestimmte Drucker mit einem integrierten Messgerit konnen ein Etikett mit den
Ergebnissen der Farbpriifung ausdrucken. Aktivieren Sie die entsprechenden
Kontrollkistchen, um die Bedingungen zu definieren, unter denen ein Etikett gedrucke wird.

Charakterisierungsdaten

Charakterisierungsdatensitze definieren eine Kombination von Druckbedingungen fiir
Standarddruckprozesse.

Delta E-Format

Delta E ist die mathematische Differenz zwischen zwei Farben im L*a*b*-Farbraum.
Farbverbindlichkeit wird als Delta E gemessen.

Voreinstellung fiir Solltoleranzen

Es stehen vordefinierte Standardeinstellungen fiir anerkannte Normen zur Verfiigung.

Sie konnen fiir die tigliche Proof-Produktion (Uberpriifung auf Basis eines ISO 12647-7-
oder 12647-8-konformen Medienkeils), fiir Zertifizierungszwecke (z. B. FograCert) oder
fiir ISO-Digitaldruckpriifungen verwendet werden. Sie kénnen auch eigene akzeptable
benutzerdefinierte Toleranzgrenzen in der Tabelle eingeben.

Siehe auch:

,Uberpriifungsworkflows in Fiery XF* auf Seite 331
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Kontrollstreifen iiberpriifen (Job Explorer)

Sie kénnen Verifier in Thren Workflow einbinden. Verifier kann fiir folgende Zwecke
verwendet werden:

¢ Uberpriifung des Proofs (oder Drucks) auf Konformitit mit ISO 12647-7, 12647-8 bzw.
G7 oder Ausfiihrung eines Fogra PSD Print Check

¢ Uberpriifung auf hausinterne Normen
* Erlangung des Fogra Proof-Zertifikats
¢ Uberpriifung der Farbkonsistenz

Die Toleranzwerte fiir einen Uberpriifungsworkflow definieren Sie in System Manager.
Wenn das Kontrollkistchen in der Seitenleiste in System Manager aktiviert ist, werden Jobs
nach dem Drucken automatisch an Verifier gesendet. Ein deaktiviertes Kontrollkistchen zeigt
einen manuellen Workflow an. Mit einem manuellen Workflow kénnen Sie Jobs zur
Uberpriifung an Job Explorer senden, wenn Sie fertig sind.

Aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste, um die Einstellungen zu aktivieren.
Wenn Sie die Einstellungen nicht aktivieren kénnen, stellen Sie sicher, dass Sie einen
Kontrollstreifen auf der Seite ,,Kontrollstreifen® ausgewihlt haben.

Solange Sie den fiir den Workflow ausgewihlten Kontrollstreifen anwenden, gelten die
ausgewihlten Toleranzwerte. Bei Bedarf kénnen Sie einen anderen Kontrollstreifen
auswihlen. Dann werden die ausgewihlten Toleranzwerte tiberschrieben und das

Referenzprofil bildet die Grundlage der Farbpriifung.
¢ Drucken des Jobs stoppen, nachdem die Uberpriifung des ersten Jobs fehlschligt

Wenn die Uberpriifung einer Seite fehlschligt, konnen Sie das Ausdrucken weiterer
Seiten eines mehrseitigen Jobs verhindern, deren Uberpriifung ebenfalls unweigerlich
fehlschlagen wird. Diese Situation kann beispielsweise eintreten, wenn die falschen
Medien in den Drucker geladen werden.

e Etikett nach Uberpriifung automatisch drucken

Bestimmte Drucker mit einem integrierten Messgerit kénnen ein Etikett mit den
Ergebnissen der Farbpriifung ausdrucken. Aktivieren Sie die entsprechenden
Kontrollkistchen, um die Bedingungen zu definieren, unter denen ein Etikett gedrucke
wird.

 Uberpriifen (Schaltfliche)

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um einen Job an Verifier zu senden. Die Schaltfliche
ist erst verfiigbar, wenn der Job gedruckt wurde und den Status ,Kann iiberpriift werden®
erhalten hat.
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e Optimieren (Schaltfliche)

Nach der Uberpriifung in Verifier wird der Job an Fiery XF zuriickgesendet. Wenn er den
Status ,,Priifung fehlgeschlagen® erhilt, kénnen Sie ihn moglicherweise mithilfe einer
jobspezifischen Optimierung wieder in den definierten Toleranzbereich zuriickversetzen.
Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um die Joboptimierung zu starten. Danach miissen Sie
den Job erneut drucken und die Uberpriifungsprozedur wiederholen.

Jobs kénnen nicht optimiert werden, wenn eines der folgenden Elemente angewendet
wurde: Farbanpassung, Farbenbereinigung, Rendering Intent ,,Photorealistisch® oder
Lodttigung, dynamischer Rendering Intent.

Siehe auch:

,Uberpriifungsworkflows in Fiery XF* auf Seite 331



Grundsatzliches

Geben Sie einen Namen fiir einen neuen Workflow ein oder benennen Sie einen vorhandenen
Workflow um. Der Name des Standardlinearisierungsworkflows kann nicht geindert werden.
Das Feld ,Beschreibung zeigt die Einstellungen des Workflowtemplates an. Sie kénnen den

Text gemif§ den benutzerdefinierten Einstellungen bearbeiten oder Kommentare hinzufiigen.

Wihrend der Jobverarbeitung werden automatisch weitere Dateien erstellt. Diese Dateien
werden in der Regel erst wieder geléscht, wenn Sie den Job aus der Job-Liste 18schen. Bei
Bedarf kénnen Sie Quelldateien, Ausgabedateien und Vorschaudateien nach einem

bestimmten Kriterium léschen.
Siehe auch:

»Bereinigen von Fiery XF* auf Seite 407



Vorschau

Eine Vorschau ist ein Bild eines ausgewihlten Jobs. Sie ermoglicht die Uberpriifung der Job-
und Layouteinstellungen vor dem Drucken. Eine Vorschau wird in Job Explorer angezeigt,
wenn Sie einen Job in der Job-Liste auswihlen.

Um eine Vorschau zu erstellen, aktivieren Sie das Kontrollkistchen in der Seitenleiste und
wihlen anschliefend eine Aufldsung aus. Wenn Sie einzelne Pixel im Vorschaubild bearbeiten
méchten, empfiehlt sich eine hohe Auflésung. Je hoher die Aufldsung, desto schirfer ist das
Bild in einer vergroflerten Ansicht und desto genauer kdnnen Sie das Bild bearbeiten.

Die Vorschau eines grofien Jobs erfordert jedoch viel Speicherplatz und die Erstellung kann
relativ lange dauern. Wihlen Sie in diesem Fall eine geringere Auflssung.



Geschwindigkeit

Verwenden Sie die folgenden Einstellungen, um die Jobausgabe zu beschleunigen:

Workflow mit hoher Prioritit

Alle Jobs in einem Workflow mit hoher Prioritit werden direkt am Anfang der
Warteschlange platziert. Wenn mehrere Workflows auf demselben Drucker drucken,
werden Jobs mit hoher Prioritit im Workflow zuerst gedruckt werden.

Bidirektional drucken

Ein bidirektionaler Ausdruck erfolgt schneller als ein unidirektionaler Ausdruck, da
der Druckkopf in beiden Richtungen druckt. Das Ergebnis kann jedoch weniger
akkurat ausfallen. Nicht alle Drucker unterstiitzen bidirektionale Ausdrucke.

Drucken wihrend der Berechnung
Standardmifig schliefit Fiery XF die Jobverarbeitung erst ab, bevor der Druck beginnt.

Drucken wihrend der Berechnung bedeutet, dass Jobverarbeitung und Druck gleichzeitig
stattfinden. Sobald ein Jobdatenblock verarbeitet wurde, startet der Druck.

Diese Einstellung beschleunigt die Jobausgabe. Der Drucker kann jedoch von Zeit zu Zeit
pausieren, sodass unerwiinschte Linien im Ausdruck entstehen.

RIP-Auflssung

Die RIP-Auflssung ist die Aufldsung, mit der ein Job verarbeitet wird. Anschlieend wird
der Job in die Druckaufldsung umgewandelt.

Die RIP-Auflssung beeinflusst die Druckgeschwindigkeit und -qualitit. Je hoher die
RIP-Auflssung, desto besser die Druckqualitit, desto linger aber auch der Druckvorgang
fiir den Job. Umgekehrt werden Jobs mit einer geringeren RIP-Auflésung schneller, jedoch
nur in Entwurfsqualitit gedruckt.

Jobs kénnen nicht mit einer héheren RIP-Auflésung als der Ausgabeauflsung verarbeitet
werden.

Siehe auch:

»Erhéhen der Jobgeschwindigkeit* auf Seite 389



Informationen

Um einen Drucker einzurichten, miissen die richtigen Medienprofile fiir diesen Drucker

installiert sein. Wenn wihrend der Einrichtung eine Fehlermeldung angezeigt wird,
installieren Sie die entsprechenden Medienprofile iiber Fiery XF Control.

Name
Geben Sie Ihrem Ausgabegerit einen aussagekriftigen Namen.
Beschreibung

Nutzen Sie den Beschreibungsbereich, um eine Anmerkung zum Standort des Druckers
oder beliebige andere Informationen einzugeben.

Hersteller
Wihlen Sie einen Geritehersteller aus.

Um in eine Datei zu drucken, bendstigen Sie File Output Option. Wihlen Sie EFI als
Hersteller aus.

Geritetyp

Wihlen Sie ein Ausgabegerit aus. Einige Drucker haben mehr als einen Treiber, z. B.
Halbton, Conton oder RGB. Stellen Sie sicher, dass der richtige Treiber fiir Ihr
Ausgabegerit ausgewihlt ist.

Siehe auch:

y2Aktualisieren von Medienprofilen® auf Seite 185
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Verbindung

Richten Sie eine Verbindung zum Ausgabegerit ein. Wihlen Sie einen der folgenden
Verbindungstypen aus:

e Auf Systemdrucker drucken (nur Windows)

Wihlen Sie den Drucker aus, der als Windows-Systemdrucker eingerichtet wurde.
Derselbe Drucker muss auch in Fiery XF eingerichtet werden.

o Uber IP-Netzwerk drucken

Geben Sie die IP-Adresse eines Netzwerkdruckers ein. Klicken Sie auf , Testen®, um zu
iiberpriifen, ob eine Verbindung ordnungsgemifd hergestellt wurde. Der Drucker muss
eingeschaltet sein.

Wihlen Sie den TCP/IP-Protokolltyp aus, den der Drucker fiir die Dateniibertragung
verwendet. Die meisten Drucker unterstiitzen das RAW-Protokoll und drucken auf
Anschluss 9100. Das LPR-Protokoll ist in der Regel Unix-Systemen oder Printservern
mit mehreren Schnittstellen vorbehalten. In den meisten Fillen kénnen Sie das Feld
leer lassen.

o Uber Anschluss drucken

Wihlen Sie einen Drucker aus, der iiber USB an den Computer angeschlossen ist, auf dem
die Fiery XF-Serversoftware ausgefiihrt wird. Der Drucker muss eingeschaltet sein, wenn
Sie Fiery XF starten.



* Dateiausgabe (erfordert File Output Option oder VUTEk Printer Option)
— Device Link Profil verwenden

Sie kénnen ein Device Link Profil anwenden, das Sie in Color Profiler Suite oder mit
dem Softwareprogramm cines Drittanbieters erstellt haben. Bei einem Device Link
Profil handelt es sich um eine feste Kombination aus Drucker und Medientyp.

Das Device Link Profil muss im Ordner ,,Profiles” platziert werden.

— Exportpfad

Definieren Sie einen Ordner, in dem die Druckdateien gespeichert werden sollen.
Klicken Sie auf ,Wihlen“ und navigieren Sie zum Ordner.

— Benennung

Verwenden Sie Zeichenfolgen, um eine Benennungskonvention fiir Druckdateien

zu definieren. Jede Zeichenfolge stellt sicher, dass bestimmte Informationen in den
Dateinamen aufgenommen werden. Fiigen Sie ein Trennzeichen wie einen Unterstrich
(L) oder Bindestrich (-) zwischen zwei Zeichenfolgen ein, um die Lesbarkeit von
Dateinamen zu verbessern. Beispiel: Geben Sie ,,%job_%work® ein, um den Namen
des Jobs und des Workflows in den Dateinamen aufzunehmen. Sie kénnen auch
benutzerdefinierten Text aufnehmen. Beispiel: GS3250LX Pro_%job_%jobid.

Die folgenden Zeichenfolgen sind verfiigbar:

Zeichenfolge Beschreibung
%c Zihler
%jobid Job-ID
%t Kachelnummer
%p Seitennummer
%out Ausgabegerit
%cm Farbmodus
%job Jobname/Sammelformname
Y%res Auflésung
%work Workflow
%date Datum

— Komprimierung

Sie kénnen Druckdateien komprimieren, um das Gesamtvolumen der Daten zu
verringern. ZIP ist die sicherste Form der Komprimierung. Beim Extrahieren gehen
keine Daten verloren. Wenn Sie die JPEG-Komprimierung verwenden, kann eine
minimale Menge von Daten verloren gehen. PackBits ist schr effektiv, wenn die Grofle
von TIFF-Dateien verringert werden soll, die grofle Bereiche in einer Farbe enthalten.



— Auflésung

Sie kénnen eine Auflosung fiir die Druckdatei angeben. Fiir Bilddateien reicht in der
Regel eine Auflésung von 300 dpi. Fiir Vektorgrafiken empfiehlt sich eine Auflssung
von mindestens 1200 dpi, um Qualititsverluste vermeiden. Je hoher die ausgewihlte
Auflssung, desto grofler die Datei. Wenn Qualitit nicht so wichtig ist oder Sie die
Datei elektronisch senden miissen, wihlen Sie eine geringere Auflésung, um das
Datenvolumen méglichst gering zu halten.

— Visuelle Korrektur

Sie konnen eine visuelle Korrekturdatei auf den aktuellen Job anwenden. Eine visuelle
Korrekturdatei ist eine verinderte Grundlinearisierungsdatei. Mit dem visuellen
Korrekturtool in Color Tools und Color Profiler Suite kénnen Sie einzelne Farbkanile
optimieren, um die Farbwiedergabeeigenschaften Ihres Druckers zu dndern.

— Eingabeauflssung fiir Nicht-PostScript-Dateien beibehalten

Sie kénnen die Eingabeaufldsung von Nicht-PostScript-Dateien beibehalten. Diese
Einstellung kénnen Sie beispielsweise verwenden, um mehrere digitale Dateien in
einen einzelnen Farbraum umzuwandeln, ohne die Auflssung (Gréfle) der
Originalbilder zu beeinflussen.

¢ Uber JDF-Anschluss drucken (erfordert VUTEk Printer Option)

Einige VUTEk-Drucker unterstiitzen JDF (Job Definition Format). JDF erméglicht
Fiery XF, Informationen wie den Druckmedien- und Tintenverbrauch vom Drucker zu
empfangen. Wenn Sie einen JDF-konformen Drucker als Geritetyp auswihlen, kénnen
Sie iiber den JDF-Anschluss drucken.

Siehe auch:

»Drucken auf VUTEk-Druckern® auf Seite 236
LAusfiihren von visuellen Farbkorrekturen® auf Seite 179
,Device-Link-Profile“ auf Seite 158

»JDF-Integration® auf Seite 279

»Erstellen einer Systemkonfiguration in System Manager auf Seite 59
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Druckkonfiguration

Tintenart
Wihlen Sie die im Drucker verwendete Tintenart aus.
Name des Druckmediums

Der Name des Druckmediums ist der Name, unter dem die Grundlinearisierungsdatei
und der Medientyp verbunden sind.

Kalibrierungssatz

Wihlen Sie einen Kalibrierungssatz aus. Der Kalibrierungssatz ist eine Kombination aus
Tintentyp, Druckmedium und Grundlinearisierungsdatei.

Klicken Sie auf ,Katalog®, um die verfiigbaren Grundlinearisierungsdateien fiir das
Druckmedium und die Druckbedingungen anzuzeigen, unter denen sie erstellt wurden.
Die Grundlinearisierungsdatei definiert eine Reihe von Druckbedingungen und stellt
sicher, dass das Druckerverhalten optimal auf das Druckmedium abgestimmt ist. Wihlen
Sie eine Datei aus, die angewendet werden soll.

Die besten Druckergebnisse erzielen Sie, wenn Sie einen Kalibrierungssatz verwenden, der
fiir Thre spezielle Kombination von Drucker und Druckmedium erstellt wurde. Klicken
Sie auf ,Neue Linearisierung und neues Profil“, um eine neue Grundlinearisierungsdatei
fiir Thre jeweiligen Druckbedingungen zu erstellen. Danach kénnen Sie die
Grundlinearisierungsdatei mit einem bestehenden Medienprofil verbinden.

Visuelle Korrektur

Eine visuelle Korrekturdatei ist eine verinderte Grundlinearisierungsdatei. Mit dem
visuellen Korrekturtool in Color Tools und Color Profiler Suite kénnen Sie einzelne
Farbkanile optimieren, um die Farbwiedergabeeigenschaften Thres Druckers zu dndern.

Sie kénnen die auf dieser Seite vorgenommenen Einstellungen als Standardeinstellung

speichern. Eine Voreinstellung ist eine Vorlage fiir eine Gruppe von Einstellungen, die unter

einem eindeutigen Namen gespeichert wird. Um eine Standardeinstellung zu speichern,
klicken Sie auf die Meniischaltfliche in der Kopfleiste der Seite.

Siehe auch:

LAusfiihren von visuellen Farbkorrekturen® auf Seite 179

»Erstellen oder Bearbeiten einer Grundlinearisierungsdatei auf Seite 164

,Profile Connector® auf Seite 174



Medieneinstellung
¢ Korrektur des Medienformats

Inkonsistenzen bei der Linge des gedruckten Bildes kénnen Sie beseitigen, indem Sie
die Ausgabeabmessungen anpassen. Inkonsistenzen kénnen durch eine bestimmte
Kombination von Drucker und Medien entstehen.

Die Datei ,Lineal_01.ps“ im Ordner ,Samples” (Beispiele) soll Thnen die Anpassung der
Grofe fiir das gedruckee Bild erleichtern. Sie enthilt eine Gruppe von Linealmarkierungen
fiir eine Linge und Breite von 0,5 m x 0,5 m.

* Medienformat
- Quelle
Wihlen Sie die Art der Papierzufuhr aus: Einzelblatt oder Rolle.
— Format

In der Regel entspricht das Medienformat der GrofSe der in den Drucker eingelegten
Medien. Sie kénnen aber auch ein eigenes Format definieren, indem Sie die
erforderlichen Abmessungen eingeben und auf die Plus-Schaltfliche (+) klicken.

Siehe auch:

,Korrigieren der Linge gedruckter Jobs“ auf Seite 397



Spezielle Druckereinstellungen

Diese Seite enthilt druckerspezifische Einstellungen. Die meisten Einstellungen erkliren
sich selbst. Sollten Sie jedoch weitere Informationen benétigen, konsultieren Sie die
Dokumentation Thres Druckers.

Die Einstellungen, die Sie in Fiery XF vornehmen, iiberschreiben die gleichnamigen
Einstellungen, die am Drucker vorgenommen wurden.

Bei VUTEk-Druckern kénnen Sie mit den Einstellungen auf dieser Seite die VUTEk
PrintStation fernsteuern.Die Druckeinstellungen werden mit der RTL-Datei iibertragen,
sodass keine weiteren Einstellungen an der PrintStation mehr erforderlich sind.

Dariiber hinaus enthilt EFI Artikel iiber die Einbindung einiger komplizierterer
Druckerfunktion in einen Fiery XF-Workflow. Weitere Informationen finden Sie auf unserer
Website unter: http://w3.efi.com/services/fiery-wide-format-services/knowledge-center.
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Gerat
Diese Seite zeigt den Druckernamen und den aktuellen Druckerstatus an.
Bei einigen Druckermodellen mit integriertem Messgerit wird auch der Messstatus angezeigt.

Dariiber hinaus kénnen einige Druckermodelle auch den aktuellen Tintenstand an Fiery XF
kommunizieren.
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Verwalten von Sonderfarben

Sie kénnen die folgenden Einstellungen auf benutzerdefinierte Sonderfarben anwenden.

Schaltfliche mit dem Pluszeichen (+)
Fiigen Sie eine neue Sonderfarbe hinzu.
Schaltfliche mit dem Minuszeichen (-)
Loschen Sie eine ausgewihlte Sonderfarbe.
Schaltfliche ,,Duplizieren

Erstellen Sie eine Kopie einer ausgewihlten Sonderfarbe. Sie kénnen benutzerdefinierte
Sonderfarben oder Sonderfarben aus der internen Sonderfarbenbibliothek duplizieren.

Schaltfliche ,,Alles auswihlen®

Wihlen Sie alle benutzerdefinierten Sonderfarben in der Tabelle aus. Sie konnen eine
Mehrfachauswahl duplizieren oder l6schen.

Schaltfliche ,,Farbtonskalapriifung®

Uberpriifen Sie, welcher Prozentsatz der L*a*b*-Sonderfarben innerhalb der Farbtonskala
Thres Druckers liegt. Die Farbtonskala beschreibt das gesamte Spektrum der Farben, die
der Drucker wiedergeben kann. Bei der Jobverarbeitung werden Sonderfarben, die
auflerhalb der Farbtonskala liegen, der nichstméglichen Farbe innerhalb der verfiigbaren
Farbtonskala zugeordnet. Die Farbabweichung wird als Delta E-Wert angezeigt.

Fiir eine Farbtonskalapriifung wihlen Sie eine oder mehrere L*a*b*-Sonderfarben aus
und klicken dann auf , Farbtonskalapriifung®. Die Schaltfliche ist nicht fiir Sonderfarben
verfiigbar, die nicht im L*a*b*-Farbraum definiert sind.

Durch das Wechseln zwischen Workflows und Druckkonfigurationssitzen kénnen Sie
schnell feststellen, welche Kombination zu den besten Ergebnissen fiihrt.

Schaltfliche ,,Umwandeln

Wandeln Sie ausgewihlte L*a*b*-Sonderfarben in den Farbraum des Druckers um.
Sonderfarben, die in den Tintenfarben des Druckers definiert sind, lassen sich einfacher
bearbeiten.

Schaltfliche ,,Optimieren®

Sie kénnen die Delta E-Werte von Sonderfarben méglicherweise durch die Anwendung
einer Optimierungsdatei fiir Sonderfarben reduzieren. Eine Optimierungsdatei fiir
Sonderfarben ist ein Korrekturprofil, mit dem versucht wird, die Farbgenauigkeit der
ausgewihlten Sonderfarben und deren Farbverliufe zu verbessern.

Siehe auch:

,Color Editor® auf Seite 304
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Registerkarte ,Farbdefinition”

Als Alias verwenden fiir

Sie kénnen eine feste Verkniipfung mit einer vorhandenen Sonderfarbe erstellen.
Eine Alias-Sonderfarbe verfiigt iiber genau dieselben Farbeigenschaften wie die
Originalsonderfarbe, wird jedoch unter einem anderen Namen gespeichert. Sie kénnten

beispielsweise die Sonderfarbe ,NeueSonderfarbe® als Alias fiir eine PANTONE-Farbe

einrichten.

Sie konnen die Farbeigenschaften einer Alias-Sonderfarbe nicht 4ndern; wenn Sie jedoch
Anderungen an der Originalsonderfarbe vornehmen, werden diese automatisch auch auf
den Alias angewendet.

Durch Erstellen eines Alias kénnen Sie sicherstellen, dass fiir beide Sonderfarben genau
dieselben Farbwerte verwendet werden, ohne die Sonderfarbe in der Grafikanwendung

umbenennen zu miissen.
Ubernehmen als

Wenn weifSe, transparente oder metallische Tinten vom Drucker unterstiitzt werden,
kénnen Sie zusitzlich zur Original-Sonderfarbendefinition beliebige dieser zusitzlichen
Druckertinten zuweisen. Die zusitzlichen Tinten werden entweder hinter oder iiber die
Originalsonderfarbe gedruckt.

Sie kénnen die verfiigbaren Einstellungen verwenden, um den endgiiltigen Auflagendruck
auf einem weifen oder farbigen Material zu simulieren. Es kénnen interessante Spezialeffekte
fiir die Verwendung in der Verpackungsindustrie erzielt werden, wenn Ihr Drucker die
entsprechenden Tintenfarben unterstiitzt.

Transparenz

Die Transparenzeinstellung wirke sich auf tiberlappende Farben aus. Ein Transparenzwert von
100 % bedeutet, dass iiberlappende Farben durchschimmern kénnen. Ein Transparenzwert
von 0 % entspricht einer Opazitit von 100 % und bedeutet, dass tiberlappende Farben
ausgeloscht werden.

Sonderfarbendefinition bei 100%

Definieren Sie eine Vollton-Sonderfarbe. Wihlen Sie ,,Unabhingig aus, um ein Farbfeld
im CIE L*a*b*- oder CIE LCH-Farbraum zu messen. Wihlen Sie ,,Abhiingig® aus, um
Farbwerte in den Farbraum des Ausgabegerits oder des Eingangsprofils einzugeben.

Siehe auch:

»Hinzufiigen von Sonderfarben in Color Editor auf Seite 311

,Erstellen von Aliasen® auf Seite 314

Zuweisen einer Sonderfarbe zu einem Tintenkanal des Druckers“ auf Seite 316
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Registerkarte , Charakterisierung”

Legen Sie fiir jede Sonderfarbe bis zu 99 Farbverliufe fest. Im L*a*b*- oder LCH-Farbraum
definierte Farbverldufe werden in den Dynamikkeil einbezogen.

Das Diagramm zeigt standardmifig die 0 %- und 100 %-Farbwerte einer Tinte an. 100 %
stellt die Volltonfarbe dar, die Sie auf der Registerkarte ,,Farbdefinition® definiert haben. 0 %

stellt die Farbe des Druckmediums dar. 0 % entspricht standardmiflig dem nicht gemessenen
Wert fiir reines Weifs.

Um Farbverliufe im Farbraum des Druckers hinzuzufiigen, geben Sie in der
Charakterisierungstabelle entsprechende Werte ein. Um Farbverliufe im L*a*b*- oder
LCH-Farbraum hinzuzufiigen, messen Sie ein Farbfeld oder geben Sie den Farbwert ein.

Wenn Sie einen Farbverlauf im Farbraum des Druckers definiert haben, kénnen Sie ihn
optimieren, indem Sie den entsprechenden Punke entlang der Kurve im Diagramm ziehen.

Siehe auch:

»Hinzuftigen von Farbverliufen® auf Seite 318
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Registerkarte ,Gradation”

Wenn Sie tiber eine Sonderfarbe mit verschiedenen Farbverldufen verfiigen und feststellen,
dass ein Farbverlauf auf dem Ausdruck zu leuchtend oder zu blass ist, kénnen Sie die
Helligkeit andern, indem Sie Farbe entlang der Gradationskurve hinzufiigen oder
wegnehmen.

Um einen Punkt entlang der Kurve zu dndern, ziehen Sie den Punkt nach oben (um Farbe
hinzuzufiigen) oder nach unten (um Farbe wegzunehmen). Sie kénnen die gewiinschten
Koordinaten auch direkt in die Tabelle eingeben.

Sie kénnen einen Farbverlauf 16schen, indem Sie eine Zeile in der Tabelle markieren und die
Taste <Entf> driicken. 0 %- und 100 %-Werte kénnen nicht geléscht werden.

Klicken Sie auf ,Speichern®, um die Einstellungen zu speichern.
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Einstellungen: Registerkarte ,Farbdefinition”

Charakeeristische Merkmale des Uberdrucks

Normalerweise entsteht ein Aussparungseffekt, wenn zwei farblich unterschiedliche
Objekte einander iiberlappen. Sie werden nicht iibereinander gedruckt. Das absichtliche
Drucken einer Tintenschicht iiber eine andere wird als Uberdrucken bezeichnet.

Die Uberdruckeinstellung definiert das Verhalten von zwei oder mehr Farben, wenn diese
iibereinander gedruckt werden.

Eine hshere Einstellung fiihrt zu einem dunkleren Ausdruck. Bei einem Uberdruckwert
von 100 % beispielsweise werden die Farben vollstindig tiberdruckt. Auf einer normalen
Druckmaschine ist das nicht méglich.

Eine niedrigere Einstellung fiihrt zu helleren Ausdrucken, da die Farben
lichtundurchlissiger sind und Bereiche anderer Farben verdecken.

Gamma

Andern Sie die Simulation des Tonwertzuwachses zum Uberdrucken von Sonderfarben.
Diese Einstellung wird auf Bereiche angewendet, in denen Sonderfarben und
Prozessfarben gemischt auftreten, oder auf Bereiche, die mehrere Sonderfarben aufweisen.
So kénnen Sie ein nicht lineares Verhalten fiir das Uberdrucken definieren.

Methode
Das Uberdrucken im CMYK-Farbraum basiert auf einer einfachen CMYK-Addition.

Im L*a*b*-Farbraum basiert die Standardeinstellung auf den Bradford- und
ROMM-Farbumstimmungstransformationen (Chromatic Adaptation Transforms, CATs).
Mithilfe von CATs kénnen entsprechende Farben unter verschiedenen
Beleuchtungsquellen vorhergesagt werden. Fiery XF unterstiitzt eine Vielzahl von
Farbumstimmungsmodellen, einschliefflich Bradford CAT, XYZ-Scaling, vonKries

und Sharp CAT. Wihlen Sie eine Farbumstimmungstransformation aus, um das
Uberdruckverhalten von L*a*b*-Farben zu definieren.

Sie kénnen die Helligkeit tiberdruckter Farben akzentuieren, die einander sehr dhnlich
sind, z. B. Gelb auf Gelb oder Magenta auf Rot.

Weiflpunkteinstellungen

Der Farbton des Druckmediums wird als ,, Weiflpunkt“ bezeichnet. Der Weiffpunkt des
Druckmediums wirke sich auf die Farbgenauigkeit des Ausdrucks aus. Insbesondere in
einem Proof-Workflow ist es wichtig, den Farbton des endgiiltigen Druckmediums exakt

zu simulieren.

Sie kénnen den Weifpunkt des Druckmediums mithilfe eines Messgerits bestimmen.
Der Weif§punkt wird in Thren Sonderfarbendefinitionen beriicksichtigt.
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* FEinstellungen fiir die Farbtonskalapriifung

Sie kénnen priifen, wie genau eine L*a*b*-Sonderfarbe mithilfe der ausgewihlten Profile

wiedergegeben werden kann. Zudem kénnen Sie tiberpriifen, ob eine L*a*b*-Sonderfarbe
innerhalb der Farbtonskala Ihres Druckers liegt. Die Farbtonskala beschreibt das gesamte

Spektrum der Farben, die der Drucker wiedergeben kann.

Definieren Sie die zulissige Toleranzgrenze als Delta E-Wert. Delta E wird zur Messung
der mathematischen Differenz zwischen zwei Farben im L*a*b*-Farbraum verwendet.

Durch diese Einstellung kénnen Sonderfarben innerhalb des Toleranzbereichs rund um
die Farbtonskala als innerhalb der Skala liegend akzeptiert werden.

Klicken Sie auf ,Speichern®, um die Einstellungen zu speichern. Klicken Sie auf
»Standardwerte®, um die Einstellungen auf allen Registerkarten des Dialogfelds
»Voreinstellungen® auf ihre urspriinglichen Werte zuriickzusetzen.

Siehe auch:

,,Uberprﬁfen der Farbgenauigkeit von L*a*b*-Sonderfarben® auf Seite 319
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Einstellungen: Registerkarte ,Messung und Anzeige”
*  Messgeriteinstellungen

Verwenden Sie ein ES-1000- oder ES-2000-Messgeriit fiir die Definition eines

100 %-Farbstoffs und von Farbliufen sowie zur Messung des Weiffpunkts von
Druckmedien. Klicken Sie auf , Einstellungen®, um geritespezifische Einstellungen
vorzunehmen.

* Lichtbedingungen
Legen Sie fest, wie spektralfotometrische Werte in L*a*b*-Werte umgewandelt werden.

Wihlen Sie eine Lichtquelle aus: D-50 (Horizondlicht), D-65 (kiinstliches Tageslicht zur
Mittagszeit) oder C (Tageslicht).

Wihlen Sie einen Betrachtungswinkel aus: Zwei Grad ist die Standardeinstellung; in der
Verpackungs- und Textilindustrie wird jedoch auch der gréflere Betrachtungswinkel von
zehn Grad verwendet.

¢ Monitorprofil

Monitorprofile werden zur Simulation und Uberpriifung der Farbverbindlichkeit auf
einem Computerbildschirm verwendet. Windows- und Macintosh-Computer verfiigen
iiber Standardmonitorprofile, die Bestandteil der Betriebssystemsoftware sind. Sie kénnen
ein im Betriebssystem enthaltenes oder ein benutzerdefiniertes Monitorprofil auswihlen.

Klicken Sie auf ,Speichern®, um die Einstellungen zu speichern. Klicken Sie auf
»otandardwerte®, um die Einstellungen auf allen Registerkarten des Dialogfelds
»Voreinstellungen® auf ihre urspriinglichen Werte zuriickzusetzen.

Siehe auch:

»Erstellen eines Medienprofils“ auf Seite 166
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Einstellungen: Registerkarte ,Gradation”

Wenn Sie tiber eine Sonderfarbe mit verschiedenen Farbverldufen verfiigen und feststellen,
dass ein Farbverlauf auf dem Ausdruck zu leuchtend oder zu blass ist, kénnen Sie die
Helligkeit 4ndern, indem Sie Farbe entlang der Gradationskurve hinzufiigen oder
wegnehmen.

Um einen Punkt entlang der Kurve zu dndern, ziehen Sie den Punkt nach oben (um Farbe
hinzuzufiigen) oder nach unten (um Farbe wegzunehmen). Sie kénnen die gewiinschten
Koordinaten auch direkt in die Tabelle eingeben.

Sie kénnen einen Farbverlauf 16schen, indem Sie eine Zeile in der Tabelle markieren und die
Taste <Entf> driicken. 0 %- und 100 %-Werte kénnen nicht geléscht werden.

Wihlen Sie ggf. ,,Auf aktuelle Tabelle anwenden® aus. Falls das Kontrollkistchen nicht
aktiviert ist, wird die Einstellung auf Sonderfarbentabellen, die Sie kiinftig erstellen,
angewendet.

Klicken Sie auf ,Speichern®, um die Einstellungen zu speichern. Klicken Sie auf
»otandardwerte®, um die Einstellungen auf allen Registerkarten des Dialogfelds
»Voreinstellungen® auf ihre urspriinglichen Werte zuriickzusetzen.
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Auswdhlen eines Alias fiir eine neue Sonderfarbe

Erstellen Sie eine feste Verkniipfung mit einer vorhandenen Sonderfarbe. Eine
Alias-Sonderfarbe verfiigt iiber genau dieselben Farbeigenschaften wie die Originalsonderfarbe,
wird jedoch unter einem anderen Namen gespeichert. Sie kénnten beispielsweise die

Sonderfarbe ,NeueSonderfarbe“ als Alias fiir eine PANTONE-Farbe einrichten.

Sie kénnen die Gradations- und Transparenzwerte einer Alias-Sonderfarbe, nicht aber ihre
Farbeigenschaften bearbeiten. Alle an der Originalsonderfarbe vorgenommenen Anderungen
werden jedoch automatisch auch auf die Aliasfarbe angewendet.

Durch Erstellen eines Alias kénnen Sie sicherstellen, dass fiir beide Sonderfarben genau
dieselben Farbwerte verwendet werden, ohne die Sonderfarbe in der Grafikanwendung

umbenennen zu miissen.

Um nach einer Sonderfarbe zu suchen, geben Sie ihren Namen in das Suchfeld ein. Das
Suchfeld verfiigt iiber eine Filterfunktion, die sicherstellt, dass nur die Sonderfarben angezeigt
werden, die das Suchkriterium erfiillen.

Wihlen Sie die Sonderfarbe in der Tabelle aus, und klicken Sie auf ,,Auswahl verwenden®.

Die Farbwerte werden automatisch auf die neue Sonderfarbe iibertragen.

Um die Verkniipfung mit einer Alias-Sonderfarbe zu entfernen, klicken Sie auf ,Alias
l6schen®. Wenn Sie den Alias entfernen, erhilt die Sonderfarbe die Standardfarbwerte

einer neuen Sonderfarbe.
Siehe auch:

,Erstellen von Aliasen® auf Seite 314



Auswidhlen eines Tintenkanals fiir die neue Sonderfarbe

Wenn weifle, transparente oder metallische Tinten vom Drucker unterstiitzt werden, kénnen
Sie zusitzlich zur Original-Sonderfarbendefinition beliebige dieser zusitzlichen Druckertinten
zuweisen. Die zusitzlichen Tinten werden entweder hinter oder iiber die Originalsonderfarbe
gedruckt.

Diese Einstellung ist in der Verpackungsindustrie niitzlich, in der hiufig goldene und silberne
Metallic-Farben verwendet werden. Das Farbmanagement wird bei der Jobverarbeitung auf
die Originalsonderfarbe angewendet, fiir Druckertinten jedoch umgangen.

Um nach einem Tintenkanal des Druckers zu suchen, geben Sie seinen Namen in das
Suchfeld ein. Das Suchfeld verfiigt iiber eine Filterfunktion, die gewihrleistet, dass nur
die Tintenkanile des Druckers angezeigt werden, die das Suchkriterium erfiillen.

Einige Einstellungen verfiigen iiber ein ,invertiertes* Aquivalent. Sie sind an den Buchstaben
LINV*in ihrem Namen zu erkennen. Wenn Sie eine invertierte Einstellung auswihlen, wird
die invers proportionale Tintenmenge verwendet — z. B. 0 % Farbe anstelle von 100 % Farbe
oder 70 % Farbe anstelle von 30 % Farbe.

Durch die kluge Verwendung einer invertierten Einstellung kénnen Sie den endgiiltigen
Druck auf jedem farbigen Material simulieren.

Wihlen Sie in der Tabelle den Druckertintenkanal aus, und klicken Sie auf ,,Auswahl
verwenden. Sie kénnen die Verkniipfung durch Klicken auf , Alias 18schen® entfernen.

Siehe auch:

,Zuweisen einer Sonderfarbe zu einem Tintenkanal des Druckers® auf Seite 316



Suchen und Ersetzen von Sonderfarben

Benennen Sie benutzerdefinierte Sonderfarben um, indem Sie ihren Namen vollstindig oder

teilweise ersetzen.

Geben Sie den gesuchten Begriff in das Feld ,,Suchbegriff ein. Geben Sie in das Feld
»Ersetzen durch den Begriff ein, der den Suchbegriff ersetzen soll. Wenn Sie beispielsweise
nach ,, 2013 suchen, werden alle Sonderfarben, die ,2013“ an einer beliebigen Stelle im
Namen enthalten, von Color Editor gesucht und ersetzt.

Sie kénnen die Suche weiter bearbeiten, indem Sie die Grof3-/Kleinschreibung
beriicksichtigen oder nur nach vollstindigen Namen suchen.

Siehe auch:

,Ersetzen von Sonderfarbennamen® auf Seite 327



Erstellen einer neuen Sonderfarbtabelle

Name
Geben Sie einen eindeutigen Namen fiir die Sonderfarbentabelle ein.
Workflow

Wihlen Sie einen Fiery XF-Workflow aus. Color Editor ruft Informationen zum
Farbraum und zur Farbtonskala des mit dem Workflow verbundenen Ausgabegeriits ab.
Anhand dieser Informationen priift Color Editor, ob neue Sonderfarben vom
Ausgabegerit richtig wiedergegeben werden kénnen.

Kalibrierungssatz

Wihlen Sie einen Kalibrierungssatz aus. Der Kalibrierungssatz definiert die Einstellungen
fiir die Tintenart, den Namen des Druckmediums und die Grundlinearisierungsdateti fiir
den ausgewihlten Drucker. Er ist fiir die Definition druckerabhingiger Sonderfarben
wichtig.

Einstellungen

Im Dialogfeld ,,Voreinstellungen® kénnen Sie allgemeine Einstellungen vornehmen,
die auf alle Sonderfarben angewendet werden, die Sie in Color Editor definieren.

Siehe auch:

,Erstellen einer neuen Sonderfarbentabelle® auf Seite 325

»Dialogfeld ,Voreinstellungen* auf Seite 307



Anwenden von Sonderfarben auf Workflows

Wihlen Sie einen oder mehrere Fiery XF-Workflows aus, auf die die nichste neue
Sonderfarbentabelle angewendet werden soll. Wenn einem Workflow bereits eine
Sonderfarbentabelle zugewiesen ist, wird die urspriingliche Sonderfarbentabelle auf8er
Kraft gesetzt. Sie bleibt jedoch in der Liste fiir die erneute Auswahl verfiigbar.

Siehe auch:
»~Anwenden von Sonderfarben auf Fiery XF-Workflows* auf Seite 329
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Uberpriifen der Farbgenauigkeit von L*a*b*-Sonderfarben

Sie kénnen priifen, wie genau eine L*a*b*-Sonderfarbe mithilfe der ausgewihlten Profile
wiedergegeben werden kann. Zudem kénnen Sie tiberpriifen, ob eine L*a*b*-Sonderfarbe
innerhalb der Farbtonskala Ihres Druckers liegt. Die Farbtonskala beschreibt das gesamte
Spektrum der Farben, die der Drucker wiedergeben kann. Bei der Jobverarbeitung werden
Sonderfarben, die auf8erhalb der Farbtonskala liegen, der nichstméoglichen Farbe innerhalb
der verfiigbaren Farbtonskala zugeordnet. Die Farbabweichung wird als Delta E-Wert
angezeigt.

Color Editor verwendet standardmifig einen Delta E-Wert von 5,0, der im

Delta E 2000-Format gemessen wird. Dadurch kénnen Sonderfarben, die innerhalb
des Toleranzbereichs rund um die Farbtonskala liegen, als innerhalb der Skala liegend
akzeptiert werden.

Nach einer Farbtonskalapriifung werden die folgenden Informationen angezeigt:
* Prozentsatz der innerhalb der Farbtonskala liegenden Sonderfarben

¢ Delta E-Mittelwert

¢ Delta E-Maximum

Siehe auch:

,Uberpriifen der Farbgenauigkeit von L*a*b*-Sonderfarben auf Seite 319



Umwandeln von L*a*b*-Sonderfarben in den Farbraum des Druckers

Wandeln Sie L*a*b*-Sonderfarben in den Farbraum des Druckers um. Sonderfarben, die
in den Tintenfarben des Druckers definiert sind, lassen sich einfacher bearbeiten.

Siehe auch:

,Umwandeln von L*a*b*-Sonderfarben in den Farbraum des Druckers“ auf Seite 323



Optimieren von L*a*b*-Sonderfarben

Sie kénnen die Delta E-Werte von L*a*b*-Sonderfarben méglicherweise durch die
Anwendung einer Optimierungsdatei fiir Sonderfarben reduzieren. Eine Optimierungsdatei
fiir Sonderfarben ist ein Korrekeurprofil, mit dem versucht wird, die Farbgenauigkeit

der ausgewihlten Sonderfarben und deren Farbverldufe zu verbessern.

Siehe auch:

,Optimieren von L*a*b*-Sonderfarben® auf Seite 324
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Beheben von Benennungskonflikten beim Importieren von Sonderfarbentabellen

Es ist nicht méglich, zwei Sonderfarben mit demselben Namen in einer Sonderfarbentabelle

zu speichern. Wenn Sie versuchen, eine bereits in der geladenen Sonderfarbentabelle

vorhandene Sonderfarbe zu importieren, kommt es zu einem Konflikt. Fiihren Sie einen

der folgenden Schritte aus, um das Problem zu umgehen:

Eine der Sonderfarben umbenennen

Sie konnen eine Sonderfarbe in einer der Sonderfarbentabellen umbenennen. Dies kann
niitzlich sein, wenn zwei Sonderfarben mit demselben Namen unterschiedliche Farbwerte
aufweisen. Verwenden Sie diese Einstellung, um beide Sonderfarben beizubehalten.

Eine der Sonderfarben ersetzen

Sie kénnen eine Sonderfarbe in einer der Sonderfarbentabellen ersetzen. Durch diese
Einstellung werden der Name und die Werte der Sonderfarbe iiberschrieben, wodurch
zwei Sonderfarben auf einfache Weise zusammengefiihrt werden kénnen.

In Konflikt stehende Sonderfarben ausschliefien

Sie kénnen festlegen, dass in Konflikt stehende Sonderfarben nicht importiert werden. In
diesem Fall bleiben die Sonderfarben in beiden Sonderfarbentabellen unverindert. Klicken
Sie auf ,Abbrechen, um den angezeigten Konflikt zu iiberspringen. Klicken Sie auf ,Alles
Abbrechen®, um alle in Konflikt stehenden Sonderfarben zu iiberspringen.

Siehe auch:

y<Importieren von Sonderfarben® auf Seite 328



Erstellen einer Grundlinearisierungsdatei (Druckereinstellungen)

Eine Grundlinearisierungsdatei bildet die Grundlage fiir ein Medienprofil. Sie enthilt Details
zu den Mengen der einzelnen Tinten, die notwendig sind, um die maximale Farbdichte fiir
eine bestimmte Kombination aus Ausgabegerit, Druckerauflésung, Druckmodus und
Medientyp zu erzielen, wihrend gleichzeitig so wenig Tinte wie moglich verwendet werden
soll. Nachdem Sie eine Grundlinearisierungsdatei erstellt haben, kénnen Sie mit dem
Erstellen eines Medienprofils fortfahren.

Wenn Thr VUTEk-Drucker weifle Tinte unterstiitzt, kénnen Sie auch den Kanal fiir weifle
Tinte linearisieren. Die Weiflinearisierung wird auf den Weifkanal angewendet, der durch
den Druckmodus auf der Registerkarte ,,Spezial“ des Ausgabegerits in System Manager
definiert ist. Die folgenden Druckmodi sind verfiigbar:

Druckmodus Weiflkanal

Sonderfarbe Drucke die als WHITE_INK definierte Sonderfarbe.
WHITE_INK

Tintenbild Fiir alle Pixelinformationen mit Ausnahme von 0,0,0,0 wird ein

weifler Tintenpunke erstellt.

Invertierter Bildbereich Fiir alle Pixelinformationen, die gleich 0,0,0,0 sind, wird ein
weifler Tintenpunke erstellt.

BoundingBox Alle Bildpixel werden weif8 gedruckt.

Bei der Linearisierung eines VUTEk-Druckers mit weifler Tinte miissen Sie sicherstellen, dass
der richtige Drucker in System Manager eingerichtet wird:

* Woihlen Sie einen Drucker aus, dessen Bezeichnung , Weiff“ enthilt, wenn Sie die weifle
Tinte begrenzen und eine benutzerdefinierte Linearisierung von Weif$ erstellen méchten.
Nur VUTEk-Drucker mit ,,Weif§ in ihrem Namen ermdglichen es Thnen,
benutzerdefinierte Weifllinearisierungen zu erstellen.

e Wihlen Sie einen Drucker aus, dessen Bezeichnung ,,Weify“ nicht enthilt, wenn Sie eine
druckerspezifische, nicht dnderbare Standard-Weifilinearisierung verwenden méchten.
Diese Art der Weifllinearisierung ist in die Basislinearisierungsdatei eingebettet und
wendet 100 % der weifSen Tinte in den Vollténen an. Es ist keine Tintenbegrenzung
moglich. In den meisten Fillen kénnen durch die Standard-Weifllinearisierung absolut
zufriedenstellende Ergebnisse erzielt werden.

Diese Onlinehilfe enthilt Anleitungen in einzelnen Schritten zur Linearisierung des
Farbkanals fiir weifle Tinte in Fiery XF 6.1 und héher. Weitere gesonderte Dokumente zu den
folgenden Themen stehen Thnen als Download auf der EFI-Website unter folgender Adresse
zur Verfiigung: http://w3.efi.com/services/fiery-wide-format-services/knowledge-center:

* Erstellen einer Weifilinearisierung (Fiery XF Versionen 5 und 6.0.x)

* Aktualisieren der generischen Weifllinearisierung und Erstellen einer Weifilinearisierung
fiir Spezialanwendungen (Fiery XF 6.1 und héher)


http://www.efi.com/bestcolor
http://www.efi.com/bestcolor

SO ERSTELLEN SIE EINE NEUE GRUNDLINEARISIERUNGSDATEI

1 SchlieRen Sie das Messgerat an.

2 Fiihren Sie die folgenden Schritte unter ,Messgerateinstellungen” aus:

*  Wihlen Sie Thr Messgerit aus.

Klicken Sie auf , Einstellungen®, um zusitzliche geritespezifische Einstellungen

vorzunehmen. Diese Schaltfliche steht nicht fiir alle Messgerite zur Verfiigung.

Messgerit

Beschreibung

ES-2000

Wihlen Sie aus den drei Arten von Messbedingungen aus.

Diese sind wie folgt durch ISO 13655 definiert:

MO: Der UV-Anteil der Auflichtbeleuchtung ist nicht
definiert. Die Messung erfolgt in einem Schritt. Diese
Messbedingung wird fiir die Linearisierung von Weif§

empfohlen.

M1: Der UV-Anteil der Auflichtbeleuchtung ist als D50
definiert. Die Messung erfolgt in zwei Schritten.

M2: Setzt voraus, dass die spektrale Leistungsverteilung der
Auflichtbeleuchtung den Wellenlingenbereich 420 nm bis
700 nm abdeckt, ohne erhebliche Strahlungsleistung in
Wellenlingen unter 400 nm. Das entspricht dem UV-Cut.
Die Messung erfolgt in zwei Schritten.
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Messgerit Beschreibung
Barbieri Spectro LFP Fiir dunkle, lichtundurchlissige Substrate:
Barbieri Swing RT Legen Sie das Messverfahren ,Reflexion® fiir das Messgerit

X-Rite SpectroScan T fest.

Fiir transparente/lichtdurchlissige Substrate:
Legen Sie das Messverfahren ,,Emission® fiir das Messgerit
fest.

Es wird empfohlen, dass Sie eine generische
Weifilinearisierung fiir transparente/lichtdurchlissige
Substrate erstellen. Wenn eine generische
Weifilinearisierung Ihre Anforderungen nicht erfiillt, setzen
Sie sich mit dem Kundendienst von EFI fiir weitere
Unterstiitzung in Verbindung,.

Eingebettetes Messgerit | Wenn Thr Messgerit in den Drucker eingebettet ist, kdnnen
Sie automatisch eine Grundlinearisierungsdatei und ein
Medienprofil durch Aktivieren der entsprechenden
Kontrollkistchen erstellen.

Wenn Ihr Drucker iiber ein eingebettetes
UV-Cut-Messgerit verfiigt, konnen Sie durch Aktivieren des
entsprechenden Kontrollkistchens die Simulation eines
Nicht-UV-Cut-Messgerits durchfiihren. In Europa werden
Nicht-UV-Farbwerte in der Regel zu Proofzwecken

verwendet.

*  Wihlen Sie den fiir den Workflowtyp geeigneten Linearisierungszweck (nur Drucker
aufler VUTEKk).

— Mit der Einstellung ,,Proof* kénnen Sie in einem spiteren Schritt ein Simulationsprofil
(Referenzprofil) auswihlen. In diesem Fall werden die L*a*b*-Zielwerte aus dem
Simulationsprofil (Referenzprofil) extrahiert.

— Bei einem Foto-/Produktions-Workflow kann kein Simulationsprofil (Referenzprofil)
ausgewihlt werden. In diesem Fall wird der beste Sittigungswert fiir die groftmégliche
Farbtonskala berechnet, indem in den Volltonbereichen frither und in gréferen
Mengen Light-Tinte hinzugefiigt wird.

3 Geben Sie unter ,Name der Linearisierung” einen Namen fiir die Grundlinearisierungsdatei

ein.

Der Standardname wird automatisch anhand des Druckermodells, der Auflgsung, des
Medien- und des Tintentyps generiert. Sie kénnen ggf. einen benutzerdefinierten Namen
durch Deaktivieren des Kontrollkistchens ,,EPL-Name aus Einstellungen generieren®

eingeben.

4 Wabhlen Sie unter ,Druckereinstellungen” die im Drucker verwendete Tintenart aus.
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Manche Druckermodelle unterstiitzen mehr als eine Tintenart. Achten Sie darauf, die

Tintenart auszuwihlen, die vom Drucker verwendet wird.
5 Fiihren Sie die folgenden Schritte unter , Druckmediumeinstellungen” aus:

e Wihlen Sie einen Medientyp aus, der am besten zu dem in den Drucker eingelegten
Druckmedium passt.

* Wihlen Sie einen Mediennamen aus, oder geben Sie einen benutzerdefinierten Namen
ein. Dabei handelt es sich um den Namen, der in Fiery XF angezeigt wird.

* Geben Sie eine aktuelle Druckmedienlinge und ggf. eine Soll-Druckmedienlinge ein.

Sie kénnen Inkonsistenzen bei der Ausgabelinge von Druckauftrigen korrigieren.
Inkonsistenzen kann es aufgrund einer bestimmten Kombination aus Drucker und
verwendetem Medium kommen.

Mithilfe der Datei ,Lineal_01.ps“, die Thnen im Ordner ,,Samples® zur Verfiigung steht,
konnen Sie die Linge des gedruckten Bildes anpassen. Sie enthilt eine Gruppe von
Linealmarkierungen fiir eine Linge und Breite von 0,5 m x 0,5 m.

6 Nehmen Sie unter ,Einstellungen fiir Ausgabegerdte” die erforderlichen Einstellungen vor:
e Auflssung

Wihlen Sie die gewiinschte Aufldsung aus. Hohere Auflosungen haben eine verbesserte
Ausgabequalitit zur Folge, wirken sich jedoch auf die Verarbeitungs- und Druckleistung
aus.

Wenn Sie eine Rasterdatei in eine Grundlinearisierungsdatei integrieren méchten, miissen
Sie darauf achten, dieselbe Auflésung wie beim Erstellen der Rasterdatei auszuwihlen.

¢ Druckmodus

Der Druckmodus definiert die Ausgabequalitit. Die Druckmodi sind druckerspezifisch.
Es werden nur Druckmodi aufgefiihrt, die fiir die ausgewihlte Druckaufldsung geeignet
sind. Der Druckmodus definiert die Ausgabequalitit (hohe Qualitit oder Entwurf).

* Druckrichtung

Bidirektionales Drucken ist schneller, da der Druckkopf in beide Richtungen druckt.
Unidirektionales Drucken liefert jedoch genauere Ergebnisse als bidirektionales Drucken.
Bidirektionales Drucken wird nicht von allen Druckern unterstiitzt.



532

* Halbtonwiedergabe

Fiir Halbtondrucker wird die Halbtonwiedergabe standardmiflig vom Druckerhersteller
ausgewihlt.

Fiir Drucker, die eines der Halbtonverfahren von Fiery XF verwenden, kénnen Sie
zwischen Fehlerdiffusion (SE1) und stochastischer Rasterung (SE2) auswihlen. Fiir ein
Héchstmaf$ an Qualitit wird die Auswahl von SE1 bzw. fiir eine hohere
RIPing-Geschwindigkeit die Auswahl von SE2 empfohlen. SE2 wird auch fiir
VUTEk-Drucker empfohlen, bei denen ,,Graustufe® als Punktgrofie gewihlt wurde.

Wenn Sie eine Rasterdatei in die Grundlinearisierungsdatei integrieren méchten, wihlen
Sie ,Raster” als Halbtonverfahren aus. Der Farbmodus wechselt automatisch zu CMYK,
und die Einstellung ,Raster” steht zur Verfiigung.

¢ TFarbmodus

Stellen Sie sicher, dass die Anzahl der Tinten und Tintenfarben fiir Ihren Drucker richtig
ist. Abhiingig von der Kombination aus Drucker und Farbmodus stehen verschiedene
Verfahren zur Verfiigung, um eine Grundlinearisierung zu erstellen.

Drucker Beschreibung

Alle Nicht-VUTEk-Drucker plus | Wihlen Sie ,CMYK* aus, wenn Thr Drucker nur
Drucker der Serien iiber vier Tinten verfiigt oder wenn Sie eine
VUTEk PressVU und Rasterdatei in die Grundlinearisierungsdatei
VUTEk UltraVU integrieren méchten.

»CMYK* wird standardmifig ausgewihlt, wenn der
Drucker das Original-Halbtonverfahren des
Druckerherstellers verwendet. In diesem Fall ist die
Gesamttintenbegrenzung (TIL) bereits in den
Medientyp integriert und betrigt normalerweise
400 %. Obwohl alle verfiigbaren Tinten des
Druckers beriicksichtigt werden, kénnen Sie nur
CMYK-Tintenkurven bearbeiten.

Grundlinearisierungen, die mitchilfe dieser Methode
erstellt wurden, kénnen nicht in Fiery XF 6.0.x oder
frither verwendet werden.
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Drucker

Beschreibung

Alle VUTEk-Drucker
ausgenommen Drucker der
Serien VUTEk PressVU und
VUTEk UltraVU

Die neue Standardlinearisierung fiir
VUTEk-Drucker kann in einigen wenigen Schritten
durchgefiihrt werden. Durch Aktivieren der
entsprechenden Kontrollkistchen kénnen Sie
Schritte fiir die Graubalance und Qualititskontrolle
hinzufiigen.

Fiigen Sie den Schritt Graubalance fiir neutrale
Grautdne nach der Linearisierung, aber noch vor der
Profilerstellung hinzu. In diesem Schritt kénnen Sie
den Prozentwert der CMY-Tinten entlang der
Gradationskurve anpassen. Unausgewogene
CMY-Tinten haben in der Regel einen
unerwiinschten Farbstich auf Graustufenbildern zur
Folge. Dieser Schritt ist normalerweise nicht
notwendig,.

Fiigen Sie den Schritt Qualititskontrolle hinzu,
wenn Sie den Farbraum der Grundlinearisierung
anhand einer Referenz vergleichen méchten.

Grundlinearisierungen, die mitchilfe dieser Methode
erstellt wurden, kénnen nicht in Fiery XF 6.0.x oder

frither verwendet werden.

Alle VUTEk-Drucker

LErweiterte“ Farbmodi stehen fiir alle
VUTEk-Drucker zur Verfiigung. Dieses Verfahren
entspricht der VUTEk-Linearisierung aus Fiery XF
Versionen 5 und 6.0.x. In dieser Version von

Fiery XF wird diese Linearisierung als
Legacy-Verfahren aus Fiery XF 5 bezeichnet.

Grundlinearisierungen, die im Legacy-Modus erstellt
wurden, kénnen in allen Versionen von Fiery XF 5.x
und 6.0.x verwendet werden, ausgenommen von
Linearisierungen mit der Punkegrofle ,,Graustufe®.
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* Punkegrofle

Die verfiigbaren Punktgréfien und deren Eigenschaften hingen vom Drucker ab. Fiir
Drucker der Serie VUTEk Pro sind zwei Einstellungen verfiigbar:

— Fest: Jeder Punke ist ein Tintentrépfchen grof§
— Graustufen: Variable Punktgrofle
* Screening

Wenn Sie bereits eine Rasterdatei in Dot Creator erstellt haben, konnen Sie sie in die
Grundlinearisierungsdatei integrieren, indem Sie sie hier auswihlen. Weitere
Informationen zum Erstellen von Rasterdateien finden Sie in der Onlinehilfe.

Klicken Sie auf , Weiter”.

Siehe auch:

»Korrigieren der Linge gedruckter Jobs“ auf Seite 397
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Erstellen einer Grundlinearisierungsdatei (alle Drucker auBer VUTEK)

SO ERSTELLEN SIE EINE NEUE GRUNDLINEARISIERUNGSDATEI (FORTS.)

1 Klicken Sie auf , Drucken”.

Das Chart wird gedruckt.

2 Warten Sie, bis die Tinte getrocknet ist. Folgen Sie dann den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um das Chart zu messen.

Wechseln Sie nach dem Messen zuriick zum Fenster ,,Kanaltintenbegrenzung*.

3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf ,,Erweitert, um die Tintenbegrenzung fiir die einzelnen Kanile zu

iiberpriifen. Fiihren Sie Folgendes im Fenster ,Erweitert” aus:

Uberpriifen Sie, ob die empfohlenen Tintenbegrenzungen innerhalb des optimalen
Bereichs liegen. Der optimale Bereich ist blau dargestellt. Verschieben Sie die
Schieberegler nach Bedarf.

Wihlen Sie bei Bedarf ein Simulationsprofil (Referenzprofil) aus. Durch die Auswahl
eines Simulationsprofils (Referenzprofils) wird sichergestellt, dass die
Tintenbegrenzungen von dem Profil stammen. Sie kénnen ein
Standard-Simulationsprofil (Referenzprofil) oder ein von Ihrer Druckerei
bereitgestelltes Profil auswihlen.

Durch die Auswahl eines Simulationsprofils (Referenzprofils) wird der verfligbare
Farbraum begrenzt. So wird sichergestellt, dass das von Ihnen erstellte Medienprofil
besser zum Simulationsprofil (Referenzprofil) passt. Wenn Sie kein Profil auswihlen,
wird ein geeigneter Branchenstandard angewendet.

Klicken Sie auf ,OK*, um zum Fenster , Kanaltintenbegrenzung® zuriickzukehren.

* Kilicken Sie auf ,Daten importieren®, um eine Grundlinearisierungsdatei zu importieren,

die bei einer fritheren Sitzung erstellt worden ist, Daten kdnnen jederzeit wihrend der

Linearisierung importiert werden.

¢ Klicken Sie auf ,Messen®, um das Chart erneut zu messen. Charts kénnen wihrend der

Linearisierung jederzeit erneut gemessen werden.

Nach dem Messen oder Importieren von Daten kdnnen withrend der Linearisierung jederzeit

die aktuellen Farbfelder angezeigt werden. Klicken Sie auf ,Farbfelder anzeigen®, und

bewegen Sie den Mauszeiger auf ein Farbfeld, um den L*a*b*-Wert anzuzeigen.

4 Klicken Sie auf , Weiter”.

Das Fenster , Linearisierung wird gedfinet.

5 Klicken Sie auf , Drucken”.

Das Chart wird gedrucke.
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Warten Sie, bis die Tinte getrocknet ist. Folgen Sie dann den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um das Chart zu messen.

Wechseln Sie nach dem Messen zuriick zum Fenster ,Linearisierung®.

Klicken Sie auf ,Erweitert”, um den Einsatzpunkt Normtinte, den Tonwertzuwachs (TVI) und
den Tonwertzuwachs zu iiberpriifen.

Normalerweise kénnen mit den Standardwerten gute Ergebnisse erzielt werden, da ein
spezieller Algorithmus fiir die Berechnung des Verhiltnisses zwischen Light-Tinten und
Normtinten sorgt und ein dynamischer Tonwertzuwachs beriicksichtigt wird. Wenn Sie

jedoch Anderungen vornehmen miissen, beachten Sie dabei Folgendes:

Der beste Einsatzpunkt fiir Normtinten hiingt von der jeweiligen Kombination aus
Druckmedium, Tinte und Auflésung ab. Fiir Zeitungsdruck wird empfohlen, den Prozentsatz
der Light-Tinte auf ein Minimum zu reduzieren, damit nicht zu viel Tinte auf das
Druckmedium angewendet wird. Dies kann jedoch zu einem Kérnungseffeke im Ausdruck
fithren, da in hellen Bereichen dicke Punkte gedruckt werden. Beim Drucken auf
Druckmedien fiir Proof- oder Fotozwecke wird hingegen ein héherer Anteil an Light-Tinte

angewendet, damit ein gleichmifliger Farbeindruck entsteht.

Die Gesamttintenbegrenzung ist jedoch gleichermafien wichtig. Der Hochstwert betrigt
100 % pro Tintenkanal. Wenn der Drucker beispielsweise CMYK-Tinten unterstiitzt, betrigt

die maximale Gesamttintenbegrenzung 400 %.

Der Tonwertzuwachs (TVI) beschreibt den Prozentwert, auf den der Tonwertzuwachs
angewendet wird. Beim Tonwertzuwachs handelt es sich um den Unterschied der Punktgrofie
auf der Platte und der entsprechenden Punkegroéfle auf der gedruckten Seite. Die Erfahrung
hat gezeigt, dass der Tonwertzuwachs auch bei Tintenstrahldruckern beriicksichtigt werden
sollte. In Europa wird seit jeher der Tonwertzuwachs mit 40 % des Eingangsbereichs der
Gradationskurve definiert. In anderen Lindern wie den USA und im Pazifikbereich wird ein

Tonwertzuwachs von 50 % definiert.

Klicken Sie auf ,,OK®, um zum Fenster , Linearisierung® zuriickzukehren.
g

Klicken Sie auf , Weiter”.

Das Fenster ,,Gesamttintenbegrenzung wird gedfinet.

Klicken Sie auf , Drucken”,

Das Chart wird gedrucke, wobei die Ausgangs-TIL angewendet wird. Die Ausgangs-TIL ist
gleich der Summe der zuvor definierten Werte fiir die Tintenbegrenzungen pro Kanal. Dies ist
der maximal zuldssige Wert. Normalerweise gilt, je glinzender das Druckmedium, desto

héher die Gesamttintenbegrenzung.

Warten Sie, bis die Tinte getrocknet ist. Folgen Sie dann den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um das Chart zu messen.

Wechseln Sie nach dem Messen zuriick zum Fenster ,,Gesamttintenbegrenzung".



537

11 Werten Sie das gedruckte Gesamttintenbegrenzungschart visuell aus. Wenn die Tinte nur
langsam trocknet oder Bleedingeffekte sichtbar sind, definieren Sie die
Gesamttintenbegrenzung neu. Sie konnen die Gesamttintenbegrenzung wie folgt neu
definieren:

12

13

Automatisch durch Messung

Wenn Sie das Chart gemessen haben, wurde die optimale Gesamttintenbegrenzung von
Fiery XF berechnet, selbst wenn zu viel Tinte auf das Druckmedium angewendet wurde.

Visuell

Sie kénnen die Gesamttintenbegrenzung dem visuellen Chart entnehmen. Dies ist
hilfreich, wenn Sie physikalische Effekte wie Bleeding oder Mottling beriicksichtigen
mochten. Messgerite konnen solche Effekte nicht ,,sehen®. Wihlen Sie die Nummer der
Spalte mit der besten Gesamttintenbegrenzung aus dem Dropdown-Listenfeld aus.

Numerisch

Wenn Sie die exakte, zu verwendende Gesamttintenbegrenzung kennen, kénnen Sie einen
benutzerdefinierten Prozentwert eingeben.

Die in diesem Schritt ausgewihlte Gesamttintenbegrenzung wird in der Grundlinearisierung

gespeichert.

Klicken Sie auf , Weiter”.

Das Fenster ,,Qualititskontrolle” wird gedffnet.

Klicken Sie auf , Drucken”,

Das Chart wird gedruckt. Uberpriifen Sie Folgendes:

Graubalance

Im Idealfall sollten der schwarze Streifen und der CMY-Streifen identisch sein. Es ist
allerdings nicht méglich, durch Mischen von CMY-Tinten ein reines Schwarz zu
erreichen.

TIL
— Stellen Sie sicher, dass die Ridnder der einzelnen Farbfelder klar definiert sind.
— Stellen Sie sicher, dass sich das Medium aufgrund von zu viel Tinte nicht wolbt.

— Stellen Sie sicher, dass die Tinte nicht verwischt und gleichmiflig auf dem Medium
verteilt wird.

Ubergang von Light-Tinten zu Normtinten

Untersuchen Sie die Streifen der Primirfarben, und stellen Sie sicher, dass der Ubergang
von Light-Tinten zu Normtinten glatt ist. Glatte Uberginge sind insbesondere beim
Drucken von Hauttdnen wichtig. Wenn Normtinten zu schnell aufgetragen werden, kann
es zu einem Sprenkeleffekt kommen.
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Warten Sie, bis die Tinte getrocknet ist. Folgen Sie dann den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um das Chart zu messen.

Wechseln Sie nach dem Messen zuriick zum Fenster ,,Qualititskontrolle®.
Klicken Sie auf , Weiter”,
Eine Zusammenfassung der Grundlinearisierung wird angezeigt.

Vor dem Speichern der Grundlinearisierungsdatei kdnnen Sie den Namen des
Druckmediums dndern. Sie kénnen auch einen Bericht mit den Einstellungen erstellen, die

zum Erstellen der Grundlinearisierungsdatei verwendet wurden.
Klicken Sie auf ,Speichern & fertig stellen”

Wenn Sie eine bestehende Grundlinearisierungsdatei geiindert haben, bestitigen Sie, dass die

Originaldatei {iberschrieben werden soll.

Sie kénnen nun mit dem Erstellen eines neuen Medienprofils fortfahren. Sie kénnen aber
auch die Grundlinearisierungsdatei mit einem bestehenden Medienprofil mithilfe von Profile

Connector verbinden.
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Erstellen einer Grundlinearisierungsdatei (VUTEk-Drucker)

SO ERSTELLEN SIE EINE NEUE GRUNDLINEARISIERUNGSDATEI (FORTS.)

1 Klicken Sie auf , Drucken”.

Das Chart wird in einer Datei gedrucke. Abhingig vom ausgewihlten Farbmodus kann mehr

als ein Chart gedruckt werden.

Wenn Sie wissen, dass zu viel Tinte auf das Medium gedrucke wird, kénnen Sie die
Tintenbegrenzungen vor dem Drucken des Charts reduzieren. Auf diese Art konnen Sie
mdgliche Probleme durch Bleeding vermeiden und sicherstellen, dass das Chart erfolgreich
gemessen werden kann. Wihlen Sie ,Mit Vorbegrenzung der Tinte pro Kanal drucken
(optional)“ aus. Klicken Sie dann auf ,Vorbegrenzungen der Tinte®, und geben Sie eine
Tintenbegrenzung unter 100 % an. Sie kdnnen die Vorbegrenzungen der Tinten fiir jeden
Kanal einzeln festlegen oder auf das Kettensymbol klicken, um identische Werte fiir C, M, Y
und K festzulegen. Bei Sonderfarben (Orange, Violett und Weiff) werden die

Vorbegrenzungen immer einzeln festgelegt.

2 Nur fiir die Linearisierung weiBer Tinte: Importieren Sie die RTL-Dateien in die Komponente
VUTEk Print Station (VUI).
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Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, wenn Sie weifle Tinte auf einem schwarzen oder

transparenten Medium drucken méchten:

* Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf jede RTL-Datei, und erstellen Sie einen
Multilayer-Job.

¢ Fiir alle Charts (mit Ausnahme der Datei, deren Dateiname auf das Chart
»Tintenbegrenzung und Linearisierung_W* verweist):

— Deaktivieren Sie unter ,,Farben® die Option ,, Weif3* fiir die oberste Schicht auf dem
Bild.

— Woihlen Sie fiir die unterste Schicht die Option ,,Sonderfarbe Wei3* aus.

Falls erforderlich, konnen Sie die Tintendeckung durch Hinzufiigen einer zweiten weiflen
Schicht verbessern. Wihlen Sie dazu drei Schichten im Multilayer-Bereich aus. Wihlen Sie
dann ,Sonderfarbe Weifl“ fiir die mittlere und untere Schicht aus.

* Fiir das Weifllinearisierungschart (die Datei, deren Dateiname auf das Chart
»Tintenbegrenzung und Linearisierung_W* verweist):

— Waihlen Sie unter ,,Farben“ die Option ,,White from Image (Weifd aus Bild)“ fiir die
unterste Schicht aus.

— Stellen Sie sicher, dass ,, Wei3“ fiir die oberste Schicht deaktiviert wurde.

Falls erforderlich, konnen Sie die Tintendeckung durch Hinzufiigen einer zweiten weiffen
Schicht verbessern. Wihlen Sie dazu drei Schichten im Multilayer-Bereich aus. Klicken Sie
dann fiir die mittlere Schicht auf ,Bilddatei wihlen®, und navigieren Sie zu der
RTL-Datei, die zum Erstellen des Multilayer-Jobs verwendet wurde. Wenn die Bilddatei
geladen ist, deaktivieren Sie unter ,,Farben® alle Farben fiir die mittlere Schicht,
ausgenommen der Farbe WeifS.

3 Drucken Sie die Charts auf dem VUTEk-Drucker.

Verwenden Sie die Druckoptionen der einzelnen (Multilayer-) Jobs, um die Glittungsstufen
und Randbreiten usw. festzulegen. Erhshen Sie die Tintendichte ggf. mithilfe des
Zeilensprungmodus ,Doppelanschlag®. Da sich diese Einstellung stark auf die Ausgabefarbe
auswirkt, wird empfohlen, dass Sie ,Doppelanschlag® im Dateinamen der
Grundlinearisierungsdatei einschlieen. Multilayer-Jobs kénnen nicht zusammen in einem

Layout gedruckt werden; Sie miissen sie also getrennt voneinander drucken.
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4 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Warten Sie, bis die Tinte getrocknet ist. Klicken Sie dann auf ,,Messen®, und folgen Sie
dann den Anweisungen auf dem Bildschirm, um das Chart zu messen.

Klicken Sie auf ,Daten importieren®, um I'T8-Messwertedateien aus einer
Grundlinearisierungsdatei zu importieren, die bei einer fritheren Sitzung erstellt worden
ist. Beachten Sie, dass die Messwertedatei mit dem Farbmodus iibereinstimmen muss, die
Sie fiir die Grundlinearisierungseinstellungen ausgewihlt haben. Daten kénnen jederzeit
wihrend der Linearisierung importiert werden. Wenn Sie mehr als eine Datei laden,
werden sie automatisch nach den entsprechenden Kanilen sortiert.

Nach dem Messen oder Importieren von Daten kénnen Sie die aktuellen Farbfelder jederzeit

wihrend der Linearisierung anzeigen. Klicken Sie auf , Farbfelder anzeigen®, und bewegen Sie

den Mauszeiger auf ein Farbfeld, um den L*a*b*-Wert anzuzeigen.

5 Uberpriifen Sie das Light/Norm-Setup.

Normtinte
Legt die Normtintenbegrenzung des Tintenkanals fiir den Vollton fest.

Wenn das Kontrollkistchen ,,Automatisch® aktiviert ist (Standardeinstellung), wird die
Normtintenbegrenzung automatisch berechnet. Color Tools versucht, das bestmégliche
Chroma (C*) fiir die CMY-Tinten sowie den minimal méglichen L*-Wert (0) fiir Schwarz
zu erzielen. Die Ergebnisse fiir die einzelnen Farben werden auf den entsprechenden
Registerkarten angezeigt.

Wenn Sie die Kontrollkistchen ,,Automatisch® deaktivieren, kénnen Sie die Einstellungen
der einzelnen Farben bearbeiten. Bei einem Wert von 100 % wird bei der Linearisierung
die Verwendung der Normtinte von 100 % fiir den Vollton erzwungen.

Normtinte - Startpunkt

Legt den absoluten Startpunke der Normtintenkurve fest, wodurch auch die Verwendung
der Light-Tinten angepasst wird. Andern Sie diese Einstellung, wenn Sie den Ubergang
von der Light-Tinte zur Normtinte verdndern mdchten.
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Light-Tinte in Vollton
Legt den absoluten Prozentwert der Light-Tinte fiir den Vollton fest.

Wenn das Kontrollkistchen ,,Automatisch® aktiviert ist (Standardeinstellung), wird der
Prozentwert der Light-Tinte fiir den Vollton automatisch berechnet. Wenn Sie die
Kontrollkistchen ,,Automatisch® deaktivieren, kénnen Sie die Einstellungen der einzelnen
Farben bearbeiten. Color Tools versucht, das bestmégliche Chroma (C*) fiir die
CMY-Tinten sowie den minimal mdglichen L*-Wert (0) fiir Schwarz zu erzielen. Die
Ergebnisse fiir die einzelnen Farben werden auf den entsprechenden Registerkarten
angezeigt.

Tonwertzuwachs bei 50 %

Legt den Tonwertzuwachs bezogen auf 50 % fest. In den meisten Fillen kénnen Sie diese
Einstellung bei 0 % lassen.

Experimentieren Sie mit den Light-/Normeinstellungen, um die Kombination

herauszufinden, bei der eine optimale Balance zwischen Chroma und Tintenverbrauch erzielt

wird und zugleich weiche Farbverliufe erhalten bleiben. Bei Anderungen werden die Werte

fiir Chroma und Tintenverbrauch automatisch fiir jeden Tintenkanal aktualisiert, wenn Sie

die <Eingabetaste> driicken.

Sie finden die richtige Kombination noch leichter, wenn Sie die folgenden Tipps

beriicksichtigen:

Reduzieren Sie den Prozentwert fiir die Norm- und Light-Tinte nicht zu sehr. Eine leichte
Reduzierung wirkt sich hiufig nur geringfiigig auf den Gesamtchromawert aus. Wenn Sie
jedoch zu wenig Tinte verwenden, ist die Farbdeckung méglicherweise nicht stark genug
und der Druck weist weifle Flecken auf. Sie kénnen die Gesamtfarbdeckung tiberpriifen,
indem Sie das visuelle Referenzchart drucken.

Sie kénnen den Tintenverbrauch senken, indem Sie den Startpunke fiir die Normtinte
senken, wodurch die Normtinte frither verwendet wird. Achten Sie jedoch darauf, dass der
Startpunkt nicht zu niedrig ist, da dies zu Kérnigkeit fithren kann.

Der Punktzuwachs wirke sich sowohl auf Norm- als auch Light-Tinten aus. Ein Wert von
-5 % wandelt 50 %-Eingabewerte in 45 %-Ausgabewerte um, wihrend die anderen
Ausgabewerte entsprechend stufenweise angepasst werden.

Durch Klicken auf ,,Standard werden die Einstellungen auf der aktuellen Registerkarte
auf ihre urspriinglichen Werte zuriickgesetzt und auch die Auswahl der Kontrollkistchen
»Automatisch® aufgehoben.

6 Drucken Sie das visuelle Referenzchart (optional).
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Sie konnen die Auswirkungen Ihrer Anderungen iiberpriifen.

¢ Stellen Sie sicher, dass der Ubergang am Startpunkt der Normtinte homogen ist. Der
empfohlene Startpunkt fiir die Normtinte liegt bei einem Wert zwischen 20 % und 40 %.

¢ Uberpriifen Sie die Gesamttintendeckung in Volltonbereichen. Wenn Liicken
vorkommen, versuchen Sie den Prozentwert der Tinte in den Vollténen zu erhéhen.

Klicken Sie auf , Weiter”.

Das Fenster , Erweiterte Tintenbegrenzung® wird gedfinet. In diesem Schritt kénnen Sie

folgende Aktionen ausfiihren:

* Andern Sie das Uberdruckverhalten der Primirfarbkanile des Druckers C, M, Y und K.
Dadurch optimieren Sie beispielsweise den Tonwertebereich und die Tintenstirke pro
Stapel usw.

o Andern Sie die Light-Tintenreduzierung. Dadurch werden glatte Ubergiinge sichergestellt
und die Kérnigkeit reguliert.

Es wird empfohlen, das Chart unter Verwendung der Standardeinstellungen (keine

Light-Tintenreduzierung) und ohne Tintenbegrenzungen zu drucken.
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8 Klicken Sie auf ,,Drucken”.

Sehen Sie sich das gedruckte Chart an. Andern Sie ggf. zuerst die Light-Tintenreduzierung, da
die Anderung dieser Einstellung zur Folge hat, dass die erweiterten Tintenbegrenzungen auf
ihre Standardwerte zuriickgesetzt werden, sodass Sie das Chart mit dem neuen

Light-Tintenreduzierungswert erneut drucken miissen.

*  Suchen Sie nach méglichen Bleeding-, Mottling- oder Umkehreffekten. Eine Umkehrung
tritt dann auf, wenn Farbiiberginge, die zunehmend dunkler werden sollten, tatsichlich
heller werden.

Durch Reduzierung der Light-Tintenmenge kénnen Sie diesen Effekten entgegenwirken.
Klicken Sie auf ,Bearbeiten, und bewegen Sie den Schieberegler nach rechts, um die
Menge an Light-Tinte in der Mischung zu reduzieren. Dadurch kann das Problem in der
Regel rasch behoben werden. Achten Sie jedoch auf unerwiinschte Nebeneffekte, wie etwa
Kornigkeit.

Nach der Anpassung des Werts fiir die Light-Tintenreduzierung wird empfohlen, dass Sie
das Chart erneut drucken und die Ausgabe tiberpriifen.

¢ Uberpriifen Sie die Farbverliufe fiir 200 %, 300 % und 400 %. Jeder 200 %-Farbverlauf
stellt eine Kombination aus zwei verschiedenen Tinten dar. Die 300 %-Farbverliufe sind
eine Kombination aus drei verschiedenen Tinten, wihrend der 400 %-Farbverlauf sich aus
CMYK zusammensetzt.

Der Tinteneingangswert wird in Schritten von 5 % fiir die Farbmuster der einzelnen
Primirfarben erhht. Suchen Sie fiir jeden Farbstreifen nach dem Farbmuster mit einem
deutlich helleren Sechseck auf dem dunkelsten Hintergrund. Wenn Tintenbegrenzungen
(aufgrund von Mottling, Bleeding, Detailverlust, Tintenstirke) angewendet werden
miissen, geben Sie Thre Sollwerte in die entsprechenden Felder in der Tabelle der
erweiterten Tintenbegrenzungen ein. Beachten Sie, dass die Tintenbegrenzungen, die Sie
eingeben, absolute Tintenbegrenzungen sind und immer als Prozentwert der vollstindigen
Tintenbegrenzungen bei 200 %, 300 % oder 400 % sind.

Falls Sie die Tintenbegrenzungen indern, wird empfohlen, dass Sie das Chart erneut
drucken und die Ausgabe tiberpriifen. Beachten Sie, dass die Skala des Charts nicht
anhand der aktuellen Tintenbegrenzung aktualisiert wird; wenn Sie beispielsweise die
Tintenbegrenzung fiir CM auf 185 % festlegen, miissen Sie das Tintenfeld dennoch bei
200 % iiberpriifen.

9 Klicken Sie auf , Weiter”.

Das Fenster ,,Graubalance® wird gedffnet, wenn Sie das entsprechende Kontrollkistchen im
Fenster ,Einstellungen aktiviert haben. In diesem Schritt werden die

CMY-Gradationskurven an einem neutralen Grau ausgerichtet.
10 Klicken Sie auf ,Drucken”.

Das Chart wird gedrucke.
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Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Warten Sie, bis die Tinte getrocknet ist. Klicken Sie dann auf ,Messen®, und folgen Sie
dann den Anweisungen auf dem Bildschirm, um das Chart zu messen.

* Kilicken Sie auf ,Daten importieren®, um Messwerte aus einer bestechenden
Grundlinearisierungsdatei zu importieren. Klicken Sie auf , Tabelle zuriicksetzen®, und
fithren Sie diesen Schritt fiir Thre bestimmte Kombination aus Drucker, Medium und
Tinte vollstindig neu aus.

Nach dem Messen oder Importieren von Daten kénnen Sie die aktuellen Farbfelder jederzeit
wihrend der Linearisierung anzeigen. Klicken Sie auf , Farbfelder anzeigen®, und bewegen Sie

den Mauszeiger auf ein Farbfeld, um den L*a*b*-Wert anzuzeigen.

Color Tools zeigt einen ,Delta C-Mittelwert® an. Der Wert gibt die durchschnittliche
Differenz bei der Sittigung (Buntheit) fiir die gesamte Graubalance an. Je hoher der Wert,
desto stirker ist die Farbverschiebung innerhalb der Graubalance. Ein Pfeil gibt an, ob eine
weitere Optimierung mdoglich ist. Klicken Sie auf ,,Drucken®, und messen Sie ggf. das nichste
Chart fiir zusitzliche Iterationen. Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis der Deltawert der

Sittigung relativ niedrig und die Graubalance stabil ist.

Durch Klicken auf , Eintrag [6schen®, z. B. wenn Sie versehentlich ein falsches Chart messen
oder wenn bei der vorhergehenden Iteration ein niedrigeres Sittigungsdelta erzielt wurde,
konnen Sie die letzte Iteration 16schen. Zum Zuriicksetzen aller Iterationen klicken Sie auf

,Tabelle zuriicksetzen®.
Waihlen Sie den zu verwendenden Delta C-Mittelwert aus.
Klicken Sie auf , Weiter”,

Das Fenster ,,Qualititskontrolle” wird gedffnet, wenn Sie das entsprechende Kontrollkistchen
im Fenster ,Einstellungen aktiviert haben. In diesem Schritt wird die ,,Farbgrundlage® Threr

Linearisierung durch Messen reprisentativer Farbfelder erfasst.
Klicken Sie auf , Drucken”.

Das Chart wird gedrucke.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Warten Sie, bis die Tinte getrocknet ist. Klicken Sie dann auf ,Messen®, und folgen Sie
dann den Anweisungen auf dem Bildschirm, um das Chart zu messen.

* Kilicken Sie auf ,Daten importieren®, um eine IT8-Messwertedatei des
Qualititskontrollcharts zu importieren.

Nach dem Messen oder Importieren von Daten kénnen Sie die aktuellen Farbfelder jederzeit
wihrend der Linearisierung anzeigen. Klicken Sie auf , Farbfelder anzeigen®, und bewegen Sie

den Mauszeiger auf ein Farbfeld, um den L*a*b*-Wert anzuzeigen.



546

16 Klicken Sie auf , Weiter”.
Das Fenster ,Zusammenfassung” ist in folgende Abschnitte untergliedert:
e Zusammenfassung der Linearisierung

Eine Zusammenfassung der Grundlinearisierung wird angezeigt. Vor dem Speichern der
Grundlinearisierungsdatei konnen Sie den Namen des Druckmediums dndern. Sie kénnen
auch einen Bericht mit den Einstellungen erstellen, die zum Erstellen der
Grundlinearisierungsdatei verwendet wurden. Der Bericht bietet eine einfache
Maéglichkeit, um Ihre Ergebnisse zu archivieren. Er enthilt allgemeine Informationen zu
den Linearisierungseinstellungen, Tintenbegrenzungen, eine Vorschau oder ein Vergleich
(optional) des Farbraums unterhalb der L*a*b*- und Chromawerte der Messung sowie die
Light-/Normkurven.

Der Bericht wird als HTML-Datei erstellt und im Standard-Internetbrowser angezeigt. Sie
kénnen den Bericht aus dem Browser heraus problemlos im Format A4/US Letter drucken
oder eine PDF-Datei erstellen.

* Farbraumvergleich

Wenn Sie das entsprechende Kontrollkistchen im Fenster ,Einstellungen® aktivieren,
kénnen Sie den Farbraum der Grundlinearisierung mit ISOcoated_v2_eci.icc bzw.
GRAC0L2006_Coated1v2.icc oder einem beliebigen benutzerdefinierten Profil
vergleichen. Aktivieren Sie die entsprechenden Kontrollkistchen, und klicken Sie dann im
Profile Inspector auf , Vergleichen®.

Im Profile Inspector wird eine 3D-Ansicht der Farbriume Ihrer Grundlinearisierung und
der von Thnen zum Vergleichen ausgewihlten Profile angezeigt. Sie kdnnen im Profile
Inspector auch zusitzliche Profile auswihlen. Sie kénnen das 3D-Modell ziehen, um es zu
drehen. Wenn Sie das 3D-Modell von allen Seiten betrachten, kénnen Sie feststellen, wo
die gemessenen Farbwerte nicht in die Farbtonskala der Referenz passen. Weitere
Informationen finden Sie in der Onlinehilfe des Tools Profile Inspector.

* Abschliefen oder Profilerstellung fortsetzen

Wenn Sie eine Lizenz fiir die Option File Output besitzen, kénnen Sie mit dem Erstellen
eines ICC-Profils fortfahren.

Wenn Sie keine entsprechende Lizenz besitzen, kénnen Sie die Grundlinearisierung fiir
folgende Zwecke einsetzen:

— Sie kénnen die Grundlinearisierung als Kalibrierungssatz in Fiery XF auswihlen und
Jobs ohne Farbmanagement drucken. Wenn Sie ein Profil mithilfe einer
Drittanbietersoftware erstellen méchten, miissen Sie Charts ohne Farbmanagement
drucken.

— Sie kénnen die Grundlinearisierungsdatei mit einem bestehenden Medienprofil
mithilfe von Profile Connector verbinden.

17 Klicken Sie auf ,Speichern & fertig stellen”.
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Wenn Sie eine bestehende Grundlinearisierungsdatei gedndert haben, bestitigen Sie, dass die

Originaldatei iiberschrieben werden soll.
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Erstellen einer Grundlinearisierungsdatei (Legacy-Verfahren fiir VUTEk-Drucker)

SO ERSTELLEN SIE EINE NEUE GRUNDLINEARISIERUNGSDATEI (FORTS.)

Bei den folgenden Schritten wird empfohlen, dass Sie versuchen, bestmdgliche Ergebnisse fiir
die Tiefendefinition und fiir den CMY/K-Ubergang zu erzielen. Diese beiden Schritte wirken
sich auf die gesamte CMYK-Farbtonskala aus, wihrend sich die einzelnen
Tintenbegrenzungen nur auf sehr spezifische Bereiche der Skala auswirken. Wenn Sie den
Schwerpunkt darauf legen, eine gute Kombination aus Tiefendefinition und
CMY/K-Ubergang zu finden, ist es moglich, dass nur wenige oder gar keine
Tintenbegrenzungen bei 200 %, 300 % und 400 % notwendig werden.

Die VUTEKk-Linearisierung bietet eine umfassende Steuerung der
Light-/Norm-Tintenkurven, Tintenbegrenzungen, der iterativen Grauoptimierung und des
Verhaltens von Light-Tinten in Bereichen mit héherer Tintendeckung. Damit kénnen Sie
eine duflerst gleichmiflige Ausgabe und die breiteste Farbtonskala auf Threm VUTEk-Drucker
erzielen.

Erweiterte Einstellungen sind fiir Farbmodi mit Light-Tinten verfiigbar. Klicken Sie auf
»Erweitert“, um den Prozentwert an Light-Tinte festzulegen, der dem Vollton bei 100 % der
entsprechenden Normtinte hinzugefiigt wird. Es wird empfohlen, die Standardeinstellungen
nur dann zu dndern, wenn dies dringend erforderlich ist.

Das Verhiltnis zwischen Light- und Normtinten hingt vom Drucker ab. Bei einigen
Druckern kann durch Hinzufiigen von 5 % Light-Tinte zu den Volltontinten vermieden
werden, dass weifle Streifen (Banding) auf der Druckausgabe angezeigt werden.

1 Klicken Sie auf , Drucken”.
Das Chart wird gedruckt.
2 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Warten Sie, bis die Tinte getrocknet ist. Klicken Sie dann auf ,Messen®, und folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm, um das Chart zu messen.

* Kilicken Sie auf ,Daten importieren®, um eine Grundlinearisierungsdatei zu importieren,
die bei einer fritheren Sitzung erstellt worden ist. Daten kénnen jederzeit wihrend der
Linearisierung importiert werden. Wenn Sie mehr als eine Datei laden, werden sie
automatisch nach den entsprechenden Kanilen sortiert.

Nach dem Messen oder Importieren von Daten kénnen Sie die aktuellen Farbfelder jederzeit
wihrend der Linearisierung anzeigen. Klicken Sie auf , Farbfelder anzeigen®, und bewegen Sie

den Mauszeiger auf ein Farbfeld, um den L*a*b*-Wert anzuzeigen.

Auf der Registerkarte ,,CMYK-Kanile“ werden die Tintenbegrenzungen und
Linearisierungskurven automatisch von Color Tools fiir die groffemégliche Farbtonskala und
die glattesten Ubergﬁnge berechnet. Sie kénnen die resultierenden Tintenbegrenzungen und

Linearisierungskurven im nichsten Schritt bei Bedarf anpassen.
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Auf der Registerkarte ,,Begrenzung” konnen Sie feste Tintenbegrenzungen auf den
Druckertreiber anwenden, ehe mit der Linearisierung begonnen wird. Dies ist auf dem
TX3250r-Drucker sehr niitzlich, wenn Sie Textilien bedrucken und auf Bleeding achten
miissen. Die Standardwerte fiir 540 dpi und 1080 dpi wurden spezifisch fiir den
bTX3250r-Drucker angewendet. Diese Werte sind sehr gute Ausgangswerte; Sie kénnen sie
jedoch iiberpriifen und bei Bedarf indern.

Klicken Sie auf , Weiter”.

Das Fenster ,,Physikalische Tintenbegrenzung® wird gesffnet. In diesem Schritt kénnen Sie
die Normtintenkurven und Norm-/Light-Tintenkurven dndern, die im letzten Schritt
automatisch von Color Tools ermittelt wurden. Dies ist wichtig, wenn Sie den

Tintenverbrauch, die Tintenstirke und die Kérnigkeit usw. steuern méchten.
Klicken Sie auf , Drucken”,

Das Chart wird gedrucke.



5 Warten Sie, bis die Tinte getrocknet ist. Uberpriifen Sie dann die Standardeinstellungen.
* ,Normtinte - Héchstwert“ und , Light-Tinte - Hochstwert®

Legt fest, wie viel Norm-/Light-Tinte von Color Tools fiir die Linearisierung verwendet
wird. Die Werte, die Sie hier eingeben, sind Hochstwerte. Color Tools wihlt die optimale
Menge an Light- und/oder Norm-Tinte aus, wobei das von Thnen definierte Héchstmafl
jedoch nicht tiberschritten wird. Beachten Sie, dass ein niedrigerer Wert manchmal zu
besseren Ergebnissen fiihrt.

Klicken Sie nach dem Andern der Werte auf ,,Ubernehmen®, um die Kurven fiir den
Light-/Norm-Tintenaufbau zu aktualisieren. Sie konnen das Ergebnis durch Klicken auf
»Drucken® iiberpriifen.

Der Vorteil dieses Algorithmus liegt darin, dass er zu Light-/Norm-Tintenkurven fiithren
kann, die Sie niemals manuell definiert hitten. Die resultierenden Kurven sehen
méoglicherweise ,,ungewohnt" aus, sind aber kein Anlass zur Sorge!

* Light-Tinte - Héchstwert (Vollton)

Diese Einstellung legt die Héchstmenge an Light-Tinte fest, die Color Tools in den
Volltonbereichen anwendet. Die einfachste und effektivste Art zur Verwendung dieses
Features fiir den VUTEK TX3250r-Drucker liegt darin, den Wert auf ,,0“ festzulegen,
sodass tiberhaupt keine Light-Tinte in den Volltonbereichen verwendet wird.

Die Light-Tintenkurven werden bei Vollton dann auf 0 % zuriickgesetzt, wodurch die
Tintenmenge stark reduziert wird.

Bei UV-Druckern ist eine bestimmte Menge an Light-Tinte fiir den Vollton erforderlich.
Durch Hinzufiigen von Light-Tinte kénnen Sie die Farbtonskala deutlich erweitern und
die Kornigkeit sichtbar reduzieren. Klicken Sie nach dem Andern eines Werts auf
,Ubernehmen®. Klicken Sie dann auf ,Drucken®, um die Auswirkungen der Anderung auf
das gedruckte Chart anzuzeigen.

Hinweise:

— Standardmiflig sind die Hochstwerte fiir die CMYK-Light-Tinten fiir den TX3250r
auf 50 % festgelegt. Dies ist ein guter Ausgangswert.

— Wenn Sie mit einem TX3250r-Drucker arbeiten, empfiehlt es sich, ,Light-Tinte -
Hochstwert (Vollton)“ auf ,,0 % fiir alle Kanile festzulegen.
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* Manuelle Kurvenbearbeitung

Eine manuelle Bearbeitung der Light-/Normkurven wird nicht empfohlen. Wenn eine
solche Bearbeitung jedoch notwendig wird, kénnen Sie die Light-/Normkurven durch
Ziehen beliebiger Punkte auf der Kurve an eine neue Position dndern. Fiir eine prizisere
Positionierung kénnen Sie auch die Pfeiltasten auf der Tastatur verwenden. Beachten Sie,
dass bei einigen Punkten die horizontale Bewegung absichtlich deaktiviert ist.

* Registerkarte ,,Bemerkung*

Mithilfe der Registerkarte ,Bemerkung® kénnen Sie die Linearisierung mit Kommentaren
versehen. So kénnen Sie beispielsweise Thre VUTEk PrintStation-Einstellungen
(Geschwindigkeit, Glittung, Aushirtung, Verschliisse) schriftlich festhalten. Thre
Kommentare sind im Linearisierungsbericht enthalten.

6 Klicken Sie auf ,Weiter”,

Das Fenster ,,Graubalance” wird gedfinet. In diesem Schritt werden die

CMY-Gradationskurven an einem neutralen Grau ausgerichtet.
7 Klicken Sie auf ,Drucken”

Das Chart wird gedrucke.
8 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Warten Sie, bis die Tinte getrocknet ist. Klicken Sie dann auf ,Messen®, und folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm, um das Chart zu messen.

* Kilicken Sie auf ,Daten importieren®, um eine Grundlinearisierungsdatei zu importieren.
Sie kénnen eine bestehende Grundlinearisierungsdatei (EPL) wie sie zum Lieferumfang
von Fiery XF gehort, verwenden. Klicken Sie auf , Tabelle zuriicksetzen®, und fiihren Sie
diesen Schritt fiir Thre bestimmte Kombination aus Drucker, Medium und Tinte
vollstindig neu aus. Mit diesem Verfahren kénnen Sie die Graubalance bestehender EPLs
schnell und effizient fiir Thre eigenen Medien optimieren, ohne eine vollstindige neue
Linearisierung erstellen zu miissen. Es wird empfohlen, dass Sie danach ein
benutzerdefiniertes Medienprofil erstellen.

Nach dem Messen oder Importieren von Daten kénnen Sie die aktuellen Farbfelder jederzeit
wihrend der Linearisierung anzeigen. Klicken Sie auf , Farbfelder anzeigen®, und bewegen Sie

den Mauszeiger auf ein Farbfeld, um den L*a*b*-Wert anzuzeigen.

Color Tools zeigt einen ,Delta C-Mittelwert” an. Der Wert gibt die durchschnittliche
Differenz bei der Sittigung (Buntheit) fiir die gesamte Graubalance an. Je hoher der Wert,
desto stirker ist die Farbverschiebung innerhalb der Graubalance. Ein Pfeil gibt an, ob eine
weitere Optimierung mdoglich ist. Klicken Sie auf ,Drucken®, und messen Sie ggf. das niichste
Chart fiir zusitzliche Iterationen. Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis der Deltawert der

Sittigung relativ niedrig und die Graubalance stabil ist.
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Durch Klicken auf , Eintrag 18schen, z. B. wenn Sie versehentlich ein falsches Chart messen
oder wenn bei der vorhergehenden Iteration ein niedrigeres Sittigungsdelta erzielt wurde,
konnen Sie die letzte Iteration 16schen. Zum Zuriicksetzen aller Iterationen klicken Sie auf

,Tabelle zuriicksetzen®.
Klicken Sie auf ,Weiter”,

Das Fenster ,, Tiefendefinition® wird gedffnet. Mithilfe dieses Schritts kénnen Sie die
dunkelste (neutrale) Farbe ermitteln, die mit Threr bestimmten Kombination aus Drucker,
Medium und Tinte erzeugt werden kann. Standardmifig wird davon ausgegangen, dass der
dunkelste Punkt einer Linearisierung bei CMYK 100 100 100 100 liegt. Tatsichlich kann
jedoch eine andere Kombination aus C, M, Y und K zu dunkleren Farben fithren. Dieser
Schritt erméglicht es Ihnen, die beste Kombination zu finden, damit bei der Linearisierung

die Farbtonskala des Druckers vollstindig genutzt wird.
Klicken Sie auf , Drucken”,

Das Chart wird gedruckt. Das Chart setzt sich aus messbaren und optischen Elementen

zasammen.
Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Warten Sie, bis die Tinte getrocknet ist. Klicken Sie dann auf ,Messen®, und folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm, um das Chart zu messen. Nach der Messung wird
automatisch eine ,empfohlene Tiefendefinition von Color Tools vorgeschlagen. Diese
Empfehlung basiert auf einem Schwarzpunkt, der so dunkel wie méglich, jedoch noch
relativ neutral ist.

* Klicken Sie auf ,Daten importieren®, um eine Grundlinearisierungsdatei zu importieren.
Sie kénnen eine bestehende Grundlinearisierungsdatei (EPL) wie sie zum Lieferumfang
von Fiery XF gehort, verwenden.

* Kilicken Sie auf , Farbfelder anzeigen®, und bewegen Sie den Mauszeiger auf ein Farbfeld,
um den L*a*b*-Wert anzuzeigen. Die aktuellen Farbfelder kénnen jederzeit wihrend der
Linearisierung angezeigt werden.

Uberpriifen Sie die Empfehlung mithilfe der optischen Elemente.

Suchen Sie auf dem gedruckten Chart nach der Farbfeldnummer, die von Color Tools
empfohlen wird, wie z. B. Farbfeldnummer 13. Auf der rechten Seite des Farbfelds ist sowohl
ein glatter als auch ein abgestufter Ubergang von einer helleren Version des Schwarzpunkes bis
zum vollen Schwarzpunkt zu sehen. Dadurch erhalten Sie eine Vorstellung von der
Neutralitit des Farbfelds.

Wenn Sie alternativ den Schwarzpunkt eines anderen Farbfelds bevorzugen, geben Sie die
CMYK-Kombination des bevorzugten Farbfelds in die Felder C, M, Y und K fiir den
Zielschwarzpunkt ein. Sie konnen auch eine beliebige benutzerdefinierte Kombination aus
C-, M--, Y- und K-Werten eingeben. Der Zielschwarzpunke, falls unabhingig von der

Gesamttintenbegrenzung.
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Uberpriifen Sie die Tiefendefinition mithilfe der optischen Elemente im Hinblick auf die
Tintenstirke (UV-Tinten) oder Bleeding und/oder Mottling (wasser-, l6sungsmittel- und

Slbasierte Tinten).

Es wird empfohlen, dass Sie das Kontrollkistchen ,,Nur neutrale Schwarzpunkte auflisten

aktiviert lassen und den Schwarzpunkt auswihlen, der empfohlen wird.
Hinweise:

* Beginnen Sie mit ,K = 100 %, und reduzieren Sie die Menge der CMY-Tinten, wie z. B.
757575 100° fiir UV-Drucker.

* Standardbeispiele fiir TX3250r sind:

— DirectFlag & Zwischentrigerpapier: CMYK 50 50 50 100

— Popeline CMYK 60 60 50 100
Als erfahrener Benutzer kdnnen Sie eine Soll-Tiefendefinition eingeben, ohne zu drucken.
Klicken Sie auf ,Weiter”.

Das Fenster ,,Erw. Begrenzungen (mittl. Light)“ wird gedffnet. In diesem Schritt kénnen Sie
verschiedene Tintenbegrenzungen von 200 %, 300 % und 400 % anwenden. Light-Tinten
werden automatisch zeitweise von Color Tools reduziert, da der Schwerpunkt in diesem

Schritt auf den Normtinten liegt.
Klicken Sie auf , Drucken”,
Das Chart wird gedrucke.

Uberpriifen Sie die Standardeinstellungen:
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Uberpriifen Sie die Standardeinstellungen auf dem gedruckten Chart, ehe Sie Anderungen
vornehmen. Uberpriifen Sie die Farbverliufe fiir 200 %, 300 % und 400 %. Wenn
Tintenbegrenzungen (aufgrund von Mottling, Bleeding, Detailverlust, Tintenstirke)

angewendet werden miissen, geben Sie Thre Sollwerte in die entsprechenden Felder ein.
* Absolute Werte anzeigen
Color Tools unterscheidet zwischen ,relativen® und ,absoluten Tintenbegrenzungen.

Als Beispiel kénnen Sie eine ,relative” Tintenbegrenzung von 160 % fiir eine
Tintenbegrenzung von 200 % eingeben. Klicken Sie danach auf ,,Drucken®, um das
Ergebnis zu iiberpriifen. Sobald Sie auf ,, Drucken® klicken, wird die ,relative®
Tintenbegrenzung auf 200 % zuriickgesetzt. Wenn Sie das neu gedruckte Chart
betrachten, wird klar, dass 190 % der Wert ist, der verwendet werden sollte. Dies ist durch
Anzeigen aller Tintenbegrenzungen als , relative” Werte moglich.

Wenn Sie danach das Kontrollkistchen ,,Absolute Werte anzeigen kontrollieren, zeigt
Color Tools 152 % an. Dies ist der tatsichliche Wert, der fiir die Tintenbegrenzung
verwendet wird.

Es wird empfohlen, die relativen Werte zu verwenden, um Tintenbegrenzungen zu
definieren und ,,Absolute Werte anzeigen“ nur dann auszuwihlen, wenn Sie den
endgiiltigen Wert, der fiir die Tintenbegrenzung verwendet wird, nochmals iiberpriifen
mochten.



e CMY/ K-Ubergang

Diese Einstellung bietet erweiterte Steuerungsméglichkeiten der Farbskalenform des
»Schattenbereichs“ sowie des Tintenverbrauchs. Sie erméglicht es Ihnen, einen soliden
Schattenbereich ohne Umkehreffekte zu erstellen. Eine Umkehrung tritt dann auf, wenn
Farbiiberginge, die zunehmend dunkler werden sollten, tatsichlich heller werden.

Generell gilt, dass bei Umkehreffekten auf UV-Druckern der CMY/K-Ubergang erhsht

werden sollte, um den Schattenbereich aufzufiillen und Umkehreffekte zu vermeiden.

Fiir ,Solvent/Dye-sub (Textile) hingt die optimale Einstellung fiir den
CMY/K-Ubergang stark von der Akzeptanz von Bleeding bei stirkerem Farbauftrag ab.
Obwohl durch Erhghen des CMY/K-Ubergangs Schirmeffekte vermieden werden
kénnen, ist zusitzliches Bleeding méglicherweise nicht akzeptabel. Sie kénnen auch
Folgendes versuchen, um Schirmeffekte zu vermeiden:

— Uberpriifen Sie den CMY-Verlauf auf dem gedruckten Chart. Wenn Sie einen
Farbstich im Bereich des Endpunkts des Ubergangs sehen, schneiden Sie ihn durch
Anwenden einer entsprechenden Tintenbegrenzung ab.

— Wenden Sie angemessene Tintenbegrenzungen auf die 200 %-Kombinationen an,
wenn Sie Detailverlust und/oder Bleeding feststellen.

— Im Allgemeinen empfiehlt es sich, den Schwarzpunkt anzupassen, anstatt viele
Tintenbegrenzungen fiir Farbkombinationen mit K im Schritt ,,Erweiterte
Tintenbegrenzung“ anzuwenden. Es ist davon auszugehen, dass Sie einen addquaten
Schwarzpunkt finden; somit ist nur wenig oder keine Tintenbegrenzung im Schritt
~Erweiterte Tintenbegrenzung® erforderlich. Wenden Sie gemiifSigte
Tintenbegrenzungen im Schritt ,,Erweiterte Tintenbegrenzung® an.

— Bedenken Sie, dass ein gewisses Mafd an Bleeding fiir TX3250r im Schritt ,,Erweiterte
Tintenbegrenzung® akzeptabel ist, wenn Sie danach ein Profil aus Messdaten erstellen
und mit den entsprechenden Einstellungen fiir den Schwarzaufbau (Breite -

Schwarz > 10 und Einsatzpunkt - Schwarz = 5-6) arbeiten. Das Bleeding kann zu einer
Erweiterung der Farbtonskala beitragen.

Wihlen Sie wihrend der Profileinstellung eine der folgenden Voreinstellungen fiir den
Schwarzaufbau aus:

Voreinstellung Verwendung:

Inkjet Default Standardvoreinstellung fiir alle
Tintenstrahldrucker, einschliefflich
VUTEk-Drucker

EFI VUTEk TX3250r Direct Print Voreinstellung fiir das Bedrucken von
Flaggenstoff.

EFI VUTEk TX3250r Transfer Print | Voreinstellung fiir das Drucken auf Papier
mit anschliefender Ubertragung auf andere
Materialien.
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— Wenn die Endpunkte der CK-, MK-, YK-, CYK- und YMK-Uberginge alle tendenziell
sehr dunkel sind, kénnen Sie zum Schritt ,,Schwarzpunktgenerierung® gehen und die
Menge an Schwarz beispielsweise auf 95 % reduzieren. Die Endpunkte der oben
genannten Uberginge sollten etwas Farbstich aufweisen und nicht vollstindig schwarz

sein.

— Wenn Sie starkes Bleeding bei allen Farbkombinationen mit K im Schritt ,,Erweiterte
Tintenbegrenzung® schen, kénnen Sie die Menge an CMY im Schritt
»ochwarzpunktgenerierung® reduzieren. Dies kann sich als schneller und einfacher
erweisen, als verschiedene Tintenbegrenzungen sowie den CMY/K-Ubergang

anzupassen.

— Der Standardwert von 2.0 fiir den CMY/K-Ubergang ist fiir die meisten UV-Drucker
gut geeignet.

— Bei den Druckmedien DirectFlag und Popeline sollte der CMY/ K—Ubergang auf ~-4,0
fiir TX3250r festgelegt werden.

— Bei Zwischentrigerpapier muss der CMY/K-Ubergang fiir TX3250r hiufig auf einen
Wert unter 2.0 angepasst werden.

Klicken Sie auf , Weiter”,

Das Fenster ,,Erw. Begrenzungen (max. Light)“ wird gedffnet. In diesem Schritt steuern Sie
die Menge an Light-Tinte, die fiir Tintenbegrenzungen von 200 %, 300 % und 400 %
verwendet wird. Diese Einstellung ist unabhingig von den Light-/Normkurven, die Sie zuvor

im Schritt ,,Physikalische Tintenbegrenzung® definiert haben.

Es wird empfohlen, dass Sie den Schieberegler beim Drucken des Charts zunichst auf die

Standardposition setzen.

Klicken Sie auf , Drucken”.

Das Chart wird gedrucke.
Uberpriifen Sie die Tintenstarke.

Suchen Sie auf dem gedruckten Chart nach méglichen Bleeding-/Mottling- und/oder
Umkehreffekten. Eine Umkehrung tritt dann auf, wenn Farbiiberginge, die zunehmend

dunkler werden sollten, tatsichlich heller werden.

Wenn Sie die Effekte feststellen, bewegen Sie den Schieberegler weiter nach links, um die
Menge an Light-Tinte in der Mischung zu reduzieren. Dadurch kann das Problem in der
Regel rasch behoben werden.

Wenn Sie mit der Glitte der Uberginge nicht zufrieden sind, bewegen Sie den Schieberegler
weiter nach rechts, um der Mischung mehr Light-Tinte hinzuzufiigen. Achten Sie jedoch auf

unerwiinschte Effekte (siehe oben) sowie einen erhohten Tintenverbrauch.

Nach dem Bewegen des Schiebereglers wird empfohlen, das Chart erneut zu drucken, um die

Effekte auf der Druckausgabe zu kontrollieren.
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Kontrollieren Sie auch die schwarzen Rechtecke. Die inneren Kreise und Sterne sollte dunkler
als das umgebende 100 %-Schwarz sein. Wenn Sie Umkehreffekte feststellen, reduzieren Sie

die Tintenbegrenzung fiir 100 %-Schwarz im Schritt ,,Erw. Begrenzungen (mittl. Light)“.
Klicken Sie auf , Weiter”.

In diesem Schritt wird die ,,Farbgrundlage® Threr Linearisierung durch Messen reprisentativer
Farbfelder erfasst.

Klicken Sie auf , Drucken”,
Das Chart wird gedrucke.
Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Warten Sie, bis die Tinte getrocknet ist. Klicken Sie dann auf ,Messen®, und folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm, um das Chart zu messen.

* Klicken Sie auf ,Daten importieren®, um eine IT8-Messwertedatei des
Qualititskontrollcharts zu importieren.

Nach dem Messen oder Importieren von Daten kénnen Sie die aktuellen Farbfelder jederzeit
wihrend der Linearisierung anzeigen. Klicken Sie auf , Farbfelder anzeigen®, und bewegen Sie

den Mauszeiger auf ein Farbfeld, um den L*a*b*-Wert anzuzeigen.

Klicken Sie auf , Weiter”.



Das Fenster ,,Zusammenfassung® ist in folgende Abschnitte untergliedert:
* Zusammenfassung der Linearisierung

Eine Zusammenfassung der Grundlinearisierung wird angezeigt. Vor dem Speichern der
Grundlinearisierungsdatei konnen Sie den Namen des Druckmediums dndern. Sie kénnen
auch einen Bericht mit den Einstellungen erstellen, die zum Erstellen der
Grundlinearisierungsdatei verwendet wurden. Der Bericht bietet eine einfache
Maéglichkeit, um Ihre Ergebnisse zu archivieren. Er enthilt allgemeine Informationen zu
den Linearisierungseinstellungen, Tintenbegrenzungen, eine Vorschau oder ein Vergleich
(optional) des Farbraums unterhalb der L*a*b*- und Chromawerte der Messung sowie die
Light-/Normkurven.

Der Bericht wird als HTML-Datei erstellt und im Standard-Internetbrowser angezeigt. Sie
kénnen den Bericht aus dem Browser heraus problemlos im Format A4/US Letter drucken
oder eine PDF-Datei erstellen.

* Farbraumvergleich

Wenn Sie das entsprechende Kontrollkistchen im Fenster ,Einstellungen® aktivieren,
kénnen Sie den Farbraum der Grundlinearisierung mit ISOcoated_v2_eci.icc bzw.
GRAC01.2006_Coated1v2.icc oder einem beliebigen benutzerdefinierten Profil
vergleichen. Aktivieren Sie die entsprechenden Kontrollkistchen, und klicken Sie dann im
Profile Inspector auf ,, Vergleichen®.

Im Profile Inspector wird eine 3D-Ansicht der Farbriume Ihrer Grundlinearisierung und
der von Thnen zum Vergleichen ausgewihlten Profile angezeigt. Sie kénnen im Profile
Inspector auch zusitzliche Profile auswihlen. Sie kénnen das 3D-Modell ziehen, um es zu
drehen. Wenn Sie das 3D-Modell von allen Seiten betrachten, kénnen Sie feststellen, wo
die gemessenen Farbwerte nicht in die Farbtonskala der Referenz passen. Weitere
Informationen finden Sie in der Onlinchilfe des Tools Profile Inspector.

* Abschlieflen oder Profilerstellung fortsetzen

Wenn Sie eine Lizenz fiir die Option File Output besitzen, kénnen Sie mit dem Erstellen
eines ICC-Profils fortfahren.

Wenn Sie keine entsprechende Lizenz besitzen, kénnen Sie die Grundlinearisierung fiir
folgende Zwecke einsetzen:

— Sie kénnen die Grundlinearisierung als Kalibrierungssatz in Fiery XF auswihlen und
Jobs ohne Farbmanagement drucken. Wenn Sie ein Profil mithilfe einer
Drittanbietersoftware erstellen méchten, miissen Sie Charts ohne Farbmanagement
drucken.

— Sie kénnen die Grundlinearisierungsdatei mit einem bestehenden Medienprofil
mithilfe von Profile Connector verbinden.

23 Klicken Sie auf ,Speichern & fertig stellen”.

Wenn Sie eine bestehende Grundlinearisierungsdatei geiindert haben, bestitigen Sie, dass die

Originaldatei {iberschrieben werden soll.



Optimieren eines Medienprofils

Sie kénnen ein Medienprofil fiir ein Simulationsprofil (Referenzprofil) optimieren.
Uberpriifen Sie jedoch zuerst die Druckqualitit, um sicherzugehen, dass eine Optimierung
tatsichlich notwendig ist.

SO OPTIMIEREN SIE EIN MEDIENPROFIL
1 Wabhlen Sie unter ,Profile” einen Workflow aus.

Sie kénnen einen beliebigen Workflow auswihlen, der mit einem Ausgabegerit verbunden ist.
Wenn Sie einen Workflow auswihlen, wird das Medienprofil und das Simulationsprofil
(Referenzprofil) dieses Workflows automatisch abgerufen. Das Simulationsprofil (Referenzprofil)
stellt die Zielfarben dar, die Sie durch Optimieren des Medienprofils erreichen méchten.

Wenn Sie den Workflow ,,EFI Linearization” auswihlen, kénnen Sie Folgendes auswihlen:

* Eine beliebige Grundlinearisierungsdatei, die mit einem Medienprofil verbunden ist.

* Ein beliebiges Simulationsprofil (Referenzprofil), wie z. B. ein CMYK-Profil Threr
Druckerei oder ein RGB-Profil einer Digitalkamera. Sie kénnen auch standardisierte
ICC-Profile verwenden, wie z. B. ISOcoated v2.

2 SchlieRen Sie das Messgerat an.
3 Wabhlen Sie unter ,Messgerdteinstellungen” Ihr Messgerdt aus.

Klicken Sie auf , Einstellungen®, um zusitzliche geritespezifische Einstellungen vorzunehmen.
Diese Schaltfliche steht nicht fiir alle Messgerite zur Verfiigung. Bei Verwendung von
ES-2000 kénnen Sie aus drei Arten von Messbedingungen auswihlen. Diese sind wie folgt

durch ISO 13655 definiert:
« MO

Der UV-Anteil der Probenbeleuchtung ist nicht definiert. Die Messung erfolgt in
einem Schritt.

* Ml

Der UV-Anteil der Probenbeleuchtung ist als D50 definiert. Die Messung erfolgt in
zwei Schritten.

« M2

Setzt voraus, dass die spektrale Leistungsverteilung der Probenbeleuchtung den
Wellenlingenbereich 420 nm bis 700 nm abdeckt, ohne erhebliche Strahlungsleistung
in Wellenlingen unter 400 nm. Das entspricht dem UV-Cut. Die Messung erfolgt in

zwei Schritten.



Wenn Thr Drucker iiber ein eingebettetes UV-Cut-Messgerit verfiigt, konnen Sie durch
Aktivieren des entsprechenden Kontrollkistchens die Simulation eines
Nicht-UV-Cut-Messgerits durchfiihren. In Europa werden Niche-UV-Farbwerte in der Regel

zu Proofzwecken verwendet.
Wabhlen Sie unter ,Optimierungschart” ein Chart aus.

Es wird empfohlen, dass Sie dasselbe Chart verwenden, das auch zum Erstellen des

Medienprofils verwendet wurde.
* 46

Es handelt sich um einen einfachen Kontrollstreifen mit 46 Farbfeldern. Er ist klein genug,
dass er auf jeden Ausdruck passt. Die 46 Farbfelder enthalten zusitzliche Informationen,
die mathematisch berechnet werden, um sicherzustellen, dass die Qualitit des resultierenden
Simulationsprofils (Referenzprofils) die gleiche Qualitit aufweist wie ein Profil, das mit
einem normalen IT8-Chart erstellt wurde. Dies kann zu glatteren Ergebnissen fiihren.

° 234

In diesem Chart werden 234 Farbfelder gedruckt.
e 928 (IT87/3)

In diesem Chart werden 928 Farbfelder gedrucke.
* 1485 (ECI 2002)

Dieses ECI 2002-Chart verfiigt tiber 1485 farbsortierte Patches. Mithilfe dieses Charts
kann aufgrund der héheren Anzahl von Farbfeldern ein Medienprofil hsherer Qualitit
erstellt werden. Wihlen Sie dieses Chart zur Optimierung gemifl ISO-Standard aus.

* 1485 Random (ECI 2002)

Dieses ECI 2002-Chart verfiigt tiber 1485 zufillig positionierte Farbfelder. Mithilfe dieses
Charts kann aufgrund der héheren Anzahl von Farbfeldern ein Medienprofil hsherer
Qualitic erstellt werden. Wihlen Sie dieses Chart zur Optimierung gemif ISO-Standard
aus.

* 1617 (CGATS IT8.7/4)

Dieses IT8.7/4-Chart verfiigt iiber 1617 farbsortierte Farbfelder. Es bildet die Grundlage
fiir die DIN ISO-Norm 12647-7. Fiir Fogra-Zertifizierungen oder G7-Prozesse wird ein
Chart mit 1617 Farbfeldern benétigt. Dieses Chart wird bei EFI zum Erstellen von
Medienprofilen fiir Tintenstrahldrucker verwendet.
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1617 Random (CGATS IT8.7/4)

Dieses IT8.7/4-Chart verfiigt iiber 1617 zufillig positionierte Farbfelder. Es bildet die
Grundlage fiir die DIN ISO-Norm 12647-7. Fiir Fogra-Zertifizierungen oder G7-Prozesse
wird ein Chart mit 1617 Farbfeldern bengtigt.

4028

In diesem Chart werden 4028 Farbfelder gedruckt. Dieses Chart wird bei EFI zum
Erstellen von Medienprofilen fiir Fiery Toner-Drucker verwendet.

5 Aktivieren Sie ggf. die Option ,Weitere optionale Charakterisierungsdaten verwenden”.

Mit dieser Einstellung kénnen Sie Original-1T8-Charakterisierungsdaten aus den folgenden
Profilen laden:

Simulationsprofil (Referenzprofil)

Vergewissern Sie sich, dass die ausgewihlten Daten dem ausgewihlten Profil entsprechen.
Eine Liste der Daten, die in den einzelnen IT8-Referenzprofilen enthalten sind, finden Sie
in der Infodatei im Ordner ,,Server\IT8_CharacterizationData“. Wihlen Sie
»~FOGRA39L.IT8“ aus, wenn Sie eine Optimierung gemifd ISO-Standard ISOcoated v2
durchfiihren méchten.

Anderes Medienprofil

Durch Auswihlen von IT8-Charakterisierungsdaten aus einem anderen Medienprofil
kénnen Sie die Druckqualitit eines Druckers an die eines anderen Druckers anpassen.

Lassen Sie das Kontrollkistchen deaktiviert, wenn Sie nicht iiber die Originalmessdaten verfiigen.

6 Wahlen Sie unter ,, Optimierungsmethode” eine der folgenden Optimierungsmethoden aus:

Druckmedienprofil optimieren

Mit dieser Einstellung wird sichergestellt, dass die optimierten Ergebnisse direkt auf das
Medienprofil angewendet werden.

Neues L*a*b*-Korrekturprofil erstellen

Mit dieser Einstellung wird eine Datei mit der Erweiterung 3CC erstellt. Durch diese
Einstellung wird eine prizisere Druckeranpassung sichergestellt. Mithilfe einer
L*a*b*-Optimierungsdatei konnen Sie die Farbgenauigkeit durch Senken der Delta
E-Werte deutlich verbessern.

Vorhandenes L*a*b*-Korrekturprofil optimieren

Mit dieser Einstellung kénnen Sie eine zuvor erstellte L*a*b*-Optimierungsdatei
auswihlen und optimieren. Wenn Sie bereits eine L*a*b*-Optimierungsdatei erstellt
haben, kénnen Sie die Standarddatei ,neutral.3cc* laden und optimieren. Durch die
Optimierung eines bestehenden L*a*b*-Korrekturprofils kénnen Sie optimale Ergebnisse
in wenigeren Schritten erzielen.
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Wabhlen Sie unter ,PapierweiR-Einstellungen” eine der folgenden Optionen aus:
¢ Standard - Absolut farbmetrisch

Diese Einstellung wendet den Rendering Intent ,,Absolut farbmetrisch® aus dem
Simulationsprofil (Referenzprofil) an.

* Papierweif§ unterdriicken

Diese Einstellung wendet den Rendering Intent ,,Absolut farbmetrisch®, aber ohne
Papierweifl-Simulation, an. Vergewissern Sie sich, dass der Rendering Intent ,Absolut
farbmetrisch auf der Seite ,Farbmanagement in Fiery XF ausgewihlt ist.

o Aktuelles Papierweifl erhalten (keine Anderung)

Bei dieser Einstellung wird Papierweif§ aus der Optimierung ausgeschlossen. Der
Rendering Intent ,,Absolut farbmetrisch® aus dem Medienprofil wird jedoch weiterhin
angewendet.

Auswahlen der Kriterien fiir die Optimierungskontrolle

Bei Druckern mit eingebettetem Messgerit kann das Optimierungsverfahren automatisch

wiederholt werden.
* Die Optimierung kann fiir eine angegebene Anzahl von Zyklen wiederholt werden.

* Die Optimierung kann so lange wiederholt werden, bis der erforderliche Delta
E-Mittelwert erreicht wird.

Wenn Sie beide Kontrollkistchen aktivieren, wird die Anzahl der Zyklen verringert, wenn ein
optimaler Delta E-Mittelwert vor der angegebenen Anzahl der Zyklen erreicht wird. Wenn
der Delta E-Mittelwert nicht erreicht werden kann, wird das Optimierungsverfahren beendet,

wenn die angegebene Anzahl von Zyklen durchgefiihrt worden ist.
Klicken Sie auf ,Weiter”.

Das Fenster ,,Optimieren und drucken® wird gedffnet.

Klicken Sie auf ,Drucken”.

Das Chart wird gedrucke.

Warten Sie, bis die Tinte getrocknet ist. Folgen Sie dann den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um das Chart zu messen.

Wechseln Sie nach dem Messen zuriick zum Fenster ,,Optimieren und drucken®.
Die erste Messung bildet die Grundlage fiir die Optimierung:

 Kilicken Sie auf , Farbfelder anzeigen®, und bewegen Sie den Mauszeiger auf ein Farbfeld,
um den L*a*b*-Wert anzuzeigen. Die aktuellen Farbfelder konnen jederzeit wihrend der
Optimierung angezeigt werden.
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* Kilicken Sie auf ,Daten importieren®, um eine Optimierungsdatei zu importieren,
die bei einer friitheren Sitzung erstellt worden ist, Daten konnen jederzeit wihrend
der Optimierung importiert werden.

¢ Klicken Sie auf ,Messen®, um das Chart erneut zu messen. Charts kénnen wihrend der
Optimierung jederzeit erneut gemessen werden.

Klicken Sie auf , Optimieren”,

Wenn Thr Drucker iiber ein eingebettetes Messgerit verfiigt und Sie es fiir die Optimierung
ausgewihlt haben, ist dieser Schritt nicht notwendig. Die Optimierung wird automatisch in

Ubereinstimmung mit den definierten Kriterien durchgefiihrt.

In der Optimierungstabelle werden der Delta E-Mittelwert, der Delta E-Héchstwert,
das Papierweifd und der Prozentwert der Farben, die innerhalb der Sollfarbtonskala liegen,

angezeigt.

Ein griiner, nach oben weisender Pfeil zeigt an, dass das Profil weiter optimiert werden kann.

Ein STOP-Schild zeigt an, dass keine weitere Optimierung méglich ist.
Wiederholen Sie die Schritte 10 bis 12, bis keine weitere Optimierung mehr méglich ist.

Wenn keine weitere Optimierung mehr méglich ist, sollten Sie den endgiiltigen Druck einer
visuellen Priifung unterzichen, um sicherzustellen, dass die Farbverliufe usw. nicht durch eine

mogliche Uberoptimierung beeintrichtigt wurden.

Markieren Sie die besten Ergebnisse in der Optimierungstabelle, und klicken Sie auf ,Fertig
stellen”, um die Optimierung zu speichern.

Klicken Sie auf ,Ja”, wenn Sie die ausgewdhlte Iteration als neues Profil speichern mdchten.
Das Dialogfeld ,,Ausgewihltes Profil speichern unter” wird gesffnet.

Geben Sie einen Namen fiir die L*a*b*-Optimierungsdatei ein, und klicken Sie auf ,Speichern”,
Das Dialogfeld ,,Profil optimieren® wird gedffnet.

Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Kilicken Sie auf ,,Ja“, um die L*a*b*-Optimierungsdatei fiir den Workflow auszuwihlen.

* Kilicken Sie auf ,Nein®, um die L*a*b*-Optimierungsdatei im Ordner ,,Balance® zu
speichern, ohne sie fiir den Workflow auszuwihlen. Sie kénnen die Datei jederzeit in
Fiery XF auswihlen. Weitere Informationen zur Auswahl einer L*a*b*-Optimierungsdatei
in Fiery XF finden Sie in der Online-Hilfe.
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Profile Connector
Profile Connector kann fiir die folgenden Aufgaben verwendet werden:

* Herstellen einer Verbindung zwischen einer Grundlinearisierungsdatei und einem
Medienprofil und/oder einem Device-Link-Profil. Das Quellprofil legt fest, ob das
Medienprofil oder das Device-Link-Profil wihrend der Jobverarbeitung verwendet wird.

Bei Jobs mit einem eingebetteten CMYK-Quellprofil wird das Device-Link-Profil
angewendet. Bei Jobs mit einem eingebetteten RGB-Quellprofil wird das Medienprofil
angewendet.

* Sie kénnen eine Verbindung zu einer neuen Grundlinearisierungsdatei herstellen, die
Sie zur Verbesserung der Ausgabequalitit Thres Druckers erstellt haben, ohne ein neues
Medienprofil erstellen zu miissen.

Dariiber hinaus bietet Thnen Profile Connector die Méglichkeit, rasch Anderungen an einer
bestehenden Grundlinearisierungsdatei vorzunechmen. Beispiel:

* Sie konnen eine Rasterdatei integrieren, die in Dot Creator fiir die v2-Rasterung erstellt

worden ist.
* Sie konnen die Druckrichtung dndern.
* Sie konnen die Gesamttintenbegrenzung indern.

¢ Sie kénnen Inkonsistenzen bei der Linge von Druckauftrigen korrigieren.

SO BEARBEITEN SIE EINE GRUNDLINEARISIERUNGSDATEI UND STELLEN EINE VERBINDUNG HER

1 Klicken Sie unter ,Linearisierung” auf ,, Auswahlen”, und navigieren Sie zur
Grundlinearisierungsdatei.

Dies kann eine fiir ein neues Medienprofil erstellte oder eine vorhandene

Grundlinearisierungsdatei sein.
2 Geben Sie unter ,,Medienname” den Namen des Druckmediums ein.
Dabei handelt es sich um den Namen, der in Fiery XF angezeigt wird.

Es wird empfohlen, dass Sie einen neuen Mediennamen eingeben. Wenn Sie einen neuen
Mediennamen eingeben, ist das Druckmedium nur mit einer Grundlinearisierungsdatei

verbunden.

Wenn Sie den Namen eines vorhandenen Druckmediums eingeben, ist mehr als eine
Grundlinearisierungsdatei mit dem Medienprofil verbunden. In Fiery XF miissen Sie

die anzuwendende Grundlinearisierungsdatei auswihlen.



3 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Geben Sie unter ,,Druckmedienlingenkorrektur® eine aktuelle Druckmedienlinge sowie
eine Soll-Druckmedienlinge ein.

Sie kénnen Inkonsistenzen bei der Ausgabelinge von Druckauftrigen korrigieren.
Inkonsistenzen kann es aufgrund einer bestimmten Kombination aus Drucker und
verwendetem Medium kommen.

Mithilfe der Datei ,Lineal_01.ps®, die Thnen im Ordner ,,Samples® zur Verfiigung steht,
konnen Sie die Linge des gedruckten Bildes anpassen. Auf dem Bild sind
Linealmarkierungen in einer Linge bzw. Breite von 0,5 m x 0,5 m zu sehen. Weitere
Informationen zum Anpassen des Formats von Druckauftrigen finden Sie in der

Online-Hilfe.
¢ Waihlen Sie ,,Unidirektional drucken® aus.

Bidirektionales Drucken ist schneller, da der Druckkopf in beide Richtungen drucke.
Unidirektionales Drucken liefert jedoch genauere Ergebnisse als bidirektionales Drucken.

o Andern Sie die Gesamttintenbegrenzung.

Der angezeigte Wert ist der derzeit in der Grundlinearisierungsdatei gespeicherte Wert. Sie
kénnen die Gesamttintenbegrenzung dndern, ohne eine neue Grundlinearisierungsdatei
zu erstellen. Diese Option sollte jedoch nur als schnelle Losung fiir erfahrene Benutzer
dienen, da es keine Méglichkeit gibt, ein Chart zu drucken oder zu messen und die
Ergebnisse zu tiberpriifen.

* Kilicken Sie unter ,,Dot Creator Raster” auf ,,Auswithlen®, und navigieren Sie zu einer
Rasterdatei.

Mithilfe dieser Einstellung kénnen Sie eine fiir die v2-Rasterung erstellte Rasterdatei
implementieren. Weitere Informationen finden Sie in der Online-Hilfe.

4 Klicken Sie unter , Dot Creator Raster” auf ,Auswahlen”. Navigieren Sie zur Rasterdatei,
und klicken Sie auf ,0ffnen”.

5 Fiihren Sie unter ,Mit Profilen verbinden” einen oder beide der folgenden Schritte aus:

*  Wihlen Sie das Kontrollkistchen ,Medienprofil® aus, und klicken Sie auf ,,Auswihlen®.
Navigieren Sie zum Medienprofil, und klicken Sie auf ,,Offnen.

¢  Waihlen Sie das Kontrollkistchen ,,Device Link® aus, und klicken Sie auf ,,Auswihlen®.

Navigieren Sie zum Device-Link-Profil, und klicken Sie auf ,Offnen®.
6 Klicken Sie auf ,,0K”, um den Vorgang abzuschlieRen.

Sie kénnen jetzt den fertigen Kalibrierungssatz in Fiery XF auswihlen. Weitere Informationen
finden Sie in der Online-Hilfe.



Durchfiihren einer Nachlinearisierung

Alle Drucker, selbst in Serie gefertigte Drucker des gleichen Modells, weisen geringfiigig
unterschiedliche Farbeigenschaften auf. Dariiber hinaus kann sich die Farbwiedergabe eines
Druckers im Laufe der Zeit indern.

Diese Farbabweichungen kénnen Sie durch eine Nachlinearisierung ausgleichen. Bei einer
Nachlinearisierung wird die Farbdichte an die Dichte des Referenzdruckers, auf dem das
Medienprofil erstellt wurde, angepasst. So wird sichergestellt, dass die Eigenschaften der
Farbwiedergabe konstant bleiben.

In den folgenden Fillen wird eine Nachlinearisierung empfohlen:

* Sie verwenden ein Medienprofil, das nicht auf diesem Drucker erstellt wurde, wie z. B.
ein im Lieferumfang von Fiery XF enthaltenes Medienprofil

* Nach dem Austausch des Druckkopfes

¢ Sie stellen fest, dass Ihre Proofs nicht mehr friiheren Proofergebnissen entsprechen; so wird
beispielsweise die Tinte verwischt oder nicht gleichmiflig auf dem Medium verteilt, oder
aufgrund von zu viel Tinte auf dem Medium wellt sich das Material (Cockling).

Generell gilt, dass eine Nachlinearisierung etwa alle zwei Wochen erfolgen sollte.

SO FUHREN SIE EINE NACHLINEARISIERUNG DURCH MESSUNG DURCH

Wenn Sie den Drucker durch Messung nachlinearisieren, wird die Tintendichte in der
Grundlinearisierungsdatei optimiert.

1 SchlieRen Sie das Messgerat an.

2 Klicken Sie unter ,Grundlinearisierung” auf , Auswdhlen”, navigieren Sie zur
Grundlinearisierungsdatei, und klicken Sie auf , Offnen”.

3 Wabhlen Sie unter ,,Messgerdt” das entsprechende Messgerat aus.

Klicken Sie auf , Einstellungen®, um zusitzliche geritespezifische Einstellungen vorzunehmen.
Diese Schaltfliche steht niche fiir alle Messgerite zur Verfiigung. Bei Verwendung von
ES-2000 kénnen Sie aus drei Arten von Messbedingungen auswihlen. Diese sind wie folgt

durch ISO 13655 definiert:

« MO
Der UV-Anteil der Probenbeleuchtung ist nicht definiert. Die Messung erfolgt in einem
Schritt.

¢ M1l

Der UV-Anteil der Probenbeleuchtung ist als D50 definiert. Die Messung erfolgt in zwei
Schritten.
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e M2

Setzt voraus, dass die spektrale Leistungsverteilung der Probenbeleuchtung den
Wellenlingenbereich 420 nm bis 700 nm abdeckt, ohne erhebliche Strahlungsleistung
in Wellenlingen unter 400 nm. Das entspricht dem UV-Cut. Die Messung erfolgt in
zwei Schritten.

Wenn Ihr Drucker iiber ein eingebettetes UV-Cut-Messgerit verfiigt, kdnnen Sie durch
Aktivieren des entsprechenden Kontrollkistchens die Simulation eines Nicht-UV-Cut-Messgeriits
durchfiihren. In Europa werden Nicht-UV-Farbwerte in der Regel zu Proofzwecken verwendet.

Bei Druckern mit eingebettetem Messgerit kann das Optimierungsverfahren automatisch

wiederholt werden.
* Die Optimierung kann fiir eine angegebene Anzahl von Zyklen wiederholt werden.

* Die Optimierung kann so lange wiederholt werden, bis der erforderliche Delta
E-Mittelwert erreicht wird.

Wenn Sie beide Kontrollkistchen aktivieren, wird die Anzahl der Zyklen verringert, wenn ein
optimaler Delta E-Mittelwert vor der angegebenen Anzahl der Zyklen erreicht wird. Wenn
der Delta E-Mittelwert nicht erreicht werden kann, wird das Optimierungsverfahren beendet,

wenn die angegebene Anzahl von Zyklen durchgefiihrt worden ist.
Klicken Sie auf ,Drucken”.
Das Chart wird gedrucke.

Warten Sie, bis die Tinte getrocknet ist. Folgen Sie dann den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um das Chart zu messen.

Im Verlauf dieses Schritts werden die gemessenen Tintenbegrenzungen mit den

Tintenbegrenzungen der Grundlinearisierungsdatei verglichen.

Wechseln Sie nach dem Messen zuriick zum Fenster , Einstellungen®. Das Delta E-Ergebnis
wird zusammen mit einer Empfehlung iiber die weitere Vorgehensweise angezeigt. Ehe Sie

fortfahren, kénnen Sie einen der folgenden Schritte ausfiihren:

* Klicken Sie auf ,Erweitert”, um die L*a*b*- und Delta E-Ergebnisse im Vergleich
anzuzeigen. Klicken Sie auf ,OK®, um zum Fenster , Einstellungen® zuriickzukehren.

* Kilicken Sie auf , Farbfelder anzeigen®, und bewegen Sie den Mauszeiger auf ein Farbfeld,
um den L*a*b*-Wert anzuzeigen. Die aktuellen Farbfelder kénnen jederzeit wihrend der
Nachlinearisierung angezeigt werden.

 Kilicken Sie auf ,Daten importieren®, um bereits vorhandene Messwerte zu importieren,
wie z. B. Messdaten, die mithilfe eines nicht in Fiery XF unterstiitzten Messgerits ermittelt
wurden. Die Messwerte werden als Grundlage fiir eine neue Grundlinearisierungsdatei
verwendet. Daten konnen jederzeit wihrend der Nachlinearisierung importiert werden.

¢ Klicken Sie auf ,Messen®, um das Chart erneut zu messen. Charts kénnen wihrend der

Linearisierung jederzeit erneut gemessen werden.



6 Fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

*  Wenn der Delta E-Wert innerhalb akzeptabler Toleranzen liegt, fahren Sie mit der
Nachlinearisierung des Druckers fort.

Klicken Sie auf ,,Nachlinearisierung”. Drucken und messen Sie das Chart dann erneut. Im
Verlauf dieses Schritts werden die Zwischenwerte der Tintenbegrenzungen (20 %, 40 %
usw.) an die der Grundlinearisierungsdatei angepasst. Die Tintenbegrenzungen bei 100 %
sind nicht betroffen.

*  Wenn der gemessene Delta E-Wert zu hoch ist und Verbesserungen méglich sind, definieren
Sie die Tintenbegrenzungen bei 100 % vor dem Nachlinearisieren des Druckers neu.

Klicken Sie auf ,Nachtintenbegrenzung® und ,Nachlinearisierung Drucken und messen
Sie dann das erste Chart. Im Verlauf dieses Schritts werden die Tintenbegrenzungen bei
100 % an die der Grundlinearisierungsdatei angepasst.

Falls notwendig, kdnnen Sie die Gesamttintenbegrenzung fiir eine Tintenfarbe im Fenster
»Erweitert“ reduzieren. Klicken Sie auf ,OK®, um die Einstellungen zu speichern.

Klicken Sie auf ,,Weiter“. Drucken und messen Sie dann das zweite Chart. Im Verlauf
dieses Schritts werden die Zwischenwerte der Tintenbegrenzungen (20 %, 40 % usw.)
an die der Grundlinearisierungsdatei angepasst. Die Tintenbegrenzungen bei 100 %
sind nicht betroffen.

Es ist eine weitere Optimierung méglich. Klicken Sie auf ,,Optimieren und Drucken®,
um die Nachlinearisierung zu wiederholen. Sie kénnen den Vorgang so oft wie gewiinscht
wiederholen. Wenn Sie mehrere Messreihen erstellen, wird das beste Ergebnis griin in der
Optimierungstabelle hervorgehoben.

Vor dem Speichern der Nachlinearisierung kénnen Sie einen Bericht mit detaillierten
Optimierungsergebnissen drucken. Der Bericht enthilt Details zu den Druckbedingungen,

unter denen die Nachlinearisierung erstellt worden ist.
7 Klicken Sie auf ,Fertig stellen”, um die Nachlinearisierung abzuschliefRen.

Sie kénnen die aktuelle Grundlinearisierungsdatei tiberschreiben oder eine neue

Grundlinearisierungsdatei durch Speichern der Ergebnisse unter einem neuen Namen erstellen.

Sie kénnen nun die neue Grundlinearisierungsdatei in Fiery XF auswihlen. Weitere

Informationen finden Sie in der Online-Hilfe.



Ausfiihren von visuellen Korrekturen
Mithilfe des Tools zur visuellen Korrektur kénnen Sie die folgenden Aufgaben ausfiihren:
» Andern der Tintenkurve einzelner Tintenkanile
o Andern der Plattenkennlinien, die hiufig auf One-Bit-Dateien angewendet werden

Plattenkennlinien regulieren die Grofle von Rasterpunkten, wenn sie auf dem
Plattenbelichter ausgegeben werden. Mithilfe des Tools zur visuellen Korrektur kénnen
Sie den unterschiedlichen Tonwertzuwachs auf verschiedenen Medien ausgleichen.

Da Farbmanagement normalerweise auf dem Empfang linearer Eingangsdaten fiir die
richtige Anwendung des Farbmanagements beruht, ist es notwendig, nichtlineare
Plattenkennlinien von One-Bit-Dateien fiir eine farbverbindliche Ausgabe auszugleichen.
Es gibt keine feste Formel fiir die Anderung von Plattenkennlinien. Bei
Halbtondateiformaten wird jedoch eine einfache Formel angewendet, bei der eine
Erhshung um 5 % fiir den 50%-Patch zu einer Ausgabe von 55 % fiihrt.

Eine visuelle Korrektur basiert lediglich auf manuellen Anpassungen und sollte daher nur als
Notfallmafinahme von erfahrenen Benutzern durchgefiihrt werden.

SO FUHREN SIE VISUELLE FARBKORREKTUREN AUS
1 Fiihren Sie unter ,Korrekturtyp” eine der folgenden Aktionen aus:

* Kilicken Sie auf ,Nachlinearisierung®, um die Tintenkurve einzelner Tintenkanile
zu dndern. Diese Art der Korrektur wird nach dem Farbmanagement in Fiery XF
angewendet.

 Kilicken Sie auf , Plattenkompensation®, um die Plattenkennlinien von One-Bit-Dateien
zu dndern oder die Eingangsdaten von unterstiitzten Dateiformaten zu indern. Diese Art
der Korrektur wird vor dem Farbmanagement in Fiery XF angewendet.

Die Plattenkennlinien kénnen ebenfalls bearbeitet werden.
2 Wahlen Sie unter ,Farbmodus” die Tintenfarben des Druckers aus.
Nun stehen Ihnen auch die Optionsfelder fiir die entsprechenden Felder zur Verfiigung.
3 Wahlen Sie die Tintenfarben aus, die gedndert werden sollen.

Sie kénnen alle Tintenfarben global indern oder jede Farbe einzeln indern. Wihlen Sie
beispielsweise CMYK aus, um die Farben global zu 4dndern, oder C, M, Y und K, um jede

Farbe einzeln zu idndern.
4 Sie konnen Farbe an beliebiger Stelle auf der Tintenkurve hinzufiigen oder wegnehmen.

Sie kénnen beispielsweise eine griine Farbténung korrigieren, indem Sie die Menge von Gelb

und Zyan reduzieren.

Zum Andern des Ausgangsprozentsatzes der Tinte geben Sie Eingangs- und Ausgangswerte

in die Tabelle ein oder ziechen einen Punkt auf der Kurve an eine neue Position.
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Sie konnen Thre Anderungen wie folgt riickgingig machen:

¢ Markieren einer Tabellenzeile und Driicken von ,Léschen

* Markieren eines Knotens auf der Kurve und Ziehen aus dem Diagramm
¢ Klicken auf ,Zuriicksetzen®, um alle Anderungen zu l6schen

Andern Sie die Gamma-Einstellung oder die lineare Einstellung bei Bedarf.
* Gamma

Diese Einstellung wirkt sich auf die Helligkeit aller Farbwerte aus, hauptsichlich jedoch
auf die Helligkeit von Mittelfarbténen.

* Linear

Diese Einstellung wirkt sich gleichermaflen auf die Helligkeit aller Farbwerte aus.
Bewegen Sie den entsprechenden Schieberegler, oder geben Sie einen Wert in das Feld ein.
Klicken Sie auf , 0K“

Wenn Sie eine visuelle Nachlinearisierung durchgefiihrt haben, wird eine visuelle
Korrekturdatei (*.vcc) erstellt. Weitere Informationen zur Auswahl einer visuellen
Korrekturdatei in Fiery XF finden Sie in der Online-Hilfe.

Wenn Sie eine visuelle Plattenkompensation durchgefiihrt haben, wird eine visuelle
Plattenkompensationsdatei (*.vcc) erstellt. Weitere Informationen zur Auswahl einer
visuellen Plattenkompensationsdatei in Fiery XF finden Sie in der Online-Hilfe.
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Blatt

CIELAB

CIELCH

GLOSSAR 571

Das Glossar enthilt kurze Erliuterungen zu den im Handbuch verwendeten Begriffen.

Bezieht sich auf die definierte Ausgabegrofle einer Sammelform. Ein Blatt kann genauso grof§
wie bzw. kleiner oder grofler als das fiir das Ausgabegerit definierte Medienformat sein. Wenn
die definierte Blattgrofie das maximale Medienformar iibersteigt, das vom ausgewihlten
Drucker unterstiitzt wird, kann die Sammelform als Kacheln ausgegeben werden.

Farbtemperatur 6.774 Kelvin, entspricht Tageslicht.

Ein Farbraummodell, das auf dem im Jahre 1931 von der Commission Internationale de
I'Eclairage (CIE) beantragten internationalen Standardfarbraum fiir die Farbmessung basiert.
Dieser Farbraum wurde 1976 neu definiert und CIELAB genannt. Der L*a*b*-Farbraum
wurde als geriteunabhingiger Farbraum entwickelt. Die Farben werden dadurch einheidich
wahrgenommen. L*a*b*-Farben bestehen aus einer Leuchtkraft- oder Helligkeitskomponente
(L*) sowie aus zwei chromatischen Komponenten: der Komponente a* (von Griin nach Rot)
und der Komponente b* (von Blau nach Gelb).

Ein Farbraum #hnlich dem CIELAB, der zylindrische statt rechteckige Koordinaten zur
Darstellung von Helligkeit, Chroma und Farbwinkel verwendet.

Composite Job

csv

Delta Ch

Delta E

Ein Composite Job enthilt alle Farbinformationen in einer Datei. Er kann auf einer Seite
gedruckt werden.

Siehe auch Separierte Jobs.

Ein Dateiformat, in dem die Farbmesswerte in Verifier gespeichert werden. Eine CSV-Datei
kann in einem beliebigen Tabellenkalkulationsprogramm gesffnet und bearbeitet werden.

Beschreibt den Abstand zwischen zwei Farben im CIE L*a*b*-Farbraum.

Der mathematisch berechnete Abstand im CIE L*a*b*-Farbraum zwischen zwei Farben.
Delta E dient zur Priifung der Gesamtfarbtoleranzen in einer farbverwalteten Umgebung,.



GLOSSAR

Delta E 2000
Die erste bedeutende Uberarbeitung der Delta E CIE 94-Gleichung. Im Gegensatz zu dE 94, das

voraussetzt, dass L* die wahrgenommenen Unterschiede in der Helligkeit korrekt wiedergibt,
variiert dE 2000 die Gewichtung von L* je nachdem, wo die Farbe in den Helligkeitsbereich fillt.

Delta E 94

Ein Toleranzsystem, das dreidimensionale Ellipsoiden als Behilter fiir die Farbakzeptanz einsetzt.
CIE 94 dhnelt CMC, hat jedoch etwas weniger Méglichkeiten zur Farbhelligkeitsanpassung.
Farben im CIE-94-Farbraum stimmen zu 95 % mit den Farbnuancen, wie sie das menschliche
Auge wahrnimmt, iiberein. CIE 94 wird hauptsichlich in der Farb- und Lackierungsindustrie

eingesetzt.
Delta E CIE 76

Ein Farbraummodell, das auf dem im Jahre 1931 von der Commission Internationale de
I'Eclairage (CIE) beantragten internationalen Standardfarbraum fiir die Farbmessung basiert.
Dieser Farbraum wurde 1976 neu definiert und CIELAB genannt. Der L*a*b*-Farbraum
wurde als geriteunabhiingiger Farbraum entwickelt. Die Farben werden dadurch einheidich
wahrgenommen. L*a*b*-Farben bestehen aus einer Leuchtkraft- oder Helligkeitskomponente
(L*) sowie aus zwei chromatischen Komponenten: der Komponente a* (von Griin nach Rot)
und der Komponente b* (von Blau nach Gelb).

Delta E CMC

Ein Toleranzsystem, das auf CIELCH basiert. Farben werden als dreidimensionale Ellipsoiden
wiedergegeben und so dargestellt, wie sie vom menschlichen Auge interpretiert werden.
CMC-Farben stimmen zu 95 % mit den Farbabweichungen tiberein, wie sie das Auge
wahrnimmt. CMC wird hauptsichlich in der Textilindustrie eingesetzt.



Delta H

Delta H

Delta T

GLOSSAR 573

Der Unterschied im Farbton. In einem Farbrad wird der Farbton als der Winkel zwischen
zwei Farben definiert.

Siehe auch Farbton.

Die Norm ISO 12647 definiert Delta T als reinen farbmetrischen Wert fiir den Tonwertzuwachs —
im Gegensatz zu dem in Druckereien iiblichen Tonwertzuwachs, der sich aus einem optischen Teil
(Lichtfalle) und einem mechanischen Teil (Tonwertverteilung) zusammensetzt.

Tonwertzuwachs kann nur mithilfe reiner Primirfarben gemessen werden. Wenn
beispielsweise die Volltonfarbe Cyan auf einem Tintenstrahldrucker zur Simulation eines
Offsetdrucks ausgegeben wird, hat sie nicht den CMYK-Wert 100, 0, 0, 0, sondern enthilt
einen Prozentsatz an Magenta, Gelb und Schwarz.

Device-Link-Profil

Bei einem Device-Link-Profil handelt es sich um eine feste Kombination von Drucker und
Medientyp.

Device-Link-Profile konnen mithilfe von Color Profiler Suite erstellt werden. Sie miissen
mithilfe von Profile Connector mit einer Grundlinearisierungsdatei und einem Medienprofil
verbunden werden. Profile Connector ist in Color Tools verfiigbar.

Druckkonfigurationssatz

Der Druckkonfigurationssatz enthilt Details der Grundlinearisierungsdatei, die mit dem
Medienprofil verbunden ist.
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Farbmenge

Farbton

Ein Verfahren, mit dem die maximale Tintenmenge fiir die einzelnen Tintenkanile definiert
wird, um so eine Ubers'dttigung und ein ,,Ausbluten® der Farben zu verhindern.

Die dominierende Wellenlinge einer Farbe. Ein Farbsystem oder -modell misst Farbe anhand von
Farbton, Sittigung und Leuchtkraft. Der Farbton ist die vorwiegende Farbe, beispielsweise Gelb
oder Griin, die Sittigung bezeichnet die Farbintensitit, wihrend die Leuchtkraft die Helligkeit

bezeichnet.

Final Page

Gamma

Viele TIFF/IT- und Scitex-CT/LW-Dateien werden mit einer Final Page erstellt. Eine Final
Page-Datei enthilt Informationen, die aus der CT- und der LW-Datei extrahiert wurden, und
mit ihr wird Folgendes sichergestellt:

*  Esist klar erkennbar, dass die CT- und LW-Dateien zum selben Job gehéren.

* Fotos werden immer korrekt an den richtigen Koordinaten in der endgiiltigen
Ausgabedatei positioniert.

Eine Final Page ist dann wichtig, wenn Sie einen Job mit einem Foto drucken, das sich nicht
in der oberen linken Ecke der Seite befindet.

Das Verhiltnis des Kontrastbereichs zwischen Original und Wiedergabe. Ein Gammawert
von 1 bedeutet, dass Original- und Kopieproof den gleichen Kontrastbereich aufweisen.

Gesamttintenbegrenzung

Die Gesamttintenbegrenzung beschreibt den Punkt, an dem ein Drucker seine maximale
Farbdichte erreicht.
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Bei den meisten Tintenstrahldruckern steigt die Farbdichte nicht linear. In vielen Fillen wird
die maximale Farbdichte bei ca. 50 % erreicht (siche Abbildung).

Grundlinearisierung

Drucker arbeiten nicht linear und erreichen ihre maximale Farbdichte bereits bei ca. 50 %.
Das fiihrt dazu, dass Testcharts zur Profilerstellung in den oberen Tonwertbereichen keine
differenzierbaren Farbfelder aufweisen.

Eine Grundlinearisierung macht den Dichteverlauf des Druckers linear (Eingabewert =
Ausgabewert) und schafft so eine wichtige Grundlage fiir ein ICC-kompatibles Farbmanagement.

Halbtonrasterung

JDF

Ein Prozess, mit dem ein Halbtonbild in ein Muster von Punkten mit gleichmiif$igen Abstinden
konvertiert wird. Die einzelnen Punkte weisen die gleiche Dichte auf, die Grof3e ist jedoch
verschieden. Der Farbton eines gedruckten Bereichs wird durch die Gréfle des gedruckten
Punkts bestimmc - je grofSer die Punkte sind, desto dunkler ist der reproduzierte Farbton.

Job Definition Format. Ein Dateiformat, das in der Grafikindustrie verwendet wird, um die
Kommunikation zwischen den einzelnen Stufen (Druckvorstufe, Druck, Weiterverarbeitung)

zu standardisieren.

Die JDF-Datei enthilt alle im EFI-Proofprodukt vorgenommenen Einstellungen, die die
Farbwiedergabe beeinflussen, z. B. Druckauflésung und Medium.



GLOSSAR

Kalibrierungssatz

Der Kalibrierungssatz definiert eine Reihe von Druckbedingungen und stellt sicher, dass das
Druckerverhalten optimal an das Druckmedium angepasst ist.

Kompensation der Plattenkennlinie

L*a*b*

Moiré

Eine Funktion zum Linearisieren der nichtlinearen Plattenkennlinien von One-Bit-Dateien
vor deren Verarbeitung im Farbmanagement. Dadurch wird die Verwendung von
Medienprofilen ermdglicht, die auf linearen Halbtondaten basieren.

Um einen farbverbindlichen Proof von One-Bit-Dateien zu erstellen, in denen eine nichtlineare
Plattenkennlinie eingerechnet ist, wird ein Medienprofil benétigt. Das Medienprofil muss auf dem
IT8-Zielchart basieren, das aus den nichtlinearen One-Bit-Dateien besteht.

Siehe CIELAB.

Ein Interferenzmuster, das durch eine falsche Auswahl von Halbtonrasterwinkeln relativ
zueinander verursacht wird. Moiré-Effekte lassen sich minimieren, indem zwischen den
getrennten Halbtonrastern ein Winkel von 30° eingehalten wird. Dies ist jedoch bei
insgesamt vier Farben und einem Winkel von 90° nicht méglich. Um dieses Problem zu
iiberwinden, wird Gelb, die hellste und am wenigsten sichtbare Farbe, oftmals nur 15 Grad
von Cyan entfernt positioniert, und die Halbtonwinkel werden um 7,5 Grad gegeniiber der

vertikalen Achse gedreht.

Nachlinearisierung

PDF

Ein Verfahren, um die Farbdichten erneut anzupassen und den Drucker zuriick in den
Originalzustand zu versetzen, in dem die Grundlinearisierung erzeugt wurde.

Portable Document Format. Eine plattformiibergreifende Methode zur
Dokumentenformatierung, bei der die Dateien mithilfe des frei verfiigbaren Programms
Adobe Reader™ angezeigt und ausgedruckt werden kénnen.
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Rasterweite

Die Anzahl der Zeilen pro Zentimeter oder pro Lingenzoll in einem Halbtonraster. Je grofier
die Rasterweite ist, desto geringer ist die Punktgrofie und desto gleichmifiger sind die
Tonwertinderungen fiir das menschliche Auge.

Siehe auch Halbtonrasterung.

Rasterwinkel

Der Umfang der Drehung, mit dem ein Halbtonraster gedruckt wird. Jedes Element in einer
vierfarbigen Separation muss durch ein Raster fotografiert werden, das in einem bestimmten
Winkel positioniert wurde, damit bei der Farbiiberlagerung Moiré-Muster vermieden werden.
Dabei ist eine prizise Ausrichtung erforderlich. Aulerdem kann die Reihenfolge, in der die
Farbseparationen gedruckt werden, das fertige Druckbild beeinflussen.

Siehe auch Halbtonrasterung und Moiré.

Remote Container

RGB

Seite

Das Dateiformat, das verwendet wird, um die Bilddatei und die Einstellungen von einem
Standort zum anderen zu iibermitteln. Es wird hauptsichlich im Zusammenhang mit Verifier
verwendet. Der Remote Container besteht aus einer PDF-Datei (Druckdatei) und einer
JDEF-Datei (Datei mit den angewendeten Einstellungen), die zu einer einzigen Datei mit der
Dateierweiterung RPF komprimiert werden.

Der additive Farbraum, der in Digitalkameras und Monitoren verwendet wird. Bei diesem
Farbraum wird rotes, griines und blaues Licht einzeln erfasst und anschliefend
zusammengefiigt, um ein Volltonbild darzustellen.

Bild auf einem Blatt. Die Seiten kdnnen ein beliebiges unterstiitztes Dateiformat aufweisen.

In einer Sammelform kénnen mehrere Seiten auf einem Blatt platziert werden.

Separierte Jobs

Auf einer Druckmaschine werden alle Farben, die in einem Dokument verwendet werden,
einzeln nacheinander gedrucke. Jede Druckplatte, die in der Maschine verwendet wird,
besteht nur aus Komponenten einer Farbe.

Separationen entstehen durch die farbliche Aufteilung eines Dokuments auf die vier Platten
Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz (CMYK) im Falle der Prozessfarben oder auf die effektiv
erforderliche Anzahl von Platten im Falle der Sonderfarben, d. h. eine Platte fiir jeden
Farbton. Jede Separation druckt eine separate Prozess- oder Sonderfarbe.

Siehe auch Composite Job.

Systemkonfiguration

Eine Systemkonfiguration besteht aus einem Benutzer, einem Workflow und einem
Ausgabegerit. Sie verwaltet alle Arbeitsprozesse von der Dateieingabe bis zur Dateiausgabe.



TIFF/IT

Tonwert
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Beim Speichern von Daten im TIFF/IT-Format werden die in einem Job enthaltenen
Pixeldaten in zwei verschiedenen Dateien gespeichert:

* Die CT-Datei enthilt Daten mit niedriger Auflésung und Halbtondaten (z. B. fiir Fotos).
Eine CT-Datei kann auch fiir jede separate Sonderfarbe erstellt werden.

* Die IW-Datei enthilt hoch aufgeldste Daten wie Text oder Strichgrafiken.
Damit der Job ausgegeben werden kann, miissen diese Dateien wieder zusammengefasst werden.

Siehe auch Final Page.

Der Betrag, um den ein Tintenhalbtonpunke vergréfert wird, wenn er auf die Oberfliche
eines Mediums aufgetragen wird und zu dunkleren T6nen oder kriftigeren Farben fiihrt. Es
handelt sich gewdhnlich um einen Faktor aus Pressentyp und Saugfihigkeit des Mediums.

So erhoht beispielsweise Siebdruck die Dichte um 15 %, sodass ein Bild mit einer Schwarzfiillung
von 50 % nach dem Drucken eine scheinbare Schwarzfiillung von 65 % aufweist.

Tonwertzuwachs

Siehe Tonwert.

Unterschied in Farbintensitat

Siehe Delta Ch.

WeiBpunkt

XYz

Der Weiflpunkt beschreibt in der Drucktechnik die Weifle des Papiers. Farbmetrisch gesehen
ist der Weiflpunkt als Farbzusammensetzung einer weiflen Lichtquelle oder eines anderen
strahlenden Objekts definiert. Der Weif§punkt kann durch die entsprechende Farbtemperatur
oder Farbartkoordinaten ausgedriickt werden.

Ein geriteunabhingiger Farbraum, der von der CIE (Commission Internationale de
I'Eclairage) entwickelt wurde. Bei diesem Farbraum werden RGB-Werte mathematisch in ein
System umgewandelt, das die Koordinaten x, y und z verwendet. Der y-Wert stellt die
Helligkeit (Leuchtkraft) dar, wihrend die x- und z-Werte keine bestimmten
Wahrnehmungsiquivalente haben.



STICHWORTVERZEICHNIS

STICHWORTVERZEICHNIS

A
Abbrechen von Jobs
wihrend der Verarbeitung 36
wihrend des Ladens 34
Abmelden 38
Adobe Print-Engines 101
Anzahl erhéhen 391
Wechseln zwischen 101
Aktualisieren
EFI XF 183
Medienprofile 185
Anderungen
aufheben 35
speichern 35
Anmelden 24
Anpassen
Arbeitsbereiche 73
Eigenschaften-Inspektor 32
Job Explorer 29
Job-Liste 79
System Manager 59
Verifier 362
APPE 101
Arbeitsbereiche 72
anpassen 73
auswihlen 72
bearbeiten 76
benutzerdefinierte 16schen 77
erstellen 73
zuweisen 59, 77
Arbeitsfarbraum, anwenden 106
Autheben von Anderungen 35
Ausgabe-Intent, eingebettet 152
Ausgabegerit einrichten 62
Ausrichten
Fuflzeile 148
Sammelformseiten 125
Seiten 84
Ausrichtungswerkzeuge 84

B
Beenden von Fiery XF 38
Benutzer, einrichten 59
Benutzerforum 422
Benutzeroberfliche 28
Maflsystem 33
Sprache 33
Beschneiden von Jobs 97
Beschnittmarken 242
Bidirektionales Drucken
aktivieren 391
deaktivieren 397
Blatt
Grofle 36
Rinder 91

C
Color Editor
Einstellungen 307
starten 305
Color Tools 163
Composite Jobs, Uberdrucken in 107
CPSI 101
Cut Server 261

D
Datei

Drucken in 233

unterstiitzte Formate 34
Dateien, bereinigen 407
Deinstallieren 423
Delta E

Toleranzen, festlegen 336, 350
DeltaE

Warnanzeige 363
Device-Link-Profile 158

erstellen 171
Dongle-ID, ermitteln 21, 45
Dot Creator 378

starten 383
Drehen, Jobs 92
Druck- und Schneidegerite, Einrichten 259
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Drucken

an Cut Server 261

an Ziind Cut Center 257

Anzahl Kopien 201

auf einem Caddon-Lichtkasten 239

auf einem Fiery-Ausgabegerit 234

auf VUTEk-Druckern 236

direket aus Fiery XF 201

Druck- und Schneidegerit 259

Duplex unter ,Erweiterte

Layoutfunktion® 272

in Datei 233

Job 35

Joblinge, anpassen 397

mit hoher Prioritit 394

nicht definierte Sonderfarben 298

Probleme 415

iiber einen Hotfolder 203

iiber einen virtuellen Drucker 222, 223

iiber Unidriver 210
Drucken wihrend der Berechnung 390, 396
Drucker

einrichten 62

nachlinearisieren 177
Druckertinten, verwenden 295, 316
Druckmerkmale, simulieren 398
Duplex-Druck unter ,Erweiterte
Layoutfunktion® 272
Dynamikkeil 145
Dynamischer Rendering Intent 154
Dynamisches Glitten, Gradationen 400

E
EFI XF
aktualisieren 183
EFI XF Control 19
beenden 22
Prozesse 20
Symbol, anzeigen 19, 22
Eigenschaften-Inspektor anpassen 32
Eingangsprofile
auswihlen 151
eingebettet 152
Multicolor, anwenden 300
Verwendung erzwingen 300
Eingebettet
Ausgabe-Intent 152
Eingangsprofile 152

Einrichten
Ausgabegerit/Drucker 62
Benutzer 59
Systemkonfiguration 52
Workflow 60

Einrichten von
Jobkombination 137
Kacheln 126
Sammelformen 113
Step&Repeat 134
virtueller Drucker 222

EPS-Joberkennung 102

Erstellen und Wiederherstellen von

Sicherungskopien 287

Erweiterte Layoutfunktion 272

F
Farbanpassungen 194
Farbe

Abweichungen, entfernen 195

invertieren 197

Korrekturen 179
Farbe invertieren 197
Farbe korrigieren 179
Farbgenauigkeit

optimieren 338

Optimieren von Farben 194

tiberpriifen 338

am Remote-Standort 371

Farbkonsistenz, iiberpriifen 331

standortiibergreifend 370
Farbmanagement 149

Probleme 418

Voreinstellungen 151
Farbraum, Arbeits- 106
Farbtonskala 149

vergleichen 176
Farbtonskalapriifung, Sonderfarben 319
Farbverldufe, glitten 400
Fiery Global University 422
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Fiery XF
abmelden 38
bereinigen 407
deinstallieren 423
Kennwort 59
Maf3system 33
Programm
Ansicht, speichern 74
Fenster 28
Ordner, Standard indern 405
Struktur 401
Sprache 33
Fiery XF-Client
beenden 38
starten 21, 24
Fiery XF-Dateien, hochladen 186
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Print MIS 280
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Geschwindigkeit, erhthen 389
JDF 283
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Remote 371
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verschieben 81
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Verwendung erzwingen 300
erstellen 161
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Programm
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implementieren 386
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bearbeiten 297
definieren 291, 311
Druckertinten, verwenden 295, 316
einer anderen Sonderfarbe
zuordnen 295, 314
Farbtonskalapriifung 319
Farbverldufe 311, 318
hinzufiigen 292, 311
importieren 328
in den Farbraum des Druckers
umwandeln 323
interne Bibliothek 293, 303, 311
Lichtbedingungen 311
nicht definierte drucken 298
nicht erkannt 292
optimieren 324
Schnittkonturen 264
Suchreihenfolge 300
Tintenfolge 299
Uberdruckeinstellungen 309
umbenennen 327
unterstiitzte Hersteller 293
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Sonderfarbentabelle
auf Workflows anwenden 329
auswihlen 296, 329
bearbeiten 297
lschen 303
neu 325
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Speichern von Anderungen 35
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Sprache
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Stanzmarken 244
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Starten
Fiery XF-Client 24
Fiery XF-Server 23
Step&Repeat 134

Step&Repeats
bearbeiten 136
einrichten 134
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Support 421
System Manager 31
anpassen 59
Systemanforderungen 16
Systemkonfiguration
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im Setup-Assistenten 53
in System Manager 59
Linearisierungsworkflow 161
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Sicherungskopien erstellen und
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Trennen der Systemkonfiguration 70
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Uberdrucken
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Sonderfarben 309
Uberpriifungsergebnisse
analysieren 355
drucken 360
genehmigen 350
Umgebung, Sicherungskopien erstellen und
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Unidriver, Drucken iiber 210
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Prozess- und Sekundirfarben 196
schwarz 195
Unterstiitzte Dateiformate 34
USB-Gerite, Probleme 420
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Verifier
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DeltaE-Format 365
Einstellungen 346
Helligkeitseinstellungen 366
in einer Remote-Umgebung 370
Messdaten, laden und speichern 366
standortiibergreifende Farbgenauigkeit 371
starten 345
Virtueller Drucker
Drucken iiber 223
einrichten in Fiery XF 222
Visuelle Farbkorrekturen 179
Visuelle Hilfen 84
Vorschau
aktivieren 78
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Workflow
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Remote 370
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